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Resumo

As interacoes dos arbitros de futebol de campo com o Video Assistant Referee — VAR dependem
das dinamicas de jogo e da intensidade dos constrangimentos contextuais que levam a falta.
Ainda nd3o se investigou a associagdo de comportamentos e decisdes que resultaram nos
diferentes tipos de interagdo com o V4AR. Consideramos pertinente aprofundar esta investigacao
dissecando as informacdes observadas nos momentos de revisdo do Campeonato Brasileiro
masculino da série A de 2019. Por se tratar de um estudo de campo recorremos a Metodologia
Observacional, com desenho de investigacdio do tipo nomotético, seguimento,
multidimensional (N/S/M), tendo por base um instrumento Ad hoc de sistema misto de
categorias e formatos de campo, Exaustivo e Mutuamente Excludente (E/ME), composto quatro
critérios qualitativos direcionados para extrair as informagdes inerente ao jogo e as decisdes de
arbitragem antes e ap0s a interagdo com o VAR. Foram utilizadas 100% das situacdes de jogo
envolvendo revisao, compostas por 146 de campo e 65 factuais, as maiores incidéncias das
revisdes foram de penaltis com 45,97%, seguido de golo com 36,97%; em 69,19% o arbitro
viu as imagens e em 86,73% mudou de decisdo. A extragdo dos dados foi realizada através do
software Lince, versdo 1.4, através de observagdo direta em diferido. A fiabilidade Intra
observador, verificada utilizando o Coeficiente Kappa de Cohen apresentou valores superiores
a 0,80 em todos os critérios do instrumento Soccer VAR. As analises centraram-se em Padroes
Temporais, com recurso ao software THEME 6.0, em anélises sequenciais de retardos pelo
software GSEQ 5.1, de Coordenadas polares pelo Hoisan 1.6 e no estudo exploratorio com base
nas percecoes dos arbitros sobre o VAR através da utilizagdo de um questionario. Os dados
também tiveram um tratamento estatistico inferencial, por intermédio do Statistical Package
for Social Sciences (SPSS versdo 25). O instrumento Soccer VAR ¢ fiavel e util para codificar
observagdes de revisoes envolvendo as tomadas de decisdes. Os incidentes foram mais
frequentes no final das partes do jogo, com placar de igualdade envolvendo a equipa mandante.
A grande quantidade de padrdes T incompletos mostrou a elevada variabilidade de ocorréncias;
a analise sequencial ¢ de coordenadas polares permitiu identificar os pontos criticos de
utilizacdo do VAR no Brasil, o qual ocorreu em 42,9% dos jogos da competicao. Os arbitros
brasileiros se consideram preparados para trabalhar com a tecnologia e perceberam a zona 7
como ideal para se posicionar em vdrias possibilidades de processos ofensivos. Os contextos
podem potencializar a necessidade de uso do VAR, mas ndo sdo mensuraveis através de

questionarios.
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Abstract

The field soccer referees' interactions with the Video Assistant Referee — VAR depend on the
game dynamics and the intensity of the contextual constraints that lead to the foul. The
association of behaviors and decisions that resulted in different types of interaction with the
VAR has not yet been investigated. We consider it pertinent to deepen this investigation by
dissecting the information observed in the review moments of the 2019 Series A Men's Brazilian
Championship. As this is a field study, we resorted to the Observational Methodology, with a
nomothetic, follow-up, multidimensional investigation design (N/ S/M), based on an Ad hoc
instrument of mixed system of categories and field formats, Exhaustive and Mutually Excluded
(E/ME), composed of four qualitative criteria aimed at extracting the information inherent to
the game and refereeing decisions before and after interacting with the VAR. 100% of game
situations involving review were used, consisting of 146 field and 65 factual, the highest
incidences of reviews were penalties with 45.97%, followed by goals with 36.97%;, in 69.19%
the referee saw the images and in 86.73% it changed its decision. Data extraction was
performed using Lince software, version 1.4, through direct deferred observation. Intra-
observer reliability, verified using Cohen's Kappa Coefficient, presented values greater than
0.80 in all criteria of the Soccer VAR instrument. The analyzes focused on Temporal Patterns
using the THEME 6.0 software, sequential delay analyzes using the GSEQ 5.1 sofiware, Polar
coordinates using Hoisan 1.6 and an exploratory study based on the referees' perceptions of
the VAR through the use of a quiz. The data also had an inferential statistical treatment, through
the Statistical Package for Social Sciences (SPSS version 25). The Soccer VAR instrument is
reliable and useful for coding review observations involving decision making. Incidents were
more frequent at the end of the parts of the game, with an equal score involving the home team.
The large amount of incomplete T patterns showed the high variability of occurrences; the
sequential analysis and polar coordinates allowed to identify the critical points of use of the
VAR in Brazil, which occurred in 42.9% of the competition games. Brazilian referees consider
themselves prepared to work with technology and perceived zone 7 as ideal to position
themselves in various possibilities of offensive processes. Contexts can enhance the need to use

the VAR, but they are not measurable through questionnaires.

Keywords: VAR, Field Referee, Decision Making, Soccer.
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1 Introducao geral






utad Introdugio geral

1.1 Enquadramento e pertinéncia do estudo

Diminuir o erro na Tomada de Decisdao (TD) especifica dos arbitros de futebol pode ser
considerado um dos maiores desafios para as entidades responsaveis pela arbitragem,
especialmente com a inclusdo do Video Referee Assistant - VAR nas principais competi¢des
nacionais e internacionais. A sua utilizacdo vem-se consolidando como um recurso tecnologico
importante, Lago-Pefias, Rey e Kalén (2019) que cita a classificagdo do VAR realizada por
Kolbinger e Lames (2017) como de apoio ao arbitro na TD. Para ter acontecido a inclusdo do
VAR foi necessario preparar e desenvolver habilidades especificas (Samuel, Galily, Filho, &
Tenenbaum, 2020), além de capacidades técnicas visuais nas equipas de arbitragem em
periodos de defeso, com treinos de formacao obrigatdrios e em conformidade com o protocolo
da Fédération Internationale de Football Association FIFA (CBF, 2017; FIFA, 2019). Mesmo
considerando um protocolo restrito e heterogéneo devido ao uso de diferentes plataformas
tecnologicas, este processo vai progressivamente tornando-se mais complexo nas suas

competéncias como VAR (Armenteros et al., 2019).

Por outro lado, muitas situacdes de jogo ganham repercussdo dentro de campo envolvendo as
chamadas situagdes polémicas, ou ambiguas, para quem assiste, onde uma imagem revista pelo
VAR, em diferido, quase em tempo real, inlimeras vezes, com recurso a velocidades e angulos
de visualizacdo diferentes, que nem sempre € claro, mas questiona e pode reverter uma decisao
do arbitro de campo, pondo em diuvida uma decisdo assumida no jogo, alterando o resultado.
Isto tanto pode acontecer imediatamente ap0s a falta, como em algumas situagdes algum tempo
depois desta ocorrer, neste sentido o protocolo assume um papel importante no controle da

padronizagdo das possibilidades de intervengao.

Muitas situacdes de jogo, sdo percetivelmente dificeis de visualizar e decidir em tempo real,
normalmente s6 sdo interpretados com recurso a avangadas tecnologias de video. E estas, por
sua vez poderiam ter seu uso encorajado nos treinamentos ou em intervengdes experimentais.
Pois mesmo arbitros experientes, que tendem a acertar mais que os menos experientes, podem
cometer erros, inclusive ao analisar imagens, como trouxe o estudo em que analisou a variagao
de decisoes de arbitros de diferentes niveis de experiéncia, que observaram videos de
complexidades semelhantes, em momentos que antecediam e sucediam uma partida

profissional, trabalhada pelo arbitro investigado (Silva, Oliveira, & Sampaio, 2018).
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O VAR auxilia na decisdo para diminuir a incerteza e reduzir o erro. Devido a acuidade visual,
necessita de precisdo e rigor de identificagdo do contetdo focal, expertise e prontidao
procedimental dos observadores (Campanigo, 1998; Piasenta, 2000). Para decidir o arbitro
precisa visualizar prontamente o incidente o mais proximo possivel da jogada (Oliveira,
Orbetelli, & Neto, 2011), além de necessitar processar cognitivamente as informacdes na
sequéncia correta, associando a situacdo apoiado no conhecimento base, para poder julgar o
evento (Campanico, 1998), no caso das infragdes no futebol nos fundamentamos nas leis do

jogo (FIFA, 2019).

A relacdo do arbitro de campo e VAR, pode gerar expectativas percetivas diferenciadas com
impacto em toda comunidade envolvida com o espetaculo, como também podem ter efeito nas
dindmicas de jogo e nos jogadores (Errekagorri, Castellano, Echeazarra, & Lago-Peiias, 2020).
Logo, ¢ importante que seja bem definido o que sdo erros claros que ativam o VAR, e seus
incidentes envolvendo golo; penalti; cartio vermelho direto ou erro de identidade (CBF,
2019a), para garantir um padrdo de utilizacdo por todos os arbitros ao redor do mundo. Assim
como o uso de imagens em velocidades lentas (Spitz, Put, Wagemans, Williams, & Helsen,
2017), limitadas as decisdes técnicas mais complexas, ja que estas podem impactar na decisao

disciplinar final de um arbitro (Spitz, Moors, Wagemans, & Helsen, 2018).

As influéncias dos contextos também podem impactar nas decisdes. Algumas varidveis
situacionais, como placar, tempo de jogo, nivel das equipas e caracteristicas dos campeonatos
vém sendo consideradas como importantes de serem identificadas nos estudos, como fez
Sarmento, Anguera, Pereira, Campanico e Leitdo (2016), sendo também sugeridas em estudos,
como o de Castillo (2019) que utilizamos como referéncia para nossa tese, pela aproximacao
da tematica, dos sujeitos investigados (arbitros internacionais em uma Copa do Mundo), e
utilizagio da metodologia observacional, realizando uma observagio sistematica' apresentando
informagdes mais qualitativa das principais dificuldades de arbitros de alto nivel. Castillo

(2019) considerou as seguintes variaveis contextuais: fase do torneio, periodo da partida, placar

' OS - Observagio Sistemdtica ¢ um procedimento qualitativo organizado e deliberado utilizado para compreender
funcionamento de uma determinada atividade ou tarefa (Anguera, 1979; Hutt & Hutt, 1974; Martin & Bateson,
1991; Mucchielli, 1974; Weick, 1968). Na area relativa aos arbitros representa a conduta de observacgido onde se
focam comportamentos, ou agdes de jogo de futebol, delimitadas pelo regulamento FIFA, ao nivel performativo.
E uma tarefa onde ocorre uma interagdo especifica entre o observador ¢ o objeto observado, conduzida por um
objetivo prévio, um processo estruturado e intencional, eficaz, fiavel e eficiente (Lakatos, 1985; Campanigo, 1989).
Geralmente recorre as tecnologias video para o registo de imagem visualizada em diferido e software especializado
para recolha e andlise de dados. Tanto pode ser classificado como uma técnica, ou como método cientifico
(Anguera, 1996; Losada & Lopéz-Feal, 2003).
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e zona do campo na analise do sucesso das decisdes, constatou que as analises de simulagdes
foram mais exitosas que as decisdes de impedimentos dos assistentes e que nao foram

influenciadas pelos contextos. Porém, o estudo ndo abordava nenhuma analise sobre o VAR.

A comunicacdo € uma caracteristica necessaria na experiéncia de arbitros (Oldfield, Manley, &
Thelwell, 2019), principalmente para as interacdes com o VAR independente da gravidade e
dos tipos de infragdes. Pensamos que uma comunicagao eficiente auxiliara na redugdo de erros
como um todo. E considerando a pressdo que o VAR agrega, ela se torna cada vez mais
importante para uma interagao eficaz da equipa de arbitragem (arbitros de campo e de cabine).
Pois, uma possivel falha de comunicagdo podera potencializar o erro inicial, na decisdo final.
Logo, um bom trabalho de equipa requer alta eficiéncia na comunicagdo (Armenteros et al.,

2019).

A qualidade das decisdes dependem do controle cognitivo (Pietraszewski et al., 2014) e
emocional (Sousa, 2016) dos arbitros antes do jogo. Um estudo sugere o seu desenvolvimento
em treinamentos, para aumentar o sucesso no desfecho das andlises de eventos ambiguos, e
contribuir para melhorar o enfrentamento das dificuldades vivenciadas durante uma partida de

futebol (Zeman, Voborny, Kralik, & Blahutkovéa, 2013).

Os arbitros estdo constantemente renovando seus conhecimentos especificos devido as
mudancas nas regras (FIFA, 2019), aos procedimentos de regulamentos de competi¢des
especificas (CBF, 2019¢) ou de protocolos como o VAR (CBF, 2019a). Essas necessidades
geram adaptagdes, seja no VOR? ou em campo, ajustando o comportamento para possiveis
interagdes do VAR e arbitro de campo. Tudo se resume em transformar conhecimentos em
competéncias, aplicadas no seu contexto real tendo como base uma atitude assertiva e

ponderada.

As experiéncias em jogos reais definirdo os arbitros mais habilidosos, para cada atuacdo, quer
na manipulagdo dos instrumentos tecnolédgicos (Samuel, Galily, et al., 2020), ou para identificar
com precisao o melhor angulo da possivel infragdo (Hossner, Schnyder, Schmid, & Kredel,
2019), Pois, a preocupagdo com qualidade da andlise do incidente para permitir decidir

corretamente, deve prevalecer sobre a preocupacdo com o tempo gasto com processo (CBF,

2 VOR: Video Operation Room & onde o Video Assistant Referee (VAR), Assistant VAR (AVAR) and Replay
Operator (RO) trabalham; pode ser dentro / perto do estddio ou em um local mais distante. (FIFA, 2019, p.43)

5
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2019a), sendo importante gerenciar as pressoes psicoldgicas presentes nos contextos de um
jogo para melhorar o desempenho nas decisdoes (Mascarenhas, O’Hare, Plessner, & Button,

2006).

E importante lembrar que a TD do arbitro em campo depende das agdes e das interagdes dos
jogadores entre si, mais do que o arbitro consegue observar e da sua pericia em conduzir as
dindmicas envolvidas (Russell, Renshaw, & Davids, 2020). Depende também dos fatores
ambientais (Taylor et al., 2014), do contexto e do conhecimento das regras (Coleclough, 2013).
Além do apoio do VAR nas decisodes, a equipa de arbitragem também pode contar com o auxilio
dos supervisores no VOR, realizado por um observador VAR que orienta os AVAR® e RO*

quanto ao cumprimento do protocolo do VAR (CBF, 2019a).

E possivel que alguns arbitros prefiram uma determinada competéncia durante o jogo, seja
realizando sua fungdo especifica em campo, como arbitro de campo ou arbitro assistente de
campo, ou ainda no YOR como VAR ou AVAR. Sabemos que, ao aceitar ou solicitar uma revisao
de campo (On-filed Review - OFR), o arbitro transita de observador em tempo real, para
observador em diferido. Logo, o dominio na analise de imagens de video ¢ importante para
todas as fungdes na arbitragem, pois um arbitro de campo pode, a qualquer momento ser
convocado para trabalhar no VOR, sendo importante ter conhecimento das dificuldades que
cada fung¢do solicita. Portanto, o arbitro contemporaneo precisa se ajustar as exigéncias do
futebol moderno, para conseguir ajustar a sua atuacao a pressdo, desde a sua preparacio e
formacao (Russell et al., 2020). Sousa (2016) enfatiza que o arbitro precisa estar em Otima
preparacdo, assumindo-se como desportista de alto desempenho, aperfeicoando sua condigao
fisica, mental, técnica e socio afetiva, as quais considera determinantes para tomar decisdes de

qualidade durante o jogo.

As diretrizes atuais orientam o arbitro a esquecer do VAR durante o jogo, e lembrar que este
existe apenas quando necessario (CBF, 2019a), pois a sua utilizagdo inadequada pode resultar
em problemas de julgamento externos e internos, com impacto negativo na carreira dos arbitros
(Samuel et al., 2020) e, consequentemente, gerar a perda de credibilidade e de autoconfianca.
A filosofia do VAR ¢ minima interferéncia ¢ maxima eficiéncia (CBF, 2019a). Ou se¢ja,

interferir sempre que necessario, mas apenas nos casos que o protocolo comporta, com

3 AVAR: Assistant VAR. (FIFA, 2019, p 43).
4 RO: Replay Operator. (FIFA, 2019, p 43).
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qualidade e prontidao méaxima, ndo na procura de detalhes ja analisados e interpretados pelo

arbitro de campo.
1.2 Problemaitica

O VAR precisa evoluir, mas ja produz efeito muito grande, extremamente util. O grande problema
sdo os lances de interpretagdo. Imagine, para vocé que esta no VAR ¢é penalti claro, mas ¢é lance
de interpretagdo. Vocé chama ou ndo chama o arbitro? Se ndo chama e amanha se descobre que
errou, vocé vai ser omisso. Se vocé chama, mas ndo era para chamar, porque o lance ndo era de

erro claro, vocé esta sendo ineficiente. E uma situagdo muito complicada. Mas acho que o resultado

¢ extremamente positivo (Serapido, 2020)5.

A grande problematica da aplicagdo do VAR pode estar na defini¢gdo do que € o erro claro e
obvio, exatamente o que aciona uma das quatro revisdes com VAR. Logo, essa dificuldade de
discernir se realiza ou ndo uma intervengao, ou seja, saber qual o momento correto para intervir
na decisdo do arbitro de campo, vem se apresentando como uma grande dificuldade a ser
superada pelos arbitros. Diante disto, percebemos a necessidade de se investigar a utilizacao da
tecnologia no Brasil, para melhoria do processo decisivo de arbitragem, visando melhorar a

eficiéncia de sua aplicagao.

A tecnologia VAR foi implantada pela primeira vez em todas as partidas do Campeonato
Brasileiro Série A (CBSA) na temporada 2019, e ainda ndo se sabe em quais contextos e
dindmicas de jogo os incidentes ocorreram e resultaram em revisdo com apoio do VAR, nem
como se estabeleceram as condutas® referentes as mudancas de decisdes e suas associagdes com

os contextos ao longo dos jogos deste campeonato.

Os estudos de VAR publicados com arbitros de futebol tém-se centrado nos impactos do uso do
VAR, como tempo de revisio em campo, tempo de checagem e taxa de acerto (Spitz,

Wagemans, Memmert, Williams, & Helsen, 2020), tempo de jogo, quantidades de cartdes

5> Manoel Serapido, Ex-arbitro, um dos idealizadores do projeto VAR, responsavel pela implantagdo do Projeto
VAR no Brasil, em entrevista sobre o uso da tecnologia nos jogos do Brasil
(https://www.bahianoticias.com.br/esportes/noticia/57115-pai-do-var-serapiao-avalia-uso-da-tecnologia-e-diz-
que-problema-e-de-interpretacao.html).

¢ No ambito da Metodologia Observacional, entenda-se “conduta” como sendo todo o conjunto de comportamentos
intencionais que o jogador realiza no seu contexto natural (por exemplo, o jogo de Futebol), que seja percetivel e
que esteja incluido no catalogo inerente ao instrumento, composto por critérios com base nos formatos de campo
e sistema de categorias. Sarmento, 2012, p.63. Este ndo pode ser mensuravel diretamente ¢ por essa razido
recorremos ao comportamento e suas subdivisdes, as agdes, ou ainda as particularidades destas ultimas, os
movimentos, mediante os seus objetivos parciais e seus contextos de realizacdo para definir os processos de
avaliacdo (Cholett, 1990, p.225).
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vermelhos, amarelos, golos, faltas e impedimentos (Lago-Pefias et al., 2019), impactos na
carreira do arbitro que utilizam o VAR (Samuel, Galily, et al., 2020) e, ou sobre comparagdes
de varidveis entre duas temporadas (Han, Chen, Lago-Pefias, Wang, & Liu, 2020; Lago-Penias,

Gomez, & Pollard, 2020).

Ainda ndo encontramos estudos que abordassem as decisdes de arbitragem centradas no uso do
VAR, que também incluisse as classificagdes das faltas, ou sequéncias de jogo que levassem a
um jogo sujo, ou caracterizassem as infracdes que necessitaram da intervencdo do VAR. O
caminho tem sido direcionado mais para o estudo de condutas dos arbitros mediante frequéncias
e menos sobre a explicagdo de suas interacdes ou padroes de ocorréncias, considerando as
decisdes que envolveram revisdes’ (OFR ou factuais, todas). Os estudos recentes que
procuraram investigar as decisdes de arbitragem de futebol, sob um angulo da metodologia
observacional sdo escassos € ndo contemplaram a analise do VAR (Castillo et al., 2019). Isto

decorre da tecnologia introduzida recentemente, com muito a ser investigado.

Pensando em uma abordagem diferenciada, idealizamos esta metodologia e o seu caracter
indutivo do raciocinio, por permitir congregar informagdes como caracteristicas dos dados
recolhidos e analisados para chegar a conclusdes sobre o problema em estudo, gerando
melhores feedbacks e feed forwards (Boyko, Boyko, & Boyko, 2007; Han et al., 2020; Liu &
Deng, 2018; Mackenzie & Cushion, 2013).

Como explanamos, os estudos que surgiram em 2019 e 2020 sobre o VAR nao analisaram a
influéncia da utiliza¢do do VAR considerando-se os contextos de jogo, nem os comportamentos
antes dos incidentes ou as decisdes de arbitragem antes, durante e depois das interagdes com o

VAR. Diante disto, colocam-se as seguintes questoes:

e Existiu algum comportamento padrdo nas revisdes do CBSA de 2019, como localizagao
de incidentes ¢ dos arbitros, tipos de incidentes, decisdes inicias e finais, considerando-
se os contextos de jogo?

e Existiram diferencas de padrdes entre os quatro incidentes que acionaram o VAR?

e Sera possivel analisar as sequéncias de retardos e de coordenadas polares dos incidentes

de VAR?

7 As revisdes sdo compostas por decisdes iniciais sob nova verificagdo, podem ser chamadas de campo, On-filed
Review - OFR ou factuais (nestas a andlise no VOR cotrige o erro inicial com apoio tecnologico, informando o
arbitro de campo a ocorréncia).
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e Sera que a utilizacdo do VAR nos jogos do brasileiro 2019 trouxe impactos no jogo ou

na temporada?

Indo mais além, também ainda ndo se conhece o impacto do VAR sob a otica do arbitro
brasileiro, na comunica¢do com a equipa de arbitragem, na TD (interagdo do campo e VOR),
nem como os arbitros percebem as experiéncias no uso das tecnologias, nem a intensidade da
dificuldade, a complexidade em decidir considerando os contextos de jogo, ou a percegdo de

posicionamento ideal em campo nas diferentes situagdes de processo ofensivo.

Considerando que todos os arbitros que participaram no presente estudo assumiram fungdes em
campo ou no VOR, utilizando a tecnologia VAR durantes revisdes ou checagens®, achamos

pertinente levantar alguns questionamentos genéricos:

e (Como os arbitros perceberam a interacdo da equipa de arbitragem nos momentos
decisivos?

e Como os arbitros de campo perceberam as dificuldades de tomar decisdes considerando
os contextos de jogo?

e Qual a visao dos arbitros brasileiros sobre o posicionamento ideal em campo para as

situagdes ofensivas estaticas e dindmicas em jogos com VAR?

Um estudo que investigue amplamente a utilizagdo do VAR sera importante para identificar
condutas que intensificam o desfecho de uso desta tecnologia. Portanto, utilizamos a
metodologia observacional, a pesquisa exploratoria e a consulta a sites estatisticos’, para
auxiliar na estruturagdo das andlises basicas das revisdes (OFR e factuais) ocorridas no

campeonato brasileiro de 2019. Apresentamos, de seguida, os objetivos desta tese.

8 Checagens pelo VAR serdo continuas e podem ou ndo resultar em recomendagio de revisdo ao arbitro. Em
principio, o VAR ndo necessita informar ao arbitro cada vez que uma checagem estiver sendo realizada — esta ¢
uma checagem silenciosa. No entanto, se 0 VAR sentir que uma checagem pode resultar numa revisdo, o VAR
devera informar ao arbitro imediatamente para que este, se apropriado, atrase o reinicio da partida. (VAR, 2019

p.55)
° https://www.whoscored.com/
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1.3 Objetivos da Tese
1.3.1 Objetivo geral

Analisar as decisdes dos arbitros de futebol, considerando os contextos de jogo e a intera¢do

dos arbitros centrais com o V4R no Campeonato Brasileiro Série A na temporada 2019.

Para se conseguir este proposito foi introduzido uma primeira premissa chave para o
desenvolvimento do estudo. Todos os arbitros, quer de campo (apoiado por auxiliares), quer de
cabine (VOR), s6 assumem decisdes de arbitragem baseados no regulamento CBF, regras do
jogo da FIFA (FIFA, 2019), o protocolo VAR e as capacitagdes especificas de VAR!® (CBF,
2017, 2019a, 2019c¢, 2019b).

1.3.2 Objetivos especificos

. Criar um instrumento de observacdo Ad hoc (Soccer VAR) para codificar as varidveis
situacionais e de interagdo do VAR com o arbitro central, incluindo suas decisoes;

. Codificar e realizar a analise descritiva das situagdes de revisdo em interagdo com o
VAR ocorridas ao longo do campeonato;

. Identificar e analisar os padroes das decisdes nas revisoes, considerando os quatro
critérios do instrumento utilizado (contextos, pré-incidentes, incidentes ¢ interagdo com
o VAR);

. Analisar a sequéncia de retardos das decisdes de forma retrospetiva e prospetiva, tendo
como condutas critério os quatro tipos de incidentes que podem acionar o VAR;

. Identificar e analisar as coordenadas polares das associa¢des entre as condutas focais
(incidentes VAR) das revisdes, e suas ativagdes e inibi¢cdes das condutas condicionais;

. Identificar como os arbitros brasileiros perceberam a experiéncia de interacdo com o
VAR nos momentos decisivos. Assim como, as dificuldades para decidir em diferentes
contextos ¢ a idealizacdo de posicionamento em campo para situagdes ofensivas

estaticas e dinamicas em jogos com VAR.

19 Para chegar a condicio de elegivel para se arbitrar um jogo de futebol, ou integrar uma equipa VAR, os arbitros
necessitam possuir uma insignia propria da CBF, que é somente obtida apos aplicagdo dos critérios de elegibilidade
e uma clevada preparacdo prévia. Neste contexto, sdo relevantes os anos de experiéncia, o nivel de graduacio
FIFA e a preparagdo especializada por processos de formacao técnica continuada envolvendo tecnologias e
procedimentos VAR.

10
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1.4 Estrutura da Tese

Diferentes questdes sobre a implantagao do VAR no campeonato brasileiro e suas implicagdes
motivaram a elaboracdo da presente tese que levou ao desenvolvimento de cinco capitulos

originais, e que representam a parte principal deste documento:

Introduc¢do Geral: inclui um levantamento da problematica, questdes, objetivos da tese e

apresentacao da sua estrutura.

Revisao de literatura: apresenta um constructo tedrico de referéncia acerca de estudos,
divididos em quatro eixos: a) tomadas de decisdes em arbitros de futebol, b) uma breve
caracterizagao sobre arbitragem e o campeonato brasileiro, ¢) um mapeamento de estudos sobre
VAR no futebol de campo em 3 grandes bases de dados e d) as metodologias adotadas neste

estudo para levantamento dos critérios e contextos.

Metodologia: Incorpora os principais conceitos metodologicos da area cientifica que sustenta
os estudos em contexto, onde se enquadra a base do nosso estudo, utilizando algumas
particularidades do recurso aos Mixed Methods. Sumariamente, explica o que representa o
desenho do estudo, a amostra, a constru¢ao do instrumento 4d hoc (elaborado expressamente
para o presente estudo), para analise das situagdes de jogo, especialmente interagdes do jogo
com o arbitro e este com o VAR, incluindo condutas e localiza¢do de jogadores e do arbitro,
com quatro critérios para a qualificacdo, recolha e analise de dados. Assim como a fiabilidade

e precisao do instrumento, os métodos para analise € o processamento estatistico utilizado.

Resultados e discussdo: apresenta a descricdo dos resultados considerando o nosso
instrumento Ad hoc designado Soccer VAR, que possibilitou analisar e interpretar os dados

através da:

e Andlise descritiva inicial da utilizagdo do VAR através da descricdo de frequéncias dos
eventos ¢ multieventos,

e Analise dos padrdes temporais de comportamento completos ¢ incompletos identificados

no estudo.

¢ Analise dos padrdes sequenciais de retardos retrospetivo e prospetivo gerais das associagoes

das condutas critério e condicionais.

11
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e Analise das coordenadas polares das associacdes significativas entre as condutas focais e
condicionais.

e Analise dos impactos da utilizagdo do V4R no CBSA 2019.

e Apresentagdo das impressdes dos arbitros brasileiros escalados nos jogos da CBSA durante
o ano de 2019 sobre a interacdo com o VAR, percecdo da facilidade e dificuldade para
decidir em contextos e de idealizacao de posicionamento em campo de acordo com o tipo

processo ofensivo iniciado.

Conclusdes: contém as consideragdes baseadas nas andlises dos principais capitulos do

documento, apresentando implicagdes praticas e sugestdes de pesquisas futuras.

12
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2.1 Tomada de decisdo em arbitros de futebol

Apresentar-se-a ao longo deste ponto do trabalho um constructo tedrico de referéncia baseado
em estudos sobre a TD de arbitros de futebol de campo. Considera-se que os arbitros tomam
muitas decisdes durante um jogo e que os julgamentos de suas escolhas podem ter grande
impacto no resultado do jogo (Nevill, Balmer, & Williams, 2002). Recordamos aqui o modelo
de Newell'' (1986) de abordagem baseada nos constrangimentos, como uma das referéncias
para o entendimento dos comportamentos dos arbitros. Pois, sdo individuos com suas
particularidades, expertises e limitagdes, e estdo interagindo com o ambiente especifico para
cada jogo em cada acdo observada, assim como consideram a tarefa de decisdo baseada nas leis
do jogo. Pois, para estudarmos a tomada de decisdo ¢ fundamental atendermos ao contexto, ao

objetivo da tarefa e a dindmica da interacdo do individuo com o ambiente (Aratjo, 2006).
2.1.1 Estudos sobre tomada de decisdo de arbitros de futebol

Uma revisdo de escopo de BloB3, Schorer, Loffing e Biisch (2020) mapeou a relagdo entre a TD
e a carga fisica em darbitros, com critérios que limitaram a integracdo de onze artigos de
diferentes esportes com diferentes fungdes, como o futebol australiano, rugby e futsal. Porém,
sobre futebol dos seis estudos, dois eram exclusivos de arbitros assistentes (Cattecuw, Gilis,
Wagemans, & Helsen, 2010; Mallo et al., 2012), enquanto os quatro estudos restantes avaliaram
variaveis como a velocidade e a frequéncia cardiaca (Carmona & Ortega, 2016; Dicks, O’Hare,
Button, & Mascarenhas, 2009), ou relacionaram a TD com o periodo do jogo (Carmona &
Ortega, 2016; Dicks et al., 2009; Mallo et al., 2012; Samuel, Galily, Guy, Sharoni, &
Tenenbaum, 2019). No entanto, os estudos encontrados revelaram-se inconclusivos, os quais
apresentavam abordagens mais controladas em laboratorios ou em ambientes naturais de
campo, de acordo com as funcdes especificas necessarias ao bom desempenho do arbitro (Blof3

et al., 2020).

As leis de jogo orientam a punir disputas com jogo brusco grave, ¢ toda agdo que coloque em
risco a integridade fisica dos jogadores ou utilize for¢a excessiva (FIFA, 2019). Um estudo
utilizou imagens de video de 2 Copas do Mundo (2014 ¢ 2018) e da Copa das Confederagdes

de 2017, verificou-se uma média de 1,6 incidentes envolvendo contatos com a cabega, com pelo

' Modelo de Newell (1986), aborda o comportamento como resultado da interagdo dos constrangimentos do
individuo, ambiente e tarefa.
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menos um incidente em 80,6% das partidas, sendo surpreendente que que em 60% dos
incidentes a decisdo do arbitro ndo foi assinalar a falta (Kinalski, Collares, & Correa, 2020).
Logo, percebemos a importancia de acertar as decisdes, principalmente quando a saude e a
integridade dos jogadores correm riscos. Pois, além de decidir corretamente, preserva-se a

integridade fisica dos atletas e eleva o nivel da arbitragem.

Importantes estimulos vém sendo direcionados ao desenvolvimento da eficdcia na TD em
arbitros de futebol, principalmente através de pesquisas que analisam erros ou desempenho em
testes. O estudo de Oliveira, Silva, Agresta, Barros Neto e Brandao (2013) identificou que os
erros de arbitragem ocorriam em menor quantidade no final do jogo, com respostas mais rapidas

nos testes de concentragdo, porém sem a manutencao de qualidade da resposta.

Guillén e Feltz (2011) mencionam a capacidade de tomar decisdes criticas a julgamentos
precisos, mantendo a atencdo e controle mesmo sob pressdes externas. Mas, os erros podem
ocorrer por ndo ser possivel visualizar detalhes da situacdo de jogo, logo a parte observada
compromete a tomada da decisdo especifica, tanto técnica como disciplinar. Lembramos aqui
que o VAR tem intervencdo limitada, pois mesmo que se observe falhas, os arbitros na cabine
s6 poderdo intervir de acordo com o protocolo. Portanto, as revisdes so6 poderdo ocorrer quando
se tratar de erro claro (FIFA, 2019), e estas consequentemente poderdo originar as mudancas
de decisdes, tanto em revisdes no campo de jogo On-filed Review - OFRs'?, quanto nas revisdes

de natureza factual, e estas por sua vez, as decisdes técnicas e disciplinares finais.

Observar e decidir durante o jogo ¢ uma tarefa extremamente complexa, e julgar as decisdes
que os arbitros tomam ¢ mais complexo ainda, pois quem vai fazer esse julgamento nao esta
inserido nos mesmos contextos que o arbitro, como a localizagdo, ou o angulo de visdo,
julgando com mais conforto, sem a pressdo que o arbitro sofre. Aqui nos referimos desde a
comunidade envolvida com o espetaculo de uma partida de futebol, aos profissionais que
precisam reavaliar as decisdes de campo, muitas vezes dispondo de mais tempo ¢ recursos para
1sso, como analistas de arbitragem ou imprensa esportiva. Enquanto o arbitro dispdes de apenas
um ponto de vista e pouco tempo para decidir, 0 VAR surge como um recurso importante para

corrigir o que ndo se percebeu em campo. Ao mesmo tempo que percebemos essa evolugao

12 As On-filed Review foram utilizadas principalmente para decisdes “subjetivas” ou para auxiliar no controle da
partida. Uma OFR ndo ¢ necessaria em decisdes factuais, tais como a posi¢do de uma ofensa ou jogador (Ex:
impedimento); ponto de contato no corpo para a mao na bola ou uma falta; bola fora de jogo, etc. (VAR, 2019,

p.25).
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acontecendo, nos adaptando a esse novo protocolo, ndo podemos esquecer que o arbitro ¢ um
ser humano, passivel de cometer erros, e que ndo podemos enfatizar as percentagens reduzidas
de erros, mas sim a grande conquista da possibilidade de corrigir os erros iniciais, pois 0s erros
de interpretacdo muitas vezes sdo ambiguos e chegam a gerar muitas divergéncias inclusive

para quem observa, em ambiente controlado, repetida vezes.
2.1.2 A observacio na arbitragem

A observacdo ¢ uma ferramenta fundamental no futebol, tdo complexo e dindmico,
principalmente no auxilio aos arbitros. Salientamos a importancia dos peritos em observagao
de desempenho na arbitragem, que também ja sdo investigados cientificamente (Armenteros et
al., 2019), auxiliam com feedbacks, ampliando relativamente o que o arbitro ndo percebeu em
campo. Todavia, suas analises podem ser limitadas, podem ocorrer ao vivo na borda do campo,
no estadio, ao vivo por transmissdo ou em andlises posteriores de videos. Carvalho et al. (2020)
relata diferencas de concordancia no julgamento e avaliagdo do desempenho de arbitros,
conforme foram utilizados recursos diferentes de observacao, considerando as analises com
diferentes recursos melhores para observar, quando comparado a andlises apenas ao vivo ou

apenas de video de jogo.

Entendemos que a TD do arbitro de futebol realizada sob pressdo de contextos, que muitas
vezes nio sio considerados. E importante que a avaliacio da decisdo inicial e final, seja julgada
por conhecedores e sensiveis a eles. Assim como os erros sem o uso do VAR ja repercutiam na
imprensa, com o seu uso ganhou muito mais for¢a. Uma vez que o arbitro teve uma significativa
oportunidade de revisar um erro inicialmente cometido, € mesmo revendo as imagens, muitas
vezes ambiguas, ndo foi capaz de corrigir. Portanto, peritos em arbitragem, analistas e

observadores t€ém um importante papel social em suas observacoes.

Um estudo colaborativo de Armenteros et al. (2019) com treinadores de observadores de
arbitros de futebol mostrou que o auxilio dos recursos de midia ¢ de extrema utilidade ¢
importancia para capacitar arbitros. Tanto para aquisi¢do de conhecimentos, como para
qualificar e desenvolver habilidades, preparando-os para analisar as suas imagens na Referee
Review Area (RRA) ou ARA. Permitindo desenvolver acuracia nas observagdes de videos em

diferido.
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2.1.2.1 Observaciao de imagens e possibilidades de treinos

A utilizacdo de imagens pode auxiliar arbitros na formacgdo, capacitacdo e no desenvolvimento
de habilidades de seus conhecimentos. Permite também comparar arbitros através de analise de
imagens, nas mais diversas situagdes e contextos, e diferenciar as expertises dentro dos grupos
(Silva et al., 2018). Quanto maior a experiéncia visual melhores serdo as possibilidades de

distinguir movimentos enganosos no futebol (Pizzera & Raab, 2012).

Alguns estudos com arbitragem vém utilizando observacdo de imagens em tempo real de jogo
(Armenteros et al., 2019), uma revisao sistematica de Kittel, Larkin, Elsworthy e Spittle (2019)
sobre testes envolvendo TD com video fora de campo, incluiu 16 estudos, como treinos teste
para avaliar a tomada de decis@o ou capacitagdes utilizando videos, considerou que os estes em
videos sdo uma ferramenta util e consistente e devem ser utilizados por longos periodos de

treinamentos.

Considerando que na andlise de video o arbitro estd observando em terceira pessoa, ao
visualizar uma jogada sem estar propriamente inserido naquele ambiente, inovagdes surgem
tentando aproximar o arbitro da realidade de um jogo, como no estudo experimental de Gulec,
Yilmaz, Isler, O’Connor ¢ Clarke (2019) que utilizou tecnologia 3D, colocando o arbitro dentro
de um ambiente virtual preparando de forma virtual para o mundo real, resultando na ferramenta
aprovada pelos seus participantes, sendo indicada como um recurso tecnoldgico util para

capacitar arbitros, pois incentivavam decisdes em primeira pessoa, semelhante aos jogos reais.

Um recurso bom e aplicado para avaliar situa¢des de impedimento foi o Video teste interativo,
aprovados por arbitros assistentes da liga espanhola, que melhoraram as suas decisdes com sua
utilizacdo (Armenteros et al., 2018), consideramos semelhante a necessidade da funcao de
AVAR que avaliam situacgdes de erro factuais no VAR. Os testes também permitem a utilizacao
antes e apos jogos oficiais (Silva et al., 2018), aproximando da pressdo de decidir nos contextos
reais de um jogo. A FIFA disponibiliza ferramentas multimidias que sdo utilizadas tanto em
capacitagdes de observadores como na preparacao de arbitros (Armenteros et al., 2019). Assim,
a utilizagdo de imagens vem se consolidando e propde aproximar melhor os arbitros da

realidade de um jogo do que provas tedricas de pergunta e respostas.

As decisdes sdo especificas, o que ndo impede a comunidade envolvida com o futebol opinando,

muitas vezes do sofd de casa ou de um ponto especifico da arquibancada, criticando as decisdes
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tomadas pelo arbitro. Mas quando comparamos sujeitos diferentes, como fez Campo, Farifias,
Mirquez e Martin (2018) ao comparar arbitros experientes com jogadores utilizando a analise
de situagdo de impedimento, identificou diferengas nos critérios de analise dos arbitros
experientes, como sendo mais rigoroso, inclusive os deixar de sinalizar impedimentos,
enquanto que os jogadores para as mesmas situacdes, apresentavam menor rigor, marcando
muito mais impedimentos, além disso observou, que os jogadores observavam mais a bola
enquanto os arbitros observavam o penultimo defensor. Essas informacdes complementam a
especificidade da atuagdo de um darbitro, principalmente quando requer dominio de novas

habilidades envolvendo recursos tecnologicos.

Os treinamentos de arbitros estdo passando por ajustes e evoluindo na medida que as
necessidades em campo aumentam. Encontramos dificuldade de encontrar treinamentos mais
semelhantes a realidade do jogo sendo efetivamente realizados. O estudo de Samuel et al.
(2019) avaliou os sentimentos dos arbitros realizando corrida em esteira e tomando decisdo,
possibilitando a identificacdo de relagdes entre autocontrole e a precisdo nas decisoes,
verificando que os arbitros acertavam mais em situagdes de impedimento do que em faltas,
todavia os resultados apoiavam o uso da metodologia como treino. Os achados da ciéncia

devem ter seu uso encorajado, com as adaptacdes necessarias, principalmente ajustadas ao VAR.

O processo de TD em arbitros de futebol apresenta uma crescente diversidade de investigacoes,
desde testes e experimentos com simulagdes praticas, testes tedricos, simulagdes controladas
em laboratdrio, utilizando tecnologias virtuais, analise de jogo ao vivo ou em tempo diferido,
em testes com videos antes e apds o jogo (Silva et al., 2018), ou ainda através da utiliza¢do de
imagens distorcidas em treinamentos para melhorar a decisdo (Biemen, Koedijker, Renden, &
Mann, 2018). Existem muitas possibilidades de verificar e analisar como as decisdes estao
sendo consolidadas na arbitragem. Preparando o arbitro, para atuar em situagdes com
ambiguidade, com potencial de ser influenciada pelo ambiente ou pelas proprias decisdes
anteriores (Samuel, Tenenbaum, & Galily, 2020). Algumas bem proximo da realidade do VAR,
¢ se exploradas, poderdo contribuir na preparagdo, nas interagdes que o VAR exige e

consequentemente no controle do jogo.

Podemos considerar como um problema atual as dificuldades de discernir situagdes envolvendo
simulagdes na area penal. O estudo de Castillo et al. (2019) com éarbitros de elite, em

competi¢des internacionais, analisou as decisdes dos arbitros centrais e identificou que
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apresentaram maiores erros nas situagdes envolvendo as simulagdes na area penal. E dificil
discernir situagdes ambiguas, por exemplo, decidir se um jogador sofreu uma falta ou
mergulhou (Renden, Kerstens, Oudejans, & Cafial-Bruland, 2014). E como faltas dentro da area
penal, t€m grande potencial de conversdo em golo, espera-se que o VAR venha resolver os

problemas que ocorrem das decisdes equivocadas.
2.1.3 As possiveis influéncias dos contextos de jogo nas decisdes dos arbitros

Os arbitros podem, ou ndo, sofrer pressdo dos contextos de jogo, como foi verificado em
arbitros noruegueses cuja TD ndo era comprometida pelo barulho da multidao (Johansen et al.,
2013). Mas, também podem sofrer com impactos de decisdes anteriores (Samuel, Tenenbaum,
et al., 2020), ou ainda com a perce¢ao de tempo gasto observando uma imagem na borda do
campo. Uma vez que a utiliza¢do da tecnologia gera aumento do tempo das partes (Lago-Pefias

et al., 2020, 2019) e total de jogo (Errekagorri et al., 2020).

O contexto cultural presente em uma competi¢do mais extensa, como os diferentes niveis das
equipas, historia de percursos, vitorias, titulos de cada equipa envolvida, assim como a carreira
dos jogadores, necessidades financeiras coletivas e individuais, tudo isso pode refletir na
motivacdo extra na atuagdo dos jogadores em campo, sendo relevante ser considerado para
compreensdo e preparagdo de arbitros no pré-jogo. Os contextos socioculturais como fases de
campeonato e situacdo especificas do jogo deixam o futebol com elevada variabilidade de

comportamentos que merecem ser mais explorados.

Conhecer como os contextos interferem nas decisdes de alto impacto no resultado do jogo, ¢
importante para melhorar atuagdo profissional dos arbitros. Momentos como o deslocamento
dos arbitros para os jogos e sua ambientacdo podem influenciar na performance em campo.
Logo, o controle e organizacdo de vida pessoal, vida profissional, vida na arbitragem, treinos
fisicos e técnicos sdo fundamentais para um bom desempenho em campo como arbitro

(Boschilia & Junior, 2020).
2.1.4 As decisoes especificas de Arbitragem

As decisdes especificas de arbitragem estdo fundamentadas nas leis do jogo, base conceitual de
cada evento analisado, demandam decisdes técnicas e disciplinares. Mas, para decidir os

arbitros necessitam visualizar o incidente claramente, do contrario, prejudica sua decisdo (Lex,
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Pizzera, Kurtes, & Schack, 2015). Para prontamente, conseguirem consultar as informagdes em
sua memoria, e diante da associacdo com a situagao ocorrida, julgar e decidir rapidamente, sem

se deixar influenciar pela torcida, jogadores ou dirigentes de clubes.

As decisdes técnicas estdo relacionadas com a continuidade ou paralisa¢do e/ou com o reinicio
do jogo. Considerando os procedimentos que o protocolo VAR estabelece, o arbitro pode deixar
0 jogo seguir apos a analise de um evento, ndo o considerando como falta, ou aplicando
vantagem, quando a equipa em processo ofensivo sofre uma falta, mas tem a oportunidade de
continuar jogando com possibilidade de marcar golo, ou para os casos de infragdo, como
impedimento, o arbitro precisa aguardar a finalizacdo da jogada, e decidir como o jogo
reiniciara mediante sua observacao direta, ou do arbitro assistente, informando entdo
claramente a sua decisdo técnica através de gestos especificos, se foi impedimento ou gol. Além
disso, pode ainda marcar tiro de canto, tiro de meta, lateral ou infragcdes puniveis com tiro livre

direto, tiro livre indireto ou tiro penal (CBF, 2019a, 2019b).

As decisdes disciplinares estdo relacionadas com a puni¢do dos jogadores que cometem uma
infracdo. Para cada jogo sujo, o arbitro pode decidir ndo aplicar cartdo, aplicar cartdo amarelo

ou ainda aplicar um cartdo vermelho (CBF, 2019b).
2.1.4.1 Tipos de Faltas

As faltas podem ser classificadas quanto a sua natureza ou impacto tatico. Relativamente a
natureza, uma falta pode ser considerada imprudente, temerdria ou com uso de forga
excessiva'>. J4 no que tange o impacto tatico, uma falta pode ser considerada como uma, clara
oportunidade de golo, Deny An Obvious Goal-Scoring Opportunity — DOGSO, ou um Attacking
Possession Phase — APP (CBF, 2019Db).

A natureza esta relacionada com o respeito pelo adversario e pela sua integridade fisica. Ja o
impacto tatico, como um DOGSO, exige 4 elementos, a saber: (i) direcdo a meta; (ii) distAncia
a baliza; (i11)) dominio de bola; ¢ (iv) possibilidade de dominio de bola ¢ quantidade de

defensores reduzida. Quando um destes elementos ndo ¢ contemplado, passa a ser considerado

13 « Imprudéncia significa que um jogador demonstra falta de atengdo ou consideragdo; ou atua sem precaugdo ‘em
relacdo a um adversario, quando participa numa disputa com ele. Ndo é necessaria qualquer sangdo disciplinar; *
Temeridade significa que um jogador ndo considera o risco ou as consequéncias para o seu adversario. O jogador
deve ser advertido com Cartdo Amarelo; * Uso de forca excessiva significa que um jogador excede a forca
necessaria e assume risco de causar lesdo em um adversario. O jogador deve ser expulso (FIFA, 2019).
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um APP. Estas classificagdes estdo bem detalhadas nas regras, mas indo além, as punicdes
disciplinares também sao diferenciadas conforme o local de ocorréncia da infragdo, se dentro

ou fora da area penal (CBF, 2019b).

Os processos ofensivos interrompidos com falta técnica fora da area penal resultardo na
aplicacdo de uma decisdo técnica e de uma decisdo disciplinar, sendo cartdo vermelho para
situagdes de DOGSO, e amarelo para um APP. Porém, a mesma situacao ocorrendo dentro da
area penal implicard como decisdo técnica um tiro penal, e como decisdo disciplinar um cartdo
amarelo para situagdes de DOGSO, e sem cartdo para APP, mas apenas se, nos exemplos
anteriores, ocorrer a infragdo com disputa de bola, pois quando ndo houver disputa de bola, a
decisdo disciplinar ¢ elevada. Ou seja, o que antes era sem cartdo, passa a ser cartdo amarelo, e

as situacdes que seriam cartdo amarelo passa a ser cartdo vermelho (CBF, 2019b).

O que definira um DOGSO sera a leitura do jogo que o arbitro fizer, considerando as quatro
condi¢des citadas anteriormente. Logo, quando pelo menos um dos quatro elementos nao
existir, a falta tatica solicitard decisdes técnicas e disciplinares de 4PP. Nas infragdes, a
natureza da falta ird prevalecer sobre as faltas taticas, desde que sejam respeitados os demais

principios que a regra do jogo preconiza (CBF, 2019b) Figura .

Tiro Tenal
Cartdo Amangle

Procasso
Censhe

LD Tiro Tenal
* Cartdo Amarelo — Sem Cando,

-

Fora [ dentra
dn drea

Figura 2.1 Representagdo das decisdes considerando o impacto tdtico das faltas
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2.1.5 Novos recursos e necessidades de aperfeicoamento para os arbitros

A grande dificuldade vem sendo reportada em torno da interpretacao de algumas situacdes de
jogo, principalmente em eventos com elevada complexidade de decisdo envolvendo situagdes
de penéltis, os mais criticos para os arbitros de futebol. Um estudo de Castillo et al. (2019)
evidenciou que os arbitros tinham mais dificuldade de decidir quando as situagdes envolviam
simulagdes. Essa dificuldade de acertar andlises envolvendo penéltis representam uma grande
problematica e necessidade de melhoria da arbitragem em futebol, que merece ser mais
estudada. E utilizando metodologias observacional, torna possivel incluir também as zonas de

campo mais criticas que ativam esses eventos.

Ainda ndo se sabe como os arbitros se posicionam em momentos decisivos envolvendo os
incidentes com o uso do VAR, como os de penaltis, por se tratar de uma tecnologia recentemente
implantada. Logo, serd importante verificar esses comportamentos em niveis de arbitragem
profissional em competicdes nacionais de elite. Vale ressaltar que uma competi¢ao
internacional como a Copa do Mundo, que ocorre em ambiente muito mais controlado, com
tempo mais restrito de realizagdo, equipas e arbitragem selecionadas, muito bem treinadas, com
contextos especificos, podem apresentar maior homogeneidade na qualidade das equipas, e
assim ndo apresentar muitas diferencas quanto ao nivel das equipas. Logo, investigar uma
competicdo nacional, nos permite verificar esses efeitos. Pois muitas vezes as equipas
envolvidas nestas competicdes nacionais, também estdo em campeonatos regionais,
simultaneamente, gerando desafios e adaptagdes diarias a serem superadas, € que muitas vezes

sdo desconsideradas nas investigagoes.

A dinamica de evolucao do futebol requer adequacdes imediatas, que podem partir da busca
por conhecimentos, como as experiéncias com €xito desenvolvidas com arbitros, e disponiveis
cientificamente em prol da melhoria da arbitragem. Constatamos também uma lacuna de
conhecimento utilizando a metodologia observacional em estudos com arbitragem aplicados

com VAR no futebol.

Diante das principais metodologias utilizadas para auxiliar na compreensdo dos erros dos
arbitros, relativamente a TD, alguns estudos experimentais sobre treinos com os arbitros ainda
sdo limitados na literatura, principalmente treinamentos que preparem para as novas

necessidades que o VAR impde. Esta revisdo permitiu visualizar um panorama da atual
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preparagdo técnica, voltadas para o trabalho com analise de imagens sob pressao dos contextos

de jogo.

Diante de diferentes tipos de testes e metodologias de treinamentos disponiveis, que podem ser
utilizadas na carreira de um arbitro, levantamos a reflexdo da necessidade do mesmo ser
proativo quanto aos seus treinamentos fisicos e técnicos. Assim como, controle mental e uma
boa conduta social, motivada de muito interesse em alcangar a exceléncia. Uma vez que a
situacdo profissional desta atuagdo, ndao assegura sucesso imediato, nem tao pouco duradouros

para a maioria dos arbitros que alcangam ingresso em quadro nacional.
2.2 O futebol sob o angulo da arbitragem no Brasil
2.2.1 A Confederacao Brasileira de Futebol

A CBF tem como principal objetivo liderar, promover ¢ fomentar a pratica esportiva do futebol
no Brasil. Foi criada em 1979 com a prerrogativa de garantia gestdo independente do futebol
brasileiro e das selegdes brasileiras de futebol, que gerou 12 vitdrias mundiais, sendo cinco
vezes na categoria principal masculina, trés vezes na categoria Sub-20 e quatro vezes na
categoria Sub-17. No momento desta consulta'®, constavam 19 competi¢des nacionais no
calendario anual, incluindo sete competi¢des voltadas para a categoria de base e trés para o

feminino, totalizando mais de dois mil jogos em todo o territorio brasileiro.

A CBF é composta por vinte e sete federacdes'® todas com calendérios de competi¢des proprios,
que se adequam ao calendario de competi¢des da entidade macro. A estrutura organizacional
de trabalho da CBF relacionado a arbitragem ¢ composto por: Comissdo de Arbitragem,
Departamento de Arbitragem/Projeto VAR, Escola Nacional de Arbitragem (ENAF), Centro
de Desenvolvimento da Arbitragem, Centro de Analise de Desempenho, além da Corregedoria,

Ouvidoria e secretaria de Arbitragem (CBF, 20194d).

14 Site CBF: (https://www.cbf.com.br/a-cbf/institucional/index/a-cbf) em nov/2020.

15 Art.14 — A CBF tem como suas filiadas as 27 (vinte e sete) entidades regionais de administragio do futebol
reconhecidas como exclusivas entidades dirigentes do futebol, no &mbito dos Estados e do Distrito Federal, com
responsabilidade de organizar e supervisionar o futebol em todas as suas formas, nos respetivos territorios.
Pardgrafo unico — Nao sera admitida a filiacdo de mais de uma Federacao para cada um dos Estados e do Distrito
Federal (CBF, 2017: p.16).
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2.2.2 O campeonato brasileiro série A

As principais competicdes no Brasil sdo representadas pelas Séries A, B, C e D. A série A ¢
considerada a principal competi¢do, pois possui os 20 melhores clubes do Brasil que se
enfrentam em duas grandes fases, e anualmente se renovam conforme o regulamento em vigor
(CBF, 2019c). Os 4 tultimos classificados baixam a categoria inferior para a série B, e no ano

seguinte sdo incorporados os 4 primeiros desta mesma categoria para a série A.

O campeonato ¢ disputado por 20 equipas, permitindo cada equipa jogar 38 vezes, totalizando
380 partidas em toda a competigdo, as vinte equipas da temporada 2019, visualizadas na Figura
2.2, sdo em sua maioria do eixo sul - sudeste. Esta desigualdade pode impactar nas experiéncias
de arbitragem, desde a formagdo, oportunidades, atuagdo e carreira dos arbitros distribuidos
pelo Brasil, se considerarmos 0s jogos em casa que casa equipa joga obrigatoriamente ao longo

dos campeonatos nacionais.

1 : Atfdntico

1. Flamengo - RJ Mato Grosso
7. Gramia - RS
3. Palmeiras - 5P
4, Santos - 5P
5 Inermacianal - RS
B, 580 Paulo - 5P
T. Athetico Paranaenze - FR —
&, Corinthians - SP Grosso
9. Bahia - BA do Sul
10. Atdetico - MG
11, Fluminense - BJ
12, Goias - GO
Oceano 13. Fortaleza - CE
Pacifico 14. Chapecoense - 5C
15 Vasco da Gama - RJ
16. Ceard - CE
17. Botafuga - RJ
18. Cruzeiro - MG
18, CSA - AL
20. Aval - 5C

B Regiao Norte

- Regiao Nordeste
D Regido Centro-Oeste
- Regido Sudeste
&

Regiao Sul

Figura 2.2 Mapeamento da localizag¢do dos clubes da temporada 2019
Nota. Fonte: A imagem Esta Fotografia de Autor Desconhecido esta licenciada ao abrigo da CC BY-SA
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2.2.3 Arbitragem brasileira

Durante a temporada de 2019, a CBF possuia 632 arbitros no quadro Nacional, sendo 529
homens e 103 mulheres, a disposi¢do das competi¢des nacionais e internacionais em 2019
(CBF, 2019d). Quanto a atuacdo, os arbitros da categoria FIFA estdo habilitados para
competicdes internacionais € as principais nacionais, arbitros da categoria AB atuam
preferencialmente na série A e série B, os arbitros da categoria CD atuam na série C e série D

e os arbitros de categoria basica atuam nas demais competi¢des nacionais.

No site da CBF'® ¢é possivel verificar a relagio de arbitros de todas as 27 federacdes de futebol
filiadas a CBF (26 estados e 1 do distrito federal), porém do quantitativo de arbitros nacionais
(tabela 2.1) com potencial de escala para os jogos da série A, sdo os arbitros das categorias

FIFA, Master ¢ AB.

Tabela 2.1 Quantitativo de arbitros aptos a atuar em jogos nacionais

Quadro Funcgdo Masculino Feminino
Arbitro(a) Central 10 5
FIFA Arbitro(a) Assistente 10 5
CBF Arbitro(a) Central 229 14
Arbitro(a) Assistente 280 79

Nota. Master sdo arbitros que ja sairam da FIFA. Fonte: CBF'7

Em todos os jogos da séric A existe um analista de campo presente no jogo, ¢ um analista de
video que assiste 0 jogo em transmissdo ao vivo. Ambos procuram mapear o desempenho
técnico e fisico do arbitro em campo através de relatorios de atuagdo com as impressoes de
habilidades técnicas e de condicionamento fisico percebidas durante o jogo, que serdo
incorporadas a um sistema proprio de coleta de informagdes, designada RADAR'®, que gere as
informagdes para auxiliar no feedback de competéncia dos arbitros, e ainda organizam em

ranking de pontuagdes a carreira dos arbitros.
2.2.4 VAR no Brasil

O projeto VAR aprovado pela FIFA passou por um rigoroso processo de implementagao no

Brasil, seguindo os principios de programas de assisténcia para aprovacao, supervisionados

16 https://www.cbf.com.br/a-cbf/arbitragem.
17 Relatorio de Gestdo 2019 (CBF, 20194, p. 168).
18 RADAR: Relatorio de Analise de Desempenho de Arbitragem.
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pelo IFAB em conjunto com a FIFA. A entidade nacional teve que se adequar as demandas das

novas tecnologias e uma delas foi capacitar a arbitragem.

O Brasil comecou a capacitar seus arbitros em 2017, formando inicialmente 16 arbitros, e em
outubro de 2019 ja existiam 82 arbitros e 96 assistentes habilitados a atuarem com o VAR. Com
28% de arbitros capacitados podemos dizer que o VAR ¢ uma grande novidade inclusive para
a maioria dos arbitros brasileiros. Diante da reduzida quantidade de arbitros habilitados e que
trabalharam em jogos com VAR, percebemos a importancia de explorar suas experiéncias
relativamente as decisdes e interacdes vivenciadas e suas percepgdes sobre as dificuldades

enfrentadas, na interagdo com os demais arbitros.

No processo inicial, a medida que o processo de formagdo de turmas de arbitros acontecia,
ocorreu também a implementacdo do VAR em alguns jogos de finais de competi¢cdes nacionais,
como a copa do Brasil em 2018 e estaduais em 2019, utilizando os arbitros capacitados,

preparando-os para atuagdes na Série A.

O conhecimento ¢ sempre repassado e exigido para os demais arbitros de todos os Estados e
Distrito Federal, para os ndo envolvidos diretamente nas formagdes e habilitacdes do VAR,
através de acesso aos conteudos com treinamentos iniciais, porém de forma teodrica, mas que

eram exigidos nos exames periodicos dos quadros nacionais.

Muitos treinamentos ocorrem antes de uma grande competi¢do. Geralmente eram realizados
através de palestras, com auxilio de apresentacdes de videos, onde os arbitros geralmente sio
reunidos em uma grande sala, e assistem cenas de jogos em uma tela Unica e central, e apds a
visualiza¢ao dos videos, tomavam uma decisdo técnica (tiro livre direto, tiro penal, tiro livre
indireto, sem falta) e uma decisdo disciplinar (sem cartdo, Cartdo amarelo, cartdo vermelho),
independente da funcdo se arbitro ou arbitro assistente. Os treinamentos sao importantes € o
sucesso de sua aplicagdo dependerd do aumento do grau de dificuldade das tomadas de decisdo

especificas e dos constrangimentos de cada jogo ¢ da aproximagdo com as demandas reais de

jogo.
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2.3 O Video Assistant Referee no futebol: Uma revisiao de escopo
2.3.1 Introducao

O futebol moderno apresenta mais velocidade no deslocamento de jogadores, que podem
resultar em processos ofensivos mais dindmicos e consequentemente exigindo maior
preparagdo do arbitro (Russell et al., 2020), como excelente desempenho fisico (Helsen &
Bultynck, 2004), conhecimento e dominio das regras do jogo, leitura de jogo e controle
emocional diante dos contextos que uma partida apresenta, e que podem influenciar nas
tomadas de decisdes (Philippe, Vallerand, Andrianarisoa, & Brunei, 2009; Taylor et al., 2014).
Logo, espera-se que o arbitro esteja em total equilibrio sobre aspetos fisicos, técnicos, sociais e

mentais que envolvem suas fungdes (Sousa, 2016).

A medida que as dinamicas ficam mais complexas, geram forte pressio hemodindmica e
circunstancias desfavoraveis para os arbitros decidirem (Lima e Silva et al., 2020).
Paralelamente, as tecnologias no futebol avancaram, apresentando recursos cada vez mais para
os diversos setores envolvidos. Neste processo, o auxilio a arbitragem também deu passos
importantes de melhoria, visando evitar erros nas tomadas de decisdes mais importantes nas
partidas de futebol, como a criacdo do VAR. E este trouxe mudangas nos comportamentos dos
elementos envolvidos com o jogo, seja na arbitragem, jogadores, dirigentes e até mesmo nos
torcedores (Meij et al., 2015). Gerando um ciclo de adaptagdo e inovagdo, que merece ser

investigado.

Uma decisdo equivocada em campo tomada pelo arbitro central, possibilita receber auxilio dos
demais arbitros de campo (assistentes e reserva) para todos os casos durante um jogo, € interagir
com o VAR apenas nos casos de erros claros e dbvios que envolvam incidentes de penalti, golo,
cartdo vermelho e erro de identificacdo, utilizando recursos de observacdo de imagens para

decisdes de interpretagdo, exceto quando se tratar de erros factuais (CBF, 2019a).

A filosofia do VAR estabelece minima interferéncia maxima precisao (FIFA, 2019). O que ndo
corresponde a evitar o uso do recurso, pois a interagdo com o VAR e com o arbitro central deve
respeitar a necessidade e sua aplicabilidade orientada pelo protocolo, intervindo sempre que

necessario e com qualidade. Pois, mais importante do tempo gasto € a precisdo da observacao
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das imagens ou a identificacdo dos angulos e velocidades ideais, a interagir com comunicacao

clara e objetiva (FIFA, 2019).

Estudos envolvendo arbitragem evoluiram consideravelmente nos tltimos vinte anos e algumas
sinteses de evidéncias sumarizaram a literatura sobre este grupo. Por exemplo, uma revisdo de
escopo feita por BloB et al. (2020), mapeou a relacdo entre a TD e a carga fisica em arbitros,
alcangou apenas quatro artigos voltados para o arbitro de futebol de campo. Uma revisdo
sistematica de Kittel et al. (2019) sobre tomada de decisdo utilizando video, com arbitros
centrais de diferentes modalidades, principalmente de futebol (16 artigos primarios), sugeriu
mais estudos além do nimero de decisdes e investigacdo de modos de video adicionais como a
utilizacdo de tecnologias. Por fim, destaca-se que outra revisdo sistematica realizada por Da
Cruz et al. (2019), levantou os aspetos psicoldgicos relacionados a arbitragem e identificando

a tomada de decisdo como o tema mais abordado.

No entanto, nenhuma das revisdes supracitadas incluiu estudos focados no arbitro assistente de
video. Além disso, at¢ o momento da realizacao das buscas para este estudo, nao foi identificada
nenhuma revisao de escopo ou sistematica sobre o VAR. Logo este estudo traz novas
contribuicdes com o mapeamento inicial da implementacdo do VAR na literatura cientifica e
podera servir de base para futuros pesquisadores. Uma vez que as pesquisas sobre o VAR ainda
estdo em fase inicial, pois sua implementacdo atualmente ¢ centrada nas maiores competigdes
nacionais ao redor do mundo. Portanto, mapear os estudos no cenério atual de uso do VAR em
implantacdo e desenvolvimento, pode ajudar a nas pesquisas que visam compreender e
melhorar a atuacdo do VAR nos jogos, permitindo conhecer como otimizar a utilizagdo do VAR

nas decisoes equivocadas.
2.3.2 Objetivos

O objetivo desta revisao foi mapear os estudos que apresentam as informagdes sobre a
implantacao/utilizagdo do VAR em competigdes oficiais de futebol de campo, destacando suas
principais caracteristicas metodoldgicas, de avaliagdo do conceito de interesse (preparagdo,
utilizagdo, treinos, avaliagdes e praticas de uso do VAR de arbitros profissionais) ¢ dos seus

principais fatores intervenientes em ambiente controlado ou de jogo.
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2.3.3 Método

Este estudo seguiu as recomendagdes metodologicas para construgdo de uma revisao de escopo
propostas por (Arksey & O’Malley, 2005), que trata das seguintes etapas: 1) identificar a
questdo de pesquisa; 2) identificacdo de estudos relevantes; 3) selecdo do estudo; 4) mapear os
dados; e 5) agrupar, resumir e relatar os resultados (Levac, Colquhoun, & O’Brien, 2010). A
escrita desta revisdo de escopo foi realizada conforme a orientagdo do checklist PRISMA-ScR
(PRISMA extension for Scoping Reviews) (Tricco et al., 2018). O protocolo nao foi submetido

em portais de registo de estudo.
2.3.3.1 Identificando a questio de pesquisa

A presente revisdo tera como questdo norteadora: o que os estudos apresentam sobre a
utilizagdo, treinamentos e avaliagdes do uso do VAR e quais os impactos no jogo, na atuacao e
no desenvolvimento de habilidades, visando reducao de erros e sucesso nas tomadas de decisoes

em arbitros de futebol de campo profissional?

Para otimizar o levantamento do mapeamento, considerando diferentes elementos de areas de
investigacao, os critérios de selecao desta revisdo foram baseados nos elementos da populacao,
conceito ¢ contexto (PCC) (Peters et al., 2015). Portanto, os estudos foram considerados

elegiveis se eles apresentassem os seguintes critérios:
2.3.3.1.1 Populacio

Foram considerados somente os estudos que analisaram os arbitros de campo ou assistente de

video.
2.3.3.1.2 Contexto

Foram selecionados apenas estudos que abordaram o futebol de campo profissional de qualquer

nivel (regional, nacional, internacional) ou parte do mundo.
2.3.3.1.3 Conceito

Foram selecionados apenas estudos que tenham apresentado resultados (quantitativos e/ou
qualitativos) sobre a utilizagdo do VAR em ambiente controlado, durante as capacitagdes de

VAR ou de jogo, independente da combinacdo metodologica adotada, considerando os diversos
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contextos e areas de investigacdo, com ou sem revisao de campo, analisados em tempo real ou

diferido.

Os artigos foram excluidos se ndo se encaixassem com a estrutura conceitual do estudo, com
foco no uso do VAR. Foram incluidos estudos com modo de medi¢do simples, quer de forma
individual ou coletiva, através de levantamento de frequéncias de utilizagdo, caracterizagdo de
incidentes, impactos no jogo, atuacdo em campo, atuacdo no VOR, percecdo de atuagdo e
interacdo, satisfacdo com o uso, tempo gasto de checagens ou revisdes, comparagdes entre
temporadas, entre competi¢cdes ou paises, métodos de formagao, treinamento, preparacao pré

competicdo ou de atuacdo em campo.
2.3.3.2 Identificacao de estudos relevantes

A busca por estudos potencialmente relevantes foi realizada nas seguintes bases de dados
eletronicas (em 20 de novembro de 2020): Medline/Pubmed, Scopus, e Web of Science,

buscando contemplar estudos importantes da literatura.

A estratégia de busca foi definida considerando os diferentes elementos da questdo norteadora:
arbitros, futebol e analise de video. A estratégia de busca incluiu palavras de texto, como segue
na Tabela 2.2, busca utilizada na Scopus, ¢ adaptada para as demais bases no que se refere a

procedimentos de busca.

Utilizando como limites: Tipo de documento: artigos; tipo de busca: Jornais; linguagens e
idiomas: ingl€s, espanhol e portugués, por possibilitarem o acesso aos contetidos traduzidos, e
intervalo de tempo: 2000 a 2020, pois foi o periodo identificado com maior volume de estudos
com arbitragem de futebol desenvolvidos nos tltimos anos (e Pina, Passos, Aratjo, & Maynard,
2018). Uma busca complementar foi feita por meio da leitura das referéncias dos artigos

recuperados e de revisdes sobre o tema (BloB et al., 2020; Pina et al., 2018; Kittel et al., 2019).

Tabela 2.2 Estratégias de busca

Dominios Termos de busca
Arbitro (TITLE-ABS-KEY ("referee*")
Futebol (TITLE-ABS-KEY (football OR soccer))
Video (TITLE-ABS-KEY ("video assistant referee” OR var OR "video*"))
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(TITLE-ABS-KEY ("referee*") AND (TITLE-ABS-KEY (football OR soccer))
AND (TITLE-ABS-KEY ("video assistant referee" OR var OR "video*")) AND
(LIMIT-TO (DOCTYPE,"ar" ) OR LIMIT-TO (DOCTYPE, " "re" )) AND (LIMIT-
TO (LANGUAGE,"English") OR LIMIT-TO (LANGUAGE,"Portuguese”) OR
LIMIT-TO ( LANGUAGE, "Spanish"))

Férmula de busca
completa

2.3.3.3 Selecao do estudo

Todo o processo de sele¢do dos estudos ocorreu pelo autor principal (MLS) e, no caso de
davidas, um segundo revisor seria consultado (VCBF). O processo de selecao foi realizado com
o apoio do software EndnoteWeb. O processo iniciou na leitura dos titulos e resumos, uma vez
que fosse encontrado um estudo potencial que atendia aos critérios de inclusdo ou que nao
fornecesse informacdo suficiente em relacdo aos critérios de elegibilidade, este estudo era
incluido para leitura na integra. Na etapa de leitura na integra, foram incluidos na versao final
da revisao os estudos que atenderam todos os critérios de selecdo. Os estudos excluidos durante
este processo foram devidamente justificados e detalhados para posterior apresentacao,

representado também através do fluxograma proposto pelo PRISMA' (Figura 2.2).
2.3.3.4 Mapeamento dos dados

Os dados foram extraidos pela autora principal e por um autor colaborador, utilizando uma
planilha definida e elaborada exclusivamente para sumarizar os achados, que contemplavam os
assuntos divididos por: a) caracterizacdo dos estudos, b) populacdo de arbitros, ¢) variaveis dos

estudos d) conceitos abordados.

Os dados foram sintetizados considerando a utiliza¢do do VAR, permitindo a comparagao entre
jogos e competicdes, assim caracterizamos os estudos inicialmente informando o ano autor,
titulo e jornal, amostra dos estudos, local da competi¢do, a quantidade de jogos analisadas no
estudo primario, os perfis dos arbitros envolvidos, Em seguida apresentamos as variaveis
investigadas nos estudos primdrios, relacionadas a implanta¢do do VAR, como golos, impacto
nas decisdes disciplinares, decisdes técnicas, no tempo jogado ¢ tempo total de jogo ¢ a¢des do
VAR. E por fim, sintetizamos o foco dos estudos, as decisdes e intervengdes realizadas com o

uso do VAR e seus desfechos nas competicoes.

19 Preferred Reporting Items for Systematic Reviews and Meta-Analyses é um conjunto minimo de itens com base
em evidéncias para relatar em revisdes sistematicas e meta-analises (http://www.prisma-statement.org/).
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2.3.3.5 Tracando os dados

Os estudos primarios selecionados, que atendiam aos critérios, foram publicados entre 2019 e
2020, mesmo o projeto VAR tendo passado por um extensivo processo de aprecia¢do e
implantacdo, a maioria dos estudos focaram na temadtica ap6s a implantagdo nas principais
competi¢des nacionais e internacionais, € estes buscaram analisar as primeiras temporadas
utilizando a tecnologia. Sera possivel verificar os paises e quantidade de jogos envolvidos nas
analises comparativas realizadas tanto ao longo da competi¢do, como entre temporadas ou entre

jogos.

Os seis estudos selecionados nesta revisao foram publicados em diferentes revistas e trouxeram
informacdes de competicdes de futebol masculino de alto desempenho realizadas em 18 paises
utilizando o VAR, nas quais julgamos também ser envolvendo arbitragem de elite pelo nivel
reportado nas competi¢cdes, no entanto, apenas um estudo caracterizou os arbitros em sua

pesquisa (Spitz et al., 2020).

O levantamento das principais ocorréncias, € seus provaveis impactos de utilizacdo nos estudos
primarios selecionados para analise desta revisdo, teve como fundamentagdo tedrica as regras
de jogo (FIFA, 2019) e no manual do protocolo VAR versao 8 (CBF, 2019a). Assim, buscou-
se verificar se os estudos traziam informagdes sobre varidveis que ocorriam no jogo, impostas
pelas regras, que foram observadas e comparadas apos a utilizagdo do VAR nos jogos, como
golos, tempo de jogo, impedimento, cartdes aplicados sobre as faltas ou condutas violentas.
Assim, buscamos apenas identificar os estudos que verificaram as quantidades que estas

varidveis ocorreram por jogo, € ou durante a competi¢ao.

Além disso, incorporamos varidveis especificas do protocolo VAR como o tempo direcionado
para a realizacdo das checagens e revisdes, com inten¢ao de permitir a andlise de existéncia de
impactos com a utilizagdo do var no tempo de jogo, seja ele das partes ou do tempo de jogo
total. E de forma complementar, ¢ totalmente relacionada ao foco deste estudo, verificamos
quais os estudos quantificaram ou qualificaram os incidentes que recorriam ao VAR, as decisdes
tomadas pelos arbitros, o acerto alcangado antes e ou apds o uso do VAR, e ainda se traziam
informacgdes observadas diretamente ou extraidas de plataformas de dados ou de comissdes de

arbitragem nacionais.

33



utad Revisdo de literatura

2.3.4 Resultados

Com a aplicacdo da estratégia de busca nas bases de dados foram encontrados 346 artigos, apos
a aplicacdo dos limites, quanto ao tipo de documento, idioma e intervalo de tempo, restaram
278 artigos, com auxilio do software EndnoteWeb, apds a identificacdo e exclusdo das
duplicatas, seguiram 133 para o processo de leitura dos titulos e resumos (Figura 2.3 e Apéndice
7.1 e 7.2), nesta etapa foram excluidos 126 artigos que ndo atendiam aos critérios de inclusao,
restando 7 artigos para serem lidos na integra, e destes seguiram 6 para fase de extragao dos
dados, um foi excluido por ndo apresentar os resultados. A busca complementar realizada
através da leitura das referéncias dos artigos recuperados e de revisdes sobre o tema, ndo gerou

a inclusao de novos estudos.

s Referéncias identificadas por Referéncias identificadas por
= buscas nas bases eletronicas buscas manual em outras
= n=278 fontesn = 0

[

=

Referéncias
apos remogao

£ das duplicadas:

g n=133

]

=

2 s':f;;f,,":é:i- | Referéncias Excluidas:
g n=133 n=126
=

¢

o

gD

w

Estudos incluidos na

sintese quantitativa:
n=if Artigos completos
excluidos da analise
¢ n=1

Razdo: Ndo
apresentava
resultados

Estudos incluidos na
sintese quantitativa:
n=6

Inclusédo

Figura 2.3 Sele¢do de fontes de evidéncia

A diversidade de variaveis identificadas e analisadas nos estudos primarios, sdo na maioria
quantitativas ¢ abordaram temas semelhantes como os efeitos no tempo de jogo e influéncias

no numa partida (Errekagorri et al., 2020; Han et al., 2020; Lago-Pefias et al., 2019), e
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diferenciados como os impactos na carreira (Samuel, Galily, et al., 2020) e a propria utilizagao

do VAR (Samuel, Galily, et al., 2020; Spitz et al., 2020).

A comparacdo de variaveis de jogos com e sem VAR entre temporadas ou dentro da mesma
temporada foi bastante evidenciada. E apenas um estudo investigou os arbitros, analisando
também a acuracia das decisdes dos arbitros com dados cedidos pela entidade promotora da

competicao em Israel (Samuel, Galily, et al., 2020).

Os estudos sobre o VAR apresentam informagdes importantes sobre as competi¢des de elite
dos paises investigados, porém os dados tratavam sobre os impactos do seu uso relativamente
a diminui¢do no numero de impedimentos, faltas e cartdes amarelos, e do aumento no nimero
de minutos no tempo total de jogo (Han et al., 2020; Lago-Pefias et al., 2019) da primeira parte
(Lago-Penas et al., 2019), e além disso, sobre informag¢des de quantidades e tempo médio de
checagens e revisdes e de acertos das decisdes (Samuel et al., 2020; Spitz et al., 2020), e apenas
um sobre a percecdo da implantacdo do VAR na carreira dos arbitros Israelenses (Samuel,

Galily, et al., 2020).

Os principais resultados dos estudos incluidos na presente revisdo podem ser organizados

conforme os parametros relacionados a tomada de decisdo utilizando o VAR, a saber:
2.3.4.1 Golo

O VAR proporcionou aumento de golos apds aplicagdo de Pendlti na liga espanhola,
aumentando a medida que aumentavam a quantidade de intervengdes por jogo (Errekagorri et
al., 2020) e também quando considerou as treze competi¢des avaliadas no estudo mais amplo

(Spitz et al., 2020), mas também diminuiu na série A italiana (Lago-Pedas et al., 2019).
2.3.4.2 Aplicaciio de cartio amarelo e vermelho

A presenga do VAR diminuiu a quantidades de aplicagdes de cartdes amarelos (Lago-Pefias et

al., 2019) e aumentou a quantidade de vermelhos (Spitz et al., 2020).
2.3.4.3 Tempo de jogo

O tempo de jogo total aumentou na Bundesliga alema (Lago-Pefias et al., 2019), na Super Liga

Chinesa (Han et al., 2020) e na La Liga Espanhola (Errekagorri et al., 2020) nos jogos que
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apresentaram intervencao de VAR. Quanto as partes do jogo, o VAR aumentou o primeiro
tempo de jogo na Bundesliga e das duas partes na Super Liga Chinesa (Han et al., 2020; Lago-
Pefias et al., 2019).

2.3.4.4 Tomada de decisao

Quatro estudos citaram as tomadas de decisdes, somente um relatou melhora no processo de
decisdo ao longo da competicdo (Samuel, Galily, et al., 2020), e outro apresentou melhora na
tomada de decisdo entre o primeiro momento e o segundo momento, ou seja, antes e depois da
analise do VAR (Spitz et al., 2020), um apenas apresentou dados descritivos de utilizacdo do
VAR (Han et al., 2020) e um ressaltou a interferéncia do recurso tecnoldgico na anélise da

decisdo final dos casos de impedimento (Mather, 2020).
2.3.4.5 Impedimento

Dois estudos compararam os impactos da utilizagdo do VAR no impedimento, apresentando
reducdo na Bundesliga Alema (Lago-Peias et al., 2019) e na Super Liga Chinesa (Han et al.,
2020).

2.3.4.6 Faltas

Apenas dois estudos abordaram a variavel falta durante os jogos com VAR, informando redugao
de faltas na Série A italiana e Bundesliga Alema (Lago-Penas et al., 2019) e Super Liga Chinesa
(Han et al., 2020).

2.3.4.7 Penalti

Houve aumento na quantidade de penaltis nas treze competi¢des analisadas por Spitz (2020).
Os penaltis aumentaram pelo auxilio aos recursos, a area penal, onde ocorrem muitas situagdes
rapidas e que nem sempre ficam visiveis aos arbitros, o recurso possibilita a identificagdo e
punicdo destes eventos irregulares, que por sua vez, naturalmente, terdo elevado potencial de

conversdao em gol.
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2.3.5 Discussao

Ao analisarmos os estudos primarios que investigaram VAR, esperavamos que as analises
desses estudos estivessem centradas no foco da acdo realizada, ou seja, na tomada de decisdo
que o arbitro realiza principalmente. No entanto, a maioria dos estudos primarios incluidos
nesta revisao abordaram analises de dados quantitativos, e ndo se aprofundaram quanto a analise
das tomadas de decisdes realizadas pelos arbitros. Para isso, seriam necessarias metodologias
de analises mais robustas que estimulassem conclusdes mais aprofundadas como as possiveis
de serem encontradas através da observagdo sistematica utilizando os mixed methods. Pois,
quando ¢ analisado apenas do ponto de vista descritivo, as informacdes quantitativas

conseguidas indiretamente através de plataformas, ndo conseguem aprofundar muitas anélises

em que se centra a utilizagao do VAR.

Quando analisamos varias competi¢des, precisamos levar em consideragdo as variacdes
culturais de jogo e de atuacdo dos jogadores. Por exemplo, jogadores com hébitos de jogar no
limite da linha do impedimento, podem elevar a possibilidade de ativar erros de impedimentos.
Os recursos tecnoldgicos corrigirdo as decisdes iniciais erradas de impedimento. Assim, €
reduzida a quantidade de impedimento ¢ elevada a de golos, justificando os achados de
Errekagorri et al. (2020). Ja a reducdo de impedimentos citada por Lago-Pefias et al., (2019)
que investigou a Bundesliga Alema, que foi corroborada pelos achados de Han et al., (2020) na
Super Liga Chinesa, pode ter sido impactada pela intervengao direta dos procedimentos que o

protocolo preconiza corrigindo os erros factuais de campo.

Outro comportamento, que surgiu com o VAR, foi o encorajamento da conclusdo das ag¢des
ofensivas resultando em mais golos, o que antes seriam interrompidos pelo julgamento errado
tomado pelo arbitro assistente, agora sdo concluidos e com a ajuda da tecnologia, justamente,
corrigidos. No entanto, os achados de Lago-Penas et al. (2019) verificou diminuigdo de golos

na série A italiana.

Segundo Lago-Pefias et al. (2019) a presenca do VAR diminuiu a quantidades de aplicagdes de
cartdes amarelos. Isto pode ser justificado provavelmente pelo conhecimento que os jogadores
tinham de que as jogadas estariam sendo observadas, consequentemente diminuindo a
quantidade de faltas. Em contrapartida, o aumento da quantidade de cartdes vermelhos, que foi

verificado por Spitz et al. (2020), pode ser justificado pela disponibilidade do recurso de revisar
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detalhes ndo percebidos durante a jogada, quando detetadas pelo VAR, e isto possibilitou maior

rigor no julgamento dos arbitros em campo, elevando assim a quantidade de cartdes vermelhos.

Segundo Errekagorri et al., (2020) houve um aumento do tempo de jogo na liga Espanhola, o
que pode ter acontecido devido ao aumento da quantidade de intervencgdes por jogo que foi

verificado pelos autores, porém este fato nao foi corroborado com clareza pelos demais estudos.

As checagens e revisdes foram citadas, porém sem maiores aprofundamentos. Além disso os
estudos se limitavam a dados quantitativos, coletados de diferentes formas e ndo focavam nos
arbitros e VAR e suas decisdes, centravam mais nos impactos que a tecnologia trouxe ao
futebol, o que é compreensivo, diante da grande repercussdo e adaptagdes geradas dos

envolvidos no espetaculo.

Esta breve revisdo de escopo mostrou o mapeamento atual de estudos primarios que o VAR ja
motiva na area cientifica, no entanto faz-se necessario a utilizagdo de metodologias de
investigagdes sobre o VAR mais robustas, como a observacdo sistematica para auxiliar na
compreensao deste avanco, principalmente voltada para as tomadas de decisdes dos arbitros de
campo ou de cabine. Porém entendemos a importancia inicial da identificacdo do perfil de
utilizacdo da tecnologia redor do mundo, ¢ que o aprofundamento destas analises ira acontecer
a medida que o direcionamento d4 atencdo se voltar a necessidade de compreender como

ocorrem as mudangas de decisdes antes e apos a utilizagdo do VAR.

Como os estudos tratavam de competigdes com VAR, envolviam grandes eventos nacionais e
consequentemente, com arbitros profissionais, mas que ndo foram relatados. Assim como nao
foram identificadas formas de treinamentos nos estudos, porém apenas o estudo de Samuel et
al., (Samuel, Galily, et al., 2020) relatou melhorias entre a formacao de VAR offline e na pratica
de jogo com a evolugdo da competicdo, que consideramos justificar a necessidade de
intensificagdo de treinamentos reais com arbitros para familiarizacdo com o uso da tecnologia.
Todos os estudos primarios trouxeram contribui¢des sobre os reflexos do uso do VAR na pratica

¢ trouxe uma aproximacdo com a realidade do VAR.

A maioria dos estudos sobre o VAR, se limitavam ao levantamento de dados quantitativos, ¢
ndo utilizaram metodologias mais robustas, nenhum dos estudos analisou as decisdes dos
arbitros qualitativamente com sua localizagdo, nem considerando os contextos que resultavam

na necessidade de interagdo. Os estudos se limitaram as analises comparativas dentro da mesma
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competi¢do, por temporada, entre competicdes de paises diferentes e ainda pela quantidade de

utilizacdo do var dentro de uma mesma competicao (Errekagorri et al., 2020).

O estudo de Spitz et al. (2020) que utilizou uma extensa base de dados, de analise do acerto das
tomadas de decisdes de 13 paises em importantes competi¢des, realizou o levantamento de
identificacao do acerto na tomada de decisdo, esses dados ainda sdo de dificil acesso, pois nem
sempre sdo divulgados. Para o desenvolvimento de pesquisas precisamos ter apoio,
independente do método a ser aplicado. Pois, o livre acesso ao conhecimento da situacdo final
de acerto de um arbitro, em jogos com VAR, possibilita maior transparéncia a comunidade do

futebol.

Talvez, disponibilizar laudos semanais dos jogos de uma competi¢do, divulgando claramente
se seus arbitros acertaram ou erraram, pode ser um passo importante, tanto na aceitacao de que
quem comanda o jogo ¢ um ser humano, passivel de erros, e que através do amplo conhecimento
dos erros que nao puderam ser corrigidos com o VAR, gerem melhoria de treinos de muitos
arbitros ao redor do mundo. Portanto, o processo de utilizagdo, assim como o desfecho da
decisdo tomada precisa ser publico, ¢ direito dos jogadores e responsabilidade da organizadora
do evento, que além disso permitiria que os dados ficassem disponiveis para analises e estudos

de toda a comunidade interessada em cada revisao.

Como apenas o estudo de Samuel et al. (2020) teve acesso aos arbitros de forma longitudinal,
trouxe uma maior riqueza de dados relativamente aos impactos sofridos pelos arbitros nas
competicdes envolvendo VAR. O erro humano ndo deve ser exterminado, faz parte do processo
de aprendizagem, um erro vivenciado por um arbitro na decisdo final, apos a analise de uma
imagem, ou de sua equipe interferindo um momento do jogo para sugerir revisao, mesmo que
desnecessaria, pois ultrapassou a linha da interferéncia, ajudard demais arbitros neste processo
pratico e real de aprendizagem e evolucgao da utilizagdo do VAR. Portanto a divulgagado do acerto
individual de cada evento deve ser encorajada e naturalizada, todo o mundo ¢ todas as

competi¢des deveriam adotar.

Assim como, publicar o tempo real de uso do VAR, dividindo apenas pelos jogos que utilizaram
a tecnologia, ou pela quantidade de revisdes realizadas, uma vez que um jogo pode ter mais de
uma revisdo (Errekagorri et al., 2020). Pois, pegar um tempo de uma revisao e dividir por todos

os jogos de uma competi¢do, inclusive com jogos que nem chegaram a realizar revisdes de
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campo ou factuais, apresenta uma cortina ilusoria de falsa evolucao, quando se diz que o tempo
vem diminuindo entre as temporadas. Quando na verdade, pode estar aumentando ou se
mantendo. Utilizar menos a tecnologia também ¢ uma evolugdo, mas quando a utiliza, ¢ de

forma eficiente?

Proximos estudos poderiam identificar quais comportamentos estimulam os incidentes
envolvendo o VAR, os locais do campo que mais ocorreram, onde o arbitro estava localizado
no momento da infragcdo, os contextos em que os incidentes ocorreram, ou seja, ir além da
analise comparativa de utilizacao da tecnologia utilizando como varidveis de referéncia apenas

a quantidade de golos, cartdes, faltas, o tempo gasto na revisdo e quantidade de impedimentos.
2.3.6 Conclusoes

Esta revisdo mostrou o mapeamento dos ultimos estudos sobre o uso do VAR, apesar da recente
implantacdo, ja € possivel verificar o inicio de pesquisas sobre seu uso, mas que evoluem
rapidamente ja com dados de competi¢cdes relevantes em 18 paises, porém a pesquisa nao
alcancou a totalidade dos continentes para o intervalo de busca aplicada. Fato que seria

importante, ja que o futebol reflete as diferencas culturais locais nas suas praticas em campo.

As andlises quantitativas sobre tempo gasto com checagens ¢ revisdes, assim como de
acréscimos no tempo de jogo, das partes foi verificada, mas podemos considerar dentro da
normalidade sem muitos impactos negativos. Pois, mesmo aumentando o tempo de jogo total e
reduzindo o tempo de jogo efetivo, o VAR se apresenta como um recurso importante para a

manutengdo da seguranga e justica com as correg¢des de erros nas partidas de futebol.

Portanto, podemos concluir que nestes estudos primarios, o VAR interferiu positivamente no
placar de jogo, por melhorar a percentagem da decisdo de arbitragem, principalmente quando
se tratou da correcdo da primeira decisdo tomada, assim como no erro aleatorio e sistematico
das decisdes a medida que o campeonato decorria, além disso otimizou as corregdes de erros
de arbitragem nas decisdes factuais envolvendo o golo, ndo percebidos a olho nu, mas que
passaram a ser corrigidos, ¢ melhorando a incidéncia de golos, fruto de penéltis marcados com

o uso do VAR.
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2.4 Metodologia observacional

A metodologia observacional®

¢ um procedimento cientifico, indutivo, flexivel e rigoroso em
termos metodoldgicos (Preciado, Anguera, Olarte, & Lapresa, 2019). Nos tltimos 40 anos a
metodologia observacional tem vindo a consolidar como um importante método cientifico, e
fortalecer no ambito dos mixed methods por respeitar uma sequéncia rigorosa de procedimentos
metodologicos QUAL-QUANT-QUAL, respondendo assim, de forma sistemdtica a
caracterizacdo dos dados observados de forma sistematica por métodos estatisticos

diversificados (Anguera, Villasenor, Losada, & Algarra, 2020).

Isto ¢, a Metodologia Observacional soube adaptar a sua simetria a estrutura procedimental
“quantitizing” dos Mixed Methods, desenvolvendo a partir daqui novas abordagens entre os
elementos dos dados qualitativos e quantitativos explorados. A estratégia de quantificagdo vem
sendo reportada como inovadora, partindo da observacdo sistematica como a fase qualitativa
reportada ao desenho de investigagdo e instrumento de observacao especifico requerido para
obter os registos, possibilitando a partir da andlise a qualificagdo dos dados por técnicas
quantitativas, e depois, retornar a fase qualitativa para uma interpretacdo interativa solida,
realizando assim uma sequéncia de etapas conectadas: qualitativo - quantitativo - qualitativo

(Anguera et al., 2020).

Recentemente, este campo de investigagdo passou por um avango com a construgdo do manual
com critérios de avaliacdo de estudos envolvendo a metodologia observacional (Portell,
Anguera, Moscoso, & Chaves, 2015). Isto trouxe importantes orientagdes aos investigadores e

avaliadores deste tipo de estudos.

A observacgado no desporto tem fungdo importante quando realizada com objetividade, rigor e
eficicia procedimental (Sarmento, Anguera, Campanico, & Leitdo, 2013). A sua aplicacdo do
desposto ¢ amplamente utilizada, e principalmente no futebol como mostrou uma revisao
sistematica de Preciado et al. (2019) com mais de noventa artigos primarios, utilizando
observacado sistematica ¢ os Mixed Methods, nas mais diversas situacoes ¢ desenhos de

investigagao.

20 MO - Estuda do comportamento espontdneo em contextos naturais. Requer o cumprimento de uma sequéncia
de fases metodoldgicas para obter registos sistematicos das unidades codificadas, identificando e analisando as
caracteristicas da conduta percecionada (M. T. Anguera, 1990)(Anguera, 1990; Losada &Lopéz-Feal, 2003).
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O desenho trata da primeira fase critica do processo inerente a Metodologia Observacional e
esta subordinada a fixagcdo dos objetivos especificos do estudo, e orienta na obtencao dos dados
necessarios. Baseiam-se em trés critérios formais: sujeito, tempo e nivel de resposta, que se
combinam em uma série de possiveis desenhos de investigacdo, e da-nos as diretrizes que
permitem resolver todas as possibilidades com que nos deparamos na observagao sistematica
em contexto, os quais sdo uma disposi¢do especifica, coerente e flexivel das investigacdes
(Argilaga, Villasefior, Mendo, & Losada, 2011). Portanto, a estrutura ortogonal entre os eixos
confere oito desenhos observacionais de investigacao que apresentam caracteristicas diferentes
quanto ao tempo, como pontual ou de segmento, quanto ao sujeito como ideografico ou
nomotético ¢ quanto as condutas como unidimensional e multidimensional (Argilaga,

Villasefior, & Lopez, 2001), ver Figura 2.7.

B Ideografico 4

Desenhos: Desenhos:

PIUePIIM [ ! S/I/U e S/IM

Multidimensional
> L
Pontual Segmento

2% e

Desenhos: Multidinensional " Desenhos:

P/N/U e PINIM [ N SIN/U e SINIM

) Nomotético

Figura 2.7 Representagdo grdfica dos desenhos observacionais de investigagdo

Nota. Fonte: Adaptado de Argilaga et al., (2011)

Os estudos especificos necessitam de um instrumento que este se adapte totalmente a conduta
¢ ao contexto investigado, como sdo extremamente heterogéneos, torna-se pertinente a sua
especificidade (Argilaga, Magnusson, & Jonsson, 2007). Os instrumentos podem adquirir duas
formas distintas, sistema de categorias — com ou sem moduladores — ¢ formatos de campo. Os

instrumentos Ad hoc, ou seja, feitos a medida, podem ser construidos com base em duas
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estruturas distintas, o sistema de categorias — com ou sem moduladores — e os formatos de
campo. O sistema de categorias tem sido tradicionalmente o instrumento de configuracao dos
instrumentos de observagao por exceléncia, caracterizado por uma excessiva rigidez e exigem
um construto tedrico a priori, enquanto os formatos de campo, mais flexiveis e abrangentes,
multidimensionais na sua aplicabilidade, foram-se consolidando rapidamente pela sua grande

funcionalidade operacional (M. T. Anguera-Argilaga et al., 2007).

Como o sistema de organizagdo do jogo de futebol ¢ extremamente complexo (Campanico,
Sarmento, Leitdo, Jonsson, & Anguera, 2011), ¢ importante definir o instrumento de observagao
preciso para cada desenho de estudo, especifico para efetuar o registro qualitativo com rigoroso
controle de qualidade, para permitir realizar a andlise quantitativa, e depois retornar a fase

qualitativa de analise dos dados (Anguera et al., 2020).

Existem alguns programas informaticos (Hernandez-Mendo et al.,, 2014) e uma enorme
quantidade e diversidade de instrumentos desenvolvidos especificamente para a observagdo do
jogo de futebol (Anguera, 2004) em estudos do tipo indutivo em contexto do jogo, em
futebol de 11, onde sdao avaliados comportamentos com a intengcdo de estabelecer
associacoes entre varios critérios aferidos. Estes podem incluir uma centena, ou milhares
de codigos, que se transformam em dados amostrais, considerando os sujeitos, ou acdes,
ou comportamentos no seu todo, com foco nas decisdes especificas de arbitragem (CBF,
2019a, 2019b). Utilizando algumas particularidades de alguns estudos sobre dindmicas do
jogo (Daniel Barreira, Garganta, Castellano, & Anguera, 2013) e variaveis situacionais

(Sarmento, Leitdo, Anguera, & Campanico, 2009).

Estas particularidades sdo geralmente representadas por cddigos alfanuméricos, como
unidades molares, ou configuracdes, agrupadas como estrutura sincronica propria,
mediante critérios especificos, ou mistos, contendo diversas informagdes dos eventos
observados, registados em ordem ao tempo de acordo com uma estrutura temporal

diacrdnica (jogadas).

O nosso proposito foi focar nas sequéncias comportamentais dos jogadores, dos arbitros e do
VAR, que pretendemos isolar utilizando critérios de um instrumento construido perante os
objetivos de estudo, neste caso situagdes de jogo percetiveis com fatores que as constituem e

identificam.
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Portanto, esta metodologia foca a observacao nas condutas contextualizadas. Mas como se trata
de registar aquilo que se observa, s6 podemos codificar os comportamentos, agdes, ou
movimentos que as. Por outro lado, ndo podemos esquecer que o proprio observador
(investigador) estd vulneravel as modifica¢des de critério quando observam uma mesma
situacdo em momentos distintos, ou se recorrem a instrumentos comparativos. Para isso, €
necessario construir um manual regulador da observagdo sistematica para evitar as distor¢des
nos processos observacionais. Mesmo assim, a atitude cientifica mais elementar requer que nos
questionemos se os valores observados sdo realmente percetiveis, rigorosos e validos. Logo, ¢
necessario que no contexto da observagao direta do comportamento, seja tomado cuidados para

ndo gerar divida sobre os valores dos registos observacionais (Villasefior, 1993).

Apbs arecolha dos dados, o observador necessita apresentar a qualidade, através da fiabilidade
do registo observacional. Neste momento ¢ possivel testar a evidéncia do instrumento
permitindo que uma, duas ou mais pessoas, utilizando as mesmas defini¢des e vendo a mesma
situacdo, sejam capazes de observar, avaliar e registar os mesmos tracos da conduta, em
diferentes momentos e sessdes similares. Existem diversas formas de verificar esta fiabilidade
e cada uma delas obtém-se um coeficiente. Podemos verificar as pontuacdes atribuidas quando
se tratar de um mesmo observador, em dois ou mais momentos diferentes de uma mesma sessao
de observacao (Intra observador), como cruzar diferentes observadores num periodo temporal

especifico (inter-observador).

Além disso, ¢ importante verificar se estamos a medir aquilo que nos propomos efetivamente
medir, ou seja, a evidéncia empirica deve mostrar que o instrumento ¢ valido para o nosso
objeto de estudo e de interesse (Blanco, A., & Anguera, 2003). Apesar de existirem diversas
formas de garantir a validade, um instrumento € fidvel se tem poucos erros de medida, se mostra
estabilidade, consisténcia e dependéncia nas pontuagdes individuais das caracteristicas
avaliadas. No entanto, no contexto observacional, a validade estd ligada ao conceito de
fiabilidade e precisdo dos critérios utilizados no instrumento de observacdo . Resumidamente,
temos que garantir a aplicabilidade desta metodologia assegurando a espontancidade do
comportamento; a observagao em contextos naturais; ter um grau de percetividade; contar com

um instrumento Ad hoc que possua critérios como sujeito, temporalidade e nivel de resposta; e
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apresentar registo de dados?! que possibilitem tratar da frequéncia, ordem e duracio do registo

(Anguera, M. T., & Blanco, 2003).

Ressaltamos que o método adotado possui elevado rigor metodoldgico e foi compativel com as
caracteristicas exigidas neste estudo. Porém, os estudos com futebol sdo complexos e ndo existe
um estudo que adote as possibilidades de andlise que veremos a seguir, voltados para a
arbitragem e especialmente para a relacdo entre arbitragem e VAR. Agora teremos uma breve
dimensao de outros métodos de analise de dados, que se relacionam com os métodos utilizados

no nosso estudo.
2.4.1 Padroes T

A evolugdo da aplicacdo da analise de padrdes vem sendo bastante utilizada no futebol
(Amatria, Lapresa, Arana, Anguera, & Jonsson, 2017). Esta metodologia possibilita identificar
qualquer estrutura de evento, ou multievento e suas sequéncias para detetar padrdes
(configuragdes), numa logica de caracterizar a estabilidade, ou variabilidade do comportamento
na estrutura temporal, através do software THEME 6 (Magnusson, 1996, 2000a), ¢ possivel
especialmente a descricdo das interagdes complexas, sendo muito 1til a sua aplicabilidade. O
numero, frequéncia e complexidade dos padrdes detetados por esta ferramenta de anélise de
comportamentos, indicam que este ¢ assincrono e discreto, dificil de captar a olho nu pelo ser

humano.

A distancia temporal, mediante um intervalo critico pré-determinado pelo investigador, entre
as ocorréncias dos padrdes podera ser também irregular. Por exemplo, um padrao de decisdes
pode ocorrer trés vezes durante os primeiros 20 minutos de uma partida de futebol, e ndo ocorrer
novamente até aos ultimos 5 minutos. No padrao, os intervalos entre a ocorréncia dos eventos

mantém-se relativamente invariante, mas a totalidade do padrdo podera ocorrer de forma

2l Existem formas tipificadas para o registo de dados, os quais podem ser primarios ¢ secundarios. Para a
sistematizagdo dos métodos sdo considerados trés tipos de registo: frequéncia; ordem e duragdo. Frequéncia ¢ o
mais simples, pois reduz-se ao de registo da frequéncia absoluta, ou relativa das contagens de ocorréncias de um
evento. Ordem, refere-se ao nimero de ocorréncias registadas do evento e por sequencia ordenada permite uma
classificag@o. Este pode associar-se a frequéncia para dar maior expressividade aos dados registados. Duracao,
acrescenta o valor tempo a cada ocorréncia passando a contemplar maior valor informativo ao evento, pois contém
maior expressdo numérica porque utiliza a escala temporal de referéncia como unidade convencional de medida.
Dependendo da estrutura dos dados, ao juntar a trés em qualquer exploracdo numérica por analises técnicas

qualitativas e quantitativa, (Anguera & Blanco, 2003; Losada, 2005).
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irregular, ou seja, a detecdo ndo se baseia na ocorréncia ciclica, depende da natureza humana,

das suas interagdes, ou mudancgas no tempo.

A sua validagao resulta do vasto reconhecimento comprovado nos intimeros artigos cientificos
publicados em diferentes areas do desporto (M. Anguera-Argilaga et al., 2003; Camerino,
Chaverri, Anguera, & Jonsson, 2012; Casarrubea et al., 2015; Castafier, Torrents, Morey,
Anguera, & Jofre, 2011; A. B. de Oliveira, Penna, & Pires, 2018; G. K. Jonsson, Bjarkadottir,
Gislason, Borrie, & Magnusson, 2002; Gudberg K. Jonsson et al., 2006; Sarmento et al., 2016).
E permite ainda combinar com outros métodos e deixar as analises mais completas, como fez o
estudo que utilizou a andlise sequencial com padrdes T (Lapresa, Del Rio, Arana, Amatria, &

Anguera, 2018; Sarmento, Barbosa, Campanigo, Anguera, & Leitdo, 2011).

Poderemos ter melhor compreensdo da sua estrutura quando estivermos a analisar dados

especificos com esta ferramenta.
2.4.2 Analise sequencial

Esta técnica apresenta grande potencial na andlise de todo o tipo de condutas desportivas
(Campanico et al., 2011). Através dela € possivel realgcar configuracdes mais ou menos estaveis
de conduta, através de andlises especificas, prospetivas, ou retrospetivas, sendo muito util para
o conhecimento objetivo do comportamento alvo de estudo. O ponto de partida ¢ a hipotese
nula de que ndo existe dependéncia entre os eventos sequenciais e as diferentes condutas que

ndo se sucedem de forma encadeada, com maior coesdo do que aquela que implicaria o acaso.

O seu calculo ¢ feito a partir de uma conduta que consideramos, por hipdtese, ser
desencandadora das, que antecede ou procede a conduta critério. A probabilidade de associagado
entre estas condutas ¢ mais alta que que ¢ devida ao acaso. Portanto, existem evidéncias
suficientes a favor da existéncia de ordem sequencial 1, 2, ou superior. Ou seja, ¢ uma analise

da conduta critério (dado) ¢ de condutas condicionadas, por método retrospetivo, ou prospetivo.

Desta forma ¢ possivel desenhar a estrutura de conduta, através dos padrdes obtidos com
aplicacdo da andlise sequencial sendo possivel conhecer, em cada retardo quais sdo as condutas
excitatorias, por existir entre si, um grau de coesdo superior ao simples encadeamento

provocado pelo acaso, com algumas restricdes metodologicas que ¢ necessario acautelar.
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A importancia, utilidade e aplicabilidade do principal software utilizado, SDIS-GSEQ 5.1
(Bakeman & Quera, 1995; Bakeman & Quera, 2011; Quera, 2018) consubstancia-se na
realizacdo de intimeros trabalhos que tém sido desenvolvidos em contexto desportivo, alguns
dos quais foram pormenorizadamente descritos em diversos estudos, citando alguns no futebol
como Sarmento (2013), Barreira (2006), Castellano & Hernandez (2000), Paulis, Rodriguez,
& Mendo (2008) Silva, Bafiuelos, Garganta, & Anguera (2005).

2.4.3 Analise de coordenadas polares

As coordenadas polares sdo consequéncia e complemento da andlise anterior, realizada no
software Hoisan (Mendo et al., 2012), proporcionam avalia¢des qualitativas e quantitativas dos
dados, através dos mapas que demonstram a intensidade significativa de uma associagao através
do comprimento dos vetores apresentando as analises quantitativas, e a localizacdo nos
quadrantes, informando as associa¢des qualitativas entre a conduta critério e a condicionada.
Portanto, qualitativamente, o quadrante I indica que os comportamentos focais e condicionais
sdo mutuamente ativados; o quadrante II indica que o comportamento focal inibe os
comportamentos condicionais, mas também ¢ ativado por eles; o quadrante III indica que os
comportamentos focais e condicionais sdo mutuamente inibidos; e o quadrante IV indica que o
comportamento focal ativa os comportamentos condicionais, mas também ¢ inibido por eles

(Castafier et al., 2016).

No proximo capitulo apresentaremos a metodologia desta tese com maior detalhe sobre todas

as etapas deste estudo.
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3.1 Tipo de estudo

Para investigarmos as interagdes dos arbitros com o VAR elaboramos um estudo de observagao
sistematica, com base na observagao direta de arbitros de futebol de campo, em interacdo com
0 VAR, através do instrumento Ad hoc, o qual denominamos de Soccer VAR, para analisar as
situacdes de jogo envolvendo revisdes de campo ou factuais, cujos comportamentos foram

realizados em ambiente natural e observados pelo investigador por video em diferido.
3.2 Desenho do Estudo

A natureza da nossa investigacdo se identificou com o desenho do tipo Nomotético,
Seguimento, Multidimensional (N/S/M), localizando-se no quadrante IV dos desenhos de
metodologia observacional (Blanco-Villasefior, 2003). Onde a perspetiva nomotética (N)
aplica-se quando as particularidades dos comportamentos de vérios sujeitos (4rbitros>?)
desenvolvem tarefas idénticas em jogos distintos com um propdsito comum, como observando
varios tipos de falta. Enquadramos aqui o nosso estudo, pois ¢ um sujeito que estd focado a
observar aspetos distintos do regulamento mediante as dinamicas de jogo, simultaneamente.
Consideramos de seguimento (S) por se tratar de evento ocorridos ao longo de uma competicao.
E Multidimensional (M) por se tratar de comportamentos observados a partir do cruzamento de
informagdes simultdneas, com vdarias dimensdes espaciais, temporais, para observagdo da
interagdo dos arbitros de campo com o VAR, com os comportamentos dos jogadores entre si €
com a bola, para observagao, julgamentos € TD baseadas nas leis do jogo, com varios niveis de
resposta, utilizando sistemas de codificacdo misto, com sistemas de categorias e formatos de

campo.
3.3 Participantes

Definidos o desenho de investiga¢do para a condugdo dos procedimentos a serem adotados,

apresentamos nossa amostra onde os sujeitos nao sao o centro da investigagdao, mas sim o fluxo

22 Os arbitros neste contexto da investigagio sio considerados como membros de uma mesma equipa (CBF) que
tem formacgdo especializada, uma insignia que determina o nivel necessdrio para intervir no campeonato,
correspondendo a experiéncia e preparagdo com cursos de uniformizagdo para as atuagdes no campo serem
uniformes perante aplicagdo do regulamento e protocolo VAR e recebem instrucdes regulares por relatorios
técnicos para uniformizar critérios.
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das suas condutas comuns. Portanto, nossa amostra foi composta por 211 condutas de jogadores
em situagdes de jogo, que resultaram em revisdes com interagdo com o VAR. O que
correspondeu a 100% da amostra elegivel do estudo. Ou seja, imagens contendo todo o processo
de revisao, sejam OFR ou factuais, observadas em ambiente natural, sob a 6tica dos angulos
oficiais das transmissoes dos jogos oficiais do Campeonato Brasileiro Série A da temporada de
2019. Todos os videos clipes, recortados, foram cedidos por intermédio da Escola Nacional de

Arbitragem da CBF para observacao sistematica do nosso estudo.

Para a aplicacdo do questionario aos arbitros FIFA e CBF brasileiros, a amostra foi composta
por 30 arbitros brasileiros de elite (M = 38,23 anos DP =4,90), do sexo masculino, que atuaram
no CBSA em 2019 em campo ou no VOR como VAR ou AVAR, com tempo de experiéncia
variando de no minimo 2 anos e maximo 18. Esta amostragem representou 68% da populagao

elegivel. Foram incluidos neste estudo apenas os arbitros concordaram o TCLE (Apéndice 7.3).

Como estratégia de levantamento de informagdes dos jogos, de forma complementar, foi
realizada uma andlise documental. Neste caso a amostra foi composta por 380 simulas de jogo
(documentos oficiais das partidas), correspondendo a 100% das simulas de todos os jogos do

campeonato, investigado neste estudo.
3.4 Procedimentos
3.4.1 Construcao e valida¢ao do instrumento de observacao

Foi necessario construir um instrumento proprio, pois nao se encontrou algum que atendesse as
especificidades deste estudo. As etapas seguiram as orientagdes do manual com estudos

observacionais (Portell et al., 2015).

O instrumento construido tem como légica que o estrutura, a sequéncia de comportamento
ocorrido em uma situagdo de jogo, envolvendo o contexto do jogo, a dindmica dos jogadores
realizando agdes durante o processo ofensivo, ¢ a agao dos arbitros, que observam diretamente
esses comportamentos, ao vivo, julgando e tomando uma decisdo inicial, ou diferido, revisada

com apoio do VAR, sucedendo uma segunda decisdo em campo.

O instrumento estad dividido em critérios por ordem sequencial, com varios codigos

alfanuméricos que serdo apresentados a seguir, os quais foram observados, para obedecer a
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sequéncia de ocorréncia dos eventos analisados, cujo indicador comportamental € estatico para
levantamento de frequéncias de ocorréncias e dinamico para os indicadores relacionados a

estrutura sequencial e detecdo de padroes.

Primeiramente, realizou-se levantamento de contetido elaborado considerando as leis do jogo e
suas alteracdes aprovadas durante a 133* Reunido Geral Anual da International Football
Association Board - [FAB, em vigor durante o ano de 2019 (FIFA, 2019), incluindo as diretrizes
do protocolo VAR, versao 8 (CBF, 2019a).

A partir de instrumentos voltados para o futebol, aproveitamos partes dos instrumentos de
outros autores para enriquecer nossa proposta, iniciando pelos contextos, utilizamos as
classificagdes de placar momentaneo de Sarmento et al. (2016). Adaptamos a classificagdo de
Barreira et al. (2013) quanto aos niveis das equipas e as agdes do processo ofensivo, onde
também acrescentarmos alguns comportamentos que surgiram com as observagodes, € que nao
foram contemplados, como os comportamentos dos jogadores com a bola. Além disso,
utilizamos o campograma de Castillo et al. (2019) para localizar os comportamentos dos

jogadores, das infragdes e do arbitro no momento da infragao.

Em seguida, foi realizada observacdes de jogos para identificar a sequéncia ¢ as condutas
envolvendo revisdes de VAR a serem observadas e codificadas pelo instrumento. Apods
identificarmos os demais contextos que variavam nos jogos € que poderiam influenciar as
decisdes dos arbitros, como fase da competicdo e tempo de jogo, os incluimos no primeiro

critério sobre os contextos de jogo.

Entdo, percebemos que seria interessante observar as agdes dos jogadores com a bola, durante
o processo ofensivo, antes de uma infragdo ou possivel infragdo, para verificar se ocorria um
padrdao de condutas dos jogadores antes das revisdes. Foi preciso padronizar o que
observariamos, diante disto, limitamos a observagdo a 3 comportamentos antes do momento
critico (infracdo ou possivel infracdo), por julgamos essa quantidade como suficiente para
permitir andlise e compreensdo de algum padrdo indicando potencial para recorrer-se ao VAR.
Deste modo, quando o inicio do video clipe possibilitasse (devido ao corte inicial das imagens

disponiveis para analises), os trés comportamentos realizados pelos jogadores com a bola, com
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sua respetiva localizagdo, foram incluidos por os considerarmos importante, assim como a

analise do fator casa.

Em continuidade, observamos que as infragcdes variavam quanto ao tipo, e que para cada uma
existiam sugestdes de decisdes conforme as regras (FIFA, 2019) e protocolos (CBF, 2019a).
Classificamos todas as possibilidades de ocorréncias de infracdes em um jogo, visando
identificar o que estimulava cada tipo de infragdo, classificando também a equipa infratora, se
atacante ou a defensora. Em seguida, para elencar as possibilidades de decisdes dos arbitros,
quanto as decisdes técnicas e disciplinares a serem aplicadas antes da interagdo com o VAR,
seguimos aos procedimentos obrigatdrios que o protocolo define (CBF, 2017, 2019a), assim
pontuamos toda a sequéncia das agdes decisivas dos arbitros desde as primeiras decisoes, as

interagdes com o VAR nas checagens ou revisdes e decisdes finais.

Apbs levantar os elementos, o proximo passo foi classificar e organizar tudo em critérios, para
que cada critério ficasse disposto dentro de subcritérios em sequéncia natural de ocorréncia, o
mais proximo possivel da realidade de jogo. Em seguida, identificamos cada elemento em
codigo unico alfanumérico, em conformidade com o software Lince 1.4, recorrendo a outros
estudos para auxiliar nesta constru¢do (Barreira et al., 2013; Castillo et al., 2019; Sarmento et

al., 2016).

O préximo passo foi consultar seis analistas de arbitragem (53,16 £ 5,19 anos) experts no
assunto, para isto, elaboramos alguns critérios para consultar as opinides: a) ter disponibilidade
para analisar o instrumento; b) ter mais de 15 anos na arbitragem de futebol, c) ser analista,
arbitro, ou instrutor de arbitragem ou d) ter feito o curso VAR. Apresentamos o instrumento em
formato de formulério eletronico, que permitia digitar sugestdes sobre possiveis inclusdes ou
exclusdes de algum subcritério, se os mesmos permitiam identificar todas as agdes do arbitro
durante o jogo. Nesta fase, a analise voltou-se mais ao contetido, limitando-se aos critérios do

instrumento, na qual ndo fo1 acrescentado nem retirado nenhum subcritério ou comportamento.

Com os critérios e codigos organizados, definidos e aprovados, foram inseridos no sofiware
Lince 1.4 na seguinte ordem: situagdes contextuais do jogo (CX), comportamentos antes do
incidente (PRE), classificacdo, localizagdo do incidente, do arbitro e suas acdes decisorias (IN)

¢ acoes de interacao com o VAR e decisdes finais (VAR), todos os critérios elaborados foram
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compostos por um sistema de categorias Exaustivo e Mutuamente Excludente (E/ME), ver

Figura 3.1.

Nivel do Nivel do

Mandante —>  Visitante | ——* Tempodejogo —»| Placar

Turno —

Contexto de Jogo

Possedebola ——» & nos) =2 Y
)  EEEINED  bola

Pré - Incidente

G & & O 6
GO e o

Figura 3.1 Critérios do instrumento Soccer VAR

Finalmente o desenho do instrumento observacional foi composto por 4 critérios, 23
subcritérios, contextos de jogo (n = 5), pré incidente (n = 7), incidente (n = 6), VAR (n =5),

totalizando 181 categorias.

O passo seguinte foi testar o instrumento com varios videos com revisdes, para perceber se
alguma acdo de jogadores ou da arbitragem ndo haviam sido contempladas. Somente nesta
oportunidade, resolvemos incluir a situa¢ao de continuidade de jogo, resultado da aplicagdo de
uma falta, seguida de vantagem, e que ao passar por um processo de revisdo, o arbitro nao
mudava sua decisdo inicial, continuando o jogo conforme as regras, mantendo sua decisdo
anterior. Vale ressaltar que esta situacdo ndo se aplicava a opcdo de sem falta na segunda
decisdo, uma vez que o mesmo, havia julgado e decidido sobre a falta tanto técnica como

disciplinar anteriormente conforme as regras.
3.4.2 Macro categorias e variaveis observaveis do instrumento de observacio

Apresentamos primeiramente o resumo do instrumento de observacao incluindo suas categorias

para ampliar a dimensao da abordagem do nosso estudo.
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Tabela 3.1 Resumo do critério de contexto do instrumento Ad hoc

Critério Subcritérios N° categorias Categorias
Turno 2 Tul: primeira fase; Tu2: segunda fase
Nivel do Mandante 4 Mal: Nivel alto 1; Ma2: Nivel alto 2; Mmed: Nivel

médio; Mbai: Nivel baixo;

Val: Nivel alto 1; Va2: Nivel alto 2; Vmed: Nivel
médio; Vbai: Nivel baixo;

T1: Omin00seg a 14min59seg (1p); T2: 15min00seg a
Contexto 29min59seg (1p); T3: 30min00seg a 44min59seg (1p);
de Jogo Adil: tempo adicional (Ip); T4: OminOOseg a
14min59seg (2p); TS: 15min00seg a 29min59seg (2p);
T6: 30min00seg a 44min59seg (2p); Adi2: tempo
adicional do (2p).

P2: Perdendo por dois golos ou mais; P1: Perdendo
Placar do jogo 5 por 1 golo; GO: Empate; G1: Ganhando por um golo;

G2: Ganhando por dois golos ou mais.

Nivel do Visitante 4

Tempo jogado 8

Tabela 3.2 Resumo do critério Pré-Incidente do instrumento Ad hoc
NO

Critério Subcritérios . Categorias
categorias
Posse de Bola 2 M: Mandante; V: Visitante

Tc3: Tiro de Canto; L3: Lateral; Tld3: Tiro livre direto; Tp3:

Tiro penal; Tli3: Tiro livre indireto; Be3: Bola ao chao; Tm3:

Acio 3 Tiro de meta; Ti3: Tiro inicial; Pc3: Passe curto; P13: Passe

¢ longo; Cond3: Condugio; Dri3: Drible (1x1); Rec3: Recegio;

comportamentos 20

Du3: Duelo/ disputa; Cruz3: Cruzamento, Rem3:
Remate/finalizagdo; Gra3: Acdo ofensiva do GR (ataque);
Gad3: Acédo defensiva do GR (defesa); Adse3: Acdo do
adversario sem éxito; C3no: Nao Observado.

antes da infragdo

Local da acdo 3
comportamentos 11
antes da infragdo

L3z1 a L3z10: Zonas da acdao de 3 comportamentos antes da
infragdo; L.3no: Nao Observado.

Tc2: Tiro de Canto; L2: Lateral; Tld2: Tiro livre direto; Tp2:
Tiro penal; Tli2: Tiro livre indireto; Be2: Bola ao chiao; Tm2:
Tiro de meta; Ti2: Tiro inicial; Pc2: Passe curto; PI12: Passe
longo; Cond2: Condugao; Dri2: Drible (1x1); Ree2: Rececio;
Du2: Duelo/ disputa; Cruz2: Cruzamento, Rem2:
Remate/finalizacao; Gra2: Acdo ofensiva do GR (ataque);
Gad2: Ac¢do defensiva do GR (defesa); Adse2: Agdo do
adversario sem éxito; C2no: Nao Observado.

Acao 2
Pro- comportamentos 20

Incidente  antes da infragao

Local da a¢do 2
comportamentos 11
antes da infragdo

L2z1 a L.2z10: Zonas da agdo de 2 comportamentos antes da
infracéo; L2no: Nao Observado.

Tecl: Tiro de Canto; L1: Lateral; Tld1: Tiro livre direto; Tp1:
Tiro penal; Tlil: Tiro livre indireto; Bel: Bola ao chao; Tm1:
Tiro de meta; Til: Tiro inicial; Pcl: Passe curto; PI1: Passe
longo; Cond1: Condugdo; Dril: Drible (1x1); Recl: Recegio;
Dul: Duelo/ disputa; Cruzl: Cruzamento, Reml:
Remate/finalizagdo; Gral: Acdo ofensiva do GR (ataque);
Gadl: Acéo defensiva do GR (defesa); Adsel: Acdo do
adversario sem éxito; C1no: Ndo Observado.

Acdo 1
comportamento 20
antes da infragdo

Local da a¢éo 1
comportamentos 11
antes da infracdo

L1z1 a L1z10: Zonas da agdo de 1 comportamento antes da
infracdo; L1no: Nao Observado.

60



utad Metodologia

Tabela 3.3 Resumo do critério Incidente do instrumento Ad hoc
Critérios Subcritérios N° categorias Categorias

Tcogf: Tatica - Clara oportunidade de golo fora
da area; Tcogd: Tatica - Clara oportunidade de
golo dentro da area; Tapf: Tatica - Ataque
promissor fora da area; Tapd: Tatica - Ataque

Tipo de infragao 10 promissor dentro da area; Ni: Natureza —
Imprudente; Nt: Natureza — Temeraria; Nufe:
Natureza — Uso de for¢a excessiva; Atoff:
Ataque em impedimento; Ato: ataque realiza
outra infragdo; Si: Nao houve infragdo.

Local do incidente ou 11 Lizl a Liz10: Local do incidente; Lino: ndo
possivel incidente observado.
o Laz1 a Laz10: Local do arbitro no momento do
Local do arbitro 11 . ~
incidente; Lano: ndo observado.
.. EqgAta: Equipa atacante; EqDef: Equipa
Equipa infratora 3 deqfensora; ]illqslzz Sem infracdo. ! P
Dtlsf: Sem falta; Dt1v: Vantagem; Dt1tld: Tiro
Primeira decisio técnica 7 !ivr.e direto; Dtltp: Tiro penal; Dt1tli: Tiro line
indireto; Dtlbc: Bola ao chio; Dtlti: Tiro
inicial.
Primeira decisao 3 Ddlsc: Sem cartdo; Ddlca: Cartdo amarelo;
disciplinar Ddlcv: Cartdo vermelho.
Tabela 3.4 Resumo do critério VAR do instrumento Ad hoc
Critérios Subcritérios N° categorias Categorias
Vargol: Possivel irregularidade antes do Gol,;
Tipo de incidente 4 Varpenal: Possivel Penalti; Varcv: Possivel
cartdo vermelho; Varid: Erro de identificacio.
Arbitro revisa as ) Aras: Reviu as imagens; Aran: Nao reviu as
imagens imagens.
Mudanga de decisio ) Md.s:~ Mudou a decisdo; Mdn: Manteve a
decisdo.
Dt2sf: Sem falta; Dt2tld: Tiro livre direto;
Segunda decisao 7 Dt2tp: Tiro livre indireto; Dt2tli: Tiro livre

técnica indireto; Dt2bc: Bola ao chdo; Dt2ti: Tiro
inicial; Dt2C: Continuagio.
Segunda decisao Dd2sc: Sem cartdo; Dd2ca: Cartdo amarelo;
disciplinar Dd2cv: Cartdao vermelho.

Apresentaremos, de seguida, o instrumento elaborado exclusivamente para este estudo, que

denominamos de soccer VAR,
3.4.2.1 Critério 1: Contexto do Jogo (CX)

Critério contendo 4 subcritério com 23 categorias, importante para perceber os elementos da
dinamica da competi¢do, como o nivel das equipas, a localizagdo do jogo, as caracteristicas
culturais ¢ momentaneas do jogo, que podem influenciar a torcida, os comportamentos dos

jogadores e as tomadas de decisdes dos arbitros de campo.
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3.4.2.1.1 Fase da competicio (CXfc)

Este subcritério trata da fase da competicao, adicionada ao critério CX, por se tratar da primeira
experiéncia de utilizacdo do VAR nas competi¢des da CBF, no sentindo de verificar se
ocorreriam diferencas de utilizacdo ou adaptacdo ao recurso a medida que o campeonato

avancasse, cada fase foi composta por 190 jogos, totalizando 380 jogos em toda a competicao

(ver Tabela 3.5).

Tabela 3.5 Fases do campeonato brasileiro série A

Categoria Codigo Descri¢io
Primeira fase com 190 jogos iniciais, estdo incluidos
todos os jogos da rodada 1% a 19°.

Segunda fase com 190 jogos finais, estdo incluidos
todos os jogos da rodada 20* a 38°.

1* Fase Tul

2% Fase Tu2

3.4.2.1.2 Mando de campo e nivel das equipas (CXn)

Este subcritério pode indicar os contextos referentes a pressao sociocultural presentes no jogo,
além de informagdes referentes ao nivel técnico e tatico da equipa. O nivel foi identificado a
partir da classificagdo no final do campeonato. Da primeira a ultima colocagdo as 20 equipas
foram divididas em quatro blocos, nos quais foram criados os niveis: alto 1, alto 2, médio e
baixo. Cada grupo foi composto por cinco equipas, ¢ simultaneamente, os niveis foram
aplicados quando a equipa era mandante ou visitante em um jogo. Ao longo do campeonato
cada equipa foi mandante em 19 partidas e visitante em 19, totalizando 38 jogos disputados,

respeitando a dinamica da competi¢ao (Figura 3.2 e Tabela 3.6).
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Figura 3.2 Nivel das equipas de acordo com a classifica¢do final do campeonato.

Tabela 3.6 Nivel das equipas mandantes e visitantes

Categoria Caédigo Descricio
Mal Mal: Nivel alto 1- Equipa esta classificada nas cinco primeiras
posi¢des (Ath; Fla; Gre; Pal; San).
Ma2 Ma2: Nivel alto 2 - Equipa ficou classificada entre 6* e 10*
Mandante colocagdo (Cor; For; Goi; Int; Sdo).
(CXnm) Mmed: Nivel médio - Equipa ficou classificada entre 11% ¢ 15*
colocacdo (Atl; Bah; Bot; Flu; Vas).
Mbai: Nivel baixo - Equipa ficou classificada entre 16* e 20*
colocagdo (Ava; Cea; Cha; Cru; Csa).
Val Val: Nivel alto 1- Equipa esta classificada nas cinco primeiras
posicdes (Ath; Fla; Gre; Pal; San)
Va2 Va2: Nivel alto 2- Equipa ficou classificada entre 6* e¢ 10°
Visitante colocacgdo (Cor; For; Goi; Int; Sdo).
(CXnv) Vmed Vmed: Nivel médio - Equipa ficou classificada entre 11* ¢ 157
colocacgdo (Atl; Bah; Bot; Flu; Vas).
Vbai: Nivel baixo- Equipa ficou classificada entre 16* ¢ 207
colocacdo (Ava; Cea; Cha; Cru; Csa).

Mmed

Mbai

Vbai

3.4.2.1.3 Tempo de jogo (CXt)

Este subcritério identifica o tempo do jogo em que as revisoes observadas ocorreram. O tempo
de jogo foi dividido em blocos de 15 minutos, incluindo blocos exclusivos para os minutos de

acréscimos em cada parte do jogo (Tabela 3.7).
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Tabela 3.7 Divisdo temporal do jogo

Categoria

Cédigo

Descricio

Tl

T1

Tempo de jogo decorrido desde o tiro de inicial até 14 minutos
e 59 segundos da primeira parte do jogo.

T2

T2

Tempo de jogo decorrido desde o inicio dos 15 minutos e 00
segundo até o final dos 29 minutos 59 segundos da primeira
parte do jogo.

T3

T3

Tempo de jogo decorrido desde o inicio dos 30 minutos e 00
segundo até¢ 44 minutos 59 segundos da primeira parte do

jogo.

Extra 1

Adil

Tempo de jogo decorrido, referente aos acréscimos, desde o
inicio dos 45 minutos e 00 segundo até o final da primeira
parte do jogo conforme as regras.

T4

T4

Tempo de jogo decorrido desde o tiro de inicial até 14 minutos
e 59 segundos da segunda parte do jogo.

T5

TS5

Tempo de jogo decorrido desde o inicio dos 15 minutos e 00
segundo até o final dos 29 minutos 59 segundos da segunda
parte do jogo.

T6

T6

Tempo de jogo decorrido desde o inicio dos 30 minutos e 00
segundo até 44 minutos 59 segundos da segunda parte do jogo.

Extra 2

Adi2

Tempo de jogo decorrido, referente aos acréscimos, desde o
inicio dos 45 minutos e 00 segundo até o final do jogo
conforme as regras.

3.4.2.1.4 Placar de jogo (CXp)

Este subcritério se refere ao resultado momentaneo do placar (Sarmento et al., 2016), durante a

observagao do processo ofensivo observado, antes da revisdo acontecer, ¢ considera o nimero

de golos marcados ou sofridos pela equipa com a posse da bola (ver Tabela 3.8).

Tabela 3.8 Placar momentdneo do jogo

Categoria

Cédigo Descriciao

Equipa observada possui dois golos ou mais a menos

Perde por mais de um Golo P2 -
que o adversario.

Perde por 1 golo P1 Equlpa’ Qbservada possui um golo a menos que o
adversario.

Empate Go Equipa observada Jpossui a mesma quantidade de
golos que o adversario.

Ganha por 1 Golo Gl Equ1pa’ Qbsewada possui um golo a mais que o
adversdrio.

Ganha por mais de 1 Golo G2 Equipa observada possui dois ou mais golos a mais

que o adversario.
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3.4.2.2 CRITERIO 2: Pré-Incidente (PRE)

Este critério, contém 7 subcritérios com 95 categorias, pode auxiliar na visualizacdo das
interagcdes dos jogadores observados nos trés comportamentos antes dos incidentes, permitindo
verificar os padrdes de comportamentos ocorridos antes de uma revisdo com interagdo com o
VAR. Logo, esta etapa busca identificar desde quem estd com a bola, aos comportamentos
realizados pelos jogadores com a bola, e sua respetiva localizagdo em campo, durante o
desenvolvimento do processo ofensivo, antes da infragdo que ativam os incidentes por VAR,
conforme o protocolo (CBF, 2019a). Aqui a o toque na bola ¢ a referéncia para codificar a acdo

executada e a localizagdo da mesma (Figura 3.3).

Mandante

Posse Incidente

ol > -
da bola 0

Localizagdo Localizagédo Localizagdo
-3 -2 -1
Visitante

Figura 3.3 Evolug¢do dos comportamentos observados

3.4.2.2.1 Equipa com posse de bola (PREpb)

Na dindmica do campeonato, as duas fases da competi¢do permitem que todos se enfrentem
duas vezes com os demais adversarios, permitindo uma equipa jogar tanto como mandante (da
casa) ou como visitante (fora da casa). Sempre para cada jogo uma equipa ¢ mandante e a outra
visitante (mandante x visitante), mesmo que partilhando oficialmente um estddio. Este
subcritério permite identificar a situagdo, na qual o arbitro se insere e se comporta diante do
contexto sociocultural e pressdo exercida pelas torcidas, sejam estas mandantes ou visitantes,
durante o desenvolvimento de uma acdo ofensiva, a ser observada, julgada e decidida pelo

arbitro do jogo (ver Tabela 3.9).

Tabela 3.9 Situagdo da equipa quanto ao local do jogo

Categoria Codigo Descricao
Mandante M Equipa mandante com posse de bola na a¢do ofensiva
Visitante \4 Equipa visitante com posse de bola na acdo ofensiva
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3.4.2.2.2 Comportamentos antes da infracio (PREc)

A classificacdo da acdo realizada pelo jogador com a bola durante a agdo ofensiva, adaptado de
Barreira et al (2013), limitou-se a trés comportamentos que antecedem uma infragao ou possivel
infracdo, iniciando pelo PREc3 o primeiro a ser codificado, seguido do comportamento
intermédio, o PREc2 e finalmente o PREc1, imediatamente antes da infragdo. Além disso,
devido as possibilidades de ocorréncias no jogo, os comportamentos foram divididos em
iniciados de forma estatica, desde agdes de inicio ou reinicio de jogo, ou desenvolvidos de
forma dindmica, como continuidade de um processo ofensivo ja iniciado anteriormente (Tabela

3.10).

Tabela 3.10 Comportamentos Identificados

Estatico
Categoria PREc3 | PREc2 | PREcl | Descricio
Tiro de canto Tc3 Tc2 Tcl Acao ofensiva desde o tiro de canto.

Acdo ofensiva desde uma execu¢do de um langamento
de linha lateral
Tiro livre direto Tid3 Tid2 Tid1 Acfo ofensiva desde um tiro livre direto

Lateral L3 L2 L1

Tiro penal Tp3 Tp2 Tpl Ac¢ao ofensiva desde um tiro penal
Tilo livre indireto TIi3 TIi2 TIil Acgao ofensiva desde um tiro livre indireto
Bola ao chio Bc3 Bc2 Bcel Ac¢ao ofensiva desde uma “bola ao solo”
Tiro de meta Tm3 Tm2 Tml Acgao ofensiva desde um tiro de meta

Tiro inicial Ti3 Ti2 Til Acao ofensiva desde um tiro inicial

Nota. Adaptado (Barreira et al., 2013).
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Dindmico

Categoria

PREc3

PREc2

PREc1

Descricao

Passe curto

Pc3

Pc2

Pcl

Jogador transmite efetivamente a bola a um elemento da
mesma equipa, mantendo a sua posse. O passe ¢
realizado dentro da mesma zona ou entre duas zonas
contiguas, dando continuidade ao ataque.

Passe longo

P13

P12

P11

Jogador transmite efetivamente a bola a um elemento da
mesma equipa, permitindo manter a sua posse. O passe
¢ realizado entre duas zonas ndo contiguas, dando
continuidade ao ataque.

Conducao de bola

Cond3

Cond2

Condl

Jogador realiza a condugdo de bola dando continuidade
ao ataque.

Drible (1x1)

Dri3

Dri2

Dril

Jogador mantém o controle de bola com drible (1x1),
dando continuidade ao ataque.

Rececao

Rec3

Rec2

Recl

Rececdo ou controle de bola em acdo ofensiva em
continuidade ao ataque.

Duelo/ Disputa

Du3

Du2

Dul

Acdo em que um jogador da equipa em posse bola
disputa a mesma com um adversario (ndo controlada por
nenhum dos jogadores).

Cruzamento

Cruz3

Cruz2

Cruzl

Sempre que o portador da bola, situado num dos
corredores laterais (fora da area penal) e no setor
ofensivo (zonas 10 ou 9), transmite efetivamente a bola
a um elemento da mesma equipa situado na area penal
do setor ofensivo, em trajetdria aérea ou junto ao solo,
dando continuidade ao ataque.

Remate

Rem3

Rem2

Rem1

Acdo em que um jogador da equipa em agdo ofensiva
remata a baliza adversaria, resultando ou ndo em golo.

Acgdo ofensiva do
GR (ataque)

Gra3

Gra2

Gral

Intervencdo do guarda-redes da equipa, dando
continuidade ao ataque. Todos os comportamentos
tatico-técnicos realizados pelo guarda-redes em fase
ofensiva, como passe, condugdo de bola e drible sdo
incluidos nesta categoria.

Acao defensiva do
GR (defesa)

Gad3

Gad2

Gadl

Intervencao do guarda-redes da equipa sem a posse de
bola, que ndo a recupera, permitindo a continuidade ao
ataque da equipa em fase ofensiva. Todos os
comportamentos tatico-técnicos realizados pelo guarda-
redes em fase defensiva sdo incluidos nesta categoria.

Acdo do adversario
sem €xito

Adse3

Adse2

Adsel

Um adversario intervém sobre a bola em posse da equipa
em ataque, sem ¢&xito, interrompendo temporal e
ocasionalmente a posse de bola. Sao a¢des do adversario
sobre a bola, ndo consideradas como posse de bola, isto
¢, ndo integrantes da fase ofensiva.

Naio observavel

C3no

C2no

Clno

Comportamento ndo observado por falta de imagem,
angulo de visdo ndo alcangado ou nao realizado durante
o0 processo ofensivo analisado.

Nota. Adaptado (Barreira et al., 2013).
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3.4.2.2.3 Localizacio do comportamento em func¢do da bola (PREI)

Trata-se da identificagdo dos locais onde ocorreram os trés comportamentos dos jogadores
durante a acdo ofensiva, antes da infragdo. A localizacdo da a¢do realizada pelo jogador com a
bola durante a os trés comportamentos que antecedem a infragdo ou possivel infracdo, devem
ser observadas e identificadas, para auxiliar na compreensao dos espagos criticos. Como na
classificagdo das condutas, inicia pelo L3z1 o primeiro local a ser codificado, seguido do
intermédio, o L2z1 e finalmente o L1z1, considerando as 10 zonas de Castillo et al. (2019). Ou

seja, para cada a¢do, uma localizag¢do deve ser mencionada (Tabela 3.11 e Figura 3.4).

Tabela 3.11 Localizag¢bes dos comportamentos observados

Categoria PREI3 PREI2 PREIl Descriciao
Zona | L3z1 L2zl Lizl Zona da linha de. golo até o final da 4rea de grande
penalidade no lado esquerdo.
Zona 2 L322 L2272 L1z2 Zona da linha de golo até o final da area de grande

penalidade no lado direito.

Zona a partir do final da area de penalidade para a
Zona 3 L3z3 L2z3 L1z3 imaginaria linha tangencial para o centro circulo e
paralelo a linha do golo na lateral esquerda.
Zona a partir do final da 4rea de penalidade para a
Zona 4 L3z4 L2z4 L1z4 imaginaria linha tangencial para o centro circulo e

paralelo a linha do golo na lateral direita.
Area do meio do terreno delimitada por ambos
Zona 5 L3z5 L2z5 L1z5 imaginarios linhas tangentes ao centro circulo e
paralelo a linha do golo na lateral esquerda.
Area média do terreno delimitada por ambas as
linhas tangentes imaginarias para o circulo central e

Zona 6 1326 1.226 L1z6 paralelo a linha do golo na lateral direita, lado do
Assistente.
Zona do imaginario e tangencial linha ao circulo
Zona 7 L3z7 L2z7 L1z7 central e paralelo a linha de golo até o inicio da
grande area adversdria na lateral esquerda.
Zona do imaginario e tangencial linha ao circulo
Zona 8 L3z8 L228 L1z8 central e paralelo a’li'nha de golo gté 0 inicio da
grande area adversaria na lateral direita, lado do
Assistente.
Zona 9 1379 L2279 L129 Zona dgsde 0 inicio d;l grande area adversaria até a
linha de golo rival na lateral esquerda.
Zona desde o inicio da penalidade rival area do para
Zona 10 L3z10 L2z10 L1z10 a linha de golo rival na lateral direita, lado do
Assistente.
Nao T .
, L3no L2no Lino Localiza¢do nao observavel
observavel

Nota. Adaptado de Castillo et al. (2019)
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Figura 3.4 Campograma utilizado neste estudo

3.4.2.3 CRITERIO 3: Incidente (IN)

Neste critério, com 6 subcritérios e 45 categorias, ¢ possivel codificar os incidentes que
resultaram em intervencdo do VAR, quanto a classificacdo dos tipos de infragdes, se aplicadas
a natureza da falta ou as agdes taticas conforme prevé a regra de jogo (CBF, 2019b), a
localizacdo do incidente e arbitro, assim como a identifica¢do da equipa infratora, e primeiras

decisdes técnicas e disciplinares realizadas pelo arbitro antes da revisdo.
3.4.2.3.1 Tipo de Infracio (INt)

Este subcritério classificacdo as infragcdes observadas, sejam realizadas por jogadores da defesa,
quanto a natureza da infragdo ou quanto ao impacto tatico do processo ofensivo, assim como
infracdes realizadas por jogadores em ataque como impedimento e demais possibilidades

conforme as leis do jogo (CBF, 2019b; FIFA, 2019) (Tabela 3.12).
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Tabela 3.12 Tipos de infra¢oes

Categoria Cédigo Descricio
Arbitro considera que o jogador da defesa interrompe, com uma
Falta tatica da defesa - clara falta, uma clara oportunidade de golo do adversario que tinha,
oportunidade de golo fora da Tcogf distancia, dire¢ao, dominio ou possibilidade de dominar e estava
grande area em vantagem numérica de jogadores em relacdo a defesa fora da
area penal.
Arbitro considera que o jogador da defesa interrompe, com uma
Falta tatica da defesa - clara falta, uma clara oportunidade de golo do adversario que tinha,
oportunidade de golo dentro Tcogd distancia, dire¢ao, dominio ou possibilidade de dominar e estava
da grande area em vantagem numérica de jogadores em relagdo a defesa dentro
da 4rea penal.
Arbitro considera que o jogador da defesa interrompe, com uma
Falta tatica da defesa - falta, o ataque promissor do adversario e apresentava 3 dos 4
ataque promissor fora da Tapf critérios a seguir: distancia, direcdo, dominio ou possibilidade
area penal de dominar ou estava em vantagem numérica de jogadores em
relacdo a defesa.
Arbitro considera que o jogador da defesa interrompe, com uma
Falta tatica da defesa - falta, o ataque promissor do adversario e apresentava 3 dos 4
ataque promissor dentro da Tapd critérios a seguir: distancia, direcdo, dominio ou possibilidade
area penal de dominar ou estava em vantagem numeérica de jogadores em
relacdo a defesa.
Infracio da defesa de . Arbitro cgnsidera que o jogador. da defesa interrompe um
. Ni desenvolvimento ofensivo, com disputa de bola, atuando sem
natureza imprudente ~ ~ (s
precaugéio em relagdo o adversario.
Tnfracdo da defesa de Arbitro cgnsidera que o jogador da .defesa interrompe um
natureza temerdria Nt deser.1V01v1ment0. ofensivo, com .dlsputa de bo,la}, nao
considerando o risco e as consequéncias para o adversario
Infragdo da defesa de Arbitro considera que o jogador da defesa interrompe um
natureza quanto ao uso de Nufe desenvolvimento ofensivo, com disputa de bola, excedendo na
forca excessiva forca e assume o risco de causar lesdo no adversario.
Arbitro de campo concorda com a sinalizagdo do assistente e
Infracao da equipa atacante Atoff considera que o jogador do ataque infringe as leis do jogo, por
por impedimento estar em posicdo irregular e interferir no jogo, no adversario ou
ganhar vantagem da sua posicao.
Infragdo da equipa atacante Arbitro considera que o jogador atacante durante a acfio
ao realizar agdes previstas na Ato ofensiva infringe as leis do jogo por realizar algum ato de
regra infracdo previsto nas regras.
. ~ . Arbitro ndo conseguiu detetar a infragdo, ou apos visualizar o
Sem infracdo Si . - . . ~ . .
incidente ndo o considerou como infra¢do na sua leitura de jogo.

3.4.2.3.2 Localizaciao da infraciao (INli)

Neste subcritério, permite identificar a localizacdo da infracdo no campo de jogo, isto possibilita
qualificar os pontos criticos das ocorréncias, ¢ as associagdes com os demais subcritérios. A
localizagdo serd codificada, por mais que no primeiro momento o evento seja julgado como
sem infracdo, para estes casos, ¢ identificada a localizacao da possivel infragdo, considerando

as 10 zonas de Castillo et al. (2019), (Tabela 3.13).
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Tabela 3.13 Localizagdo da possivel infragdo ou incidente

Categoria Codigo Descricao
Zona 1 Lizl Local onde o jogador estava quando sofreu ou cometeu a infragédo
Zona 2 Liz2
Zona 3 Liz3
Zona 4 Liz4
Zona 5 Liz5
Zona 6 Liz6
Zona 7 Liz7
Zona 8 Liz8
Zona 9 Liz9
Zona 10 Liz10
Niio observéavel Lino Local onde o jogador estava quando sofreu ou realizou a infragéo,

ndo foi possivel ser observada.

Nota. Adaptado de Castillo et al., (2019).

3.4.2.3.3 Localizacio do arbitro (INla)

Este subcritério identifica a localizagao do arbitro no campo de jogo, considerando as 10 zonas

de Castillo et al. (2019). Deve-se observar e codificar o local onde o arbitro estava quando

ocorreu o incidente ou possivel infracdo. Para entender as condutas dos arbitros que favorecem

o acionamento do VAR (Tabela 3.14).

Tabela 3.14 Localizagdo do arbitro(a) no momento do incidente

Categoria Cédigo Descriciao
Zona 1 Lazl
Zona 2 Laz2 Local onde o arbitro estava no momento que ocorreu 0‘ incidente
Zona 3 Laz3
Zona 4 Laz4
Zona 5 Laz5
Zona 6 Laz6
Zona 7 Laz7
Zona 8 Laz8
Zona 9 Laz9
Zona 10 Laz10
Niio observével Lano Localiza¢do do arbitro ndo identificada no video no momento

exato que ocorreu o incidente.

Nota. Adaptado de Castillo et al., (2019).
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3.4.2.3.4 Equipa Infratora (INeq)

Este subcritério identifica a equipa infratora, classificando-a como atacante ou defensora. Isso
auxiliard na compreensdo das analises dos eventos observados, quanto as situacdes ofensivas

ou defensivas, com maior potencial de acionar uma revisdo (Tabela 3.15).

Tabela 3.15 Identifica¢do da equipa possivelmente realizo uma infragdo

Categoria Codigo Descricio
Atacante EqAta Eq~u1pa atacante comete uma infragdo durante a
acdo ofensiva.
Defensora EqDef EqNulpa defensora comete uma infragdo durante a
acdo ofensiva.
Sem infracio EqSi Inicialmente nao foi identificada infragdo

3.4.2.3.5 Decisao Técnica 1 (INdt1)

Este subcritério observa a primeira decisao técnica tomada pelo arbitro de campo, conforme as
leis de jogo (CBF, 2019b). Mediante a leitura das ac¢des dos jogadores, com ou sem a disputa
de bola, que resultarem em continuidade ou paralisacdo do jogo, para punir o infrator ou
reiniciar o jogo conforme as regras. Este julgamento € realizado antes da interacdo com o VAR

(Tabela 3.16).

Tabela 3.16 Decisdo Técnica 1

Categoria Cédigo Descriciio
O arbitro ndo considerou a falta e decidiu deixar o jogo
Sem Falta (SF) DtISF seguir e na sequéncia ndo houve golo favoravel a equipa
atacante;

O arbitro decidiu favorecer a equipa que sofreu uma
infracdo dando continuidade ao processo ofensivo,

Vantagem (V) Delv considerando a infragdo e sancionando-a
posteriormente;
Tiro Livre Direto (TLD) O arbitro decidiu que a equipa que sofreu a infra¢ao sera
DtITLD .
beneficiada com um TLD;
Tiro Penal (TP) DtITP o arbltrlo decidiu que a equipa que sofreu a infragdo sera
beneficiada com um TP;
Tiro Livre Indireto (TLI) DtITLI O arbitro decidiu que a equipa que sofreu a infragdo sera

beneficiada com um TLI;

O éarbitro interferiu no jogo ou decidiu que a equipa que
Bola ao Chao (BC) Dt1BC sofreu ou cometeu a infragdo serd beneficiada com um
BC conforme as Leis do jogo;

O arbitro n3o visualiza infragcdes e valida o golo
indicando o tiro inicial

Tiro Inicial (TI) Dt1TI
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3.4.2.3.6 Decisao Disciplinar 1 (INdd1)

Este subcritério possibilita codificar a observacao da primeira decisdo disciplinar, tomada apds
a decisdo técnica, nesta acdo o arbitro aplica ou ndo um cartdo, mediante a avaliagdo da natureza

da infracdo e seu impacto tatico, conforme as leis do jogo (FIFA,2019), (Tabela 3.17).

Tabela 3.17 Decisdo disciplinar 1

Categoria Cédigo Descricio
Sem cartdo (SC) Dd1SC O arbitro decide ndo aplicar sancdo disciplinar;
Cartdo Amarelo (CA) DdICA O arbitro decidiu aplicar cartdo amarelo;
Cartdo Vermelho (CV) DdICV O arbitro decidiu aplicar cartdo vermelho.

3.4.2.4 CRITERIO 4: Interagio com Video Assistant Referee (VAR)

Critério importante para identificar quais € como os incidentes percebidos estabeleceram
interacdo do arbitro de campo com o VAR. Contém 5 subcritérios com 18 categorias. Sao
observadas as decisdes de campo, como tipo de incidente que acionou o VAR, revisao de
imagens, mudancas de decisdo, e as decisoes técnicas e disciplinares finais, tomadas apos a

revisdo, conforme orienta o manual do VAR (CBF, 2019a) e as leis do jogo (FIFA, 2019).
3.4.2.4.1 VAR Incidente (Vinc)

Este subcritério observa a classificagao do tipo de incidente que acionou o VAR, em fung¢ao das
situacdes ocorridas em campo, em decorréncia do acontecimento de um erro claro e dbvio no

jogo, conforme orienta o protocolo (CBF, 2017, 2019a) (Tabela 3.18).

Tabela 3.18 Classificagdo de Incidente com VAR

Categoria Codigo Descricao
Antes do Golo, ocorreu uma das seguintes situagdes:
a) Impedimento: ataque em posi¢ao de fora de jogo, interferindo no jogo, no
adversario ou ganhando vantagem de posi¢do; b) Infracdo da equipa atacante
nas jogadas que levam ao gol; ¢) Bola fora de jogo antes do gol.
Situacdes em que o tiro penal foi concedido incorretamente: a) Houve ofensa
punivel com tiro penal ndo punida; b) Houve tiro livre concedido a equipa
Tiro penal VARpenal | atacante com duvida se ocorreu dentro ou fora da area penal; ¢) Ocorreu ofensa
pela equipa atacante nas jogadas que levam ao golo; d) Houve Bola fora de jogo
antes do incidente penal.
Apenas situagdes com ofensas de expulsdo “direta”: a) O arbitro julga que uma
ofensa punivel com expulsdo ndo foi vista ou ndo foi vista claramente pelos

Golo VARgol

Cartao membros da arbitragem; b) O VAR observa uma ofensa punivel com expulsdo
VARcv ~ I . .
vermelho ndo-detetada; c) O arbitro julga que um jogador cometeu uma ofensa que
poderia ser punivel com expulsdo por negar uma clara oportunidade de marcar
golo.
Erro de VARid Situagdo na qual ocorre erro de identificagdo durante uma infragdo e outro
identificagdo jogador recebe a acdo disciplinar.
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3.4.2.4.2 Revisao na ARA (Vara)

Este subcritério observa a agdo realizada pelo arbitro de ir a borda do campo, na Referee Review
Area (RRA), ou ARA, para rever as situagdes de jogo sugeridas ou solicitadas, para analise
antes das proximas decisdes técnicas e disciplinares, que podem ser iguais ou diferentes das
primeiras, € um momento importante para identificar a relagdo com as proximas decisdes

(Tabela 3.19).

Tabela 3.19 Utilizagdo da Referee Review Area para revisdo
Categoria Cédigo Descriciio
Foia ARA (RRA) Aras O éarbitro realizou revisdo das imagens na ARA.
Nio foi a ARA (RRA) Aran (0) a'rtiltro nao reah;ou revisao das imagens na .ARA ou a
revisdo foi factual informada por ponto eletrénico.

3.4.2.4.3 Mudanca de Decisao (Vmd)

Este subcritério observa a interagao do arbitro com o VAR, sobre sua manutencao decisao de
ou necessidade de mudanca, geralmente baseada nas informagdes visuais e ou auditivas

recebidas, ou seja, independente do tipo de revisdo (Tabela 3.20).

Tabela 3.20 Mudanga de decisdo
Categoria Cddigo Descricdo
. Apos a revis@o na ARA ou por ponto eletronico, o arbitro
Sim Mds - .~
decidiu mudar a decisdo.
Apds a Revisdo na ARA ou por ponto eletrdnico, o arbitro
decidiu manter a decisdo inicial.

Nio Mdn

3.4.2.4.4 Decisao Técnica 2 (VDT2)

Este subcritério observa a segunda decisdo técnica tomada apds receber informagdes através do
ponto eletronico, quando em tratar de erros factuais, ou de reavaliar uma situac¢do de jogo com
o auxilio de imagens, quando tratar de erros claros. Identificar e mapear o comportamento das
decisdes apos interagdo com o VAR, poderd auxiliar na compreensao de jogo e interacdo com

os contextos (Tabela 3.21).
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Tabela 3.21 Decisdo técnica apos interagdo com o VAR

Categoria Cadigo Descricdo
Sem falta (SF) DT2sf qus anahse,. o arbitro permanece considerando sem falta,
€ 0 jogo continua sem resultar em gol;
Tiro Livre Direto (TLD) DT2tld Apos Emallsc’:, 0 arblt.ro decidiu que a equipa que sofreu a
infracdo serd beneficiada com um TLD;
Tiro Penal (TP) DT2tp Apos Emalls?, 0 arblt.ro decidiu que a equipa que sofreu a
infracdo serd beneficiada com um TP;
Tiro Livre Indireto (TLI) DTl Apos Emalls§, 0 arblt.ro decidiu que a equipa que sofreu a
infracdo serd beneficiada com um TLI;
Apds analise, o arbitro decidiu que a equipa que sofreu ou
Bola ao Chao (BC) DT2bc cometeu a infragao sera beneficiada com um BC conforme
as Leis do jogo;
Tiro Tnicial (TT) DT Apos ana~hse, 0 grbltr(? decu}e que fql golo e indica o tiro
inicial, ndo considera infragdes anteriores;
Apds ter aplicado vantagem, aplicado a medida disciplinar
Continuagdo (BC) DT2c e em seguida ter interagido com o VAR por erro de

identidade ou CV, o arbitro decide dar continuacdo ao jogo
conforme as regras.

3.4.2.4.5 Decisao Disciplinar 2 (VDD2)

Este subcritério observa a segunda decisdo disciplinar, que acompanha a segunda decisdo

técnica, tomada pelo arbitro de campo imediatamente apds a interagdo com o VAR. Esta

informa as medidas disciplinares a serem adotadas apds a revisao. Momento importante para

observar as mudangas disciplinares ao longo do campeonato (Tabela 3.22).

Tabela 3.22 Decisdo disciplinar apos interagdo com o VAR

Categoria Codigo Descri¢éo

Sem cartdo DD2sc O éarbitro decide néo aplicar sancdo disciplinar;
Cartdo amarelo DD2ca O arbitro decidiu aplicar Cartdo amarelo;
Cartdo vermelho DD2cv O arbitro decidiu aplicar Cartao vermelho.

3.4.3 Observacao e registo dos dados

Os dados foram obtidos através da observacao direta das imagens de jogo envolvendo revisoes,

a partir da codificag¢do das condutas em tempo deferido, por um tnico observador, considerando

os critérios do instrumento anteriormente apresentados. O registo foi realizado através do

software Lince 1.4 (Soto, Camerino, Iglesias, Anguera, & Castaner, 2019), que por sua vez

possibilitou a identificagdo das relacdes diacronicas das agdes dos arbitros, ¢ através um carater

multidimensional, a observagio de forma sincronica das vérias condutas percetiveis.
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A Figura 3.5 nos apresenta uma visdo da tela do instrumento dentro do Lince 1.4, a direita estao
os subcritérios, a esquerda na parte superior a imagem da situacdo de jogo observada, e na parte
inferior, os codigos adicionados apOs a observacdo, carregados apos cada critério completo

observado.
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Record  selective display
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Figura 3.5 Observagdo e registo dos dados no software Lince 1.4.

3.4.4 Questionario aos arbitros

Para ampliar a visdo sobre o VAR, pensamos em coletar informagdes sobre os arbitros que
trabalharam nos jogos da temporada observada. Para isso utilizamos um questionario com
questdes elaboradas pelos autores, baseadas no instrumento Soccer VAR. Pretendendo assim,
auxiliar na compreensao de como perceberam a utilizagdo da tecnologia, a interagdo com 0s

demais arbitros da equipa e da influéncia dos contextos em suas decisdes.

Em seguida, o questiondrio foi enviado para dois peritos em arbitragem da CBF, com
experiéncia na gestdo de formagao de arbitros brasileiros, condugao de comissao de arbitragem,
com mais de 15 anos de atuagdo na arbitragem de futebol, formadores de arbitros ¢ instrutores
de arbitragem e de curso VAR. Eles analisaram criticamente o questionario, opinando quanto
ao conteudo e questdes, que de seguida foram retificadas, e posteriormente foram

compartilhadas em formato digital, como formulario eletronico através do Google forms, para
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um grupo de arbitros profissionais da Federa¢do Cearense de Futebol, como teste piloto, e

posteriormente aos arbitros que atendiam aos critérios de inclusdo deste estudo.

Um teste piloto foi realizado com 33 arbitros e 47 assistentes profissionais, com o objetivo de
verificar necessidades de mais ajustes nas questdes ou imagens, e evitar erros de interpretacao,
uma vez que ao ler a questdo, o participante precisava compreender, perceber os contextos e
posicionamentos em questdo, e ainda transferir para o momento controlado diante do

questionario, a sua perce¢ao correspondente mais proxima da realidade de jogo possivel.

As questdes foram divididas em 4 blocos (Tabela 3.23), o primeiro bloco teve a intencdo de
caracterizar a amostra participante do estudo, no segundo bloco levantou-se as percegdes sobre
a interacdo com o VAR, no terceiro bloco foi abordado questdes sobre percecdes de
posicionamento ideal adotado em campo durante um processo ofensivo estatico (iniciado de
uma bola parada) e de processos ofensivos dindmico (desenvolvimento), para cada uma das 10
zonas do campo identificadas no Campograma (Castillo et al., 2019), ilustrado no questionario
(Apéndice 7.4), no ultimo bloco, as percecdes de dificuldades em decidir sob diferentes
contextos de jogo (fase do campeonato, niveis das equipas, parte do jogo, tempo de jogo e

placar de jogo e situacdo da equipa quanto ao mando de campo).

Tabela 3.23 Blocos de questdes aplicadas

Caracterizacio da

VAR Posicionamento em campo Contextos de jogo
amostra
Sexo Interagdo com o VAR Campograma com 10 zonas Fase da Competicao
Idade Desenvolvimento Estatico Mando de campo
Funcao Desenvolvimento dinamico Nivel das equipas
Quadro Tempo de Jogo
Atuagdo Placar momenténeo

Nota: Elaborado pelo autor principal

Optamos por utilizar a escala de (Likert, 1932), mesmo apresentando a indiferenga como ponto
neutro que segundo Garland (1991) poderia anular a questdo, mas no contexto de arbitragem
pode ser visto como um posicionamento neutro real. Pois, ir para campo de jogo considerando
que serd facil pode gerar descomprometimentos, assim como achar que sera muito dificil pode

criar barreiras mentais, aumentando a dificuldade ou criando bloqueios para decidir.
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Para coletar os dados, foi solicitada anuéncia da CBF, em seguida, o questionario eletronico foi
enviado para o email profissional de todos os arbitros, habilitados pelo curso VAR a atuarem
nos jogos da CBSA (arbitros ou arbitros assistentes), acompanhava um link por e-mail, através
de uma lista de contatos cedida pela CBF, para acesso ao formulario. Este possuia um texto
explicativo inicial sobre o estudo, construido na inten¢do de sanar todas as questdes sobre o
objetivo do questionario. Em seguida, antes de iniciar as questdes, foi coletado o aceite do
Consentimento Informado Livre e Esclarecido para participacdo em investigagao (Apéndice
7.2). O questionario ficou disponivel por 3 semanas, onde foi necessario enviar um segundo

email para aumentar a adesao.
3.4.5 Extracio de sumulas de jogo

Alguns dados complementares foram extraidos através de consultas aos documentos oficiais.
A anédlise documental das simulas dos 380 jogos, disponiveis no site da institui¢ao, possibilitou
coletar informacdes como a quantidade de golos, incidéncia de golos e de cartdes de cada jogo,
e sua incidéncia de ocorréncia, considerando os 8 blocos de tempo de jogo adotado no
instrumento de observacdo Soccer VAR. Além disso, o nimero do jogo, a rodada, a fase da
competi¢do, o placar das partes do jogo (tanto do mandante, quanto do visitante), os niveis das

equipas ¢ o tempo de acréscimos das partes do jogo.

Para extracdo das informagdes como foi construido um formulario on-line, expressamente para
esta demanda, utilizando do google forms. Pois, as informagdes disponiveis nos sites estatisticos
ndo contemplavam a demanda deste estudo. Para isso, todas as sumulas foram baixadas,
organizadas em pastas por rodada, e analisadas para levantamentos dos dados com auxilio do
formulario. Os dados foram recolhidos em sequéncia temporal do 1° ao 380% jogo, em seguida,
exportado para planilha Excel e na sequéncia para o SPSS para analises estatisticas descritivas

e inferenciais.

Esta etapa foi util para perceber o quanto a tecnologia foi utilizada e quais os impactos gerados,
pois com a observagdo das imagens através do instrumento, permitiu a identificagdo dos jogos
em que ocorreram as 211 situagdes de jogo envolvendo o VAR dentro da competi¢do. Além da
identificagdo dos jogos que ndo tiveram interagdo com o VAR. As demais informagdes

quantitativas, referente ao tempo de checagem e tempo de revisdo foram cedidas pela CBF, que
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posteriormente foram inseridas nos jogos observados e codificados na etapa de observagdo das

jogadas.
3.5 Recursos Informaticos
3.5.1 O Software Lince 1.4

Para codificar as condutas foi utilizado o soffware Lince 1.4 (Soto et al., 2019). Referéncia em

estudos de observacao sistematica com metodologia observacional.
3.5.2 O Software THEME 6

O objetivo deste software ¢ apresentar um método de andlise de dados que examine inter-
relagdes entre eventos dentro da estrutura temporal (em agdes jogo e decisdes de arbitragem).
Este método de andlise, baseado no algoritmo de dete¢ao 7-Pattern apresentado no software
THEME 6 (Magnusson, 1996, 2000a), o qual identifica padrdes temporais persistentes que
existem dentro do fluxo comportamental, ou sistema de interagdes, fornecendo uma visdo

diferente das complexas inter-relagcdes que se estabelecem no contexto observado.

E utilizado para interpretar por método estatistico proprio, com base num algoritmo tinico que
recorre as sequéncias de codigos qualitativos e métrica temporal. E utilizado para a pesquisa
padrdes ocultos de comportamento repetidos e suas interagdes, onde as vezes sdo Obvios ou
bem conhecidos, em outras, dificeis de detetar. Magnusson (2000a) sugere uma representagao

para explicar como funciona genericamente este algoritmo.

wakb wckdwkw w kw k w wakbwckdw

1 Ny

wakb wckdwkw w kw k w wakbwckdw
1 Ny

A
wakb wckdwkw w kw k w wakbwckdw

1 Ny

Figura 3.6 Representagdo para explicar como funciona genericamente este algoritmo
Nota. Fonte: Adaptado de Magnusson (2000).

79



utad Metodologia

Conforme se observa na linha um da Figura 3.6, o software explora detalhadamente um fluxo
de comportamentos (eventos) através da sua estrutura pelas “ligacoes” das sequéncias de
codigos registados, revelando um grau de associagdo mais forte do que aquele que esperar
devido ao acaso. Observando a linha dois a dete¢do ¢ baseada na defini¢do de uma relagdo
particular entre pares de eventos numa série temporal, chamada de relacdo de intervalo critico
e numa estrutura assente numa arvore binaria de relagoes. Assim, como se observa na linha trés,
o algoritmo primeiro deteta padroes mais simples, progredindo depois para os mais complexos
a medida que combina com outros completos, através de conexdes por confrontagdo de
estruturas entre si, dentro do intervalo critico (Padrdes-T). O intervalo critico possibilita a
distancia temporal admissivel, o mais simples possivel entre sucessivas ocorréncias idénticas,
de forma a considerar a existéncia de um padrdo temporal, permitindo a detecdao de estruturas
sequenciais repetidas de comportamento. Considera tanto a ordem, quanto as distancias de
tempo entre os tipos de eventos, bem como a sua organizacao hierarquica (Magnusson, 1996,

2000a).

A subdivisdo da estrutura sincronica na forma de eventos, ou multieventos, deve-se pelo
software THEME 6 discriminar melhor pequenas sequéncias na linha temporal, entendida por
andlise diacronica de uma configuragdo (mole). No entanto, o algoritmo do software, devido ao
dindmico processo de emparelhamento e sele¢do acaba sempre por gerar combinagdes entre
intervalos criticos distintos e isso torna fragil a sua robustez. Isto aumenta os niveis das
combinagdes, gera maior peso no processo de randomizacdo, exigindo um processamento
elevado dos equipamentos informaticos. O efeito negativo € serem calculados centenas de
padrdes sem significado, obrigando o investigador a exaustivos processos de verificagdo um-a-

um de padrdes representativos das sequéncias esperadas.

No entanto, tem um lado positivo, deteta aquilo que designamos por padrdes T incompletos,
que em muitos casos revelam quais sdo as zonas de variabilidade na estrutura temporal, algo
que no desporto tem interesse acrescido e que pode ser explorado como dinamicas de interagdo.
Podemos procurara partir dos padrdes incompletos a tipologia de combinagdo de eventos
significativas, que facam sentido ¢ a partir dai, procurar como explicam associagdes, ou razdes

das variagdes.
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Os aprofundamentos dos algoritmos de detecao do padrao T podem ser encontrados em varios
estudos (Casarrubea et al., 2015, 2018; Magnusson, 1996, 2000b, 2000a, 2020; Magnusson,
Burgoon, & Casarrubea, 2016).

3.5.2.1 O Padrao-T no estudo

Demonstramos agora como os dados (c6digos) sdo configurados durante a sua coleta mediante
a estrutura dos critérios utilizados. Os padrdes foram gerados em condigdes naturais, utilizando
o Lince como métodos de recolha, que apods a codificacdo foram e exportados para o software
THEME 6, onde optamos por ajustar as informagdes para leitura no sofiware com a seguinte

estrutura apresentada na Tabela 3.24.

Tabela 3.24 Codigos Lince 1.4, formato THEME 6

Time Event

13361

13361  Tul,Mbai,Vbai .
13361 T3.G2 Critério 1
13361 M

13361  Cond3,L.3z7 Critério 2
13361  Pc2,L.2z7

13371  Recl,L12z7

13379  Si,Liz9,Laz7

13389  Egsi,Dt1SF,Dd1SC Critério 3
13391  VARPenal, ARAs,Mdn

13395  Dt2SF,Dd2SC Critério 4

Como o nosso estudo ¢ exploratorio, € ndo havendo nenhum outro realizado no mesmo sentido,
0 nosso critério de investigacao foi a priori, dentro de cada critério do instrumento, buscar a
associacdo de codigos que fizesse mais sentido entre si. Um segundo passo metodologico foi
explorar os dados dentro do THEME 6 partindo da associacdo entre os quatro critérios para a
detegdo dos padrdes T, explorando padrdes completos e incompletos. Com énfase nas analises
que incluissem a identificagdo dos tipos de incidentes interagindo com o VAR (penalti, golo,
cartdo vermelho e erro de identificagdo) com maior comprimento ¢ maior frequéncia de

ocorréncia.
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3.5.3 O Software SDIS-GSEQ 5.1

O SDIS (Sequencial Data Interchange Standart), ¢ um formato e uma linguagem de dados, com
regras e convencdes especificas de sintaxe (Bakeman & Quera, 1992). GSEQ (Generalized
Sequencial Querier) 1€ os dados codificados em SDIS, e possibilita a realizacdo de varias
analises. O programa foi inicialmente desenvolvido (Bakeman & Quera, 1995; 1992), com o
objetivo de efetuar andlises de sequéncias de comportamento, permite verificar os padrdes das
categorias analisadas com valores significativos conforme a ordem de ocorréncia. A sua versao
GSEQ versao 5.1, incluiu novos algoritmos para calcular a concordéancia inter-observador, tanto
para dados sequenciais de eventos como de eventos cronometrados, concordancia do
observador para sequéncias de eventos: métodos para alinhamento de sequéncia e estimativas

de confiabilidade (R. Bakeman & Quera, 2011).

E um software 1til para dados registados por frequéncias e estudo probabilistico, tanto simples
como condicionado, observados por condutas (eventos) em fun¢do da ordem, duragdo e em
particular em andlise de retardos, prospetivos e retrospetivos. E possivel estudar, também,
dados provenientes de coocorréncias. Analises de retardos (Lags) e modelos log-lineares (Logs)
sdao muito Uteis em analise sequenciais de quadrante IV. Utiliza um formato padrao para dados
sequenciais, possibilitando, a representagdo dos diferentes tipos de sequéncias que sdo
registados pela maioria dos pesquisadores que recorrem a observacao sistematica. Trata-se, de

um outro método para a determinacdo de padrdes de comportamento (Quera, 2018).

Considerou-se como conduta critério, os incidentes de VAR (penalti, golo, cartdo vermelho e
erro de identificacdo), e como conduta condicionada os comportamentos, agdes ou eventos

ocorridos retrospetivamente e prospectivamente.
3.5.4 O Software Hoisan

O software Hoisan (Mendo et al., 2012) foi o recurso para chegarmos as andlises das
coordenadas polares do nosso estudo. Considerou-se como conduta focal, os incidentes de VAR
(penalti, golo, cartdo vermelho e erro de identificacdo), para cada base de dados geradas através
da andlise sequencial, gerou-se uma tabela de referéncia especifica para cada conduta
condicionada associada, que por sua vez, gerou mapas com as andlises qualitativas e

qualitativas das ativagdes ¢ inibi¢des dos comportamentos. Os mapas foram divididos por
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critérios do instrumento construido, para assim verificar as condutas que ativavam ou inibiam

as possibilidades de interacdo com o VAR, nas revisdes de campo ou factuais.
3.6 Controlo da extracdo dos dados
3.6.1 Fiabilidade

O conceito de validade do instrumento consiste em saber se estamos a medir aquilo que nos
propomos efetivamente medir. Em instrumentos qualitativos a validade ¢ um termo muito
abrangente, pois estamos em presenga de estudos de natureza indutiva, onde predomina o

paradigma interpretativo (Cohen, 1960).

No contexto observacional, a validade esta ligada ao conceito de fiabilidade e precisdo dos
critérios utilizados no instrumento de observagdo para a recolha de dados (Villasefior, 2003).
No nosso estudo a validade foi verificada através da fiabilidade intra observador, determinada
através do calculo de indices de concordancia, o indice do coeficiente de Kappa de Cohen
(1960), usando para este calculo os dados produzidos pela codificacdo de 30% da amostra do
estudo observado, conforme o fluxo do instrumento, realizado em um primeiro momento e
repetido com intervalo de duas semanas. Os valores do indice de Kappa apresentados foram
calculados no proprio Lince e apresentou valores superiores a 0,80 em todos os critérios,
significando um elevado nivel de concordancia, exceto os 3 comportamentos antes da infragao
(PREC3, PREC2, PREC1), com valores variando de 0,72 a 0,77, os quais apresentaram

concordancia estavel (Cohen, 1960).
3.6.2 A generalizabilidade

A validade é um conceito muito abrangente especialmente quando se pretende que o
instrumento tenha uma aplicabilidade noutros contextos, com mais observadores, ou seja,
variagdo das condi¢des externas de aplicagdo e utilizagdo. Neste caso ¢ comum recorrer-se a
teoria da generalizabilidade, concebida por Cronbach, Rajaratnam & Gleser (1963), com o fim
de unificar as diferentes defini¢des de confiabilidade, validade e precisdo. O eixo central da
teoria da generalizabilidade, encontra-se nas componentes da varidncia, dado que sua

magnitude informa sobre as fontes de erro que estdo afetando uma medicdo em estudo.
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Dada a natureza exploratdria do nosso estudo esta técnica ndo precisa de ser aplicada. Primeiro
porque os dados sdo ainda reduzidos. Por outro lado, o investigador foi o observador de todos

0s jogos o que deu consisténcia interna ao estudo garantido a fiabilidade inter-observador.
3.7 Anailise de dados

A consisténcia interna do instrumento de observacdo foi verificada com o estudo da
fiabilidade Intra observador, através do indice de concordancia de Kappa de Cohen (1960). Os
dados foram codificados utilizando o software Lince 1.4 (Soto et al., 2019), que possibilitou a
codificacdo para as analises descritivas, seguida de uma perspetiva indutiva e dedutiva através
dos Mixed Methtods. Com andlises qualitativas especificas como o estudo de padrdes temporais
com o software THEME 6.0, analises de retardos com o software SIS-GESQ 5.0 e de
coordenadas polares com o software Hoisan 1.6. Quanto aos dados complementares, foi
realizada a associagdo entre os grupos independentes dos jogos com e sem VAR através do teste
exato de Fisher (Kim, 2017). E para as demais variaveis, investigadas no questionario,
relacionadas a interagdo com o VAR, posicionamento em campo e contexto de jogo, foi
realizada apenas estatisticas descritivas. Os dados tiveram um tratamento estatistico proprio
através do Statistical Package for Social Sciences (SPSS versao 25) e software Power Bl para

visualizacdo de graficos de interagdes. O nivel de significancia estabelecido foi de p < 0,05.
3.8 Procedimentos éticos

O estudo foi conduzido de acordo com a declaragdo de Helsinquia, em conformidade com os
padrdes éticos em Pesquisas Cientificas sobre Desporto e Exercicio (Harriss & Atkinson, 2009),
com parecer favoravel da comissdo de ética da UTAD sob a referéncia: Doc45A-CE-UTAD-
2020. Os procedimentos neste estudo ndo exigiram qualquer contato direto com os sujeitos

observados.

A CBF manifestou seu apoio, por meio da ENAF, disponibilizando todos os videos com as
imagens oficiais dos jogos envolvendo o VAR. Além disso, autorizando a aplicagdo do
questionario aos arbitros nacionais ¢ internacionais brasileiros, filiados a entidade, os quais,
também concordaram com o termo de Consentimento Informado, Livre e Esclarecido para

participagdo em investigacdo (Apéndice 7.3).
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4.1 Analise descritiva geral

As estratégias de andlise e a existéncia de reduzida quantidade de dados de um campeonato,
recomenda-nos realizar uma andlise descritiva prévia dos eventos e multieventos por critério,
para dar sentido as informacdes que ndo se encontrarem nas analises dos padroes T, pois ¢
provavel que devido a extensao do instrumento Ad hoc face ao nimero de critérios e de codigos,

existam poucos padroes completos.

Portanto, vamos efetuar uma anélise discreta dos cddigos enquanto eventos isolados, e depois
multieventos como configuragdes isoladas por critério, obtidas dentro do THEME. Esta analise
foi realizada porque foram registadas poucas informagdes para este tipo de software, pois seria
necessario termos muitos mais jogos para o aparecimento de determinados padrdes T. Por outro
lado, sabemos que o regulamento da arbitragem estd em constante evolucao, e o elemento VAR
foi recentemente implantado, ndo permitindo grandes bases de dados de uma tinica competicao.

Necessitaria assim da inclusdo de mais temporadas para perceber certos padrdes especificos.

Posteriormente, serd possivel expandir a observa¢do para demais competicdes com VAR ao
redor do mundo. Agora vamos explorar os dados na perspetiva descritiva, para obter
informacdes ¢ depois, a partir de uma analise indutiva, explorar as informacdes registadas com
as interagdes dos padrdes T, complementando com a andlise sequencial, coordenadas polares e

outras técnicas, para dar maior profundidade ao nosso estudo.

Recorrendo ao nosso instrumento Ad hoc de referéncia para nossa codificagdo, verificamos que
nem todos os cddigos foram necessarios no processo no presente estudo. Mesmo assim, 0
instrumento Ad hoc possibilitou aquilo que se propunha como veremos adiante. Vao aparecer
alguns padroes completos, muitos padrdes incompletos mediante as dindmicas de jogo
registadas. As andlises propostas deram informacdo suficiente para uma analise alargada de
resultados. Também nos levaram a apresentar uma proposta de concatenar os dados para dar
maior profundidade ao estudo. Vamos entdo analisar cada subcritério por subcritérios e
categorias (itens), dando relevancia inicial as percentagens (%) onde se regista mais

informacao.
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4.1.1 Frequéncia dos eventos

Estes primeiros registos nos permitiu uma visdo descritiva das percentagens dos codigos
utilizados na forma de eventos. Foram codificadas 100% das situagdes envolvendo VAR, 211
revisdes, utilizando os 23 subcritérios, totalizando 181 opg¢des de codigos alfanuméricos, todos

descritos no instrumento Soccer VAR no capitulo 3.
4.1.1.1 Frequéncias dos eventos de contexto

A seguir serdo apresentadas, de forma geral, conforme o modelo do instrumento, as frequéncias
dos contextos do primeiro critério, os contextos de jogo, envolvidos nos eventos com VAR na

temporada 2019. Na sequéncia, comentaremos os achados de cada subcritério apresentado na

Tabela 4.1.

Tabela 4.1 Frequéncia geral do critério contextos

Contexto de jogo

Subcritério Variaveis Frequéncia Percentagem Percentagem acumulativa
Fase da Tul 114 54,03 54,03
Competigdo Tu2 97 45,97 100,00
Mal 44 20,85 20,85
Nivel do Ma2 64 30,33 51,18
mandante Mmed 59 27,96 79,15
Mbai 44 20,85 100,00
Val 63 29,86 29,86
Nivel do visitante Va2 46 21,80 51,66
Vmed 56 26,54 78,20
Vbai 46 21,80 100,00
Tl 23 10,90 10,90
T2 28 13,27 24,17
T3 37 17,54 41,71
Tempo de jogo Adl ’ 4,217 45,97
T4 32 15,17 61,14
T5 27 12,80 73,93
To6 39 18,48 92,42
Ad2 16 7,58 100,00
G2 14 6,64 6,64
Placar Gl 32 15,17 21,80
momentaneo GO 100 47,39 69,19
Pl 52 24,64 93,84
P2 13 6,16 100,00

88



'I.I.t a.d. Resultados e Discussido

Nota: Tul: primeiro turno; Tu2: segundo turno; Mal: Nivel alto 1; Ma2: Nivel alto 2; Mmed: Nivel médio; Mbai: Nivel baixo;
Val: Nivel alto 1; Va2: Nivel alto 2; Vmed: Nivel médio; Vbai: Nivel baixo; T1: Omin00Oseg a 14min59seg (1p); T2:
15min00seg a 29min59seg (1p); T3: 30min00seg a 44min59seg (1p); Adil: tempo adicional (1p); T4: Omin0Oseg a 14min59seg
(2p); T5: 15min00seg a 29min59seg (2p); T6: 30min00seg a 44min59seg (2p); Adi2: tempo adicional do (2p); P2: Perdendo
por dois golos ou mais; P1: Perdendo por 1 golo; GO: Empate; G1: Ganhando por um golo; G2: Ganhando por dois golos ou
mais.

Vamos dar relevancia a informacdo produzida mediante gréaficos parciais, recorrendo a

diferentes tipologias.
4.1.1.1.1 Fase da competicao

Identificamos que as revisdoes com VAR ocorreram mais na primeira fase do campeonato com
54,03%, enquanto 45,97% foram na segunda fase, revelando uma distribuicao equivalente entre
as fases do campeonato. E provavel que as adaptagdes iniciais ao uso da tecnologia tenha
elevado o rigor dos julgamentos e contribuido para aumentar a quantidade de interagdes na
primeira fase. Além disso, a pressdo social imposta pela imprensa, ou os reajustes do
regulamento tenham direcionado a corregdes de conduta, como alteracdes no rigor das
intervengoes, estimulando a ndo interferéncia na zona cinzenta, pois a mesma j& pode ter sido
visualizada, julgada e interpretada pelo arbitro de campo. Principalmente se considerarmos que
algumas decisdes muitas vezes passam por peritos nacionais classificados, como padriao ouro
ou por diretores técnicos em arbitragem da IFAB para chegar a um diagndstico preciso (Spitz

et al., 2020). ver Figura 4.1 ¢ Tabela 4.1.

Quantidade de VAR por Fase

OX_ Turno

Figura 4.1 Quantidade de revisdes por fase da competi¢do
Legenda: Tul: primeira fase; Tu2: segunda fase
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4.1.1.1.2 Nivel das equipas

As equipas mais envolvidas nas revisdes foram as Mandantes, ou equipa da casa, classificadas
de 6* a 15 posigdo, ou seja, nivel alto 2 (30,33%) e nivel médio (27,96%), com frequéncias
maiores na segunda fase da competi¢ao. Parece que a disputa por uma posi¢ao de destaque na
tabela de classificagdo, assim como disputa para nao ser rebaixado no campeonato, intensifica
comportamentos ofensivos que resultam em revisao, e necessitam de mais informagdes para

possibilitar as andlises com mais elementos (Figura 4.2).

Nivel de Mandante - CXnm

100

80
. /\‘\.

40

20

0

Mal Ma2 Mmed Mbai
=@="Sériel Série2

Figura 4.2 Frequéncia do nivel das equipas mandantes envolvidas com VAR entre as fases da competi¢do

Legenda: Mal: Nivel alto 1; Ma2: Nivel alto 2; Mmed: Nivel médio; Mbai: Nivel baixo

Verificamos que as equipas visitantes de nivel alto 1 e de nivel médio foram as que mais
sofreram revisdao nas duas fases da competicao, com frequéncias maires na primeira fase. Os
outros dois niveis apresentaram dados semelhantes, inclusive nas partes das fases. Isto indica-
nos que ¢ complexo o entendimento acerca desse contexto. Se considerarmos que as revisdes
envolveram todos os diferentes niveis das equipes, seja como mandantes ou visitantes. Podemos
considerar que os niveis das equipas mostram que a analise com base na classificac¢do final, nos
apresenta que o VAR pode ocorrer com qualquer equipe, quando consideramos o

desenvolvimento das classificagdes que a dinamica do campeonato apresenta, (Figura 4.3).
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Nivel de Visitante - CXnv
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Figura 4.3 Frequéncia do nivel das equipas visitantes envolvidas com VAR entre as fases da competi¢do
Legenda: Val: Nivel alto 1; Va2: Nivel alto 2; Vmed: Nivel médio; Vbai: Nivel baixo

4.1.1.1.3 Tempo de jogo

Os eventos ocorreram mais no final de cada parte principal do jogo, sendo mais no final do
segundo tempo, seguido do final do primeiro tempo, ambos antes dos tempos adicionais. T6
apresentou 18,48%, seguido de T3 com 17,54%. Nos demais eventos, em sequéncia, 0 T4 com
15,17%, T2 com 13,27 %, TS5 com 12,8% no T1 com 10,9%, e tempos adicionais com 7,58% ¢

4,27% da segunda e primeira parte do jogo respetivamente, ver Figura 4.5.

Na primeira fase as revisdes foram mais frequentes no T3, enquanto na segunda fase foi no T6,
mais proxima ao final do jogo. A intencdo de isolar os acréscimos do T3 e T6, mostrou a forca
destes tempos. Observando isoladamente estes resultados, verificamos que com a aproximacao
do final do jogo se intensifiquem agdes ofensivas, com maior presenca na area penal, maior
interesse em fazer golo, criando situagdes que ultrapassam a simples checagem, necessitando
da revisdo. Teoricamente existem variagdes em certos periodos mediante a intensidade e

complexidade do jogo e por consequéncia, apresenta a tendéncia de maior atenc¢ao do arbitro.
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CX_Turno ®Tul @Tu2

TG 25| T4 T2 T5 Ti AdiZ Adil

CX_Tempo

Figura 4.4 Total de utilizagdo do VAR por tempo de jogo

Legenda: T1: Omin00seg a 14min59seg (1p); T2: 15min00seg a 29min59seg (1p); T3: 30min00seg a 44min59seg
(1p); Adil: tempo adicional (1p); T4: OminOOseg a 14min59seg (2p); TS5: 15min00seg a 29min59seg (2p); T6:
30min00seg a 44min59seg (2p); Adi2: tempo adicional do (2p).

4.1.1.1.4 Placar momentineo

A Tabela 4.1 mostra que onde 47,39% das equipas envolvidas com VAR estavam com o placar
em situacdo momentanea de empate ¢ 24,64% estavam perdendo, demonstrando que as equipas
com éxito no placar se envolvem mais em situagdes de jogo ambiguas. Semelhante a um estudo
com equipas europeias, que considerou o €xito do placar como fator de sucesso na analise de
posse de bola, onde as equipas exitosas foram mais ofensivas € com maior posse do que as nao
exitosas e que atuavam mais em sua zona defensiva (Casal, Maneiro, Ard4, Mari, & Losada,

2017).

Logo, quando o placar se apresentava em empate, mantém-se o equilibrio do jogo e este
apresenta possibilidades de ser mais complexo e mais estratégico, aumentando a intensidade
das a¢des ofensivas, defensivas, ou nos duelos individuais, situagdes propicias ao aparecimento
de faltas. Nos demais casos, 15% quando ganhava por um golo, ¢ apenas 6,64% quando
ganhava ou perdia por 2 golos ou mais, estavam menos relacionadas com o VAR. E razoavel
pensar que as variacdes nos placares, elevem a intensidade do jogo, seja da equipa que perde
procurando sair da situacdo desfavoravel, tornam-se mais agressiva nos processos defensivos.

Além disso os contextos culturais presentes, além do placar, como rivalidade, situagdo de
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rebaixamento, tempo para o final da partida, podem combinadas, justificar as razdes para o

surgimento de muitas faltas no jogo que vao precisar ser revisadas, ver Figura 4.4.

Total

P G 2 2

CX_Placar atacanta

Figura 4.5 Frequéncias do placar momentdneo das revisées

Legenda: P2: Perdendo por dois golos ou mais; P1: Perdendo por 1 golo; GO: Empate; G1: Ganhando por um golo; G2:
Ganhando por dois golos ou mais

4.1.1.2 Frequéncias dos eventos comportamentos antes dos incidentes

Dos 211 eventos analisados, 60,7 % envolviam as equipas mandantes e 39,3% as equipas
visitantes. O recurso VAR parece ser muito importante para encorajar processos ofensivos ¢
pode diminuir as insatisfagdes relacionadas a injusticas e vieses de arbitros contra equipas

quando ndo jogam em casa.

Ja as agdes de inicio estitico que resultaram em VAR, como tiro de canto foram mais
observadas no retardo -2 com 17 ocorréncias, somadas a 4 no comportamento -1, esta agdo
importante que vem sendo reportada a ocorréncias de golos, como foi observada na copa do
mundo de 2010, relacionado com a vitéria ou empate das equipas na competi¢do (Spitz, Put,
Wagemans, Williams, & Helsen, 2016). Identificamos 1477 codigos neste critério, a Tabela 4.2
também apresenta as frequéncias dos comportamentos e suas respetivas localizagdes, na

sequéncia observacao e ocorréncia, do -3 ao -1.
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Tabela 4.2 Frequéncias dos comportamentos e localizagdes observadas dos jogadores antes da infragdo

Subcritério Variaveis Coédigos Frequéncia Percentagem I;i:ﬁf;;:ﬁi?
Situagio da equipa Mandante M 128 60,66 60,66
em fase ofensiva Visitante v 83 39,34 100,00
N4do observado C3no 114 54,03 54,03
Condugao Cond3 21 9,95 63,98
Passe curto Pc3 27 12,80 76,78
Passe longo P13 1 0,47 77,25
Drible Dri3 4 1,90 79,15
Duelo Du3 5 2,37 81,52
Cruzamento Cruz3 2 0,95 82,46
Comportamento -3 Remate Rems3 3 1,42 83,89
Rececao Rec3 23 10,90 94,79
Lateral L3 2 0,95 95,73
Tiro de canto Tc3 5 2,37 98,10
Acdo adversdrio sem 43 3 1,42 99,53
exito
Acdo do guarda-redes Gra3 1 0,47 100,00
atacante
Naéo observada L3no 114 54,03 54,03
Zona 1 L3zl 1 0,47 54,50
Zona 2 L3z2 1 0,47 54,98
Zona 3 L3z3 2 0,95 55,92
Zona 4 L3z4 4 1,90 57,82
Localizacao -3 Zona 5 L3z5 7 3,32 61,14
Zona 6 L3z6 9 4,27 65,40
Zona 7 L3z7 19 9,00 74,41
Zona 8 L3z8 21 9,95 84,36
Zona 9 L3z9 19 9,00 93,36
Zona 10 L3z10 14 6,64 100,00
N4ao observado C2no 38 18,01 18,01
Conducao Cond2 30 14,22 32,23
Passe curto Pc2 45 21,33 53,55
Passe longo P12 5 2,37 55,92
Drible Dri2 11 5,21 61,14
Duelo Du2 9 4,27 65,40
Comportamento -2 Cruzamento Cruz2 6 2,84 68,25
Remate Rem?2 7 3,32 71,56
Rececdo Rec2 24 11,37 82,94
Lateral L2 1 0,47 83,41
Tiro de canto Tc2 17 8,06 91,47
Agdo adversario sem - 4 0 7 3,32 94,79
éxito
Acao do guarda-redes Gra2 | 0,47 95.26
atacante
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Acdo do guarda-redes

dofesa Gad2 3 1,42 96,68
Tiro livre direto T1d2 7 3,32 100,00
Subcritério Variaveis Codigos Frequéncia Percentagem ];lill;cllelrllltlz%i‘ifrz
Naéo observada L2no 39 18,48 18,48
Zona 1 L2z1 1 0,47 18,96
Zona 2 L2z2 1 0,47 19,43
Zona 3 L2z3 3 1,42 20,85
Zona 4 L2z4 5 2,37 23,22
Localizagiao -2 Zona 5 L2z5 11 5,21 28,44
Zona 6 L2z6 12 5,69 34,12
Zona 7 L2z7 32 15,17 49,29
Zona 8 L2z8 36 17,06 66,35
Zona 9 L22z9 30 14,22 80,57
Zona 10 L2z10 41 19,43 100,00
Nao observado Clno 1 0,47 0,47
Conducao Condl 10 4,74 5,21
Passe curto Pcl 40 18,96 24,17
Passe longo P11 13 6,16 30,33
Drible Dril 20 9,48 39,81
Duelo Dul 43 20,38 60,19
Cruzamento Cruzl 3 1,42 61,61
Remate Reml 23 10,90 72,51
Comportamento -1 Recegio Recl 24 11,37 83,89
Tiro penal Tpl 3 1,42 85,31
Tiro de canto Tcl 1,90 87,20
Agdo adversdrio sem 4| 7 332 90,52
éxito
Acgao do guarda-redes Gral 5 0,95 91,47
atacante
Acgao do guarda-redes Gadl 10 474 96.21
defesa
Tiro livre direto Tld1 8 3,79 100,00
Nao observada Llno 2 0,95 0,95
Zona 1 Lizl 3 1,42 2,37
Zona 2 L1z2 1 0,47 2,84
Zona 3 L1z3 4 1,90 4,74
Zona 4 Li1z4 2 0,95 5,69
Localizacao -1 Zona 5 L1z5 9 427 9,95
Zona 6 L1z6 13 6,16 16,11
Zona 7 L1z7 27 12,80 28,91
Zona 8 L1z8 30 14,22 43,13
Zona 9 L1z9 53 25,12 68,25
Zona 10 L1z10 67 31,75 100,00

95



'I.I.t a.d. Resultados e Discussido

4.1.1.2.1 Frequéncias dos eventos no comportamento -3

Para estas analises com muitos cddigos recorremos aos graficos de Pareto. A vantagem deste
grafico é dar maior evidéncia a informagdo acima dos 80%, no entanto, neste estudo, podemos
ter de olhar para tudo o que seja relevante. Na primeira acdo observada (PREc3), trés
comportamentos antes da infra¢do, surgiram codigos que nao foram utilizados como T1d3, Tp3,
Tli3, Be3, Tm3, Ti3, Gad3. Por outro lado, situagdes inobservaveis ocorreram 54%, destes
casos, o que foi muito significativo(Figura 4.6). A razdo explica-se diante da limitacao
tecnologica imposta dos videos utilizados, que ndo permitiram a observacdo do PREc3 e por
vezes do PREc2 também, pois os cortes dos clipes se centravam na ocorréncia dos incidentes e

das decisdes da arbitragem .
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Figura 4.6 Grdfico de Pareto do comportamento -3
Legenda: Tc3: Tiro de Canto; L3: Lateral; Tld3: Tiro livre direto; Tp3: Tiro penal; T1i3: Tiro livre indireto; Bc3: Bola ao chio;
Tm3: Tiro de meta; Ti3: Tiro inicial; Pc3: Passe curto; P13: Passe longo; Cond3: Condugdo; Dri3: Drible (1x1); Rec3: Recegdo;
Du3: Duelo/ disputa; Cruz3: Cruzamento; Rem3: Remate/finalizacdo; Gra3: Ac¢do ofensiva do GR (ataque); Gad3: Acdo
defensiva do GR (defesa); Adse3: A¢do do adversario sem éxito; C3no: Ndo Observado. L3z1 a L3z 10: Zonas da agdo de 3
comportamentos antes da infracao; L3no: Nao Observado.

Os cddigos referentes aos comportamentos observados mostraram que os processos ofensivos
que prevaleceram eram mais dinamicos pelas auséncias de passes longos, solicitando maior
aproximacao dos arbitros nas zonas mais criticas. A tabela 4.2 apresenta que as zonas de campo
mais utilizadas aqui ocorreram nas zonas 8, 7 ¢ 9. Mas que também foram observadas condutas
deste subcritério em todas as zonas do campo, mostrando que estas podem ocorrer em qualquer
zona do campo. Também ndo encontramos por agora evidéncia que a jogada PREC3 seja

representativa para o aparecimento das faltas.
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4.1.1.2.2 Frequéncias dos eventos no comportamento -2

Na segunda agdo observada (PREc2) verificamos que ndo houve registos nos codigos Tlp2,
Tli2, Bc2, Tm2, Ti2. Aqui verificamos maior dindmica do jogo de passe curto, drible, condugao
de bola, as rececdes e os cantos (Figura 4.7). Além disso, essas jogadas ocorreram em sua maior
parte, nas zonas ofensivas proximo da baliza, zonas 8, 7 e 9. Locais que apresentam maior
densidade de jogadores e jogo de contato. Elementos que justificam a facilidade de surgirem

faltas. Assim como a dificuldade de observar, compreender e decidir para cada uma.
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Figura 4.7 Grdfico de Pareto do comportamento -2
Legenda: Tc2: Tiro de Canto; L2: Lateral; T1d2: Tiro livre direto; Tp2: Tiro penal; Tli2: Tiro livre indireto; B¢c2: Bola ao chéo;
Tm?2: Tiro de meta; Ti2: Tiro inicial; Pc2: Passe curto; P12: Passe longo; Cond2: Condugéo; Dri2: Drible (1x1); Rec2: Recegdo;
Du2: Duelo/ disputa; Cruz2: Cruzamento; Rem2: Remate/finalizagdo; Gra2: Acdo ofensiva do GR (ataque); Gad2: Acdo
defensiva do GR (defesa); Adse2: Agdo do adversario sem éxito; C2no: Nao Observado. L2z1 a L2z 10: Zonas da agdo de 2
comportamentos antes da infracdo; L2no: Ndo Observado.

4.1.1.2.3 Frequéncias dos eventos no comportamento -1

No comportamento antes da infragdo observado (PREc1), ndo identificou registos nos codigos
L1, Tlil, Bcl, Tml e Til. As dinamicas de jogo foram semelhantes, prevaleceram duelos,
passes curtos e recegdes e remates, ou seja, situagcdes que requerem aproximacao do arbitro para
melhor visualizar as infragdes, principalmente por terem ocorrido nas zonas 10 ¢ 9. Também
foram utilizadas todas as zonas do campo, porém com maior concentracdo na nos setores
ofensivos. Percebemos que a medida que as jogadas se aproximam da balida, mais se intensifica

o recurso ao VAR.
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Figura 4.8 Grdfico de Pareto do comportamento -1

Legenda: Tcl: Tiro de Canto; L1: Lateral; Tld1: Tiro livre direto; Tp1: Tiro penal; Tlil: Tiro livre indireto; Bcl: Bola ao chéo;
Tml: Tiro de meta; Til: Tiro inicial; Pcl: Passe curto; P11: Passe longo; Condl1: Condugdo; Dril: Drible (1x1); Recl: Recegdo;
Dul: Duelo/ disputa; Cruzl: Cruzamento; Reml: Remate/finalizagdo; Gral: Ag¢do ofensiva do GR (ataque); Gadl: Agéo
defensiva do GR (defesa); Adsel: Agdo do adversario sem éxito; Clno: Nao Observado. L1z1 a L1z 10: Zonas da agao de 1
comportamento antes da infragdo; L1no: Ndo Observado.

4.1.1.3 Frequéncias das caracteristicas das infragoes

Nesta fase foi possivel identificar se a equipa a cometer a infracao era a atacante ou defensora,
os tipos e as localizagdes das infragdes, localizagdes dos arbitros no momento destas e suas
primeiras decisoes diante o que foi possivel observar em campo. Mesmo que ndo estejam

associadas entre si nesta fase de andlise, verificamos algumas particularidades interessantes.

Em 60,19% dos eventos nao foram consideradas infracdo, o local onde ocorreram as situagdes
que resultaram em revisdo, incluindo as que inicialmente ndo foram consideradas infragdes, foi
em 44,08% ocorridos na zona 10, e a prevaléncia da localizagdo do arbitro foi na zona 7 (38,
39%) seguida da zona 8 em 31,28% dos casos. Quando foi inicialmente identificada uma
infracdo, defesa e ataque tiveram frequéncias semelhantes. As decisdes técnicas, na maioria
foram analisadas pelo arbitro como sem falta (38,86%) seguido de golo (20,38%) e tiro livre

indireto (16,59%). E em 85,31 % nao foi aplicado cartdo inicialmente.

O VAR foi imensamente acionado nas situagdes inicialmente normais, de sem falta ¢ sem cartao
nos setores ultra ofensivos, dos quais o arbitro estava em zonas paralelas (ofensivas), mesmo
proximos, cometeram erros ¢ foram auxiliados pelo VAR, inclusive nas situagdes factuais

envolvendo golo e impedimento, ver Tabela 4.3.
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Tabela 4.3 Frequéncias dos comportamentos e localizagbes observadas dos jogadores e arbitro no momento da infrag¢do

Subcritério Variaveis Cédigo Frequéncia Percentagem I;ifl(;lellllltl:%ievl:ll
Sem infrag¢do Si 127 60,19 60,19
Impedimento Atoff 30 14,22 74,41
Tatica: Clara oportunidade de
gol: I1;0ra TCOGf 2 0,93 75,36
Tatica: C:gi %)e(;lrttrlzmdade de TCOGd 3 142 76.78
. _ Tatica: Ataque promissor: Fora  TAPf 5 2,37 79,15
Tipo de Infragdo . .
Tatica: Ataque promissor: 15 711 R6.26
Dentro TAPd ’ ’
Natureza: Imprudente Ni 4 1,90 88,15
Natureza: Temeraria Nt 14 6,64 94,79
Natureza. Usg de forca ’ 0,95 95.73
excessiva Nufe
Infracdo da equipa atacante Ato 9 4,27 100,00
Zona 4 Liz4 2 0,95 0,95
Zona 5 Liz5 7 3,32 4,27
) Zona 6 Liz6 5 2,37 6,64
L"c’i‘l‘lfi“’iel’l:’t?'vel Zona 7 Liz7 12 5,69 12,32
Zona 8 Liz8 22 10,43 22,75
Zona 9 Liz9 70 33,18 55,92
Zona 10 Liz10 93 44,08 100,00
N3o observada Lano 15 7,11 7,11
Zona 3 Laz3 2 0,95 8,06
Zona 4 Laz4 3 1,42 9,48
Local do arbitro Zona 5 Laz5 9 4,27 13,74
no momento do Zona 6 Laz6 4 1,90 15,64
incidente Zona 7 Laz7 81 38,39 54,03
Zona 8 Laz8 66 31,28 85,31
Zona 9 Laz9 25 11,85 97,16
Zona 10 Laz10 6 2,84 100,00
Equipa infratora Sem infra¢do Egsi 127 60,19 60,19
na decisao antes Atacante EgAta 41 19,43 79,62
do VAR Defensora EqDef 43 20,38 100,00
Sem falta Dt1SF 82 38,86 38,86
Tiro inicial (gol) Dt1TI 43 20,38 59,24
L X Tiro livre indireto DtITLI 35 16,59 75,83
Decisao técnica 1 o .
Tiro livre direto DtITLD 26 12,32 88,15
Tiro penal Dt1TP 19 9,00 97,16
Vantagem DtV 6 2,84 100,00
L Sem cartdo Dd1SC 180 85,31 85,31
dis]z:[)cllisl?;r 1 Cartdao amarelo DAdICA 25 11,85 97,16
Cartdo vermelho DdICV 6 2,84 100,00

Nota: Tcogf: Tatica - Clara oportunidade de golo fora da area; Tcogd: Tatica - Clara oportunidade de golo dentro da area; Tapf:
Tatica - Ataque promissor fora da area; Tapd: Tatica - Ataque promissor dentro da area; Ni: Natureza — Imprudente; Nt:
Natureza — Temeraria; Nufe: Natureza — Uso de forca excessiva; Atoff: Ataque em impedimento; Ato: ataque realiza outra
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infragdo; Ing: Infracdo do goleiro; Si: Nao houve infragdo; Lizl a Liz10: Local do incidente; Lino: ndo observado; Lazl a
Laz10: Local do arbitro no momento do incidente; Lano: ndo observado; EqAta: Equipa atacante; EqDef: Equipa defensora;
Egsi: Sem infragdo; Dtlsf: Sem falta; Dtlv: Vantagem; Dtltld: Tiro livre direto; Dtltp: Tiro livre indireto; Dtltli: Tiro livre
indireto; Dtlbc: Bola ao chao; Dtlti: Tiro inicial; Dd1sc: Sem cartdo; Ddlca: Cartdo amarelo; Dd1cv: Cartdo vermelho.

4.1.1.4 Frequéncias das interacdes com 0 VAR

Percebemos que os 46% de incidentes de penalti, somado aos incidentes de golo chegam a 83%
dos casos (Figura 4.9). Este critério também analisou a necessidade de visualiza¢cdo de imagens,
identificando que em 69,19% dos casos, ocorreu revisao de campo junto a ARA, e que em todas
as revisoes de campo e de VAR, houve mudanga de decisdo em 86,73%. Apods a interagdo com
o VAR, ocorreu mudanga de decisdo, com a maioria dos casos resultando em tiro penal
(29,86%) favorecendo a equipa atacante, seguido de tiro livre direto (22,75%). Este que pode
ser em decorréncia da correg¢do de tipo penal equivocado, marcado dentro, corrigido para fora,
ou de infragao da equipa atacante durante o processo ofensivo. Quanto a decisdo disciplinar, na

maioria dos casos nao houve necessidade de aplicag@o de cartdo (66,82%), (Tabela 4.4).

Incidentes de interagdao com o VAR

200 98% 100% 100%
160 83% 80%
T 60%
1g8 o " 40%
0 ] S
Penalti Gol cv Erro
N Total % Acumulada

Figura 4.9 Grdfico de Pareto das frequéncias de incidentes VAR
Legenda: Vargol: Possivel irregularidade antes do Gol; Varpenal: Possivel Penalti; Varcv: Possivel cartdo vermelho; Varid:
Erro de identificac@o.

Portanto, os procedimentos da aplicacdo das regras de jogo e os tipos de infra¢des envolvidas
nas revisoes, influenciaram a decisdo disciplinar final, tendo em vista que ocorreu mais

infragdes taticas dentro da area, que ndo trazem a necessidade de cartdo amarelo (FIFA, 2019).
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Tabela 4.4 Frequéncias das interagées com o VAR e decisées finais observadas do arbitro de campo

Subcritério Variaveis Caodigos Frequéncia Percentagem I;iflﬁ?ltl:%ii?

Penalti VARPenal 97 45,97 45,97

Tipo de incidente Gol VARGol 78 36,97 82,94
analisado Cartdo vermelho VARCV 31 14,69 97,63
, deigf(;cizao VARId 5 2,37 100,00

Utilizacdo da ARA Nao Aran 65 30,81 30,81
com imagens Sim Aras 146 69,19 100,00
Mudanga de Nao Mdn 28 13,27 13,27
decisio Sim Mds 183 86,73 100,00

Sem falta Dt2SF 16 7,58 7,58

Tiro inicial (gol) Dt2TI 33 15,64 23,22

Tiro livre indireto Dt2TLI 28 13,27 36,49

Decisao técnica2  Tiro livre direto D2TLD 48 22,75 59,24
Tiro penal Dt2TP 63 29,86 89,10

Bola ao chao Dt2BC 15 7,11 96,21
Continuagio Dt2C 8 3,79 100,00

. Sem cartdo Dd2SC 141 66,82 66,82
dislzielfl':;;’r ,  Cartio amarelo Dd2CA 47 22,27 89,10
Cartdo vermelho Dd2CV 23 10,90 100,00

Nota: Vargol: Possivel irregularidade antes do Gol; Varpenal: Possivel Penalti; Varcv: Possivel cartdo vermelho; Varid: Erro
de identificacdo; Aras: Reviu as imagens; Aran: Nao reviu as imagens; Mds: Mudou a decisdo; Mdn: Manteve a decisdo; Dt2sf:
Sem falta; Dt2tld: Tiro livre direto; Dt2tp: Tiro livre indireto; Dt2tli: Tiro livre indireto; Dt2bc: Bola ao chao; Dt2ti: Tiro
inicial; Dt2C: Continuagdo; Dd2sc: Sem cartdo; Dd2ca: Cartdo amarelo; Dd2cv: Cartdo vermelho.

Percebemos o impacto positivo do uso do VAR, diante da necessidade de utilizacdo do recurso
para corrigir as decisdes iniciais tomadas pelos arbitros em campo. E possivel que informagdes
importantes ndo percebidas, limitadas devido algum comportamento, a¢do ou efeito de algum
contexto do jogo, como posicionamento inadequado, tenha gerado pressdo e tenha interferido
no controle emocional, prejudicando o desempenho técnico do arbitro, ou algo relacionado a
falhas de comunicacdo ou coparticipacao da equipa de arbitragem durante a atuagdo em campo,

tenham prejudicado a decisdo inicial do arbitro.

Mesmo este estudo ndo tendo abordado o indice de acerto, mas considerando os relatorios da
CBF?, podemos verificar que as decisdes finais utilizando o VAR melhoraram a precisdo da

arbitragem, por aumentarem a quantidade de acertos, tanto depois da intervengdo do VAR, como

23 http://portaldegovernanca.cbf.com.br/relatorio-gestao
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ao longo do campeonato (CBF, 2019d), sugerindo melhoras em decorréncia da pratica,
corroborando com os estudos de (Samuel, et al., 2020; J. Spitz, Wagemans, Memmert,

Williams, & Helsen, 2021).
4.1.2 Frequéncias dos multieventos

Agora apresentaremos as configuracdes de dados mediante formatos de campo, ou categorias,
de acordo com a estrutura diacronica e sincronica de registo, quando os cddigos sdo agrupados,
e permitem inferir associagdes dentro do proprio critério, onde comentaremos algumas

evidéncias.

Na observagado sistematica realizada, relativamente aos 4 critérios observados: contextos de
jogos, comportamentos, infracdes e interagdes com 0 VAR, as observacdes foram inseridas em
10 linhas de codigo (multieventos), de acordo com a natureza dos critérios e interagdes em
estudo, ver figura 4.10. Isso gerou 2110 linhas de codigos, abrangendo os 23 subcritérios,
totalizando 4853 codigos, alcangando tora a amostra elegivel dos eventos. Apresentamos 0s
dados segundo a estrutura do instrumento Soccer VAR, conforme a configuracdo analisada no

software THEME 6.0.

Registo Instrumento Sequéncia de inser¢ao
Tul,Mbai,Vbai . Fase, Nivel mandante, Nivel visitante
Critério 1 A
T3,G2 Tempo e placar momentaneo
M posse de bola
Cond3,L3z7 . comportamento e localizagdo -3
Critério 2 L
Pc2,1.227 comportamento e localizagdo -2
Recl,L1z7 comportamento e localizagdo -1
Si,Liz9,Laz7 Critério 3 Tipo de infragdo, local da infragdo, local do arbitro
ritério
Eqsi,Dt1SF,Dd1SC equipa infratora, decisdo técnica e disciplinar inicial
VARPenalti, ARAs,Mdn Critério 4 Incidente VAR, revisdo de campo, mudancga de decisio
ritério
Dt2SF,Dd2SC Decisdo técnica e disciplinar final

Figura 4.10 Distribui¢o dos critérios observados como multievento

4.1.2.1 Multieventos nos contextos (CX)

No primeiro critério, foram registados 1055 cédigos, com suas dindmicas agrupadas,
possibilitando uma visdo geral dos contextos, mesmo que ndo estivessem totalmente associadas

entre si nesta fase de analise, foi possivel verificar algumas particularidades interessantes, como
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a grande variabilidade de combinag¢des dos subcritérios de cada critério (categoria), permitindo

algumas conclusdes sobre o peso destes nas decisdes dos arbitros.

Os subcritérios foram agrupados da seguinte forma: fase do campeonato, nivel da equipa
mandante e visitante, e em segundo momento a parte do jogo com o placar. A seguir sdo
apresentados os multieventos mais relevantes, de maiores frequéncias, que aparecem nas

primeiras linhas apresentadas nas duas colunas na Tabela 4.5.

Analisando as 211 revisdes, os contextos mais relevantes foram identificados com as seguintes
frequéncias: 13 situacdes no segundo turno com mandante de nivel médio e visitante de nivel
alto um; 12 no segundo turno com mandante de nivel alto 2 e visitante de nivel médio; 11 no
primeiro turno com mandante de nivel alto 1 e visitante de nivel médio; 11 no primeiro turno
com nivel mandante médio e visitante alto 2 e 10 ocorreram no primeiro turno envolvendo
mandante nivel médio e visitante alto 2, somamos até aqui 57 casos das 211 revisdes.
Observamos que os casos mais relevantes ndo envolveram equipas do nivel baixo enquanto
mandante ou visitante. As demais ocorréncias tiveram frequéncia menor do que 10, porém

apresentando interagdes importantes, que podem ser verificadas na Tabela 4.5.

Relativamente aos multieventos tempo ¢ placar momentaneo, as maiores frequéncias se
concentraram quando o jogo estava em situacdes de empate distribuidas ao longo do jogo com
exce¢do dos tempos adicionais. Sendo, 21 ocorréncias no T3, 18 no T1, 15 no T2, 14 no T6, 13
no T4 e 10 no T5 e 14 no T6 com P1. Percebemos que os tempos adicionais isoladamente ndo
apresentaram muitos momentos de revisoes, talvez pelo tempo reduzido quando comparado aos
blocos de 15 minutos, ressaltamos essa separagdo para as analises ndo apresentarem valores
elevados pela juncao dos T3 e T6 com os tempos adicionais, uma vez que possivelmente o uso

do VAR elevaria o tempo de jogo e de suas partes.

Analisando os 57 multieventos mais frequentes da segunda linha de codigos (Tabela 4.5 ¢
Figura 4.10), foi possivel constatar a prevaléncia de revisdes no T3 com placar de empate em 9
destas situagdes. Porém, ocorreram vdrias outras combinagdes de todos os contextos, mas que
ndo foi possivel analisar observando apenas estas frequéncias de contextos, mas nao

descartamos que os mesmos isoladamente, possam gerar efeitos nas decisdes dos arbitros.
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Tabela 4.5 Frequéncias dos multieventos relacionados com os contextos das revisdes

Cxtu + CXnm + CXnv N % CXt+ CXp N %
tu2,mmed,val 13 6,16 13,20 21 9,95
tu2,ma2,vmed 12 5,69 t1,g0 18 8,53
tul,mal,vmed 11 5,21 12,20 15 7,11
tul,mmed,va2 0 5,21 6,20 14 6,64
tul,mmed,val 10 4,74 t6,pl 14 6,64
tul,ma2,vbai 9 4,27 t4,20 13 6,16
tul,mmed,vbai 9 4,27 t5,g0 10 4,74
tu2,ma2,val 9 4,27 t5,p1 9 4,27
tul,ma2,val 8 3,79 2,gl1 8 3,79
tul,ma2,va2 8 3,79 t4,pl 8 3,79
tu2,ma2,vbai 8 3,79 adi2,pl 7 3,32
tu2,mbai,vmed 8 3,79 t3,pl 6 2,84
tul,mal,val 7 3,32 t4,gl 6 2,84
tul,mbai,val 7 3,32 adi2,g0 5 2,37
tu2,mal,vmed 7 3,32 t2,pl 5 2,37
tu2,mbai,va2 7 3,32 t3,g1 5 2,37
tul,mal,va2 6 2,84 adil,g0 4 1,9
tul,mbai,vbai 6 2,84 t6,g1 4 1,9
tul,mbai,vmed 6 2,84 t6,p2 4 1,9
tu2,ma2,va2 6 2,84 3,22 3 1,42
tu2,mmed,vbai 6 2,84 t4,g2 3 1,42
tu2,mal,val 5 2,37 t5,g1 3 1,42
tul,mal,vbai 4 1,9 t5,g2 3 1,42
tul,ma2,vmed 4 1,9 t6,g2 3 1,42
tul,mbai,va2 4 1,9 adil,gl 2 0,95
tul,mmed,vmed 4 1,9 adi2,gl 2 0,95
tu2,mbai,val 4 1,9 tl,gl 2 0,95
tu2,mmed,vmed 4 1,9 tl,pl 2 0,95
tu2,mal,va2 2 0,95 t3,p2 2 0,95
tu2,mal,vbai 2 0,95 t4,p2 2 0,95
tu2,mbai,vbai 2 0,95 t5,p2 2 0,95
tu2,mmed,va2 2 0,95 adil,g2 1 0,47
adil,pl 1 0,47
adil,p2 1 0,47
adi2,g? 1 0,47
adi2,p2 1 0,47
tl,p2 1 0,47
Total 211 100 Total 211 100
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Figura 4.11 Frequéncia parcial dos multieventos tempo e placar

Legenda: T1: OminOOseg a 14min59seg (1p); T2: 15min00seg a 29minS9seg (1p); T3: 30min00seg a 44minS59seg (1p); Adil:
tempo adicional (1p); T4: Omin00seg a 14min59seg (2p); T5: 15min00seg a 29min59seg (2p); T6: 30min00seg a 44min59seg
(2p); Adi2: tempo adicional do (2p); P2: Perdendo por dois golos ou mais; P1: Perdendo por 1 golo; GO: Empate; G1: Ganhando
por um golo; G2: Ganhando por dois golos ou mais.

Quando ampliando o agrupamento das 211 revisdes nos dois multieventos, percebemos que em
T1, T2, T3, T4 ocorreram mais revisdes em situacdo de empate, enquanto TS5 ¢ T6 em empate
e perdendo por 1 gol. As situagdes de jogo com placar de igualdade estimularam mais revisdes
principalmente no T3, na primeira parte do jogo, porém a aproximagao do final do jogo, no T6,
pareceu ampliar a intensidade das revisdes quando as equipas estavam em empate e também
em desvantagem de um golo (ver Figura 4.12), ¢ possivel que motivagdes gerem a busca de um
empate e ou da vitoria, dentro do tempo normal de jogo, uma vez que ndo se sabe a quantidade
de tempo adicional que terdo. Porém, as grandes variabilidades decorrem das dindmicas de jogo
e das estratégias adotadas pelas equipas, deixando o jogo bastante dindmico, fazendo com que

uma revisdo envolvendo VAR possa ocorrer a medida que essas situagdes se associem.
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Figura 4.12 Frequéncias dos multieventos tempo e placar de todas as revisoes

Legenda: T1: Omin0Oseg a 14minS9seg (1p); T2: 15min00seg a 29min59seg (1p); T3: 30min00seg a 44minS9seg (1p); Adil:
tempo adicional (1p); T4: Omin0Oseg a 14min59seg (2p); TS5: 15min00seg a 29min59seg (2p); T6: 30min00seg a 44minS9seg
(2p); Adi2: tempo adicional do (2p); P2: Perdendo por dois golos ou mais; P1: Perdendo por 1 golo; GO: Empate; G1: Ganhando
por um golo; G2: Ganhando por dois golos ou mais.

4.1.2.2 Multieventos no pré-incidente (PREIN)

As linhas de codigos referentes ao citério pré-incidente permitiu uma visdo geral da
classificagdo da equipa, quanto ao fator casa e as trés agcdes de desenvolvimento ofensivo que
antecederam a infragdo ou agdo analisada (quando esta ndo foi considerada infragdo na primeira
decisdo do arbitro). Na forma de multieventos, desde logo destacamos a elevada variabilidade
de configuragdes, com excecao do PREc3, como ja mencionamos, devido ao comprometimento
de observagao, limitada ao que o video apresentava como inicio do processo ofensivo, e que foi

o utilizado para analise neste estudo.

Quanto aos dados de comportamento cruzados com os dados das localizagdes, apresenta-nos as
condutas proxémicas realizadas agdo-a-acdo, ou seja, as sequéncias da jogada até se chegar a
falta. Apresentamos as frequéncias mais relevantes, apresentadas em sequéncia temporal de
acontecimento: PREc3, PREc2 e PREc1, combinadas com a localizacdo, assim foi possivel
observar, o que mais prevaleceu ¢ onde ocorreu em campo. Na a¢do de maior impacto,
imediatamente anterior ao incidente, mais critica para a marcagdo de faltas, os duelos
apresentaram maior incidéncia associados as zonas 10 ¢ 9, seguido de passes curtos ocorridos

na zona 8, dribles na zona 10, rece¢des na zona 10 e os remates na zona 9 (Tabela 4.6).
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Tabela 4.6 Frequéncias dos multieventos observados antes da infrag¢do

PREc3+PREI3 N % PREC2+PREI2 N % PREc1+PREI1 N %
¢3no,I13no 114 54,03 ¢2no,12no 38 18,01 dul,l1z10 18 8,53
cond3,13z8 9 4,27 pc2,12z7 17 8,06 dul,l1z9 15 7,11
pc3,1327 9 4,27 cond2,12z8 12 5,69 pcl,11z8 12 5,69
rec3,13z9 7 3,32 pc2,12z8 10 4,74 dril,l1z10 11 521
pc3,13z8 6 2,84 tc2,12z10 10 4,74 recl,11z10 11 521
cond3,13z7 4 1,9 cond2,12z7 7 3,32 reml,11z9 11 521
rec3,13z7 4 1,9 pc2,12z6 7 3,32 pcl,l1z10 8 3,79
rec3,13z8 4 1,9 tc2,12z9 7 3,32 pecl,l1z7 8 3,79
pc3,13z10 3 1,42 cruz2,12z10 6 2,84 gadl,l1z10 6 2,84
pc3,13z6 3 1,42 pc2,12z10 5 2,37 reml,11z10 6 2,84
tc3,13z9 3 1,42 rec2,12z8 5 2,37 pll,11z6 5 2,37
rec2,12z10 4 1,9 recl,l1z7 5 2,37
rec2,12z5 4 1,9 recl,11z9 5 2,37
rem?2,12z9 4 1,9 tld1,11z7 5 2,37
cond2,12z10 3 1,42 dril,11z8 4 1,9
dri2,12z10 3 1,42 gadl,11z9 4 1,9
dri2,12z9 3 1,42 pcl,l1z6 4 1,9
du2,12z10 3 1,42 pcl,11z9 4 1,9
pc2,12z9 3 1,42 pll,11z5 4 1,9
rec2,12z4 3 1,42 adsel,11z10 3 1,42
rec2,12z7 3 1,42 condl,11z8 3 1,42
rec2,12z9 3 1,42 cond1,11z9 3 1,42
t1d2,12z8 3 1,42 dril,11z9 3 1,42
dul,l1z5 3 1,42
dul,l1z8 3 1,42
reml,l1z7 3 1,42
tld1,11z8 3 1,42
tpl,11z9 3 1,42
Parcial 166 78,67 Parcial 163 77,25 Parcial 173 82

Este levantamento também permite identificar que ocorreram varias dindmicas nesses eventos

observados, e que refletem as dindmicas dos jogos.
4.1.2.3 Multieventos nos incidentes (IN)

Neste critério codificamos, 1266 codigos, em duas sequéncias de multieventos, a primeira com
as informagdes sobre o tipo de infragdo, localizagdo da infragdo e do arbitro, interligando com
a segunda linha de coédigos, referente a equipa infratora (defensora ou a atacante), a primeira

decisdo técnica e a primeira decis@o disciplinar.
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Precisamos considerar que as faltas ndo sdo premeditadas, mas sim fruto da disputa de cada
situacdo e depende do acaso, e para a maioria dos casos, inicialmente ndo foi considerada
infracdo até ser identificada a necessidade de interagdo com o VAR. Agora, muitas faltas levam
a um determinado condicionalismo da aplicacdo das regras de jogo (CBF, 2019b), e estas estdo
naturalmente associadas aos constrangimentos como se aplicam as situacdes contextualizadas.
Tudo depende de como o arbitro toma cada decisdo e como o VAR ajusta, ou auxilia nessa

mesma decisdo. E aqui que convém saber qual a natureza das associacdes existentes.

A Tabela 4.7 mostra as associacdes dos codigos em multievento organizados pelo tipo de
infracdo. Considerando que em 60% das revisdes, ndo foram consideradas infragcdes na primeira
decisdo do arbitro, e suas localizagdes mostram que, nas maiores frequéncias, quando a faltas
ocorreram na Liz10, o arbitro estava em 12,32% dos casos na Laz8, em 9,48% na Laz7, em
4,74% na Laz9, em 1,42% na Lazl0 e em apenas 1,42% ndo foi possivel identificar o
posicionamento dos arbitros. Por outro lado, em menor frequéncia, quando as infragdes
ocorreram na Liz9, em 19,90% dos casos o arbitro estava na Laz7, em 4,74% na Laz9, e quando

ocorreram na Liz8, em 3,32% o arbitro estava na Lazs.

Aparentemente, os arbitros estavam bem posicionados, pois a maioria dos casos ocorreram nas
zonas 10 e 9, enquanto o arbitro estava localizado entre as zonas 8, 7 ¢ 9, ou seja, o arbitro
estava em uma zona paralela na maioria das vezes, contribuindo para uma boa visualiza¢do da
jogada, porém a decisdo inicial equivocada pode ser por limitagdes relacionadas ao campo
visual (Lex et al., 2015). Além disso, como as situacdes envolviam duelos, estes podem ter
dificultado a visualizagdo dos pontos de contato com a bola e ou com o adversario, talvez a
velocidade que os movimentos possam ter ocorrido, colaboraram para o arbitro optar por dar
continuidade na jogada. E provavel que, para estas ocorréncias, adotar estes posicionamentos
ainda ndo sejam suficientes para visualizar e decidir corretamente, sugerindo posicionamento

mais proximos, talvez na mesma zona que a infracao.
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Tabela 4.8 Frequéncias dos multieventos observados referentes a equipa infratora e primeiras decisées tomadas antes das
revisoes

INeq + INdt1 +INdd1 N %
eqsi,dtlsf,dd1sc 81 38,39
eqsi,dtlti,dd1sc 43 20,38

eqata,dtltli,dd1sc 30 14,22
eqdef,dt1tp,dd1sc 14 6,64
eqdef,dtltld,dd1ca 9 427
eqdef,dtltp,ddlca 5 2,37
eqdef,dtlv,ddlca 5 2,37
eqata,dtltld,dd1sc 4 1,90
eqdef,dtltld,dd1cv 4 1,90
eqdef,dtltld,dd1sc 4 1,90
eqata,dt1tld,dd1ca 3 1,42
eqsi,dt1tli,dd1sc 3 1,42
eqata,dtltld,dd1cv 2 0,95
eqata,dtltli,dd1ca 1 0,47
eqata,dtlv,ddlca 1 0,47
eqdef,dtlsf,dd1sc 1 0,47
eqdef,dtitli,ddlca 1 0,47

Total 211 100,00

Na sequéncia de andlises da segunda linha de codigos da infragdo, a Tabela 4.8 nos mostra os
multieventos relacionados a equipa que realizou a infragcdo, a primeira decisdo técnica € a
primeira decisdo disciplinar, ndo apresentam equipa infratora em 38,39% e tiveram como
decisdo inicial sem falta e sem aplicagdo de cartdes, seguido de 20,38% de golo sem cartdo. Ja
para os casos em que a equipa atacante estava cometendo uma infragdo, em 14,22% teve como
primeira decisdo tiro livre indireto sem cartdo. E para os casos em que foi a equipa defensora
que cometeu a infragdo, em 6,64% resultou em tiro penal sem cartdo, e apenas para 4,27% foi
decidido tiro livre direto com cartdo amarelo. Os demais casos presentaram alta variabilidade e

frequéncias menores ou iguais a 5.

Analisando as seis condutas em sequéncia mais frequentes, temos 15 infragdes taticas
observadas, onde 11 ocorreram na zona 10, enquanto o arbitro estava na zona 8 em 8 situagdes,

estas foram consideras inicialmente tiro penal, sem a aplicacdo de cartdo em 7.

Os arbitros estavam em zonas equivalente as areas onde o incidente ocorreu, ou seja, quando o
incidente ocorreu na zona 10, o arbitro estava na zona 8, ¢ quando ocorreram na 9, o arbitro

estava na 7, a principio pode parecer boas condi¢gdes de visualizagdo, mas vai depender das
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interacdes entre os jogadores e angulo de visdo para permitir a observacdo e julgamento dos

incidentes (Hossner et al., 2019), ver Figura 4.13.

C— E—
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Figura 4.13 Frequéncias dos multieventos do critério incidente de infragées desde o APP dentro da area

Legenda: Tcogf: Tatica - Clara oportunidade de golo fora da area; Tcogd: Tatica - Clara oportunidade de golo dentro da area;
Tapf: Tatica - Ataque promissor fora da area; Tapd: Tatica - Ataque promissor dentro da area; Ni: Natureza — Imprudente; Nt:
Natureza — Temeraria; Nufe: Natureza — Uso de forga excessiva; Atoff: Ataque em impedimento; Ato: ataque realiza outra
infragdo; Ing: Infracdo do goleiro; Si: Nao houve infragdo; Lizl a Liz10: Local do incidente; Lino: ndo observado; Lazl a
Laz10: Local do arbitro no momento do incidente; Lano: ndo observado; EqAta: Equipa atacante; EqDef: Equipa defensora;
Egsi: Sem infragao; Dtlsf: Sem falta; Dtlv: Vantagem; Dtltld: Tiro livre direto; Dtltp: Tiro livre indireto; Dt1tli: Tiro livre
indireto; Dtlbc: Bola ao chio; Dtlti: Tiro inicial; Dd1sc: Sem cartdo; Ddlca: Cartdo amarelo; Dd1cv: Cartdo vermelho.

E dos 30 eventos de impedimento, 14 ocorreram na zona 9, e em 8 deles, o arbitro estava na
zona 7, resultando na equipa atacante cometendo uma infragdo, cuja decisao inicial foi tiro livre

indireto, caracterizado por situacdo de impedimento, sem aplicacdo de cartdo, ver Figura 4.14.
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Figura 4.14 Frequéncias dos multieventos do critério incidente de infragdes desde o impedimento

Legenda: Tcogf: Tatica - Clara oportunidade de golo fora da area; Tcogd: Tética - Clara oportunidade de golo dentro da area;
Tapf: Tatica - Ataque promissor fora da area; Tapd: Tatica - Ataque promissor dentro da area; Ni: Natureza — Imprudente; Nt:
Natureza — Temeraria; Nufe: Natureza — Uso de forga excessiva; Atoff: Ataque em impedimento; Ato: ataque realiza outra
infracdo; Ing: Infracdo do goleiro; Si: Nao houve infragdo; Lizl a Liz10: Local do incidente; Lino: ndo observado; Lazl a
Laz10: Local do arbitro no momento do incidente; Lano: ndo observado; EqAta: Equipa atacante; EqDef: Equipa defensora;
Egsi: Sem infragdo; Dtlsf: Sem falta; Dtlv: Vantagem; Dtltld: Tiro livre direto; Dtltp: Tiro livre indireto; Dtltli: Tiro livre
indireto; Dtlbc: Bola ao chio; Dtlti: Tiro inicial; Dd1sc: Sem cartdo; Ddlca: Cartdo amarelo; Dd1cv: Cartdo vermelho.
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4.1.2.4 Multieventos das interacdes com 0 VAR (VAR)

Este critério também gerou 1055 codigos, em duas sequéncias de multieventos, a primeira com
as informagdes sobre o tipo de incidente que acionou 0 VAR, a consulta de imagens e mudanga
de decisdes, interligando com a segunda, a ultima linha de cédigos (Figura 4.10), referente a

segunda decisdo técnica e a segunda decisdo disciplinar, apds a interven¢do com o VAR,

(Tabela 4.9).

Tabela 4.9 Frequéncias dos multieventos observados referentes a interagdo com o VAR e decisées finais

Vinc + Vara +Vmd N % VDT2 +VDD2 N %
varpenal,aras,mds 72 34,12 dt2ti,dd2sc 33 15,64
vargol,aran,mds 56 26,54 dt2tp,dd2sc 32 15,17
varcv,aras,mds 26 12,32 dt2tp,dd2ca 28 13,27
varpenal,aras,mdn 21 9,95 dt2tli,dd2sc 27 12,8
vargol,aras,mds 20 9,48 dt2tld,dd2sc 17 8,06
varcv,aras,mdn 5 2,37 dt2sf,dd2sc 16 7,58
varid,aran,mds 5 2,37 dt2tld,dd2cv 16 7,58
varpenal,aran,mds 4 1,9 dt2bc,dd2sc 15 7,11
vargol,aras,mdn 2 0,95 dt2tld,dd2ca 15 7,11

dt2c,dd2cv 4 1,9

dt2c,dd2ca 3 1,42

dt2tp,dd2cv 3 1,42

dt2c,dd2sc 1 0,47

dt2tli,dd2ca 1 0,47

Total 211 100 Total 211 100

Na penultima linha de codigos do instrumento, Tabela 4.9, mostrou que em 34,12% das revisdes
mais frequentes foram incidentes de Penalti que necessitaram de visualizacdo de imagens com
mudanca de decisdo, em 26,54% foram incidentes de golo ndo tiveram a necessidade de
visualizacdo de imagens e que resultaram em mudancas de decisdo, em 12,32% foram
incidentes de cartdo vermelho que necessitaram de visualizacdo de imagens com mudanca
decisdo, em 9,95% foram incidentes de penalti que necessitaram de visualizacdo de imagens
sem mudanca de decisdo e em 9,48% foram incidentes de golo que necessitaram de visualizagao

de imagens e que resultaram em mudangas de decisao.

J4 a ultima linha de codificagdo inserida no THEME 6, mostrou que em 15,64% tiro inicial,
sem cartdo, em 15,17% foi tiro penal sem cartdo, em 13,27% foi tiro penal com cartdo amarelo,

em 12,80% foi tiro livre indireto sem cartao.
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Percebemos que foi o critério com menor variabilidade e consequentemente que possibilita o
maior surgimento de padrdes nas proximas analises, essas frequéncias encontradas resultam das
restricdes impostas a aplica¢do das regras e situagdes de interagdes que o protocolo permite,
logo surgem limitadas possibilidades de decisdes para serem tomadas pelos arbitros para cada

uma das quatro possibilidades de interacao do arbitro com o VAR.
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Figura 4.15 Frequéncias dos multieventos do critério incidente de infragdes desde o critério VARpenal sem mudan¢a de

decisdo
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Figura 4.16 Frequéncias dos multieventos do critério incidente de infragdes desde critério VARpenal com mudanga de
decisdo

Analisando as 97 revisdes mais frequentes de pendlti que necessitaram de verificacdo das
imagens, com mudanca de decisdo, e marcagdo de tiro penal, resultou em 29 sem aplicagdo
disciplinar, enquanto 23 foi aplicado cartdo amarelo (Figura 4.15). Ja os incidentes em que ndo
houve a mudanca de decisdo, o penalti inicial ndo foi considerado, sendo jugado como sem falta
e sem aplica¢do de cartdo em 16 revisdes (Figura 4.16). Os arbitros deixaram de marcar muitos
penéltis ¢ somente com auxilio do VAR foi possivel corrigir a decisdo, ¢ possivel que o

posicionamento em campo ainda ndo seja o ideal para acertar nas situagdes envolvendo penalti.
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Figura 4.17 Representagdo da sequéncia de retardos prospetivos da conduta critério VARgol que ndo utilizou a ARA
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Figura 4.18 Representagdo da sequéncia de retardos prospetivos da conduta critério VARgol que utilizou a ARA

E finalmente com relacdo aos incidentes de VARgol, que ndo tiveram anélises de imagens, mas
como mudanca de decisao ¢ decisdo técnica final de tiro inicial sem cartdo, em 29 revisoes. Ja
os incidentes que necessitaram de consulta as imagens, também mudaram a decisdo, para tiro
livre direto sem cartdo em 13 revisdes. Estes resultados apontam que a decisdo inicial pode ter
sido de impedimento e que com a interacdo com VAR nos lances factuais, os impedimentos
assinalados inicialmente passaram a ser considerado golos, ou ainda que os golos marcados

inicialmente, foram desconsiderados por alguma infragdo da equipa atacante.

Essas andlises verificam apenas as frequéncias de suas ocorréncias em sequéncia, mas que
permite ter uma vasta ideia do perfil de como foi a atuagdo do V4R na primeira temporada no
Brasil, adiante aplicaremos andlises mais robustas para verificar padroes e ampliar a

compreensao de todos esses dados.

114



utad Resultados e Discussdes: Padroes no VAR

4.2 Analise de Padroes T

O estudo de padrdes T, obedecendo a uma sequéncia temporal, realizou a anélise completa dos
211 multieventos registados nos dois turnos, que correspondeu a 100% da amostra elegivel

extraida de todo o CBSA temporada 2019. (Figura 4.19).
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Figura 4.19 Representagdo dos dados por eventos utilizando o Theme 6

As associagdes foram limitadas devido a alta variabilidade de condutas e baixa quantidade de
dados, ndo permitindo o aparecimento de padrdes consistentes. Que ficam impercetiveis a olho
nu, como podemos observar, a exemplo, o histograma com os padrdes de toda a competicao,
nos da a ideia da distribui¢do das configuragdes dos multieventos e sua estrutura discreta

(Figura 4.20).
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Figura 4.20 Histograma dos multieventos identificados com o Theme 6

Depois de todo este trabalho descritivo extensivo, entramos nas analises de associagdo entre
eventos na estrutura temporal, que constitui o padrdo dentro do intervalo critico estabelecido
pelo algoritmo, representando o efeito de multievento, explicando a significado da sua
interatividade. Definimos como critério de selecdo o intervalo critico rapido, considerando
como restricdo um minimo 3 e maximo 15 padrdes, com 3 niveis de interacdo para os quatro

critérios, para um nivel de significancia p < 0,05.

O cumprimento do critério minimo de trés padrdes para 211 observacdes, estas com uma
estrutura sincronica configurada em torno de quatro critérios, ¢ assente em 10 linhas de eventos
e multieventos, num quadro de 4853 codigos alfa numéricos processados, foi uma tarefa
ambiciosa. Corremos os dados trés vezes com mais de 30000 padrdes identificados. Em todas

elas ndo obtivemos muitos padrdes completos.

A seguir, exemplificamos um padrdo com os dados originais do instrumento, sobre a situacdo
mais critica e frequente apresentada nos dados descritivos, o penalti, envolvendo apenas os

critérios de pré incidente, incidente ¢ VAR. (Figura 4.21).
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Figura 4.21 Padrdo completo de revisdo de penalti

Nota. v: visitante/ si: ndo houve infragdo; 1iz9: local do incidente; 1az9: local do arbitro no momento do incidente/ eqsi: sem
infragdo; dtlsf: sem falta; dd1sc: sem cartdo/ varpenal: possivel penalti; aras: reviu as imagens; mds: mudou a decisdo/dt2tp:
tiro livre indireto; dd2ca: cartdo amarelo.

A Figura 4.22 nos mostra a representacdo do padrdo na Figura 4.21, com associacdes entre 0s
critérios 2, 3 e 4. Apresentando processos ofensivos envolvendo uma equipa visitante, se
associando em um primeiro nivel, com situagdes onde, a principio, o arbitro deixa seguir,
quando este estava posicionado na zona 7, enquanto a falta (ou possivel infragdo) ocorria na
zona 9. Este multievento vai associar-se num segundo nivel a um muito representativo no

campeonato, fortemente associados, as interacdes com o VAR.

Ou seja, o resultado das associagdes em um primeiro nivel, em situagcdes sem equipas infratoras
no primeiro momento, onde o arbitro toma decisdes iniciais técnicas e disciplinares de deixar o
jogo seguir, sem considerar falta nem aplicar cartdo, isso vai se associar com a intervengdes do
critério 4, aos incidentes de penalti, com visualizacdo de imagens, seguida de mudanga de
decisdo, e finalmente se associa, em um terceiro nivel, com as decisoes de tiro penal com cartdo

amarelo.
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Figura 4.22 Representagdo do padrdo de incidentes com revisdo de pendlti e mudanga de decisdo

4.2.1 Dados reduzidos

Pela variabilidade encontrada na andlise descritiva e pela dificuldade em agrupar informacao
na analise de padrdes representativos, chegamos de imediato a conclusdo de que os dados
podem ser concatenados para aumentarmos o nivel de informagdo com o instrumento Ad hoc

criado. A proposta foi reduzida a seguinte estrutura apresentada na Figura 4.23.
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Figura 4.23 Dados concatenados a partir do instrumento Ad hoc original

Nota: T1: Omin0Oseg a 14min59seg (1p); T2: 15min00seg a 29min59seg (1p); T3: 30min00seg a 44min59seg (1p); Adil:
tempo adicional (1p); T4: Omin00seg a 14min59seg (2p); T5: 15min00seg a 29min59seg (2p); T6: 30min00seg a 44min59seg
(2p); Adi2: tempo adicional do (2p). P2: Perdendo por dois golos ou mais; P1: Perdendo por 1 golo; GO: Empate; G1: Ganhando
por um golo; G2: Ganhando por dois golos ou mais. M: Mandante; V: Visitante Tcl: Tiro de Canto; L1: Lateral; Tld1: Tiro
livre direto; Tpl: Tiro penal; Tlil: Tiro livre indireto; Bel: Bola ao chdo; Tml: Tiro de meta; Til: Tiro inicial; Pcl: Passe
curto; P11: Passe longo; Condl: Conducgdo; Dril: Drible (1x1); Recl: Recegdo; Dul: Duelo/ disputa; Cruzl: Cruzamento;
Reml: Remate/finalizagdo; Gral: A¢ao ofensiva do GR (ataque); Gadl: Acdo defensiva do GR (defesa); Adsel: Agdo do
adversario sem éxito; C1no: Nao Observado. Ud: Conduta na zona ultra defensiva, D: Conduta na zona defensiva, Md: Conduta
na zona médio defensiva, O: Conduta na zona ofensiva, Uo: Conduta na zona ultra ofensiva, L1no: Local da conduta ndo
observado. Tcogf: Tatica - Clara oportunidade de golo fora da area; Tcogd: Tatica - Clara oportunidade de golo dentro da area;
Tapf: Tatica - Ataque promissor fora da area; Tapd: Tatica - Ataque promissor dentro da area; Ni: Natureza — Imprudente; Nt:
Natureza — Temeraria; Nufe: Natureza — Uso de forga excessiva; Atoff: Ataque em impedimento; Ato: ataque realiza outra
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infracdo; Si: Ndo houve infragdo. Udj: Infracdo na zona ultra defensiva, Dj: Infragdo na zona defensiva, Mdj: Infragdo na zona
médio defensiva, Oj: Infragdo na zona ofensiva, Uoj: Infragdo na zona ultra ofensiva. lino: Local da infracdo ndo observado.
Uda: Arbitro na zona ultra defensiva, Da: Arbitro na zona defensiva, Mda: Arbitro na zona médio defensiva, Oa: Arbitro na
zona ofensiva, Uoa: Arbitro na zona ultra ofensiva, Lano: Local do arbitro ndo observado. EqAta: Equipa atacante; EqDef:
Equipa defensora; Egsi: Sem infragao. Dtlsf: Sem falta; Dtlv: Vantagem; Dt1tld: Tiro livre direto; Dtltp: Tiro livre indireto;
Dtltli: Tiro livre indireto; Dtlbc: Bola ao chao; Dtlti: Tiro inicial. Dd1sc: Sem cartdo; Dd1ca: Cartdo amarelo; Dd1cv: Cartdo
vermelho. Vargol: Possivel irregularidade antes do Gol; Varpenal: Possivel Penalti; Varcv: Possivel cartdo vermelho; Varid:
Erro de identificacdo. Aras: Reviu as imagens; Aran: N3o reviu as imagens. Mds: Mudou a decisdo; Mdn: Manteve a decisdo.
Dt2sf: Sem falta; Dt2tld: Tiro livre direto; Dt2tp: Tiro penal; Dt2tli: Tiro livre indireto; Dt2bc: Bola ao chéo; Dt2ti: Tiro inicial;
Dt2C: Continuagdo. Dd2sc: Sem cartdo; Dd2ca: Cartdo amarelo; Dd2cv: Cartdo vermelho.

Inicialmente adaptdimos o sistema de zonas definido por Castillo et al. (2019) recodificadas
conforme segue, zonas 1 e 2 foram recodificadas como ultradefensiva (UD), as zonas 3 ¢ 4
como defensivas (D), zonas 5 ¢ 6 como média (MD), zonas 7 ¢ 8 como ofensiva (O), e zonas 9

e 10 como ultra ofensiva (UO), conforme Figura 4.23 ¢ 4.24.

Figura 4.24 Zonas do campo apds concatenar zonas
Nota: Ud: zona ultra defensiva, D: zona defensiva, Md: zona médio defensiva, O: zona ofensiva, Uo: zona ultra ofensiva, L1no:
ndo observado.

Além disso, excluimos na analise de padrdes as observagdes dos contextos relacionado com a
fase da competicdo e niveis das equipas, e do pré incidente (PREC) comportamentos -3 e -2
antes da infrag¢do, devido a limitagdo tecnoldgica referente ao recorte dos videos clipes dos
incidentes de revisdo, resolvemos utilizar neste critério (PREC) apenas a situagdo da equipa
envolvida em processo ofensivo (mandante ou visitante) e o comportamento com a localiza¢do
-1 (PREc1 e PREIl) dos jogadores com a bola, imediatamente antes da infracdo acontecer.

Portanto, o ajustamento dos dados ficou da seguinte forma (Figura4.25):
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Time Event Time Event
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Figura 4.25 Estrutura de inser¢do dos dados com filtro no THEME 6

4.2.2 Padroes completos

Consideramos completos, os padrdes que na sua estrutura temporal contemplasse os quatro
critérios do instrumento Soccer VAR, desde os contextos, dindmica dos jogadores com a bola,

caracteristicas das infragdes e decisdes do arbitro com interacdo com o VAR.

O desafio foi selecionar os padrdes relevantes para nosso estudo, resolvemos utilizar alguns
filtros quantitativos, disponiveis no software, e quatro filtros qualitativos relacionados com os
tipos de incidentes que interagem com o VAR, foco do nosso estudo. A seguir apresentaremos
alguns exemplos de padrdes completos e incompletos relevantes para nossa investigagao, que
surgiram com os dados reduzidos, nesta secdo reduzida proposta, apresentados por tipos de

incidentes que acionaram o VAR e fase da competicdo .

Explorando os graficos gerados pelo sofiware, e observamos algumas sequéncias de codigos
que deixam antever algumas relacdes especificas, que devemos encontrar na estrutura dos
nossos dados. Separamos os padrdes referentes as revisdes de pendlti e golo, os incidentes mais

revisados na competicao.
4.2.2.1 Padroes envolvendo revisdes de penalti

Apresentaremos padrdes de revisdo envolvendo pendlti com mudanga e sem mudanga de

decisao.
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4.2.2.1.1 VARPenal com consulta a imagens sem mudanca de decisao

A Figura 4.26 nos mostram apenas trés padroes completos ocorridos com a equipa mandante,
envolvida em um duelo antes da infracdo, na zona ultra ofensiva, se associando em primeiro
nivel, com a decisdo do arbitro de deixar o jogo seguir, ndo considerando infracdo, neste
momento o arbitro estava na mesma area. Estes multieventos se associam, em um segundo
nivel, a um placar favoravel, onde a equipa em processo ofensivo ganhava por um golo. E em
terceiro nivel se associa as situagdes que se repetiram bastante, sem equipa infratora, com
decisdes as técnicas e disciplinares a serem tomadas favoraveis a continuidade da jogada. E
resulta em padrdes de incidentes de revisdo de penalti, onde foi necessario visualizar as
imagens, mas o arbitro ndo mudou a deciso inicial, permanecendo com a decisdo de sem falta

€ sem cartao.

E provavel que a distancia que o arbitro estava da situagdo contestada pelo VAR, tenha permitido
visualizar e decidir com seguranca. Percebemos aqui que a intervengdo do VAR pode ter sido
exagerada, ou decisdo final do arbitro equivocada. Neste estudo ndo qualificamos as decisdes

quanto ao sucesso da decisdo final.

Se os conceitos estiverem bem esclarecidos, principalmente do que ¢ erro claro e dbvio, para
que esses episddios de intervengdes gerados pela busca de detalhes, ndo se repitam, uma vez
que podem ser influenciados pelas diferentes velocidades de reprodugdo dos videos (Mather &

Breivik, 2020).

Estes padrdes envolvendo penaltis se julgados errados, podem gerar impactos negativos no jogo
e na atuacao da arbitragem, pois os contextos de jogo se modificam gerando mais pressao no
comportamento dos jogadores, e nas decisdes futuras do arbitro ou VAR durante o restante do

jogo (Plessner & Betsch, 2001).
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Figura 4.26 Padrdo completo de revisdo por pendlti sem mudanga de decisdo

Nota: ((((gl: ganhando por um golo) (( m: mandante, dul: duelo/ disputa, uo: conduta na zona ultra ofensiva) (si: ndo houve
infragdo, uoj: infragdo na zona ultra ofensiva, uoa: arbitro na zona ultra ofensiva))) (((eqsi: sem infragdo, dtlsf: sem falta,
ddl1sc: sem cartdo) ((varpenal: possivel penalti, aras: reviu as imagens, mdn: ndo mudou a decisdo, dt2sf: sem falta, dd2sc: sem

carto)(y)))).

A Figura 4.27 apresenta trés padroes completos, com caracteristicas semelhantes ao
apresentado na Figura 4.26 quanto a equipa infratora, decisdes iniciais e interacdo com o VAR.
Porém diferem sobre os contextos e demais subcritérios. Surgiu o subcritério tempo de jogo,
com situa¢des no final da primeira parte do jogo (T3), associando-se em segundo nivel com o
placar de situagdo de empate, que por sua vez se se associa inicialmente com situagdes em que
a equipa mandante, em processo ofensivo, participa de um duelo na zona ultra ofensiva antes

de ocorrer uma infracao.

Em terceiro nivel, o bloco de padrdes anterior cria associagdes aos padrdes do préximo bloco,
de situagdes em que o arbitro inicialmente ndo marca falta, nem aplica cartdo, associando-se a
situacdes de incidente de possivel penalti, com visualizagdo do ocorrido, sem mudanca de
decisdo, para as possiveis infracdes ocorridas na zona ultra ofensiva, sendo que neste caso, o
arbitro estava na zona ofensiva. Portanto, percebemos que a maior variabilidade de padrdes esta
associada aos contextos ¢ aos comportamentos antes da infracdo. Quando se trata de
compreender a influéncia dos contextos no favorecimento de revisdes com VAR, ¢ importante

perceber os contextos que estes padrdes surgiram.

Os incidentes envolvendo penalti, sem mudanca de decisdo, apresentaram padrdes quando as

equipas atacantes eram mandantes ¢ estavam com placar de igualdade, com o jogo se
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aproximando da final da primeira parte do jogo, para os quais o arbitro deixou inicialmente o

jogo seguir.
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Figura 4.27 Padrdo completo de revisdo por penalti sem mudanga de decisdo

Nota: o surgimento do “y” no inicio do padréo ¢ decorrente da utilizagdo de 0,05 nas configuragdes do Software THEME 6.
Certamente, o uso de 0,005 resolveria esse problema.

Padrao: ((((y) (t3: 30min00seg a 44min59seg da 1p)) ((g0: empate) (m: mandante, dul: duelo/ disputa, uo: conduta na zona
ultra ofensiva))) ((si: ndo houve infrago, uoj: infracdo na zona ultra ofensiva, oa: arbitro na zona ofensiva) ((eqsi: sem infracao,
dtlsf: sem falta, dd1sc: sem cartdo) (varpenal: possivel penalti, aras: reviu as imagens, mdn: ndo mudou a decisdo, dt2sf: sem
falta, dd2sc: sem carto))))

4.2.2.1.2 VARPenal com consulta a imagens e com mudanca de decisao

As imagens da Figura 4.28 mostram trés padrdes encontrados na analise dos dados da primeira
fase da competi¢cdo, onde ocorreram consulta as imagens e mudanga de decisdo. A diferenca
entre as figuras consiste nos contextos inseridos para a configuracdo do padrio completo,
considerando o placar, a localizacdo, as decisdes iniciais e finais tomadas, encontramos cinco
padrdes na primeira fase da competi¢do. Quando sdo acrescentados o tempo de jogo e o
comportamento dos jogadores e sua localizacdo e a equipa envolvida no processo ofensivo
aparecem apenas 3 padrdes. As caracteristicas estdo centradas em fortes associacdes entre a
localizagdo da possivel infragdo, ocorrida na zona ultra ofensiva, enquanto o arbitro estava na
zona ofensiva, mas que a principio ndo foi considerada infragao, associando-se fortemente com
a situacdo de passar por uma revisao de penalti com visualizagdo de imagens, mudanga de

decisdo, aplicagdo de tiro penal e de cartdo amarelo.
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Nota: ((((g0: empate) ((si: ndo houve infracdo, uoj: infracdo na zona ultra ofensiva, oa: arbitro na zona ofensiva) (eqsi: sem
infragdo, dtlsf: sem falta, dd1sc: sem cartdo))) ((varpenal: possivel penalti, aras: reviu as imagens, mds: mudou a decisdo,
dt2tp: tiro penal, dd2ca: cartdo amarelo) (y)))).
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Nota: (((((t3: 30min00seg a 44min59seg da 1p) (g0: empate)) (m: mandante, dul: duelo/ disputa, uo: conduta na zona ultra
ofensiva))) (eqsi: sem infragdo, dtlsf: sem falta, dd1sc: sem cartdo)))) ((varpenal: possivel penalti, aras: reviu as imagens, mds:
mudou a decisdo, dt2tp: tiro penal, dd2ca: cartdo amarelo) (y))))).
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Figura 4.28 Exemplo de padrées completo de revisdo por pendlti com mudanga de decisdo na primeira fase da competi¢do
Padrao: ((((y) (t3: 30min00seg a 44min59seg da 1p)) ((g0: empate) (si: ndo houve infra¢do, uoj: infracdo na zona ultra ofensiva,
oa: arbitro na zona ofensiva))) (eqsi: sem infracdo, dt1sf: sem falta, dd1sc: sem cartdo)))) (varpenal: possivel penalti, aras: reviu
as imagens, mds: mudou a decisdo, dt2tp: tiro penal, dd2ca: cartdo amarelo))))).
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Analisando os niveis das relagcdes destes padrdes, percebemos que fortalecem a necessidade de
um melhor posicionamento do arbitro em campo, uma vez que sempre que deixou 0 jogo seguir
ndo estava na mesma zona que ocorreu a infracdo, e precisou depois da interagcdo com o VAR,
mudar a decis@o tanto técnica como disciplinar, ou seja, o local pode ter contribuido para

provocar dois erros na aplicacdo das regras.
4.2.2.2 Padroées completos envolvendo revisdes de gol

Mais uma vez, temos imensos resultados combinados e dispares que geram entropia e por iSso
afetaram o aparecimento de padrdes na forma como pretendemos. No entanto, as combinagdes
encontradas no proprio critério explicam diversas associagdes pela relevante percentagem.
Neste sentindo, explicamos tecnicamente estas conexdes tendo presente o que foi dito
anteriormente sobre os procedimentos disponiveis aos arbitros. Os 27 padrdes que surgem da
associagdo envolvendo a decisdo inicial do arbitro de marcar o tiro livre indireto, sem cartiao
para a equipa atacante, e depois mudando para decisdo de golo, sem cartdo, sem a necessidade
de ver imagens, por acionar uma revisdo por golo, se reduzem para apenas trés padrdes
completos, quando sdo associados com outras condutas observadas, como ter ocorrido no
terceiro bloco da primeira parte do jogo, em placar de empate, envolvendo localizagdes da
infragdes na zona ultra ofensiva, enquanto o arbitro estava na zona ofensiva (Figura 4.29). Ja a
Figura 4.30, difere por acrescentar associagdes de primeiro nivel, incluindo a localizagao do

arbitro em zona ofensiva, enquanto a infracdo de impedimento ocorre na ultra ofensiva.
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AR B 1L L
R T

e QL | o

0 1000 2000 3000 4000 5000 6000 7000 8000 9000 10000 11000 12000 13000

Figura 4.29 Padrdo completo de revisdo envolvendo revisdo de VARGol das duas fazes da competi¢do

Nota: ((((t3: 30min00seg a 44min59seg da 1p) (g0: empate)) ((m: mandante, dul: duelo/ disputa, uo: conduta na zona ultra
ofensiva) (atoff: ataque em impedimento, uoj: infragdo na zona ultra ofensiva, oa: arbitro na zona ofensiva))) ((eqata: equipa
atacante, dt1tli: tiro livre indireto, dd1sc: sem cartao) ((vargol: possivel irregularidade antes do gol, aran: ndo reviu as imagens,
mds: mudou a decisdo, dt2ti: tiro inicial, dd2sc: sem cartdo) (y)))).
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Figura 4.30 Padrdo completo de revisdo envolvendo revisdo de VARGol da primeira faze da competi¢do

Nota: ((((t3: 30min00seg a 44min59seg da 1p) (g0: empate)) ((atoff: ataque em impedimento, uoj: infragdo na zona ultra
ofensiva, oa: arbitro na zona ofensiva) (eqata: equipa atacante, dtltli: tiro livre indireto, dd1sc: sem cartio))) ((vargol: possivel
irregularidade antes do gol, aran: ndo reviu as imagens, mds: mudou a decisdo, dt2ti: tiro inicial, dd2sc: sem cartdo) (y))).

Percebemos que a possibilidade de acionar o VAR, seja por penalti ou por checagem de golo,
apresentam padrdes de localizagdo e de contextos semelhantes, como a equipa mandante, tempo

de jogo, placar e localiza¢do no campo.

Vale ressaltar que para as situagdes de golo e impedimento, como o protocolo permite a
conclusdo da jogada, e consequente checagem, que se verificado erro, gera revisao factual.
Percebemos a necessidade de aprimorar o posicionamento dos assistentes para a visualizagdo
do impedimento, a fim de evitar os prejuizos do efeito flas-lag**. Este efeito aumenta o erro nas
decisdes quando o defensor se movia na direcdo oposta a do atacante (Gilis, Helsen, Catteeuw,
Van Roie, & Wagemans, 2009). Portanto, pode ser intensificada nas situagdes com igualdade

de placar que possuem dindmica mais intensa.

Como para estas situagdes, o arbitro de campo, conta com a decisdo do arbitro assistente, o

sucesso do trabalho em equipe, favorece a todos.
4.2.3 Padroes-T incompletos

Definimos como padrdes incompletos os multieventos isoladamente, apds a concatenacao dos

dados, consideramos as 6 linhas de codificacoes:

24 Uma ilusdo visual em que um flash € um objeto em movimento que aparecem no mesmo local sio percebidos
como sendo deslocados um do outro (MacKay, 1958; Nijhawan, 1994).
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e Placar;

e Tempo de jogo;

e Fator casa com comportamento e localizagdo do comportamento antes da infragao;

¢ Tipo da infragdo com localizagdo da infracdo e do arbitro;

e Equipa infratora e decisdes iniciais;

e Interacdo com VAR, desde o tipo de incidente que o ativa, a visita a ARA, mudanga de

decisdo e decisoes finais.

Todas estas possibilidades de padrdes nos trazem informag¢des importantes por permitir ajustar

comportamentos em situagdes com potencial de acionar uma revisdao com VAR.

Os padrdes incompletos mais relevantes a partir da associagdo do critério 3 com 4 do

instrumento de observacao, serdo apresentados a seguir.
4.2.3.1 Padroes incompletos envolvendo revisdes de penalti

Para as situagdes de pendlti, trouxemos uma analise por fase da competi¢do, para termos uma
nova dimensdo destas partes, sobre o evento com maior frequéncia de utilizacdo do VAR no
CBSA temporada 2019. A Figura 4.31, mostra as associagdes de comportamentos gerando
padrdes envolvendo a revisdo de pendlti na primeira fase, onde a equipa mandante, envolvida
no processo ofensivo, realiza antes da infragdo um duelo com a equipa defensora na zona ultra
ofensiva, mas que na sequéncia o evento ndo ¢ considerado infracdo, isto representa padrdes
que se associam fortemente com os padrdes relacionados a interagdo com o VAR, envolvendo

o penalti com visualizacao de imagens sem mudanca de decisdo.

EI—- m,dut,uo - . -

egsi,diisf ddisc o o sessess sa fu oses 8

1) 1 000 2 000 3 000 4 000 5 000 6 000 7 000

Figura 4.31 Padrdo incompleto de revisdo de pendlti sem mudanga de decisdo, envolvendo critério 3, 3 e 4 na primeira fase
Nota: (((m: mandante, dul: duelo/ disputa, uo: zona ultra ofensiva) (eqsi: sem infragdo, dtlsf: sem falta, dd1sc: sem cartdo))
((varpenal: possivel penalti, aras: reviu as imagens, mdn: ndo mudou a decisdo, dt2sf: sem falta, dd2sc: sem cartdo)(y))).
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Figura 4.32 Padrdo incompleto de revisdo de penalti com mudanga de decisdo, envolvendo apenas o critério 3 na primeira
fase

Nota: ((si: ndo houve infragdo, uoj: infragdo na zona ultra ofensiva, oa: arbitro na zona ofensiva) (eqsi: sem infragao, dtlsf:
sem falta, dd1sc: sem cartdo)).

A figura 4.33 mostra as associagdes de comportamentos gerando padrdes envolvendo a revisao

de pendlti na segunda fase, com mudanga de decisdo.
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Figura 4.33 Padrdo incompleto de revisdo de penalti, envolvendo critérios 3 e 4 na segunda fase

Nota: (((si: ndo houve infragdo, uoj: infracdo na zona ultra ofensiva, oa: arbitro na zona ofensiva) (eqsi: sem infragdo, dtlsf:
sem falta, dd1sc: sem cartdo)) (( varpenal: possivel penalti, aras: reviu as imagens, mds: mudou a decisdo, dt2tp: tiro penal,
dd2ca: cartdo amarelo)(y))).
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Quando consideramos apenas o critério 3 ¢ 4 do instrumento de observagdo, percebemos a
ocorréncia de maiores frequéncias de padrdes que envolvem revisdo de penalti com
visualizacdo de imagens, podendo ter ou ndo mudanga de decisdo, e para a maioria dos casos
resultando em tiro penal com aplicagdo de cartdo amarelo. Este foi um dos padrdes que mais se
repetiu durante a competicao, com 49 padrdes do critério 3 apresentado, se associando com 23
padrdes do critério 4, resultando em 9 padrdes na primeira fase e 9 na segunda fase, totalizando
18 padrdes incompletos, bem representativos, porém que nao consideram os demais contextos

ou as localizacoes.

Estes padrdes independentes ja permitem uma compreensdo mais centrada nos incidentes e os
comportamentos de interagdo com o VAR. Situagdes que parecem ser normais, foram
identificadas como infragdes, ¢ corrigidas, e isso eleva o senso de justica, pela permissdo da

corre¢do de um erro claro, com elevada possibilidade de ser convertido em golo.

128



utad Resultados e Discussdes: Padroes no VAR

4.2.3.2 Padroées incompletos envolvendo revisdes de golo

Apresentaremos os padroes envolvendo revisao de golo mais relevantes de toda a competigao,
primeiramente encontramos ocorréncias ndo consideradas infragdes a principio, ocorridas na
zona ultra ofensiva, com o arbitro na zona ofensiva, e que inicialmente se associam com as
decisdes inicias, de tiro inicial, ou seja, golo sem cartdo, que associadas geram 22 padrdes, e
quando associadas aos 13 padrdes envolvendo revisdo de golo com visualizagdo de imagens e
mudanca de decisdo, e em tiro livre direto sem cartdo, se reduzem a 11 padrdes. Estes foram os
menos frequentes, pois dos 211 eventos, tivemos apenas 20 comportamentos de revisao de golo,

com visualizagdo de imagens e mudanca de decisdo (Figura 4.34 ¢ 4.35).

o UTTIPIm

vargol aras,mds,dt2td dd2sc - -

Figura 4.34 Padrdo incompleto de revisdo envolvendo gol

Nota: (((si: ndo houve infragdo, uoj: infragdo na zona ultra ofensiva, oa: arbitro na zona ofensiva) (egsi: sem infragdo, dt1sf:
sem falta, dd1sc: sem cartdo)) (vargol: possivel irregularidade antes do gol, aras: reviu as imagens, mds: mudou a decisdo,
dt2tld: tiro livre direto, dd2sc: sem cartdo)).

(<] sep se ses m s mss g s essss 88 weph ww - -

5luoj.o8 sbs oo ) - - o e & - -

—eqsi.dt1ti.dd1sc . P -, el Tall Sa s - e

- vargol,aras, mds, dt2id dd2sc -

Figura 4.35 Padrdo incompleto de revisdo envolvendo golo com consulta as imagens

Nota. ((((g0: empate) (si: ndo houve infracdo, uoj: infragdo na zona ultra ofensiva, oa: arbitro na zona ofensiva)) (egsi: sem
infragdo, dt2ti: tiro inicial, dd1sc: sem cartdo)) (vargol: possivel irregularidade antes do gol, aras: reviu as imagens, mds: mudou
a decisdo, dt2tld: tiro livre direto, dd2sc: sem cartdo)).

A Figura 4.36 nos mostra as revisdes de golo sem visualizagdo de imagens ¢ com mudanca de
decisdo, quando analisamos o comportamento anterior a infragdo, realizado pela equipa
mandante em processo ofensivo, envolvendo um duelo na zona ultra ofensiva, e associa-se
fortemente com infragcdes de impedimento ocorrido na zona ultra ofensiva, com o arbitro

posicionado na zona ofensiva.
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Além disso, quando relacionamos apenas o critério 3 com o critério 4, como no exemplo,
conseguimos visualizar 27 padrdoes, com uma equipa atacante realizando infracdo de
impedimento sem softrer aplicacdo de medida disciplinar, que associadas a revisao de golo, sem
anecessidade de visualizacdo de imagens, com a mudanga de decisdo, resultaram em tiro inicial

sem aplicagao de cartdo.

m.dutuo

1

|— eqata, diitl] ddisc -
178
vargol.aran,mds, Gt ddzsc

1000 2000 3000 4000 5 000 & 000 7 000 8000 9000 10 000 11 000 12 000 13 000

Figura 4.36 Padrdo incompleto de revisdo envolvendo golo sem consulta as imagens

Nota. (((m: mandante, dul: duelo/ disputa, uo: zona ultra ofensiva) (atoff: ataque em impedimento, uoj: infragdo na zona ultra
ofensiva, oa: arbitro na zona ofensiva)) ((eqata: equipa atacante, dt2ti: tiro inicial, ddlsc: sem cartdo) (vargol: possivel
irregularidade antes do gol, aran: ndo reviu as imagens, mds: mudou a deciséo, dt2ti: tiro inicial, dd2sc: sem cartdo))).

4.2.3.3 Padroées incompletos envolvendo revisoes de cartio vermelho

f eqdef,ditd.ddica

[» varcy,aras,mdn,d2fid.dd2ca

Figura 4.37 Padrdo incompleto de revisdo envolvendo cartdo vermelho
Nota. ((eqdef: equipa defensora, dt1tld: tiro livre direto, dd1ca: cartdo amarelo) ((varcv: possivel cartdo vermelho, aras: reviu
as imagens, mdn: manteve a decisdo, dt2tld: tiro livre direto, dd2ca: cartdo amarelo)(y))).

1000 2 000 3000 4 000 5 000 6 000 7 000 8 000 9 000 10 000 11 ogo 12 000 13 000

A Figura 4.37 mostra que existem padrdes de revisao por aplicagdo de um possivel cartdo
vermelho, mostrando uma forte ocorréncia de nove padrdes quando envolve a equipa defensora
causa a infragdo e ¢ aplicado tiro livre direto, com cartdo amarelo, mas ao ativar a revisdo da

medida disciplinar aplicada os padrdes se reduzem a trés ocorréncias.

Parece que algumas decisdes dos arbitros de campo, envolvendo a aplicagdo de cartdes
vermelhos, estimulem os arbitros da sala VOR na busca detalhada por diferentes velocidades ¢
angulos de visao a indicar um erro. Estes devem ter seu uso ponderado para nao interferir na
medida disciplinar adotada (Spitz et al., 2017). E possivel que o acesso aos recursos
tecnoldgicos no VOR, eleve o critério de uma ac¢do e desconsidere os contextos taticos do

ambiente em que a jogada ocorre. Como este estudo ndo classifica a assertividade da decisdo
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final, se limita a analise dos dados observados. Nao podendo relatar sobre o desfecho da
intervencdo, ou seja, se o arbitro de campo, mesmo distante conseguiu ver a ocorréncia e
interpretou que ndo precisava mudar a decisdo inicial, ou se 0 VOR fez uma intervengao

desnecessaria.

E preciso ter bastante cautela ao acionar uma sugestdo de revisdo, pois mesmo com baixa
frequéncia de ocorréncia, contesta o que o arbitro em campo visualiza, principalmente quando
se trata de zonas cinzentas, onde a decisdo ¢ subjetiva e relacionada ao contexto momentaneo

do jogo. Logo, lances interpretativos continuam sendo um desafio a ser controlado.
4.2.3.4 consideracgoes

A andlise de padrdes permitiu explorar muitos padrdes, dos quais apresentamos alguns
exemplos mais representativos. Porém, os poucos padrdes completos resultaram da pequena
quantidade de dados e a varia habilidade do instrumento utilizado. Subcritérios do contexto
como o nivel das equipas associado a condi¢do de ser mandante ou visitante com oito
possibilidades de combinagdes, que somadas a fase da competicao elevou a variabilidade dos

padrdes.

Portanto, a retirada destes elementos ¢ dos comportamentos ¢ localizagdes dos jogadores com
a bola na exploracio dos dados reduzidos centralizou mais as andlises quanto aos

comportamentos das infragdes dos arbitros, dando énfase aos contextos de tempo e placar.

A elevada quantidade de padrdes incompletos nos mostram a grande variabilidade de
possibilidades destes multieventos ocorrerem durante a competicdo. A complementagdo de

dados permitira verificar mais padrdes de solicitag@o e utilizagdo da tecnologia.
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4.3.1 Padroées sequenciais retrospetivos do critério 1: contextos (CX)

Nao houve padrdes sequenciais de eventos junto aos contextos referentes a condutas critério de

VAR.
4.3.2 Padroées sequenciais retrospetivos do critério 2: Pré Incidente (PREIN)

Nao apresentaram associagdes significativas. Nao houve padrdes sequenciais de eventos junto

aos contextos referentes a condutas critério de VAR.
4.3.3 Padrdes sequenciais retrospetivos do critério 3: Incidente (IN)

4.3.3.1 Analise sequencial retrospetivas dos subcritérios dos incidentes das condutas
critério VAR

A Tabela 4.11 apresenta os valores ajustados significativos que antecedem as condutas critérios
que estimulam uma revisdo durante o jogo, a saber: VARpenal, VARgol, VARcv e VARid.

Nos topicos a seguir trataremos dos padroes que surgem destas interacoes.

Tabela 4.11 Retardos retrospetivos da conduta critério Incidente VAR

Conduta
Critério Ret-5 Ret-4 Ret-3 Ret-2 Ret-1 -
ritério
DTISF (52,7)
- - - DTITP (27,62) %%llsci(?; ’321)) VARPenal
DTITLD (5,95) ’
. EQATA 33,12 DTITLI 40,05
Incident - - ’ ’
nc1n\?n e EQSI 30.2 DTITI 48.95 DDI1SC 43,29 VARGol
DTI1SF 9,93
> DDI1SC 9,94
- - - g;i}’plg’gg DDICA 31,64 | VARCY
DTITLD 39,67 DDICV 29,99
EQATA 13,46 DTI1V 24,25
j ) EQDEEF 8,68 DTITLD 17,4 DDICA 30,53 VARId

Nota: Todos dos dados acima sdo estatisticamente significativos calculados a partir dos valores ajustados (Zsoma) retrospetivos
> 1,96 (p<0,05).
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4.3.3.1.1 Analise sequencial retrospetiva das revisées da conduta critério VARpenal

[ Sem falta )

Sem cartao ]

[ Tiro penal ] L VARpenal J

\ [ Cartdo amarelo )
[ Tiro livre direto )

Figura 4.38 Andlise sequencial retrospetivas das revisées da conduta critério VARpenal

A analise sequencial de retardos retrospetivos a partir da conduta critério VARpenal, permitiu-
nos observar alguns padrdes curtos relacionados as decisdes técnicas e disciplinares, como sem
falta e sem cartdo, padrdoes em maiores valores, estimulando a revisao de pendlti, assim como
tiro penal sem cartdo e tiro penal com o cartdao amarelo, e apresentando valores menores (Tabela
4.11), o tiro livre direto sem cartdo e tiro livre direto com o cartdo amarelo, foram decisdes que

geraram padrdes curtos, que estimulam um incidente de revisdo de penalti pelo VAR.

E provavel que as situagcdes de continuidade de jogo envolvendo condutas ambiguas de
jogadores passem despercebidas, e favoregam a ocorréncia desses padrdes, pois o que o arbitro
julgou como jogada normal, ao ser analisada silenciosamente, resultou na sugestao de revisao

das decisOes iniciais.

4.3.3.1.2 Analise sequencial retrospetivas das revisdes da conduta critério VARgol

[ Equipa atacante J—P[ Impedimento |

. v Sem cartao J—D-[ VARgol J
Sem equipa J—P[ Gaol J
infratora

Figura 4.39 Andlise sequencial retrospetivas das revisoes da conduta critério VARGol

Os retardos retrospetivos a partir da conduta critério VARgol, permitiu-nos observar alguns
padrdes curtos relacionados as decisdes técnicas e disciplinares, todos com elevados valores

nos residuos ajustados.
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Tanto para padrdes envolvendo a equipa atacante, que ap6s a finalizacao resultando em golo,
conforme o protocolo VAR estabelece, tem o gol anulado em campo por impedimento. Como
padrdes sem equipas infratoras, que resultam em golo. Estes padrdes naturalmente ativam o

VARgol.

As analises prospetivas nos dardo a dimensdo do que ocorreu apos a interacdo com o VAR.
Como estes resultados representam toda a competicdo, entendemos o golo como um processo
natural, que com as modifica¢des nas regras e regulamentos, quanto a possibilidade de aguardar
a conclusdo do processo ofensivo, favoreceu maiores situagdes, € motivou a finalizacao, por
parte dos jogadores, que por sua vez, gerou mais conforto ao arbitro central que aguarda a
analise da imagem, por parte da equipa VAR, por se tratar de um erro factual. No entanto, os
assistentes precisam estar atentos € apds a conclusdo das jogadas, como estabelece o protocolo
VAR, decidir, permitindo que o arbitro central também tome sua decisdo, corroborando ou ndo

com a decisdo do assistente, para guardar a checagem e revisao dos arbitros da cabine.
4.3.3.1.3 Anailise sequencial retrospetivas das revisoes da conduta critério VARcv

Os curtos padrdes sequenciais de condutas condicionais que ativam a conduta critério VARcv
foi observado na Tabela 4.11, onde percebe-se padrdes bastante variados, relacionados as

situagdes de cartdo vermelho, que resultaram na corre¢do da medida disciplinar adotada.

As diferentes decisdes técnicas desde tiro livre direto, vantagem, sem falta e tiro penal,
apresentados em ordem decrescente de valores de residuos ajustados, seguidas das decisdes
disciplinares de cartdo amarelo, cartdo vermelho e sem cartdo, apresentaram valores

significativos que nos ddo uma ideia da diversidade das condutas que podem acionar o VARcv.
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Isto nos preocupa, pois se trata da maioria das decisdes tomadas em campo por um arbitro,

podendo acionar o VAR a qualquer momento do jogo.

4.3.3.1.4 Analise sequencial retrospetivas das revisdoes da conduta critério erro de

identificacao

S

[ Equipa atacante J—b[ Vantagem

L } [ Cartdo amarelo J—>[ VARId J

[ Equipa defensora J—PE Tiro livre direto

| —

Figura 4.40 Andlise sequencial retrospetivas das revisées da conduta critério erro de identificagdo

Em toda a competicdo s6 ocorreram 5 eventos, mas que apresentaram ser padrdes, com valores
ajustados significativos e que estimulam uma revisao de erro de identificagdao. Envolvendo tanto
da equipa em processo ofensivo, como a equipa defensora. E ap0s tiro livre direto ou vantagem
resulta em cartdo amarelo, que por sua vez, resultam na necessidade de corrigir o jogador que

sofreu a puni¢do disciplinar.

Como esse padrao so se relaciona a aplicacdo de cartdo amarelo € provavel que a aproximagao
de varios jogadores apds a marcagdo de uma falta, ou que o elevado tempo decorrido quando ¢
aplicado uma vantagem, possam confundir o arbitro na identifica¢dao correta do jogador que
cometeu uma infracdo, logo € preciso estar bastante atento quando se decide aplicar uma
vantagem, para além de perceber a leitura do jogo, e procurar identificar com mais precisao o
jogador que cometeu uma infracdo, para evitar acionar a equipa VAR, pois durante o jogo os

arbitros sdo orientados a esquecer que tem VAR.
4.3.4 Padroées sequenciais prospetivo do critério 4: VAR (VAR)

A Tabela 4.12 apresenta os valores significativos, calculados a partir dos valores ajustados
(Zsoma) prospetivos > 1,96 (p<0,05) dos padrdes sequenciais relacionados as condutas critérios
dos incidentes que ativam a interagdo com o VAR: penalti, golo, cartdo vermelho ¢ erro de
identificacdo, e como conduta condicional, os subcritérios que interagem com o VAR, como

visualiza¢do das imagens, mudanga de decisdo e decisdes técnicas e disciplinares finais.
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Tabela 4.12 Retardos prospetivos da conduta critério Incidente VAR

Conduta
Critério Ret+1 Ret+2 Ret+3 Ret+4 Ret+5
Critério
ARAS (51,78) | MDS (37,13)
VARPenal | "\ pAN(2,26) | MDN (26.4) ] ] -
MDS 41,77
VARGol ARAS 12,51 MDN 2,17 -

VAR ARAN 52,9
VARCv | ARAS 30,59

MDS 22,38 | DT2TLD 40,19

MDN 10,92 DT2C 20,47 -
DT2TLD 12,41

VARId | ARAN 18,77 MDS 10,78 DT2C 2047 DD2CA 20,54 -

Nota: Todos dos dados acima sdo estatisticamente significativos calculados a partir dos valores ajustados (Zsoma) prospetivos
> 1,96 (p<0,05).

4.3.4.1 Analise sequencial prospetivas das revisoes de penalti
4.3.4.1.1 Analise sequencial prospetivas das revisoes da conduta critério VARpenal

A tabela 4.12 nos mostra a andlise sequencial prospetiva envolvendo revisdes de penalti, com

padrdes curtos relacionados apenas com a visualizacdo de imagens em mudanca de decisdo, ver

imagem 4.36.

VARpenal

Figura 4.41 Andlise sequencial prospetivas das revisoes de penalti

Apesar da elevada frequéncia de ocorréncia de eventos neste incidente, os padrdes sequenciais
apos a ativacao de uma revisdo por possivel penalti, resultaram fortemente em visualizacdo de

imagens na ARA com mudanga de decisdo ou na manutengdo da decisdo inicial. Assim como
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gerou padroes que ndo necessitou de ir a ARA, para os casos factuais que resultaram na

mudanca de decisao.

4.3.4.1.2 Analise sequencial prospetivas das revisdes da conduta critério VARgol

VARQgol

Figura 4.42 Andlise sequencial prospetivas das revisoes de golo

A Figura 4.42 mostra que a partir da conduta critério golo, surgem padrdes curtos relacionados
a visualizacdo de imagens e mudanga de decisdo. A partir da visualiza¢do de imagens, o arbitro
pode mudar ou ndo sua decisdo, essa situagdo depende da aplicacdo das regras, e dos

julgamentos resultantes da interpretacdo do arbitro em campo.

J& para os casos factuais, onde ndo houve a necessidade de visualizagdo de imagens, os padrdes
valores na Tabela 4.12 mostram o arbitro mudando de decis@o. Os maiores valores nos residuos
ajustados, as frequéncias sao mais elevadas nos padrdes de mudanga de decisdo, uma vez que
estas situagdes, apontam para uma decisdo inicial de impedimento passando a ser considerada
golos na maioria dos casos. Assim como, os golos marcados inicialmente, foram
desconsiderados, e a infragdo da equipa atacante posteriormente foi assinalada. Neste sentido o
VAR atua com bastante importancia na corre¢do dos erros factuais e favorece o senso de justica.
No entanto, algumas tecnologias, sugerem alteragdes na linha de interven¢do de impedimento
por limitagdes das questdes tecnologicas (Mather, 2020), esse autor também sugere zonas
cinzentas para as andlises ambiguas de alguns casos de impedimentos. Entendemos que erros
claros deveriam também ser aplicados aos erros factuais, principalmente quando o proprio

recurso ndo possibilitar uma andlise clara de um erro.
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4.3.4.1.3 Analise sequencial prospetiva das revisdes da conduta critério VARcv

Os resultados mostram padrdes relacionados a conduta critério de interagdo com o VAR sobre
um possivel cartdo vermelho, onde ocorre a visualizagdo das imagens, e o arbitro , apos

visualizar as imagens, muda a decisdo inicial, marcando um tiro livre direto.

Quando o arbitro visualiza as imagens, e ndo muda de decisdo, optando pela marcagdo de tiro
livre direto (Figura 4.43), prioriza a inser¢do no contexto, que permite a analise real, ao vivo,
considerando os demais elementos da leitura do jogo. E aqui que percebemos que é preciso
estar bem definido e claro a interven¢do do VAR para que o VAR ndo ultrapasse alinha ténue

entre a intervengao ¢ a interpretagdo do arbitro.

MDs DT2TLD }

VARcv |—l-[ ARASs

| MDn DT2C ]

Figura 4.43 Andlise sequencial prospetivas das revisoes de erro de cartdo vermelho

4.3.4.1.4 Analise sequencial prospetivas das revisoes da conduta critério VARid

Os resultados na Figura 4.44 mostram um padrao quando o VAR por erro de identificagdo ¢
acionado, como se trata de um erro factual, ndo foi necessario a visualizagdo de imagens,
resultando em mudanga de decisdo e aplicagdo de cartdo amarelo, seja apos um tiro livre direto,
ou continuacdo. Aqui as condutas de continuagdo como opg¢do de decisdo técnica adotada,
também estd fortemente relacionado a aplicacdo de vantagem anterior. Dificultando a
identificacdo do jogador correto. Apesar de ser o incidente que menos correu na competicao,

com apenas 5 casos, regou associagdes significativas. Estas revisdes podem ser evitadas com
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apoio atento da equipe de trabalho em campo, principalmente quando houver tumultos ou

aplicacdo de vantagens.

L DT2TLD

VARd > ARAn > MDs | DD2CA
[ J J J

DT2C

Figura 4.44 Andlise sequencial prospetivas das revisées de erro de identificagdo

4.3.4.2 consideracoes

Os resultados apresentados evidenciam um fluxo natural das acdes especificas das regras e
regulamentos em vigor, tanto retrospetivas como prospetivas, das condutas focais dos
incidentes penaltis, golo, cartdo vermelho e erro de identificagdo. Como utilizamos apenas 5
retardos dos dados em eventos, restringiu-nos aos padrdes das condutas proximas aso

incidentes.

As interacdes envolvendo pendlti, prevaleceram a mudanga com andlise de imagem pelo arbitro
de campo, o que parece ser fruto do grau de dificuldade e ambiguidade das infra¢des, enquanto
para as mudancas de decisdo envolvendo golo, as analises foram predominantes revisadas pelos

arbitros no VOR, consequéncia dos procedimentos ¢ protocolos dos regulamentos.

Os curtos padrdes também nos mostram a elevada variabilidade que dos eventos analisados,
presente principalmente nos contextos e condutas dos jogadores antes das infragdes, pois nio

geraram nenhum valor significativo.
4.4 Coordenadas Polares

Apds utilizarmos a analise sequencial de retardos para investigarmos as associacoes
estatisticamente significativas entre a conduta focal e as condicionantes. Realizamos a analise
de coordenadas polares que apresentaremos através de tabelas e mapas. Os estudos que
utilizaram esta ferramenta no futebol, utilizaram com jogadores (Castafier et al., 2016, 2017),
mas ainda ndo foi aplicado com arbitros de futebol. Esta analise permite a identificar nos dados
a complexidade dos comportamentos no futebol, mostrando a relagdes ativadoras e inibitérias

(Dios & Jiménez, 2018), apresentando através de vetores, a intensidade da relagdo entre as
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categorias analisadas, e a localizagdo no quadrante através do angulo, a qualificacdo destas

relagdes.

Para auxiliar na compreensdo das andlises dos mapas, atente para os vetores que se
apresentarem no quadrante I, pois aponta que os comportamentos focais e condicionais sdo
mutuamente ativados; no quadrante II aponta que o comportamento focal inibe os
comportamentos condicionais, mas também ¢ ativado por eles; no quadrante III aponta que os
comportamentos focais e condicionais sdo mutuamente inibidos; e no quadrante IV aponta que
o comportamento focal ativa os comportamentos condicionais, mas também ¢ inibido por eles

(Castafier et al., 2016).

Os resultados sdo apresentados em quatro sec¢des, conforme os critérios do instrumento de
observagdo (contextos, comportamentos antes do incidente, incidente e as interagdes com o
VAR), onde as condutas condicionantes (todos os subcritérios do instrumento) sdo associadas

qualitativa e quantitativamente com a conduta critério (tipos de incidente envolvendo o VAR).

Para cada uma destas associacdes, gerou uma folha de célculo no Gseq 5.1 (R. Bakeman &
Quera, 2011), seguido de analise no Hoisan 1.6 (Mendo et al., 2012), e para auxiliar na analise
dos resultados das diferentes condutas critério, apresentaremos os quatro incidentes do VAR
em sequéncia. Cada uma associada aos contextos, em seguida, aos comportamentos antes do

incidente, incidente e finalmente a interagao com o VAR.
4.4.1 Coordenadas polares da conduta focal VARPenal
4.4.1.1 Coordenadas polares dos contextos dos incidentes de penaltis

A relacdo entre o incidente pendlti, como conduta focal foi associada as variaveis situacionais
(condicionais), com a fase do campeonato, o nivel da equipa mandante, nivel da equipa
visitante, tempo de jogo e placar momentaneo, todas as categorias e codigos estdo identificadas

no instrumento Soccer VAR (Tabela 4.13).
4.4.1.1.1 Coordenadas polares da fase do campeonato dos penaltis

Os resultados na Tabela 4.13 mostram que Tul (primeira fase), com raio de 23,53 angulo de

352,21°, foi localizada no quadrante 4, onde o comportamento focal, ativa, mas nao ¢ ativado
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pelos comportamentos condicionais, € Tu2 (segunda fase) com raio de 3,43 angulo de 270°,
esta localizada no quadrante 3, onde os comportamentos focais e condicionais sdo inibidos

mutuamente.
4.4.1.1.2 Coordenadas polares do Nivel das equipas dos penaltis

Resultados na Tabela 4.13 mostram que tanto o MA1 (mandante com nivel alto 1) com raio de
2,34 e angulo de 259,18°, 0 MA2 (mandante nivel alto 2) com raio de 2,83 e angulo de 259,17°,
o MMED (mandante nivel médio) com raio de 2,76 e angulo de 254,79°, e 0o MBAI (mandante
nivel baixo) com raio de 2,34 e angulo de 259, 18°. Assim como, o VA1 (visitante nivel alto 1)
com raio de 2,96 angulo de 248,91°, o VA2 (visitante nivel alto 2) com raio de 2,52 e angulo
de 248,96°, o VMED (visitante nivel médio) com raio de 2,78 e angulo de 248,92°, ¢ VBAI
(visitante nivel baixo), com raio de 2,57 e angulo de 245,89° situam-se no quadrante III,

indicando que os comportamentos focais e condicionais sio mutuamente inibidos.

Percebemos que a classificacdo das equipas visitada e visitante, unida ao nivel de classificacao,
gera associagdo significativa de todos os itens deste subcritério com o penalti. Mostrando-nos
que todas as situacdes desse contexto apresentam grande potencial de ocorréncia deste
incidente. Ou seja, pode ocorrer com mandante ou visitante ¢ em qualquer classificacdo na

tabela.
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Tabela 4.13 Coordenadas polares dos contextos da conduta critério VARpenal

Subcritério Categoria Quadrante Prospetiva  Retrospetiva Razao Raio  Angulo
TU1 v 27,28 -3,73 -0,14 27,53 (*) 352,21
Fase TU2 11 0 -3,43 -1 343(%) 270
MALI 11 -0,44 -2,29 -0,98 2,34 (%) 259,18
Nivel MA2 11 -0,53 -2,78 -0,98 2,83 (*) 259,17
Mandante MMED 111 -0,72 -2,67 -0,96 2,76 (*) 254,79
MBAI I -0,44 -2,29 -0,98 2,34 (%) 259,18
VAl 11 -1,06 -2,76 -0,93 2,96 (*) 24891
Nivel VA2 I -0,9 -2,35 -0,93 2,52 (*) 248,96
Visitante VMED 11 -1 -2,6 -0,93 2,78 (*) 248,92
VBAI 11 -1,05 -2,35 -0,91 2,57 (*) 245,89
T1 11 -0,97 -1,66 -0,86 1,92 239,68
T2 1 -1,14 -1,82 -0,85 2,15 (%) 237,89
T3 I -1,23 2,1 -0,86 2,44 (*) 239,67
Tempo de ADI1 1 -0,6 -1,03 -0,86 1,2 239,7
Jogo T4 1 -1,14 -1,95 -0,86 2,26 (*) 239,64
TS I -1,05 -1,79 -0,86 2,08 (*) 239,63
T6 111 -1,26 -2,16 -0,86 2,5(%) 239,72
ADI2 I -0,8 -1,38 -0,86 1,6 239,7
P2 I -0,98 -1,24 -0,78 1,58 231,67
P1 1 -1,97 -2,5 -0,79 3,18 (%) 231,73
Placar
Mormentinco GO 111 -2,76 -3,49 -0,78 4,45 (*) 231,61
Gl 1 -1,54 -1,95 -0,78 2,49 (*) 231,71
G2 111 -1,02 -1,29 -0,79 1,65 231,73

Nota: O vetor estatisticamente significativo é indicado por (*), sendo o comprimento > 1,96 (p<0,05). O
comprimento e angulo sdo calculados a partir dos valores ajustados (Zsoma) prospetivos e retrospetivos.

4.4.1.1.3 Coordenadas polares do Tempo de jogo dos penaltis

Resultados na Tabela 4.13 mostram que tanto o T2 com raio de 2,15 e angulo de 237,89°, 0 T3
com raio de 2,44 ¢ angulo de 239,67°, 0 T4 com raio de 2,26 ¢ angulo de isso 239,64°, ¢ 0 TS
com raio de 2,08 ¢ angulo de 239,63°. Assim como, o T6 com raio de 2,50 angulo de 239,72°,
situam-se no quadrante III, indica que os comportamentos focais ¢ condicionais sao

mutuamente inibidos.

143



'I.I.t a.d Resultados e Discussao

4.4.1.1.4 Coordenadas polares do Placar momentaneo dos penaltis

Resultados na Tabela 4.13 mostram que tanto o P1 (Perde por 1 golo) com raio de 3,18 e angulo
de 231,73° o GO (empate) com raio de 4,45 e angulo de 231,61°, 0 G1 (Ganha por 1 golo) com
raio de 2,49 e angulo de 231,71°, situam-se no quadrante III, indica que as variaveis focais e

condicionais sdo mutuamente inibidas.

Esta variavel situacional com associagdes significativas, mostram que os pontos mais fortes sao
em contextos de igualdades de placar, seguido de perdendo por um golo e de ganhando por 1
golo, onde as chances competitivas de mudar a situacdo momentanea, podem gerar motivagoes

diferentes, com caracteristicas de elevadas disputas que acabem dificuldade as interpretacdes,

gerando revisoes.
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Figura 4.45 Mapa de coordenadas polares dos contextos de pendltis (superior esquerdo fase da competi¢do, superior direito:
niveis das equipas; inferior esquerdo: tempo momentdneo de jogo, inferior direito: placar momentdineo)
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4.4.1.2 Coordenadas polares da conduta focal VARpenal e condutas condicionais do

critério Pré-infracao

Os resultados na Tabela 4.14 mostram que tanto o mandante com um raio de 5,1 e angulo e
230,94°, o visitante com raio de 4,08 e angulo de 230,96°. No comportamento — 3: 0 passe com
raio de 2,31 e dngulo de 230,98°, a condug@o com raio de 2,03 e dngulo de 231°, a rececdo com
raio de 2,14 e angulo de 230,95° e ndo observados com raio de 4,81 e angulo de 230,97°, cujas
localizagdes na zona 8 com raio de 2,03 e angulo 231° e ndo observado com raio de 4,81 e
angulo de 230,97°. Percebemos tanto equipas mandantes como visitantes com potencial de
sofrer uma revisao de penalti, e que neste comportamento prevalece uma evolugio dindmica do

processo ofensivo na zona 8, do que foi possivel observar.

Tabela 4.14 Coordenadas polares do comportamento -3 dos penaltis antes do incidente

Subcritério Categoria Quadrante Prospetiva Retrospetiva Razao Raio Angulo
Equipa em M T 3,22 -3,96 -0,78 5,1 (%) 230,94
S % 1 2,57 3,17 20,78 408 (%) 230,96
TC3 il 0,62 -0,76 -0,78 0,99 230,89

L3 11 -0,39 -0,49 -0,78 0,63 231,08

PC3 il -1,45 -1,79 -0,78 231(%) 23098

PL3 11 -0,28 0,34 0,77 0,44 230,71

COND3 11 -1,27 -1,57 -0,78 2,03 (%) 231

i DRI3 11 -0,56 -0,69 -0,78 0,89 230,93
Agdo -3 REC3 I -1,35 -1,66 0,78 2,14(*) 230,95
DU3 111 -0,62 -0,76 -0,78 0,99 230,89

CRUZ3 il -0,39 -0,49 -0,78 0,63 231,08

REM3 I -0,48 -0,59 -0,78 0,77 230,92

GRA3 I -0,28 0,34 0,77 0,44 230,71

ADSE3 I -0,48 -0,59 -0,78 0,77 230,92

C3NO 11 -3,03 -3,73 -0,78 481 (%) 23097

L3Z1 il 0,28 0,34 0,77 0,44 230,71

L372 I -0,28 -0,34 -0,77 0,44 230,71

L373 111 -0,39 -0,49 -0,78 0,63 231,08

L3Z4 I -0,56 -0,69 -0,78 0,89 230,93

o L3Z5 I -0,74 -0,92 -0,78 1,18 231
L"Calgzagao 1376 11 -0,84 -1,03 -0,78 1,33 231,01
’ L3727 I -1,22 -1,5 -0,78 1,93 231,01
L3Z8 il -1,27 -1,57 -0,78 2,03 (*) 231

1379 11 -1,22 -1,5 -0,78 1,93 231,01

L3Z10 11 -1,05 -1,29 -0,78 1,66 231

L3NO 11 -3,03 -3,73 -0,78 481 (%) 23097
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Nota: O vetor estatisticamente significativo ¢ indicado por (*), sendo o comprimento > 1,96 (p<0,05). O
comprimento e angulo sdo calculados a partir dos valores ajustados (Zsoma) prospetivos e retrospetivos.

Os resultados na Tabela 4.15 mostram que no comportamento — 2 houve valores significativos
no passe com raio de 2,98 e angulo de 230,96°, a conducdo com raio de 2,44 e angulo de
230,96°, a rece¢ao com raio de 2,17 e angulo de 231,01° e ndo observados com raio de 2,75 e
angulo de 230,95°, cujas localizagdes foram na zona 7 com raio de 2,52 e angulo de 230,99°,
zona 8 com raio de 2,67 e angulo de 230,98°, zona 9 com raio de 2,44 e angulo de 230,96°,
zona 10 com raio de 2,85 e angulo de 230 99° e ndo observada com o raio de 2,78 e angulo de
231,01. Apesar da observagdao comprometida deste comportamento, percebemos a continuidade

dindmica desde a zona 7 a 10, mas com mais for¢a nas 10 ¢ 8.

Tabela 4.15 Coordenadas polares do comportamento -2 dos pendltis antes do incidente

Subcritério Categoria Quadrante Prospetiva Retrospetiva Razio Raio Angulo
TC2 I -1,15 -1,42 -0,78 1,83 230,95
L2 I -0,28 -0,34 -0,77 0,44 230,71
TLD2 I -0,74 -0,92 -0,78 1,18 231
PC2 I -1,88 -2,32 -0,78 2,98 (*) 230,96
PL2 I -0,62 -0,76 -0,78 0,99 230,89
COND2 I -1,53 -1,89 -0,78 2,44 (%) 230,96
DRI2 I -0,93 -1,14 -0,78 1,47 231,04
Agdo -2 REC2 I -1,37 -1,69 -0,78 2,17 (%) 231,01
DU2 I -0,84 -1,03 -0,78 1,33 231,01
CRUZ2 I -0,69 -0,85 -0,78 1,09 230,97
REM?2 I -0,74 -0,92 -0,78 1,18 231
GRA2 il -0,28 -0,34 -0,77 0,44 230,71
GAD2 I -0,48 -0,59 -0,78 0,77 230,92
ADSE2 I -0,74 -0,92 -0,78 1,18 231
C2NO I -1,73 2,13 -0,78 2,75 (%) 230,95
L271 I -0,28 -0,34 -0,77 0,44 230,71
L272 I -0,28 -0,34 -0,77 0,44 230,71
L273 I -0,48 -0,59 -0,78 0,77 230,92
L274 I -0,62 -0,76 -0,78 0,99 230,89
o L275 I -0,93 -1,14 -0,78 1,47 231,04
Focalizaglo 1976 m 0,97 1,19 0,78 1,54 230,9
) L2727 I -1,58 -1,95 -0,78 2,52 (%) 230,99
L278 I -1,68 -2,08 -0,78 2,67 (*) 230,98
L279 I -1,53 -1,89 -0,78 2,44 (%) 230,96
L2710 I -1,79 -2,21 -0,78 2,85 (%) 230,99
L2NO I -1,75 -2,16 -0,78 2,78 (*) 231,01

Nota: O vetor estatisticamente significativo ¢ indicado por (*), sendo o comprimento > 1,96 (p<0,05). O
comprimento e angulo sdo calculados a partir dos valores ajustados (Zsoma) prospetivos e retrospetivos.
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Os resultados na Tabela 4.16 mostram que no comportamento — 1 valores significativos no
passe curto com um raio de 2,82 e angulo de 230,99°, drible com raio de 1,99 e angulo de
231,02°, rececdo com raio de 2,17 e angulo de 231,01°, duelo com raio de 2,93 e angulo de
230,96°, remate com raio de 2,14 e angulo de 230,95°, cujas localiza¢des foram na zona 7 com
raio de 2,31 e angulo de 230,98°, zona 8 com raio de 2,44 e angulo de 230,96°, zona 9 com raio
de 3,25 e angulo de 230,98° e Zona 10 com um raio de 3,66 e angulo de 231°. Todos situaram-

se no quadrante III, indicando que as variaveis focais e condicionais sio mutuamente inibidas.

O momento mais critico, que antecede a infracdo, merece destaque por possibilitar recrutar
atengdo ao que se segue, principalmente quando envolver duelos nas zonas 10 e 9,
respetivamente. Nos mostra a rapidez da evolu¢do das jogadas, necessitando de maior

aproximacgao para perce¢ao dos detalhes criticos.

Tabela 4.16 Coordenadas polares do comportamento -1 dos penaltis antes do incidente

Subcritério Categoria Quadrante Prospetiva Retrospetiva Razio Raio Angulo
TC1 I -0,56 -0,69 -0,78 0,89 230,93
TLDI1 I -0,79 -0,97 -0,78 1,26 230,93
TP1 I -0,48 -0,59 -0,78 0,77 230,92
PC1 I -1,78 -2,19 -0,78 2,82 (%) 230,99
PL1 I -1,01 -1,24 -0,78 1,6 230,91
CONDI1 I -0,88 -1,09 -0,78 1,4 230,97
DRII I -1,25 -1,55 -0,78 1,99 (*) 231,02
Acdo -1 RECI1 I -1,37 -1,69 -0,78 2,17 (%) 231,01
DU1 I -1,84 -2,27 -0,78 2,93 (¥) 230,96
CRUZI I -0,48 -0,59 -0,78 0,77 230,92
REM1 I -1,35 -1,66 -0,78 2,14 (*) 230,95
GRAI I -0,39 -0,49 -0,78 0,63 231,08
GADI I -0,88 -1,09 -0,78 1,4 230,97
ADSEI I -0,74 -0,92 -0,78 1,18 231
CINO I -0,28 -0,34 -0,77 0,44 230,71
L1Z1 I -0,48 -0,59 -0,78 0,77 230,92
L1Z2 I -0,28 -0,34 -0,77 0,44 230,71
L1Z3 I -0,56 -0,69 -0,78 0,89 230,93
L1Z4 I -0,39 -0,49 -0,78 0,63 231,08
o L1Z5 I -0,84 -1,03 -0,78 1,33 231,01
Locahlza‘?ao L1Z6 il -1,01 1,24 0,78 1,6 230,91
’ L1Z7 I -1,45 -1,79 -0,78 2,31 (%) 230,98
L1Z8 I -1,53 -1,89 -0,78 2,44 (*) 230,96
L1Z9 I -2,04 -2,52 -0,78 3,25 (%) 230,98
L1Z10 I -2,3 -2,84 -0,78 3,66 (*) 231
LINO I -0,28 -0,34 -0,77 0,44 230,71

O vetor estatisticamente significativo é indicado por (¥), sendo o comprimento > 1,96 (p<0,05). O comprimento ¢
angulo sao calculados a partir dos valores ajustados (Zsoma) prospetivos e retrospetivos.
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Figura 4.48 Mapa de coordenada polar dos comportamentos e localiza¢oes -2 da conduta focal VARpenal
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Figura 4.49 Mapa de coordenada polar dos comportamentos e localizagdes -1 da conduta focal VARpenal

4.4.1.3 Coordenadas polares da conduta focal VARpenal e condutas condicionais do

critério infracao

A associacdo entre o incidente penalti, como conduta focal foi associado aos subcritérios do
critério infragdo: tipo de infragdo, localizagdo da infracdo e do arbitro, equipa infratora, decisdes

técnicas e disciplinares iniciais.
4.4.1.3.1 Coordenadas polares dos tipos de infracoes da conduta focal VARpenal

Os resultados na Tabela 4.23 mostram que SI (sem infragdo) com raio de 4,46 ¢ angulo de
231,52°, situa-se no quadrante III, onde os a interacdo com o VAR, referente ao incidente
VARgol inibe a auséncia de infragdes, ao mesmo tempo que estes comportamentos

condicionais inibem o comportamento focal.
4.4.1.3.2 Coordenadas polares da localizacio das infracées de penaltis

Resultados na Tabela 4.17 mostram que tanto o LIZ10 (zona 10) com raio de 13,96 e angulo de
101,27°, quanto o LIZ9 (Zona 9) com raio de 10,37 e angulo de 103,14°, situam-se no quadrante
I, indica que o VARpenal inibe as infracdes nas zonas 10 e 9, mas também ativado por elas.
Percebemos o lado do assistente com mais intensidade par ativar o VAR, ressaltamos a
importancia do trabalho em equipa para auxiliar o arbitro nas decisdes em campo. A area penal
¢ a mais critica ¢ que mais ativou o VAR por incidentes de penalti em todo o campeonato,

diferente do primeiro ano do campeonato portugués onde prevaleceu mais revisdes factuais
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(FPF, 2021). Além disso, a quantificacdo de algumas variaveis do campeonato portugués vém

se consolidando nos tltimos quatro anos com VAR (FPF, 2021).
4.4.1.3.3 Coordenadas polares da localizacio do arbitro nas infracdes de penaltis

Resultados na Tabela 4.17 mostram que tanto o LAZ7 com raio de 10,58 e dngulo de 103,87°,
o LAZ8 com raio de 9,12 e angulo de isso 104,51°, e o LAZ9 com raio de 6,59 e angulo de
102,25°, 0 LAZ10 com raio de 2,08 e dngulo de 104,21° e 0 LANO com raio de 4,08 e angulo
de 105,39° situam-se no quadrante II, indica que o VARpenal ¢ ativado mais intensamente por
localizagdes dos arbitros nas zonas 7, 8, 9 e 10 respetivamente, mas a conduta focal também as
inibe. Percebemos que a zona sete como uma zona critica, a qual ndo podemos analisar com
precisdo se o posicionamento do arbitro foi o que motivou o VAR, pois pode ser que o arbitro
estivesse bem proximo a area penal ou perto do meio do campo. Mas observando as dindmicas
dos passes, recessoes, conducdes, duelos e remates, esses posicionamentos ndo foram

suficientes para decidir bem e evitar o uso do VAR.
4.4.1.3.4 Coordenadas polares da equipa infratora nos incidentes de penaltis

Resultados na Tabela 4.17 mostram que tanto o EQDEF com raio de 8 e dngulo de 103,31°,
EQSI com raio de 15,56 e angulo de 101,88°, situam-se no quadrante II, indica que o VARpenal
¢ ativado mais intensamente quando ndo ¢ identificada equipa infratora, e com menor forca pela
equipa da defesa, mas a conduta focal também as inibe. Isso decorre das situagdes nas quais o
arbitro ndo marca as infragdes iniciais, € para quando marca, geralmente os defensores estao

envolvidos na tentativa de interromper o ataque ou o sucesso de uma finalizagao.
4.4.1.3.5 Coordenadas polares da primeira decisdo técnica nos incidentes de penaltis

Resultados na Tabela 4.17 mostram que tanto o DT1SF com raio de 21,53 e angulo de 96,81°,
0 DTITP com raio de 11,21 e angulo de isso 96,23°, situam-se no quadrante II, indica que o
VARpenal ¢ ativado mais intensamente quando a decisdo ¢ sem falta, como por tiro penal, mas
a conduta focal também as inibe. E possivel que o local da infragdo, o tipo ¢ a localizagdo do
arbitro tenham influenciado na primeira decisdo. O que nos da um alerta sobre a falsa impressao
de que o arbitro controla o jogo com seguranga, quando o mesmo pode estar confiando na

intervengdo do VAR.
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4.4.1.3.6 Coordenadas polares da primeira decisao disciplinar nos incidentes de penaltis

Resultados na Tabela 4.17 mostram que tanto o DD1SC com raio de 16,51 e angulo de 103,4°,
0o DD1CA com raio de 2,99 e angulo de isso 117,95°, situam-se no quadrante II, indica que o
VARpenal ¢ ativado mais intensamente quando a decisdo disciplinar ¢ sem cartdo, como as

decisodes de cartdo amarelo, mas a conduta focal também as inibe.
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Tabela 4.17 Coordenadas polares das condutas condicionais do incidente e conduta critério VARpenal

Subcritério Categoria Quadrante Prospetiva Retrospetiva Razio Raio Angulo
TCOGF 111 -0,34 -0,43 -0,78 0,55 231,27
TCOGD I -0,42 -0,53 -0,78 0,68 231,69
TAPF 111 -0,55 -0,68 -0,78 0,88 231,43
TAPD I -0,94 -1,19 -0,78 1,52 231,58
Tipo de Infracio NI I -0,48 -0,61 -0,79 0,78 231,75
NT I -0,91 -1,14 -0,78 1,46 231,59
NUFE 1 -0,34 -0,43 -0,78 0,55 231,27
ATOFF I -1,33 -1,1 -0,64 1,73 219,54
ATO I -0,72 -0,92 -0,78 1,17 231,68
SI 11 -2,77 -3,49 -0,78 4,46 (*) 231,52
LIz4 I -0,39 -0,49 -0,78 0,63 231,08
LIZ5 I -0,74 -0,92 -0,78 1,18 231
LIZ6 1 -0,62 -0,76 -0,78 0,99 230,89
Local da Infracdo L1Z7 11 -0,97 -0,38 -0,36 1,04 201,16
LIZ8 I -1,31 -1,01 -0,61 1,65 217,64
LIZ9 I -2,36 10,09 0,97 10,37 (*) 103,14
LIZ10 II -2,73 13,69 0,98 13,96 (*) 101,27
LINO I -0,28 -0,34 -0,77 0,44 230,71
LAZ3 1 -0,39 -0,49 -0,78 0,63 231,08
LAZ4 11 -0,48 -0,59 -0,78 0,77 230,92
LAZ5 I -0,84 -1,03 -0,78 1,33 231,01
LAZ6 11 -0,56 -0,69 -0,78 0,89 230,93
LAZ7 II -2,54 10,27 0,97 10,58 (*) 103,87
LAZS II -2,29 8,83 0,97 9,12 (*) 104,51
LAZ9 11 -1,4 6,44 0,98 6,59 (*) 102,25
LAZ10 11 -0,69 2,72 0,97 2,8(*) 104,21
LANO 11 -1,08 3,93 0,96 4,08 (*) 105,39
EQATA 11 -1,79 -0,34 -0,19 1,83 190,73
Equipa Infratora EQDEF 11 -1,84 7,79 0,97 8 (%) 103,31
EQSI I -3,2 15,22 0,98 15,56 (*) 101,88
DTI1SF II -2,55 21,38 0,99 21,53 (*) 96,81
. . DTITP II -1,22 11,14 0,99 11,21 (*) 96,23
Decisdo Técnica
DTITLD 11 -1,43 1,24 0,66 1,89 138,93
DTITLI I -1,64 -0,96 -0,51 1,9 210,43
DDI1SC 11 -3,83 16,06 0,97 16,51 (*) 1034
Decisdo disciplinar DDICA I -1,4 2,64 0,88 2,99 (*) 117,95
DDICV I -0,69 -0,85 -0,78 1,09 230,97

O vetor estatisticamente significativo ¢ indicado por (¥), sendo o comprimento > 1,96 (p<0,05). O comprimento ¢
angulo sao calculados a partir dos valores ajustados (Zsoma) prospetivos e retrospetivos.
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4.4.1.4 Coordenadas polares da interacio com o VAR nos incidentes de penaltis

Mostraremos a associacdo entre o incidente penalti, como conduta focal foi associado aos
subcritérios da interacdo com VAR: uso da ARA, mudanca de decisdo, ultimas decisdes

técnicas e disciplinares, Tabela 4.18.

Tabela 4.18 Coordenadas polares das condutas condicionais das interagdes com o VAR e conduta critério VARpenal

Subcritério Categoria Quadrante Prospetiva Retrospetiva Razio Raio  Angulo
. ARAS v 20,53 -2,63 -0,13 20,7 (*) 3527
Revisdo de campo
ARAN I -0,71 -1,64 -0,92 1,79 246,58
. MDS v 13,66 -1,85 -0,13 13,78 (¥*) 352,28
Mudanga de decisao

MDN v 10,68 -0,91 -0,09 10,72 (*) 355,12
DT2SF v 10,84 -0,54 -0,05 10,85 (*) 357,14
DT2TLD I -0,21 -0,46 -0,91 0,51 245,01
DT2TP v 20,87 -0,53 -0,03 20,87 (*) 358,55
Segunda decisdo técnica DT2TLI 111 -1,47 -0,35 -0,23 1,51 193,38
DT2BC v 10,5 -0,25 -0,02  10,5(*) 358,61
DT2TI I -1,61 -0,38 -0,23 1,65 193,32
DT2C v 0,26 -0,19 -0,58 0,32 324,55
DD2SC v 13,09 -0,34 -0,03 13,1 (*) 358,49

Segunda decisdo disciplinar DD2CA I 10,03 0 0 10,03 (*) 0

DD2CV I 0,48 0 0 0,48 0

Nota. O vetor estatisticamente significativo ¢ indicado por (*), sendo o comprimento > 1,96 (p<0,05). O
comprimento e angulo sdo calculados a partir dos valores ajustados (Zsoma) prospetivos e retrospetivos.

4.4.1.4.1 Coordenadas polares do uso da ARA nos incidentes de penaltis

Os resultados na Tabela 4.18 mostram que ARAS (OFR), com raio de 20,07 angulo de 352,7°,
situa-se no quadrante IV, onde IV indica que o comportamento focal ativa o comportamento
condicional, mas também ¢ inibido por ele. Quando se trata penaltis, ¢ provavel que as
ambiguidades das situacdes analisadas sugeriram a visualiza¢do de imagens, uma vez que se

trata de eventos interpretativos.
4.4.1.4.2 Coordenadas polares da mudanca de decisdo nos incidentes de penaltis

Resultados na Tabela 4.18 mostram que tanto o MDS (muda de decisdo) com raio de 13,78 ¢
angulo de 352,28°, quanto o MDN (ndo mudar de decisdo) com raio de 10,72 ¢ angulo de
355,12°, situam-se no quadrante IV, indicando que o VARpenal ativa mais intensamente a

possibilidade de mudanga de decisdo, assim como a de permanéncia da decisdo inicial, mas
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também sdo inibidos por elas. E provavel que o uso do recurso na cabine, com acesso a varias
velocidades elevem o rigor (Campo & Martin, 2020)e ultrapasse a linha de interferéncia do que
¢ um lance interpretativo e do de erro claro. E preciso ter cautela, pois intervengdes
desnecessarias poderdo interferir nas proximas decisdes dos arbitros (Plessner & Betsch, 2001)

, tanto em campo como na cabine, fruto da pressdo que os contextos poderdo impor.
4.4.1.4.3 Coordenadas polares da segunda decisdo técnica nos incidentes de penaltis

Resultados na Tabela 4.18 mostram que tanto o DT2SF com raio de 10,85 e angulo de 357,14°,
o DT2TP com raio de 20,87 e dngulo de isso 358,55° ¢ DT2BC com raio de 10,5 e angulo de
358,61°, situam-se no quadrante IV, indica que o VARpenal, ativa com mais intensidade a
aplicacdo de tiro penal como segunda decisdo, apoOs a consulta de imagens, do que decisdes de
sem falta, e de bola ao chdo. Isso mostra que o VAR teve importante papel de intervencao, e

que os arbitros erram mais por deixar o jogo seguir do que por marcar um tiro penal.
4.4.1.4.4 Coordenadas polares da segunda decisio disciplinar nos incidentes de penaltis

Resultados na Tabela 4.18 mostram que tanto o DD1SC com raio de 13,1 e angulo de 358,49°,
situam-se no quadrante IV, indicando que o VARpenal ativa a decisdo disciplinar final de sem
cartdo, mas também inibe esta conduta condicional; enquanto o DD1CA com raio de 10,03 ¢
angulo de isso 0°, situa-se no quadrante I indicando que os comportamentos focais e
condicionais s3o mutuamente ativados, ou seja, tanto a aplicagdo do segundo cartdo amarelo ¢
ativada pelo penalti, como a aplicacdo do cartdo amarelo ativa o incidente de penalti, essa

situacdo pode estar relacionada aos comportamentos dos goleiros.
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Figura 4.53 Mapa de coordenadas polares referente a utilizagdo da ARA, mudanca de decisdo,
segunda decisao técnica e segunda decisao disciplinar do arbitro da conduta focal VARpenal

4.4.2 Coordenadas polares da conduta focal VARgol

4.4.2.1 Coordenadas polares dos contextos dos incidentes de golo

A relagdo entre o incidente golo, como conduta focal foi associado as varidveis situacionais
(condicionais), com a fase do campeonato, o nivel da equipa mandante, nivel da equipa

visitante, tempo de jogo e placar momentaneo, todas as categorias e codigos estdo identificadas

no instrumento Soccer VAR.

4.4.2.1.1 Coordenadas polares da fase do campeonato dos incidentes de golo

Os resultados na Tabela 4.19 mostram que tanto o Tul (primeira fase), com raio de 3,32 angulo
de 265,83° e Tu2 (segunda fase) com raio de 3,05 angulo de 270° estdo localizados no

quadrante III, onde os comportamentos focais e condicionais sdo inibidos mutuamente.
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4.4.2.1.2 Coordenadas polares do nivel das equipas dos incidentes de golo

A Tabela 4.19 mostra que tanto o MA1 (mandante com nivel alto 1) com raio de 2,08 e angulo
de 259,08°, o MA2 (mandante nivel alto 2) com raio de 2,51 e angulo de 259,11°, 0o MMED
(mandante nivel médio) com raio de 2,45 e angulo de 254,85°, ¢ o MBAI (mandante nivel
baixo) com raio de 2,08 e angulo de 259,08°. Assim como, o VA1 (visitante nivel alto 1) com
raio de 2,62 angulo de 248,82° o VA2 (visitante nivel alto 2) com raio de 2,24 e angulo de
248,77°, o VMED (visitante nivel médio) com raio de 2,47 e angulo de 248,81°, ¢ VBAI
(visitante nivel baixo), com raio de 2,28 e angulo de 245,84° situam-se no quadrante III, indica

que os comportamentos focais e condicionais sio mutuamente inibidos.

4.4.2.1.3 Coordenadas polares do tempo de jogo dos incidentes de golo

A Tabela 4.19 mostra que tanto o T3 com raio de 2,17 e angulo de 239,52° o T4 com raio de
2,02 e angulo de isso 239,52° e o T6 com raio de 2,23 angulo de 239,57°, situam-se no

quadrante III, indica que os comportamentos focais e condicionais sao mutuamente inibidos.

4.4.2.1.4 Coordenadas polares do placar momentaneo dos incidentes de golo

A Tabela 4.19 mostra que tanto o P1 (Perde por 1 golo) com raio de 2,83 e angulo de 231,54°,
0 GO (empate) com raio de 3,96 e angulo de 231,55° o G1 (Ganha por 1 golo) com raio de 2,22
e angulo de 231,54°, situam-se no quadrante III, indica que as varidveis focais e condicionais

sdo mutuamente inibidas.

Tabela 4.19 Coordenadas polares dos contextos da conduta critério VARgol

Subcritério Categoria Quadrante Prospetiva  Retrospetiva Razio Raio  Angulo
- TU1 I -0,24 -3,31 -1 3,32 (*) 265,83
ase
TU2 I 0 -3,05 -1 3,05(*) 270

MA1 1 -0,39 -2,04 -0,98 2,08 (*) 259,08
MA2 I -0,47 -2,46 -0,98 2,51 (*) 259,11

Nivel Mandante
MMED I -0,64 -2,36 -0,97 2,45(*%) 254,85
MBAI I -0,39 -2,04 -0,98 2,08 (*) 259,08
VALl I -0,95 -2,45 -0,93 2,62 (*) 248,82
o VA2 1 -0,81 -2,08 -0,93 2,24 (*) 248,77

Nivel Visitante
VMED I -0,89 -2,31 -0,93 2,47 (*) 248381
VBAI I -0,93 -2,08 -0,91 228 (*) 245,84
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Subcritério Categoria Quadrante Prospetiva  Retrospetiva Razio Raio  Angulo
T1 I -0,86 -1,47 -0,86 1,71 239,6

T2 8 -1,02 -1,62 -0,85 1,91 237.,8

T3 I -1,1 -1,87 -0,86 2,17 (*) 239,52

Tempo de Jogo ADII I -0,54 -0,92 -0,86 1,06 239,66
T4 111 -1,02 -1,74 -0,86 2,02 (*) 239,52

TS I -0,94 -1,59 -0,86 1,85 239,46

T6 I -1,13 -1,92 -0,86 2,23 (*) 239,57

ADI2 I -0,72 -1,23 -0,86 1,42 239,41

P2 I -0,88 -1,1 -0,78 1,41 231,57

P1 I -1,76 -2,22 -0,78 2,83 (*) 231,54

Placar Momentaneo GO 11 -2,46 -3,1 -0,78 3,96 (*) 231,55
Gl I -1,38 -1,74 -0,78 2,22 (*) 231,54

G2 I -0,91 -1,14 -0,78 1,46 231,59

O vetor estatisticamente significativo ¢ indicado por (*), sendo o comprimento > 1,96 (p<0,05). O comprimento e
angulo sdo calculados a partir dos valores ajustados (Zsoma) prospetivos e retrospetivos.
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Figura 4.54 Mapa de coordenadas polares dos contextos da conduta focal VARgol (superior esquerdo fase da competi¢do;
superior direito: niveis das equipas, inferior esquerdo: tempo momentdneo de jogo; inferior direito: placar momentaneo)
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4.4.2.2 Coordenadas polares da conduta focal VARgol e condutas condicionais do

critério Pré-infracao

Os resultados a seguir mostram relacdo entre o incidente golo, como conduta focal, associado
ao segundo critério do instrumento Soccer var, equipa em a¢do ofensiva, comportamento e

localizacoes antes da infracao.

Tabela 4.20 Coordenadas polares das condutas condicionais antes do incidente e conduta focal VARgol

Subcritério  Categoria Quadrante Prospetiva Retrospetiva Razao Raio Angulo
Equipa em M 1| 2.8 3,52 0,78 45(%) 231,54
agdo

ofensiva A\ I 224 2,82 0,78 3,6(%) 231,56
TC3 I -0,55 -0,68 -0,78 0,88 231,43

L3 I -0,34 -0,43 -0,78 0,55 231,27

PC3 I 1,27 -1,59 0,78 2,03(%) 231,52

PL3 | -0,24 0,3 -0,78 0,39 231,55

COND3 I -1,12 14 -0,78 1,79 231,47

DRI3 I -0,48 -0,61 -0,79 0,78 231,75

Agio -3 REC3 I 1,17 -1,47 -0,78 1,88 231,57
DU3 I -0,55 -0,68 -0,78 0,88 231,43

CRUZ3 I -0,34 -0,43 -0,78 0,55 231,27

REM3 I -0,42 -0,53 -0,78 0,68 231,69

GRA3 I 0,24 0,3 0,78 0,39 231,55

ADSE3 I -0,42 -0,53 -0,78 0,68 231,69

C3NO I 2,64 -3,32 0,78  424(%) 231,51

L3Z1 I -0,24 -0,3 -0,78 0,39 231,55

L322 I -0,24 -0,3 -0,78 0,39 231,55

L3Z3 I -0,34 -0,43 -0,78 0,55 231,27

1374 I 0,48 -0,61 0,79 0,78 231,75

. L3Z5 | -0,64 0,8 -0,78 1,03 231,53
Locagza‘?ﬁo L3Z6 il 0,72 0,92 -0,78 1,17 231,68
L3Z7 I -1,06 -1,34 -0,78 1,71 2316

L3Z8 I -1,12 1,4 -0,78 1,79 231,47

L3Z9 | -1,06 -1,34 -0,78 1,71 231,6

L3Z10 I -0,91 -1,14 -0,78 1,46 231,59

L3NO I 2,64 3,32 0,78 424(%) 231,51

Nota. O vetor estatisticamente significativo ¢ indicado por (*), sendo o comprimento > 1,96 (p<0,05). O
comprimento e angulo sdo calculados a partir dos valores ajustados (Zsoma) prospetivos e retrospetivos.
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Os resultados na Tabela 4.20 mostram que tanto o mandante com um raio de 4,5 e angulo de
31,54° e o visitante com um raio de 3,6 e angulo de 231,56°, situaram-se no quadrante III,

indicando que as variaveis focais e condicionais sao mutuamente inibidas.

E no comportamento - 3, o passe com raio de 2,03 e angulo de 231,52° e ndo observado com
raio de 4,24 e angulo de 231,51°, cuja localizacdo também ndo foi observada com raio de 4,24
e angulo de 231,51°, situaram-se no quadrante III, indicando que as varidveis focais e
condicionais sdo mutuamente inibidas. Os videos analisados ndo permitiram as codificagdes

destas condutas em sua totalidade.

Tabela 4.21 Coordenadas polares das condutas condicionais 2 comportamentos antes do incidente e conduta focal VARgol

Subcritério  Categoria Quadrante Prospetiva Retrospetiva Razao Raio Angulo
TC2 I -1 -1,26 -0,78 1,61 231,54
L2 8l -0,24 -0,3 -0,78 0,39 231,55
TLD2 I -0,64 -0,8 -0,78 1,03 231,53
PC2 I -1,64 -2,06 -0,78 2,64 (%) 231,48
PL2 I -0,55 -0,68 -0,78 0,88 231,43
COND2 I -1,33 -1,68 -0,78 2,15 (%) 231,6
DRI2 I -0,81 -1,01 -0,78 1,29 231,31
Acgdo -2 REC2 I -1,19 -1,5 -0,78 1,92 231,63
DU2 I -0,72 -0,92 -0,78 1,17 231,68
CRUZ2 8 -0,6 -0,75 -0,78 0,96 231,26
REM2 18 -0,64 -0,8 -0,78 1,03 231,53
GRA2 I -0,24 -0,3 -0,78 0,39 231,55
GAD2 I -0,42 -0,53 -0,78 0,68 231,69
ADSE2 18 -0,64 -0,8 -0,78 1,03 231,53
C2NO I -1,5 -1,89 -0,78 2,42 (%) 231,54
L271 8 -0,24 -0,3 -0,78 0,39 231,55
L272 I -0,24 -0,3 -0,78 0,39 231,55
L273 I -0,42 -0,53 -0,78 0,68 231,69
L2Z4 I -0,55 -0,68 -0,78 0,88 231,43
o L27Z5 18 -0,81 -1,01 -0,78 1,29 231,31
Locagza‘?ao 1276 11 -0,84 -1,06 -0,78 1,35 231,58
L2Z77 I -1,38 -1,74 -0,78 2,22 (%) 231,54
L2Z8 18 -1,47 -1,84 -0,78 2,36 (*) 231,48
L279 I -1,33 -1,68 -0,78 2,15 (%) 231,6
L2710 8l -1,57 -1,97 -0,78 2,52 (%) 231,56
L2NO 18 -1,52 -1,92 -0,78 2,45 (*) 231,6

Nota. O vetor estatisticamente significativo ¢ indicado por (*), sendo o comprimento > 1,96 (p<0,05). O
comprimento e angulo sdo calculados a partir dos valores ajustados (Zsoma) prospetivos e retrospetivos.
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A Tabela 4.21 mostra o comportamento — 2, onde o passe com raio de 2,64 e angulo de 231,48°,
a condu¢do com raio de 2,15 e angulo de 231,6° e ndo observado com raio de 2,42 e angulo de
231,54°, situaram-se no quadrante III, indicando que as variaveis focais e condicionais sdo

mutuamente inibidas.

Quanto a localizag@o apresenta a zona 7 com um raio de 2,22 e dngulo de 231,54°, a zona 8
com raio de 2,36 e angulo de 231,48°, a zona 9 com raio de 2,15 e angulo de 231,6°, a zona 10
com raio de 2,52 e angulo de 231,56° e ndo observado com um raio de 2,45 e angulo de 231,6°
todos no quadrante III, indicando que as varidveis focais e condicionais sdo mutuamente
inibidas.

Tabela 4.22 Coordenadas polares das condutas condicionais antes do incidente e conduta critério VARgol

Subcritério Categoria Quadrante Prospetiva Retrospetiva Razio Raio Angulo
TC1 I -0,48 -0,61 -0,79 0,78 231,75
TLDI I -0,69 -0,87 -0,78 1,11 231,7
TP1 I -0,42 -0,53 -0,78 0,68 231,69
PC1 I -1,54 -1,95 -0,78 2,49 (*) 231,65
PL1 I -0,88 -1,1 -0,78 1,41 231,57
CONDI1 111 -0,76 -0,97 -0,78 1,23 231,63
DRI1 I -1,09 -1,37 -0,78 1,75 231,52
Acgdo -1 RECI I -1,19 -1,5 -0,78 1,92 231,63
DU1 I -1,6 -2,02 -0,78 2,58 (*) 231,56
CRUZI I -0,42 -0,53 -0,78 0,68 231,69
REM1 I -1,17 -1,47 -0,78 1,88 231,57
GRAI I -0,34 -0,43 -0,78 0,55 231,27
GADI I -0,76 -0,97 -0,78 1,23 231,63
ADSEL1 I -0,64 -0,8 -0,78 1,03 231,53
CINO I -0,24 -0,3 -0,78 0,39 231,55
L1Z1 I -0,42 -0,53 -0,78 0,68 231,69
L1Z2 I -0,24 -0,3 -0,78 0,39 231,55
L1Z3 I -0,48 -0,61 -0,79 0,78 231,75
L1Z4 I -0,34 -0,43 -0,78 0,55 231,27
. L1Z5 I -0,72 -0,92 -0,78 1,17 231,68
Localllza‘?ﬁo L1Z6 T -0,88 1,1 -0,78 1,41 231,57
L1Z7 il -1,27 -1,59 -0,78 2,03 (%) 231,52
L1Z8 I -1,33 -1,68 -0,78 2,15 (%) 231,6
L1Z9 I -1,78 -2,25 -0,78 2,86 (*) 231,59
L1Z10 I -2 -2,53 -0,78 3,23 (%) 231,64
LINO I -0,24 -0,3 -0,78 0,39 231,55

Nota. O vetor estatisticamente significativo ¢ indicado por (*), sendo o comprimento > 1,96 (p<0,05). O
comprimento e angulo sdo calculados a partir dos valores ajustados (Zsoma) prospetivos e retrospetivos.
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A Tabela 4.22 mostra o comportamento — 1, onde o passe curto com um raio de 2,49 e angulo
de 231,65° e os duelos com raio de 2,58 e angulo de 231,56°, cujas localizacdes apresentam-se
na zona 7 com raio de 2,03 e angulo de 231,52°, na zona 8 com raio de 2,15 e angulo de 231,6°,
na zona 9 com um raio de 2,86 e angulo de 231,59° e zona 10 com um raio de 3,23 e angulo de
231 64°. Todos situaram-se no quadrante III, indicando que as variaveis focais e condicionais

sdo mutuamente inibidas.

Podemos perceber que os comportamentos dos incidentes de golos foram mais ricos de dados
antes da infracdo, sendo verificado que os passes curtos e duelos ocorreram mais intensamente
nas zonas 10 e 9. Fortemente associados tanto aos mandantes quanto visitantes. Assim como a

prevaléncia de jogadas rapidas e proximas, solicitando maior atencdo dos arbitros assistentes.
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Figura 4.56 Mapa de coordenada polar dos comportamentos e localizagdes -3 da conduta focal VARgol
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Figura 4.58 Mapa de coordenada polar dos comportamentos e localizagées -1 da conduta focal VARgol

4.4.2.3 Coordenadas polares da conduta focal VARgol e condutas condicionais do

critério infracao

Apresentaremos agora os mapas ¢ tabelas das coordenadas polares das decisdes referentes a

infragdo. E como estas condutas critérios se associaram qualitativamente e quantitativamente

com as condutas condicionais, como tipo de infracdo, localizagdo da infragdo, localiza¢do do

arbitro, equipa infratora, decis@o técnica inicial, decisdo disciplinar inicial.
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Tabela 4.23 Coordenadas polares das condutas condicionais do incidente e conduta critério VARgol

Subcritério  Categoria Quadrante Prospetiva Retrospetiva Razio Raio Angulo
TCOGF 111 -0,39 -0,49 -0,78 0,63 231,08
TCOGD 11 -0,48 -0,59 -0,78 0,77 230,92
TAPF 11 -0,62 -0,76 -0,78 0,99 230,89
TAPD 11 -1,08 -1,34 -0,78 1,72 231,01
Tipo de NI 111 -0,56 -0,69 -0,78 0,89 230,93
Infra¢do NT 111 -1,05 -1,29 -0,78 1,66 231
NUFE 111 -0,39 -0,49 -0,78 0,63 231,08
ATOFF 111 -1,53 -1,89 -0,78 2,44 (*) 230,96
ATO 111 -0,84 -1,03 -0,78 1,33 231,01
ST 11 -3,19 3,67 -0,76 486 (*) 229,03
LIZ4 111 -0,34 -0,43 -0,78 0,55 231,27
LIZ5 1T -0,64 0,39 0,52 0,75 148,39
LIZ6 1l -0,55 0,73 0,8 0,91 126,65
Local da LI1Z7 1T -0,84 4,45 0,98 4,52(*) 100,71
Infragdo LIZ8 1l -1,14 4,66 0,97 4,8 (*) 103,79
LIZ9 1T 2,05 8,52 0,97 8,76 (*) 103,55
LIZ10 1T 2,38 7,4 0,95 7,77 (*) 107,82
LINO 11 -0,24 0,3 -0,78 0,39 231,55
LAZ3 11 0,34 1,87 0,98 1,91 100,41
LAZ4 111 -0,42 -0,53 -0,78 0,68 231,69
LAZ5 11 0,72 2,34 0,96 245(*) 107,18
LAZ6 11 -0,48 2,65 0,98 2,69 (*) 100,34
LAZ7 1l 2,21 8,55 0,97 8,83 (%) 104,51
LAZ8 1T -1,99 6,46 0,96 6,76 (*) 107,12
LAZ9 1T -122 5,67 0,98 5,8 (%) 102,15
LAZ10 1T -0,6 3,24 0,98 3,3 (%) 100,47
LANO 1l -0,94 2,18 0,92 2,37 (%) 113,43
Equipa EQATA 11 -1,57 13,77 0,99 13,86 (*) 96,49
Infratora EQSI 1l 2,79 10,7 0,97 11,06 (*) 104,59
DTISF 111 2,23 2,04 -0,68 3,02(%) 22248
. DTITP 11 -1,06 -1,34 -0,78 1,71 231,6
?ee;‘flig DTITLD T 1,24 -0,9 -0,59 1,53 215,97
DTITLI 11 -1,42 16,47 1 16,53 (*) 94,93
DTITI 1T -1,6 20,28 1 20,34 (*) 94,51
. DDISC 1T 3,34 15,98 0,98 16,33 (*) 101,79
Decisao DDICA T 1,22 -1,53 0,78 1,96(*) 2314

disciplinar
DDICV I -0,6 -0,75 -0,78 0,96 231,26
O vetor estatisticamente significativo ¢ indicado por (*), sendo o comprimento > 1,96 (p<0,05). O comprimento e
angulo sdo calculados a partir dos valores ajustados (Zsoma) prospetivos e retrospetivos.
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4.4.2.3.1 Coordenadas polares dos tipos de infracdes da conduta focal VARgol

Os resultados na Tabela 4.23 mostram que tanto o ATOFF (infragdo por impedimento), com
raio de 2,44 angulo de 230,96°, e SI (sem infracdo) com raio de 4,86 e angulo de 229,03 °, estdo
localizados no quadrante III, onde os a interagdo com o VAR, referente ao incidente VARpenal
inibe a auséncia de infragcdes e impedimentos, a0 mesmo tempo que estes comportamentos

condicionais inibem o comportamento focal.
4.4.2.3.2 Coordenadas polares das localizacdes das infracées nos incidentes de golos

Resultados na Tabela 4.23 mostram que tanto o LIZ7 (zona 7) com raio de 4, 52 e angulo de
100,71°, quanto o LIZ8 (Zona 8) com raio de 4,8 e angulo de 103,79°, o LIZ9 (zona 9) com raio
de 8,76 e angulo de 103,55° quanto o LIZ10 (Zona 10) com raio de 7,77 e angulo de 107,82°,
situam-se no quadrante II, indicando que as revisdes dos incidentes de golo sdo ativadas por

localizagOes das infragdes nas zonas 7, 8, 9 e 10, mas a conduta focal também as inibe.
4.4.2.3.3 Coordenadas polares das localizacdes dos arbitros nos incidentes de golos

Resultados na Tabela 4.23 mostram que tanto o LAZ5 com raio de 2,45 e angulo de 107,18° o
LAZ6 com raio de 2,69 e angulo de isso 100,34°, 0o LAZ7 com raio de 8,83 ¢ angulo de 104,51°,
o LAZ8 com raio de 6,76 ¢ angulo de isso 107,12°, ¢ o LAZ9 com raio de 5,8 ¢ angulo de
102,15°, 0 LAZ10 com raio de 3,3 e angulo de 100,40° ¢ 0 LANO com raio de 2,37 e angulo
de 113,43° situam-se no quadrante II, indicando que as revisdes dos incidentes de golo sdo
ativadas quando os arbitros estdo nas zonas 5, 6, 7, 8, 9 ¢ 10 no momento das infragdes, mas a

conduta focal também as inibe.
4.4.2.3.4 Coordenadas polares da equipa infratora dos incidentes de golos

Resultados na Tabela 4.23 mostram que tanto o EQATA com raio de 13,86 e dngulo de 96,49°,
o EQSI com raio de 11,06 e angulo de isso 104,59°, situam-se no quadrante II, indica que a
revisdo do incidente de golo ¢ ativada mais intensamente quando a equipa atacante ¢
identificada como infratora na primeira decisdo do arbitro, e quando ndo ¢ atribuida infragdo as

equipas, assim como a conduta focal também as inibe.
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4.4.2.3.5 Coordenadas polares da primeira decisao técnica dos incidentes de golos

Resultados na Tabela 4.23 mostram que tanto o DT1TI com raio de 20,34 e angulo de isso
94,51°, quanto o DT1TLI com raio de 16,53 e angulo de 94,93°, situam-se no quadrante II,
indica que o VARgol ¢ ativado mais intensamente quando a decisdo técnica € tiro inicial ou tiro
livre indireto como condicionais, € que a conduta focal também as inibe; enquanto que e o
DTISF com raio de 3,02 e angulo de 222,48° situou-se no quadrante III, indica que os

comportamentos focais e condicionais sdo mutuamente inibidos.
4.4.2.3.6 Coordenadas polares da primeira decisio disciplinar dos incidentes de golos

Resultados na Tabela 4.23 mostram que o DD1SC com raio de 16,33 e angulo de 101,79°, situa-
se no quadrante II, indicando que o VARgol ¢ ativado quando a decisao disciplinar ¢ sem cartdo,
mas também a conduta focal a inibe. J4 o DDICA com raio de 1,96 e angulo de isso 231,4°,

situa-se no quadrante III indicando que a conduta critério e condicionais sdo mutuamente

inibidas.
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Figura 4.59 Mapa de coordenadas polares do tipo de infragdo e equipa infratora da conduta focal VARgol
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Figura 4.61 Mapa de coordenadas polares da primeira decisdo técnica e disciplinar do arbitro da conduta focal VARgol

4.4.2.4 Coordenadas polares da conduta focal VARgol e condutas condicionais do
critério VAR

Apresentaremos agora os mapas e tabelas das coordenadas polares especificamente
relacionados aos incidentes de golo se associando qualitativamente e quantitativamente com as

condutas condicionais de interacdo com o VAR, como utilizagdo de imagens, mudanca de

decisdo, decisdo técnica final e decisdo disciplinar final.
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Tabela 4.24 Coordenadas polares das condutas condicionais das interagdes com o VAR e conduta focal VARgol

Subcritério Categoria Quadrante Prospetiva Retrospetiva Razio Raio  Angulo
Revisio de campo ARAS v 3,33 -2,33 -0,57 4,06 (*) 325
ARAN v 22,17 -1,45 -0,07 2222 (*) 356,25
Mudanga de decisio MDS v 16,14 -1,64 -0,1 16,22 (*) 354,19
MDN 111 0 -0,81 -1 0,81 269,69
DT2SF I -0,97 -0,48 -0,44 1,09 206,14
DT2TLD v 6,5 -0,41 -0,06 6,51 (*) 356,42
DT2TP m -1,52 -0,47 -0,29 1,6 197,11
Segunda decisdo técnica  DT2TLI v 15,71 -0,31 -0,02 1571 (*) 358,87
DT2BC I -0,94 -0,23 -0,23 0,97 193,59
DT2TI v 17,74 -0,34 -0,02 17,74 (*) 358,92
DT2C 11 -0,69 -0,17 -0,23 0,71 193,51
DD2SC v 17,88 -0,3 -0,02 17,88 (*) 359,03
Segunda decisao disciplinar DD2CA I -0,25 0 0 0,25 0
DD2CV I -1,17 0 0 1,17 0

O vetor estatisticamente significativo ¢ indicado por (*), sendo o comprimento > 1,96 (p<0,05). O comprimento e
angulo sdo calculados a partir dos valores ajustados (Zsoma) prospetivos e retrospetivos.

4.4.2.4.1 Coordenadas polares do uso da ARA dos incidentes de golo

Os resultados na Tabela 4.24 mostram que ARAS (com OFR), com raio de 4,06 angulo de 325°,
¢ ARAN (sem OFR), com raio de 22,22 angulo de 356,25°, situam-se no quadrante IV, indica
que o comportamento focal ativa os comportamentos condicionais, mas também ¢ inibido por

eles.

Quando se trata de golo, o protocolo faz a checagem de todos os golos e isso eleva a
possibilidade de revisao factual (Spitz et al., 2020), consideramos aqui todas as decisdes que
sofreram mudangas, logo, as decisdes apenas checadas, na qual a decisdo de campo se manteve,
ndo caracterizou revisdo e ndo foi incluida neste estudo. J4, as revisdes de golo que tiveram a
necessidade de consulta as imagens, ocorreram com menor intensidade. E possivel que estas
representem as situagdes que apresentam elevada ambiguidade, por necessitar da interpretacao

do arbitro (Kranjec, Lehet, Bromberger, & Chatterjee, 2010).
4.4.2.4.2 Coordenadas polares da mudanca de decisiao dos incidentes de golo

Os resultados na Tabela 4.24 mostram que o MDS (mudanga de decisdo) com raio de 16,22 ¢

angulo de 354,19°, situa-se no quadrante 1V, indica que o VARgol ativa a mudanca de decisao,
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mas também inibido por elas, por se tratar na maioria dos casos de lance factual, o auxilio
tecnologia € rigoroso e preciso, implicando em mudanca, corrigindo assim a decisao do arbitro
de campo, que ndo teve condi¢des de visualizar com precisdo o ocorrido. Geralmente esta
relacionada a julgamento de impedimento, seja anulando golo por fora de jogo ou validando

um golo, que foi anulado inicialmente pelo arbitro assistente.
4.4.2.4.3 Coordenadas polares da segunda decisao técnica dos incidentes de golo

Resultados na Tabela 4.24 mostram que tanto o DT2TI com raio de 17,74 e angulo de 358,92°,
o DT2TLI com raio de 15,71 e angulo de isso 358,87° e DT2TLD com raio de 6,51 e angulo
de 356,42°, situam-se no quadrante IV, indicando que o VARgol, ativa com mais intensidade

o golo (tiro inicial), do que tiro livre indireto e tiro livre direto.

Como as mudangas de decisdes alteram o placar, marcando ou desmarcando um golo, o suporte
tecnoldgico ajuda a identificar o erro com melhor precisdo, pois a elevada complexidade
justifica a necessidade de se cumprir o protocolo, como de deixar o processo ofensivo finalizar
para depois decidir, assim um possivel erro de arbitragem pode ser corrigido sem prejuizo para
as equipas. Logo, percebe-se a importancia das interven¢des do VAR no placar final, realizando

as checagens e revisoes factuais.
4.4.2.4.4 Coordenadas polares da segunda decisio disciplinar dos incidentes de golo

Resultados na Tabela 4.24 mostram que DD1SC com raio de 17,88 ¢ angulo de 359,03°, situa-
se no quadrante IV, indicando que o VARgol ativa a decisdo disciplinar final de sem cartao,

mas também ¢ inibido pela mesma.
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Figura 4.62 Mapa de coordenadas polares referente a utilizagdo da ARA, mudanga de decisdo, segunda decisdo técnica e
segunda decisdo disciplinar do arbitro da conduta focal VARgol

4.4.3 Coordenadas polares da conduta focal VARcv
4.4.3.1 Coordenadas polares dos contextos dos incidentes de cartao vermelho

A relacdo entre o incidente de cartdo vermelho, como conduta focal, associado as variaveis
situacionais (condicionais), com a fase do campeonato, o nivel da equipa mandante, nivel da

equipa visitante, tempo de jogo e placar momentaneo.
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Tabela 4.25 Coordenadas polares dos contextos da conduta critério VARcv

Subcritério  Categoria Quadrante Prospetiva Retrospetiva Razio Raio Angulo
Fase TUI 111 -0,15 -2,08 -1 2,09 (*) 265,83
TU2 111 0 -1,92 -1 1,92 270

MA1 111 -0,25 -1,29 -0,98 1,31 259,19

Nivel MA2 I -0,3 -1,55 -0,98 1,58 259,23
Mandante MMED I -0,4 -1,49 -0,97 1,55 254,92
MBAI I -0,25 -1,29 -0,98 1,31 259,19

VAl | -0,59 -1,55 -0,93 1,66 248,97

Nivel VA2 11 -0,51 -1,31 -0,93 1,41 248,98
Mandante VMED I -0,56 -1,45 -0,93 1,56 248,96
VBAI 1 -0,59 -1,31 -0,91 1,44 245,98

T1 I -0,54 -0,92 -0,86 1,07 239,78

T2 I -0,64 -1,02 -0,85 1,21 238,02

T3 I -0,69 -1,18 -0,86 1,36 239,65

Tempo de ADII I -0,34 -0,58 -0,86 0,67 239,69
Jogo T4 I -0,64 -1,1 -0,86 1,27 239,66

T5 I -0,59 -1,01 -0,86 1,17 239.,6

T6 | -0,71 -1,21 -0,86 1,4 239,66

ADI2 111 -0,45 -0,77 -0,86 0,89 239,58

P2 111 -0,55 -0,7 -0,79 0,89 231,75

P1 I -1,1 -1,4 -0,79 1,78 231,72

Placar N

Momentineo GO I -1,54 -1,95 -0,79 2,48 (*) 231,73
Gl I -0,87 -1,1 -0,79 1,4 231,74

G2 111 -0,57 -0,72 -0,79 0,92 231,73

O vetor estatisticamente significativo ¢ indicado por (*), sendo o comprimento > 1,96 (p<0,05). O comprimento e
angulo sdo calculados a partir dos valores ajustados (Zsoma) prospetivos e retrospetivos.

4.4.3.1.1 Coordenadas polares da fase do campeonato dos incidentes de cartio vermelho

Os resultados na Tabela 4.25 mostram que TU1 (primeira fase) com raio de 2,09 angulo de
265,83° esta localizada no quadrante III, onde os comportamentos focais e condicionais sao

inibidos mutuamente.

4.4.3.1.2 Coordenadas polares do nivel das equipas dos incidentes de cartio vermelho

Nao houve associagdes significativas neste subcritério.

4.4.3.1.3 Coordenadas polares do tempo de jogo dos incidentes de cartao vermelho

Nao houve associagdes significativas neste subcritério.
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4.4.3.1.4 Coordenadas polares do placar momentineo dos incidentes de cartao vermelho

Os resultados na Tabela 4.25 mostram que a GO (empate), com raio de 2,48 angulo de 231,73°,

estd localizada no quadrante I1I, onde os comportamentos focais e condicionais sdo inibidos
mutuamente.
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Figura 4.63 Mapa de coordenadas polares dos contextos da conduta focal VARcv (superior esquerdo fase da competi¢do;
superior direito: niveis das equipas; inferior esquerdo: tempo momentdaneo de jogo, inferior direito: placar momentdneo).

4.4.3.2 Coordenadas polares da conduta focal VARcv e condutas condicionais do critério
Pré-infracao.

Apresentaremos agora os mapas ¢ tabelas das coordenadas polares das decisoes referentes as
condutas ocorridas com intensidade antes da infracdo. Especificamente sobre associagdo
qualitativamente e quantitativamente da conduta focal (incidente de cartao vermelho) com as
condutas condicionais (subcritérios) como tipo de infracao, localizagdo da infraco, localizagao

do arbitro, equipa infratora, decisdo técnica inicial, decisao disciplinar inicial do arbitro.
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Tabela 4.26 Coordenadas polares das condutas condicionais do antes do incidente e conduta critério VARcv

Subcritério Categoria Quadrante Prospetiva Retrospetiva Razio Raio Angulo
. . I -1,75 -2,22 -0,78 2,83 (*) 231,68
Equipa em agdo ofensiva
111 -1,4 -1,78 -0,79 2,26 (¥) 231,75
TC3 11 -0,34 -0,43 -0,78 0,55 231,63
L3 I -0,21 -0,27 -0,79 0,35 231,8
PC3 111 -0,8 -1,01 -0,78 1,28 231,65
PL3 111 -0,15 -0,19 -0,78 0,25 231,67
COND3 III -0,71 -0,89 -0,78 1,14 231,69
DRI3 1 -0,3 -0,38 -0,78 0,49 231,67
Agdo -3 REC3 III -0,72 -0,92 -0,79 1,17 231,82
DU3 I -0,34 -0,43 -0,78 0,55 231,63
CRUZ3 111 -0,21 -0,27 -0,79 0,35 231,8
REM3 111 -0,26 -0,34 -0,79 0,43 231,81
GRA3 1T -0,15 -0,19 -0,78 0,25 231,67
ADSE3 1 -0,26 -0,34 -0,79 0,43 231,81
C3NO I -1,65 -2,09 -0,78 2,66 (*) 231,69
L3Z1 I -0,15 -0,19 -0,78 0,25 231,67
L372 11 -0,15 -0,19 -0,78 0,25 231,67
L3Z3 11 -0,21 -0,27 -0,79 0,35 231,8
L374 1T -0,3 -0,38 -0,78 0,49 231,67
L3Z5 11 -0,4 -0,51 -0,78 0,65 231,71
Localizagao -3 L3Z6 11 -0,46 -0,58 -0,78 0,74 231,61
L3Z7 1 -0,67 -0,85 -0,78 1,08 231,71
L3Z8 I -0,71 -0,89 -0,78 1,14 231,69
L379 11 -0,67 -0,85 -0,78 1,08 231,71
L3Z10 1 -0,57 -0,72 -0,79 0,92 231,73
L3NO 111 -1,65 -2,09 -0,78 2,66 (*) 231,69

O vetor estatisticamente significativo ¢ indicado por (*), sendo o comprimento > 1,96 (p<0,05). O comprimento e
angulo sdo calculados a partir dos valores ajustados (Zsoma) prospetivos e retrospetivos.
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Tabela 4.27 Coordenadas polares das condutas condicionais do antes do incidente e conduta critério VARcv

Subcritério Categoria Quadrante Prospetiva Retrospetiva Razao Raio Angulo
TC1 I -0,3 -0,38 -0,78 0,49 231,67

TLDI 111 -0,43 -0,55 -0,79 0,69 231,8

TP1 I -0,26 -0,34 -0,79 0,43 231,81

PC1 I -0,97 -1,23 -0,79 1,56 231,75

PL1 11 -0,55 -0,7 -0,79 0,89 231,75

CONDI1 11 -0,48 -0,61 -0,79 0,78 231,75

Aco -1 DRI1 I -0,69 -0,87 -0,78 1,11 231,7
REC1 111 -0,74 -0,94 -0,79 1,2 231,81

DU1 I -1 -1,27 -0,79 1,62 231,74

CRUZ1 1T -0,26 -0,34 -0,79 0,43 231,81

REM1 I -0,72 -0,92 -0,79 1,17 231,82

GRA1 11 -0,21 -0,27 -0,79 0,35 231,8

GADI I -0,48 -0,61 -0,79 0,78 231,75

ADSEI1 11 -0,4 -0,51 -0,78 0,65 231,71

CINO I -0,15 -0,19 -0,78 0,25 231,67

L1Z1 111 -0,26 -0,34 -0,79 0,43 231,81

L1Z72 I -0,15 -0,19 -0,78 0,25 231,67

L1Z3 I -0,3 -0,38 -0,78 0,49 231,67

L1Z4 I -0,21 -0,27 -0,79 0,35 231,8

L1Z5 I -0,46 -0,58 -0,78 0,74 231,61

Localizagdo -1 L1Z6 I -0,55 -0,7 -0,79 0,89 231,75
L1727 111 -0,8 -1,01 -0,78 1,28 231,65

L1Z8 I -0,84 -1,06 -0,79 1,35 231,73

L1Z9 I -1,11 -1,41 -0,79 1,8 231,76

L1Z10 I -1,26 -1,59 -0,78 2,03 (*) 231,72

LINO 11 -0,15 -0,19 -0,78 0,25 231,67

O vetor estatisticamente significativo € indicado por (*), sendo o comprimento > 1,96 (p<0,05). O comprimento e
angulo sdo calculados a partir dos valores ajustados (Zsoma) prospetivos e retrospetivos.

Os resultados na Tabela 4.26 e 4.27 mostram que tanto o mandante com um raio de 2,83 e
angulo de 231,68° e visitante com um raio de 2,26 e angulo de 231,75° podem estar relacionadas
aos incidentes de cartdo vermelho. Ja os comportamentos -3 e suas localizacdes ndo foram
observadas ou ndo tiveram fortes associagdes. Apenas a localizagdo do comportamento antes
da infra¢do ocorrendo na zona 10 com raio de 2,03 e angulo de 231,72°. Nao ocorreram valores
significativos no comportamento ¢ localizagdo dois momentos antes da infracdo. Todas as
associagdes significativas se situaram no quadrante III, indicando que as varidveis focais e
condicionais sdo mutuamente inibidas. E possivel que a quantidade reduzida de ocorréncias de

revisdes envolvendo o cartdo vermelho tenha interferido nas analises.
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Figura 4.66 Mapa de coordenada polar das localizagées -1 da conduta focal VARcv
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4.4.3.3 Coordenadas polares das infracdes dos incidentes de cartao vermelho

Apresentaremos agora os mapas ¢ tabelas das coordenadas polares das decisdes referentes a
infragdo, especificamente sobre associacdo dos subcritérios dos incidentes associando-se
qualitativamente e quantitativamente com condutas condicionais, como tipo de infragdo,
localizagdo da infragdo, localizagao do arbitro, equipa infratora, decisdo técnica inicial, decisao
disciplinar inicial.

Tabela 4.28 Coordenadas polares das condutas condicionais do incidente e conduta focal VARcv

Subcritério Categoria Quadrante Prospetiva Retrospetiva  Razéo Raio Angulo
TCOGF I -0,21 -0,27 -0,79 0,35 231,8
TCOGD 18 -0,26 -0,34 -0,79 0,43 231,81
TAPF III -0,34 -0,43 -0,78 0,55 231,63
TAPD 18 -0,59 -0,75 -0,78 0,95 231,68
Tipo de Infracdo NI III -0,3 -0,38 -0,78 0,49 231,67
NT 18 -0,57 -0,72 -0,79 0,92 231,73
NUFE 10 -0,21 -0,27 -0,79 0,35 231,8
ATOFF il -0,84 -1,06 -0,79 1,35 231,73
ATO I -0,46 -0,58 -0,78 0,74 231,61
SI il -1,74 -2,2 -0,79 2,81 (%) 231,72
LIZ4 1T -0,21 6,76 1 6,76 (*) 91,82
LIZ5 II -0,4 5,13 1 5,15 (%) 94,49
LIZ6 II -0,34 8,46 1 8,47 (*) 92,3
LIZ7 I -0,53 6,52 1 6,54 (*) 94,63
Local da Infragdo
LIZ8 I -0,71 11,85 1 11,87 (%) 93,43
LIZ9 18 -1,29 -1,03 -0,63 1,65 218,73
LIZ10 I -1,48 0,22 0,15 1,5 171,6
LINO 18 -0,15 -0,19 -0,78 0,25 231,67
LAZ3 II -0,21 3,34 1 3,34 (%) 93,68
LAZA4 1T -0,26 8,51 1 8,51 (*) 91,78
LAZ5 II -0,46 6,23 1 6,25 (*) 94,23
LAZ6 II -0,3 4,72 1 4,73 (*) 93,68
LAZ7 I -1,38 2,25 0,85 2,64 (*) 121,51
LAZS II -1,24 5,45 0,97 5,59 (*) 102,86
LAZ9 I -0,76 -0,97 -0,79 1,23 231,8
LAZ10 III -0,38 -0,47 -0,78 0,6 231,6
LANO II -0,59 3,21 0,98 3,26 (%) 100,42
EQATA 1T -0,98 2,05 0,9 2,27 (%) 115,56
Equipa Infratora EQDEF II -1 13,98 1 14,02 (*) 94,1
EQSI II -1,74 1,58 0,67 2,35 (%) 137,85
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Subcritério Categoria Quadrante Prospetiva Retrospetiva  Razio Raio Angulo
DTI1SF I -1,4 3,02 0,91 3,33 (%) 114,81
DT1V 1T -0,38 8,29 1 8,3 (%) 92,59
Decisio Técnica DTITP II -0,67 0,38 0,5 0,77 150,17
DTITLD II -0,78 16,95 1 16,97 (*) 92,63
DTITLI III -0,89 -0,21 -0,23 0,91 193,02
DTITI I -1 -1,26 -0,78 1,61 231,54
DDISC I -2,09 2,32 0,74 3,12 (%) 132,1
Decisdo disciplinar DDI1CA 1I -0,76 13,37 1 13,39 (%) 93,26
DDICV II -0,38 13,03 1 13,03 (*) 91,65

O vetor estatisticamente significativo é indicado por (*), sendo o comprimento > 1,96 (p<0,05). O comprimento e angulo sdo
calculados a partir dos valores ajustados (Zsoma) prospetivos e retrospetivos.

4.4.3.3.1 Coordenadas polares do tipo de infracio dos incidentes de cartido vermelho

Os resultados na Tabela 4.28 mostram que SI (sem infragdo) com raio de 2,81 e angulo de
231,72° se localiza no quadrante III, onde a conduta focal VARcv inibe a auséncia de infragdes,

ao mesmo tempo que a mesma inibe o comportamento focal.

4.4.3.3.2 Coordenadas polares da localizacio da infracdo dos incidentes de cartao

vermelho

Resultados na Tabela 4.28 mostram que tanto o LIZ4 (zona 4) com raio de 6,76 e angulo de
91,82°, quanto o LIZ5 (Zona 5) com raio de 5,15 e angulo de 94,49°, o LIZ6 (zona 6) com raio
de 8,47 e angulo de 92,3°, o LIZ7 (Zona 7) com raio de 6,54 e angulo de 94,63° e LIZ8 (Zona
8) com raio de 11,87 e angulo de 93,43°, situam-se no quadrante II, indicando que os incidentes
de cartdo vermelho sdo ativados por infragdes nas zonas 4, 5, 6, 7 e 8. Ressaltamos que esta

ocorre com mais intensidade na zona oito, préximo da zona de atuagdo dos assistentes.

4.4.3.3.3 Coordenadas polares da localizacio do arbitro dos incidentes de cartao

vermelho

Resultados na Tabela 4.28 mostram que tanto o LAZ3 com raio de 3,34 ¢ angulo de 93,68° o
LAZ4 com raio de 8,51 ¢ angulo de isso 91,78°, 0 LAZ5 com raio de 6,25 ¢ angulo de 94,23°,
0 LAZ6 com raio de 4,73 ¢ angulo de 93,68° 0 LAZ7 com raio de 2,64 ¢ angulo de 121,51°, o
LAZ8 com raio de 5,59 ¢ angulo de 102,86° ¢ 0 LANO com raio de 3,26 e angulo de 100,42°
se situaram no quadrante II, indicando que os incidentes de revisdo de cartdo vermelho ¢ ativado

por localizag¢des dos arbitros nas zonas 4, 5, 8, 6, 3 ¢ 7, respetivamente.
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4.4.3.3.4 Coordenadas polares da equipa infratora dos incidentes de cartio vermelho

Resultados na Tabela 4.28 mostram que tanto o EQATA com raio de 2,27 e angulo de 115,56°,
o EQDEF com raio de 14,02 e angulo de 94,1° e o EQSI com raio de 2,35 e angulo de isso
137,85°, situam-se no quadrante II, indicando que as revisdes de incidentes de cartdo vermelho
sdo ativadas mais intensamente quando a equipa infratora ¢ a defensora, como sem infragao ou

infragdes da equipa atacante, mas a conduta focal também as inibe.

4.4.3.3.5 Coordenadas polares da primeira decisdo técnica dos incidentes de cartao

vermelho

Resultados na Tabela 4.28 mostram que tanto o DT1SF com raio de 3,33 e angulo de 114,81°, o
DT1V com raio de 8,3 e angulo de isso 92,59° e DT1TLD com raio de 16,97 e angulo de isso
92,63° situam-se no quadrante II, indicando que o indicando que as revisdes de incidentes de
cartdo vermelho sdo ativadas mais intensamente quando a decisdo inicial ¢ tiro livro direto,

seguido de vantagem e sem falta, mas a conduta focal também as inibe;

4.4.3.3.6 Coordenadas polares da primeira decisido disciplinar dos incidentes de cartio

vermelho

Resultados na Tabela 4.28 mostram que tanto o DD1SC com raio de 3,12 e angulo de 132,1°,
o DD1CA com raio de 13,39 e angulo de isso 93,26°, DD1CV com raio de 13,03 e angulo de
1sso 91,65°, situam-se no quadrante II, indicando que as revisdes de incidentes de cartdo
vermelho sdo ativadas mais intensamente quando a decisdo disciplinar ¢ cartdo amarelo,
seguido do cartdo vermelho, e em menor for¢ca quando nao se aplica cartdo, mas a conduta focal

também as inibe;

A necessidade de revisar o julgamento disciplinar inicial, ¢ mais associado aos cartdes ja
aplicados do que a auséncia de cartdes, talvez sejam comprometidas pelo potencial de

ambiguidade das situacdes analisadas.
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Figura 4.69 Mapa de coordenadas polares da primeira decisdo técnica e disciplinar do arbitro da conduta focal VARcv
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4.4.3.4 Conduta critério VARCv

Apresentaremos agora os mapas ¢ tabelas das coordenadas polares das decisdes referentes a
interacdo do arbitro com o VAR nos incidentes de cartdo vermelho, especificamente sobre
associagdo com os subcritérios utilizacdo de imagens, mudanca de decisdo, decisdo técnica final
e decisdo disciplinar final associando-se qualitativamente e quantitativamente com a conduta

focal.

Tabela 4.29 Coordenadas polares das condutas condicionais das intera¢ées com o VAR e conduta focal VARcv

Subcritério Categoria Quadrante Prospetiva Retrospetiva Razio Raio  Angulo
. ARAS v 12,26 -1,47 -0,12 12,35 (*) 353,16
Revisdo de campo
ARAN I -1,23 -0,92 -0,6 1,53 216,7
. MDS v 8,42 -1,03 -0,12 8,48 (*) 353
Mudanga de decisdo

MDN v 4,28 -0,51 -0,12 4,31 (*) 353,14
DT2SF 8 -0,61 -0,3 -0,45 0,68 206,57
DT2TLD v 17,18 -0,25 -0,01 17,18 (*) 359,15
DT2TP I -0,55 -0,3 -0,47 0,63 208,02
Segunda decisdo técnica DT2TLI v 0,19 -0,19 -0,72 0,27 314,33
DT2BC I -0,59 -0,14 -0,24 0,61 193,63
DT2TI I -0,88 -0,21 -0,23 0,9 193,48
DT2C v 8,83 -0,1 -0,01 8,83 (*) 359,33
DD2SC I -1,84 -0,19 -0,1 1,85 185,97

Segunda decisdo disciplinar DD2CA I 7,19 0 0 7,19 (*) 0

DD2CV I 20,62 0 0 20,62 (*) 0

Nota. O vetor estatisticamente significativo ¢ indicado por (*), sendo o comprimento > 1,96 (p<0,05). O comprimento e angulo
sdo calculados a partir dos valores ajustados (Zsoma) prospetivos e retrospetivos.

4.4.3.4.1 Coordenadas polares do uso da ARA nos incidentes de cartio vermelho

Os resultados na Tabela 4.29 mostram que ARAS (com OFR), com raio de 12,35 e angulo de
356,16°, situa-se no quadrante IV, indicando que as revisdes de incidentes de cartdo vermelho

ativam a visualizacdo de imagens, mas também ¢ inibido por ela.

Como as situagoes de tiro livre direto ativam fortemente os incidentes de cartdo vermelho, ¢ as
aplicagdes disciplinares de sem falta, cartdo amarelo e vermelho ¢ possivel que a primeira
decisdo disciplinar tenha sido mais leve do que deveria, ¢ que a visualizagdo mostre a real

gravidade da infragao.
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4.4.3.4.2 Coordenadas polares da mudanca de decisdo nos incidentes de cartio vermelho

Os resultados na Tabela 4.29 mostram que o0 MDS (com mudanga de decisao) com raio de 8,48
e angulo de 353°, ¢ MDN (sem mudanga de decisdo) com raio de 4,31 e angulo de 353,14°,
situam-se no quadrante IV, indicando que os incidentes de revisdo de cartdo vermelho ativam
com mais intensidade as mudangas de decisdes, assim como a permanéncia das decisdes

iniciais, mas também ¢ inibido por elas.

A elevada necessidade de visualizar as imagens relacionadas ao incidente de cartdo vermelho
geram mudanca de decisdo pela riqueza de informagdes visuais que tecnologia proporciona, por
diferentes velocidades (Mather & Breivik, 2020) e angulos de visualizagdes. Quer elevando ou
diminuindo a gravidade da aplicagdo disciplinar. Mas também ¢ provavel que parte destes
incidentes sejam interpretativos, fazendo com que o arbitro ndo mude sua decisdo. Como nao
estamos a julgar se os arbitros acertaram ou ndo, ndo podemos afirmar que os arbitros
continuaram equivocados nas decisdes finais, decerto sabemos que a tecnologia tem diminuido

bastante os erros de arbitragem.

4.4.3.4.3 Coordenadas polares da segunda decisdo técnica nos incidentes de cartio

vermelho

Resultados na Tabela 4.29 mostram que tanto o DT2TLD com raio de 17,18 e angulo de
359,15°, ¢ DT2C com raio de 8,83 e angulo de 359,33°, situam-se no quadrante IV, indicando
que os incidentes de cartdo vermelho ativam com mais intensidade o tiro livre direto,

semelhante a primeira decisdo.

Portanto, a segunda decisdo técnica ndo altera, pois, a andlise desta conduta ¢ centrada na
decisdo disciplinar. Ja nos casos de continuag¢do do jogo, podem estar relacionados com uma
vantagem inicialmente sinalizada, paralisando a jogada apenas quando a regra permitir ou
arbitro julgar necessario, para aplicagdo do cartdo ao jogador infrator, ou ainda pelo fato de nao
optarem com uma mudanga de decisdo. Logo, podemos perceber um elevado rigor dos arbitros
no VOR, ao acionarem o VAR e interferirem no jogo, ¢ ai entra o grande dilema do arbitro na
cabine, chamar ou ndo o arbitro, foi ou néo erro claro? E importante maiores esclarecimentos
praticos da FIFA para a definigdo e pratica do que ¢ o erro claro e dbvio para evitar intervengdes

desnecessarias ou omissoes.
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4.4.3.4.4 Coordenadas polares da segunda decisdo disciplinar nos incidentes de cartao

vermelho

Resultados na Tabela 4.29 mostram que tanto o DD1CV com raio de 20,62 e angulo de 0° e o
DDICA com raio de 7,19 e angulo de 0°, e, situam-se no quadrante IV, indicando que o VARcv
ativa com mais intensidade a decisdo disciplinar final de cartdo vermelho, seguida da decisdo

de cartao amarelo, mas também ¢ inibido por estas condutas condicionais.

Logo, percebemos que a necessidade de visualizar as imagens elevem a decisdo para cartao
vermelho, ou seja, em campo no momento do jogo os arbitros consideram menor a gravidade
das infragdes, semelhante ao estudo de Mather e Breivik (2020), onde os arbitros eram mais
rigorosos analisando as imagens em velocidade mais lenta. O que pode ser justificado pela
limitacdo relacionada ao posicionamento, distancia, &ngulo de visdo adotados em campo que

podem ter interferido na decisdo inicial.

"
]

-

Figura 4.70 Mapa de coordenadas polares referente a utilizacdo da ARA, mudanga de decisdo, segunda decisdo técnica e
segunda decisdo disciplinar do arbitro da conduta critério VARcv
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4.4.4 Coordenadas polares da conduta focal VARid
4.4.4.1 Coordenadas polares dos contextos de jogo dos incidentes de erro de identificacao

Nao houve associagdes significativas relacionadas as variaveis situacionais do critério contexto,
como fase da competicao, nivel das equipas, tempo jogado e placar momentaneo relacionadas
aos incidentes por erro de identificacdo. E possivel que a baixa frequéncia de ocorréncia deste

incidente ndo tenham gerado associagdes significativas (Tabela 4.30).

Tabela 4.30 Coordenadas polares dos contextos da conduta critério VARid

Subecritério  Categoria Quadrante Prospetiva Retrospetiva Razio Raio Angulo
Fage TUI I -0,06 -0,83 -1 0,83 265,98
TU2 I 0 -0,76 -1 0,76 270
MA1 I -0,1 -0,51 -0,98 0,52 259,17
Nivel MA2 18 -0,12 -0,62 -0,98 0,63 259,41
Mandante MMED 18 -0,16 -0,59 -0,97 0,62 255,26
MBAI 18 -0,1 -0,51 -0,98 0,52 259,17
VALl I -0,24 -0,62 -0,93 0,66 248,99
Nivel VA2 I -0,2 -0,52 -0,93 0,56 248,96
Visitante VMED 18 -0,22 -0,58 -0,93 0,62 248,96
VBAI I -0,23 -0,52 -0,91 0,57 246,04
T1 I -0,22 -0,37 -0,86 0,43 239,44
T2 18 -0,25 -0,41 -0,85 0,48 237,94
T3 10 -0,28 -0,47 -0,86 0,55 239,68
Tempo de ADI1 I -0,13 -0,23 -0,87 0,27 240,02
Jogo T4 18 -0,26 -0,44 -0,86 0,51 239,64
T5 18 -0,24 -0,4 -0,86 0,47 239,51
T6 18 -0,29 -0,49 -0,86 0,57 239,58
ADI2 I -0,18 -0,31 -0,87 0,36 239,9
P2 18 -0,22 -0,28 -0,78 0,35 231,68
P1 I -0,44 -0,56 -0,78 0,71 231,62
Placar
Momentineo GO 111 -0,62 -0,78 -0,79 1 231,74
Gl 111 -0,35 -0,44 -0,79 0,56 231,77
G2 I -0,23 -0,29 -0,79 0,37 231,88

O vetor estatisticamente significativo ¢ indicado por (*), sendo o comprimento > 1,96 (p<0,05). O comprimento ¢ angulo sao
calculados a partir dos valores ajustados (Zsoma) prospetivos e retrospetivos.

4.4.4.2 Coordenadas polares da pré-infracio dos incidentes de erro de identificacio

Nao houve associagdes significativas entre a conduta critério VARid ¢ as condutas

condicionantes do critério pré infragdo das revisdes observadas.
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4.4.4.3 Coordenadas polares das infracoes dos incidentes de erro de identificacio

Apresentaremos agora os mapas e tabelas das coordenadas polares das decisdes referentes as
condutas condicionais do critério incidente como tipo de infracdo, localizacdo da infracdo,
localizacdo do arbitro, equipa infratora, decisdo técnica e disciplinar inicial, associando-se com

a conduta focal, os incidentes de revisao de erro de identificacgao.

Tabela 4.31 Coordenadas polares das condutas condicionais do incidente e conduta critério VARid

Subcritério Categoria Quadrante Prospetiva Retrospetiva  Razio Raio Angulo
TCOGF I -0,09 -0,11 -0,78 0,14 231,34
TCOGD III -0,11 -0,13 -0,78 0,17 231,34
TAPF I -0,14 -0,17 -0,78 0,22 231,52
TAPD I -0,24 -0,3 -0,78 0,38 231,65
Tipo de Infracio NI I -0,13 -0,16 -0,78 0,2 231,34
NT I -0,23 -0,29 -0,79 0,37 231,88
NUFE I -0,09 -0,11 -0,78 0,14 231,34
ATOFF I -0,33 -0,42 -0,79 0,54 231,79
ATO I -0,18 -0,23 -0,79 0,3 231,75
SI I -0,69 -0,88 -0,78 1,12 231,66
LIZ4 1T -0,09 -0,11 -0,78 0,14 231,34
LIZ5 11 -0,16 13,79 1 13,79 (*) 90,67
LIZ6 I -0,14 -0,17 -0,78 0,22 231,52
LIZ7 I -0,21 -0,27 -0,79 0,34 231,93
Local da Infracao
LIZ8 I -0,29 -0,36 -0,78 0,46 231,69
LIZ9 II -0,51 2,32 0,98 2,38 (*) 102,49
LIZ10 I -0,59 -0,75 -0,78 0,96 231,63
LINO I -0,06 -0,08 -0,79 0,1 232,59
LAZ3 1T -0,09 -0,11 -0,78 0,14 231,34
LAZA I -0,11 -0,13 -0,78 0,17 231,34
LAZS I -0,18 8,22 1 823 (%) 91,28
LAZ6 I -0,13 -0,16 -0,78 0,2 231,34
Localizagdo do arbitro  LAZ7 1T -0,55 2,14 0,97 2,21 (*) 104,51
LAZS I -0,5 -0,64 -0,79 0,81 231,74
LAZ9 1T -0,3 -0,38 -0,78 0,49 231,67
LAZ10 I -0,15 -0,19 -0,79 0,24 231,84
LANO I -0,24 2,98 1 2,99 (*) 94,55
EQATA I -0,39 5,62 1 5,64 (*) 94
Equipa Infratora EQDEF 11 -0,4 3,47 0,99 3,5(% 96,61
EQSI I -0,69 -0,88 -0,78 1,12 231,66
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Subcritério Categoria Quadrante Prospetiva Retrospetiva Razao Raio Angulo
DTISF 1T -0,56 -0,71 -0,78 0,9 231,65
DT1V 1T -0,15 10,69 1 10,69 (*) 90,79
Decisio Técnica DTITP I -0,26 -0,34 -0,79 0,43 231,81
DTITLD II -0,31 7,46 1 7,47 (*) 92,4
DTITLI III -0,36 -0,45 -0,78 0,58 231,62
DTITI I -0,4 -0,51 -0,78 0,65 231,46
DDISC III -0,83 -1,06 -0,79 1,34 231,76
Decisdo disciplinar DDICA 11 -0,3 13,34 1 13,34 (%) 91,31
DDICV I -0,15 -0,19 -0,79 0,24 231,84

O vetor estatisticamente significativo é indicado por (*), sendo o comprimento > 1,96 (p<0,05). O comprimento e angulo sdo
calculados a partir dos valores ajustados (Zsoma) prospetivos e retrospetivos.

4.4.4.3.1 Coordenadas polares da equipa infratora dos incidentes de erro de identificagcio

Nao houve associagdes significativas entre a conduta critério VARid e as condutas

condicionantes do subcritério infra¢do do instrumento Soccer VAR.

4.4.4.3.2 Coordenadas polares da localizacdo da infracio dos incidentes de erro de

identificacao

Resultados na Tabela 4.31 mostram que tanto o LIZ5 (Zona 5) com raio de 13,79 e angulo de
90,67°, ¢ LIZ9 (Zona 9) com raio de 2,38 ¢ angulo de 102,49°, situam-se no quadrante II, indica
que o VARid ¢ ativado com mais intensidade pelas infracdes ocorridas nas zonas 5, seguida das

na zona 9.

4.4.4.3.3 Critério Incidente Coordenadas polares da localizaciio do arbitro dos incidentes

de erro de identificagao

Resultados na Tabela 4.31 mostram que tanto, 0 LAZS5 com raio de 8,23 e angulo de 91,28°, o,
0 LAZ7 com raio de 2,21 e dngulo de 104,51° e o LANO com raio de 2,99 e angulo de 94,55°
situam-se no quadrante I, indica que o VARIid ¢ ativado mais intensamente quando o arbitro

esta localizado nas zonas 5 ¢ 7 respetivamente, mas a conduta focal também as inibe.
4.4.4.3.4 Coordenadas polares da equipa infratora dos incidentes de erro de identificacao

Resultados na Tabela 4.31 mostram que tanto o EQATA com raio de 5,64 e angulo de 94°, o
EQDEF com raio de 3,5 e angulo de 96,61°, situam-se no quadrante II, indica que o VARid ¢
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ativado mais intensamente quando a equipa infratora ¢ a atacante, € menos quando ¢ a equipa

defensora, mas a conduta focal também as inibe.

4.4.4.3.5 Coordenadas polares da primeira decisdo técnica dos incidentes de erro de

identificacao

Resultados na Tabela 4.31 mostram que tanto o DT1V com raio de 10,69 e angulo de isso
90,79° ¢ DTITLD com raio de 7,47 e angulo de isso 92,4° situam-se no quadrante I, indicando
que o VARId ¢ ativado mais intensamente quando a decisao inicial € vantagem e menos quando

¢ tiro livro direto. Mas a conduta focal também as inibe.

Esses dados mostram que as ocorréncias de jogo que o arbitro mais confunde os jogadores, ¢
por deixar a jogada prosseguir, pois a distancia entre o incidente a aplica¢do do cartdo podem
trazer novas informagdes, € estas comprometam a atengdo do arbitro, facilitando erro na hora
de identificar corretamente o jogador na san¢do disciplinar que ocorreu anteriormente, assim
como nas ocorréncias de tiro livre direto que podem ter um mais de um jogador proximo,
podendo confundir o arbitro no momento da aplicagdo dos cartdes. E importante ampliar a

aten¢do nessas situagoes.

4.4.4.3.6 Coordenadas polares da primeira decisao disciplinar dos incidentes de erro de

identificacio

Resultados na Tabela 4.31 mostram que o DD1CA com raio de 13,34 e angulo de isso 91,31°,
situa-se no quadrante 11, indica que o VARIid ¢ ativado quando se trata de aplicagdes de cartoes
amarelos, mas a conduta focal também as inibe. Ou seja, o erro estd mais relacionado a faltas
temerarias, talvez a segura que o protocolo oferece de corrigir o erro, deixem os arbitros em
uma determinada zona de conforto. Mas que pode ndo ocorrer quando envolver cartdao vermelho
pelo peso e impacto tatico que a agdo gera no jogo. Sendo muito provavel que os arbitros ndo

errem o jogador ao aplicarem cartdes vermelhos.
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4.4.4.4 Coordenadas polares da interacio com o VAR nos incidentes de erro de

identificacao

Apresentaremos agora os mapas e tabelas das coordenadas polares dos incidentes de revisdo
por erro de identificagdo se associando qualitativamente e quantitativamente com a utilizagao

de imagens, mudanca de decisdo, decisdo técnica final e decisao disciplinar final.

Tabela 4.32 Coordenadas polares das condutas condicionais das interagdes com o VAR e conduta critério VARid

Subcritério Categoria Quadrante Prospetiva Retrospetiva Razio Raio  Angulo
Revisdo de campo ARAS m -0,75 -0,59 -0,62 0,96 218,16
ARAN v 8,02 -0,37 -0,05 8,03 (*) 357,38
) MDS v 4,18 -0,41 -0,1  42(*) 354,38
Mudanga de decisao

MDN I -0,32 -0,21 -0,54 0,38 212,57
DT2SF 111 -0,24 -0,12 -0,45 0,27 206,57
DT2TLD v 5,23 -0,1 -0,02 5,23 (*) 358,87
DT2TP 111 -0,49 -0,12 -0,23 0,5 193,42
Segunda decisdo técnica DT2TLI 111 -0,32 -0,08 -0,23 0,33 193,47
DT2BC I -0,24 -0,06 -0,24 0,24 193,78
DT2TI I -0,35 -0,08 -0,24 0,36 193,69
DT2C v 9,02 -0,04 0 9,02 (*) 359,74
DD2SC I -0,74 -0,08 -0,1 0,74 185,88

Segunda decisdo disciplinar DD2CA I 8,88 0 0 8,88 (*) 0

DD2CV I -0,3 0 0 0,3 0

O vetor estatisticamente significativo ¢ indicado por (*), sendo o comprimento > 1,96 (p<0,05). O comprimento ¢
angulo sdo calculados a partir dos valores ajustados (Zsoma) prospetivos e retrospetivos.

4.4.4.4.1 Coordenadas polares do uso da ARA da conduta focal VARid

Os resultados na Tabela 4.32 mostram que ARAN (sem OFR), com raio de 8,03 e angulo de
357,38°, situa-se no quadrante IV, indica que o comportamento focal ativa o comportamento
condicional, mas também ¢ inibido por ele. A baixa frequéncia dessa conduta critério nos
mostra que os arbitros ndo se envolveram em muitas situagdes que tenham prejudicado sua
capacidade em identificar corretamente os infratores, porém quando estas ocorreram o VAR
interveio e corrigiu, sem a necessidade de visualizagao de imagens, por se tratar de uma situacao

que envolve erro factual.
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4.4.4.4.2 Coordenadas polares da mudanca de decisdo da conduta focal VARid

Os resultados na Tabela 4.32 mostram que o MDS (mudanca de decisdo) com raio de 4,2 ¢
angulo de 354,38°, situa-se no quadrante IV, indica que o VARid ativa a mudanca de decisdo,
mas também inibido por ela. Por se tratar na maioria dos casos de lance factual, o auxilio
tecnologia € rigoroso e preciso implicando em mudanca, corrigindo a decisdo do arbitro de
campo, como o VAR informa o erro ao arbitro, sempre ocorre as correcdes, tendo em vista que

o jogador infrator ndo deve ficar sem a puni¢cao, muito menos prejudicar outros jogadores.
4.4.4.4.3 Coordenadas polares da segunda decisiio técnica da conduta focal VARid

Resultados na Tabela 4.32 mostram que tanto o DT2TLD com raio de 5,23 e angulo de 358,87°,
e DT2C com raio de 9,02 e angulo de 359,74°, situam-se no quadrante IV, indica que o VARid,
ativa com mais intensidade a continuidade do jogo do que o reinicio por tiro livre direto.
Observando as primeiras decisdes tomadas, a continuidade ¢ resultado da vantagem conduzida
inicialmente, e os casos de tiro livre direto, sinalizam a permanéncia da decisdo uma vez que

esta conduta focal esta centrada no erro de identificagdo e nao na mudanca de decisao técnica.
4.4.4.4.4 Coordenadas polares da segunda decisao disciplinar da conduta focal VARid

Resultados na Tabela 4.32 mostram que o DD1CA com raio de 8,88 e angulo de 0, situa-se no
quadrante I, indicando que o VARId ativa a decisdo disciplinar final de cartdo amarelo, mas
também ¢ ativado por esta conduta condicional; isso ¢ reflexo das caracteristicas da conduta
focal analisada, ja que o erro de identificacdo esté relacionado a mudanga de jogador e ndo do
nivel disciplinar aplicado, neste caso ¢ idéntico a decisdo inicial. Ou seja, um cartdo amarelo

pode ativar um erro de identificagcdo, como este pode ativar um cartdo amarelo.
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Figura 4.74 Mapa de coordenadas polares referente a utilizagdo da ARA, mudanga de decisdo, segunda decisdo técnica e
segunda decisdo disciplinar do arbitro da conduta focal VARid

4.5 Utilizag¢io do VAR no Campeonato Brasileiro de 2019

Apo6s apresentarmos os dados qualitativos observados sistematicamente, ampliaremos a visao
sobre a utilizagdo do VAR no CBSA de 2019. A competi¢do tem ao todo 380 jogos, divididos
em duas fases. A primeira sendo composta da 1* até 19* rodada, e a segunda fase da 20? rodada
a 38" rodada, cada rodada foi composta por dez jogos envolvendo as 20 equipas da competi¢ao

(Figura 4.75).

Através das andlises das imagens utilizando o instrumento, identificamos o jogo, e
consequentemente sua rodada ao longo do CBSA 2019. Na distribuicdo da frequéncia de
ocorréncias das revisoes por rodada, ¢ possivel perceber que os 211 eventos (100% da amostra

elegivel) ocorreram em todas as rodadas da competicao.
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Figura 4.75 Frequéncia do VAR por rodada. Fonte CBF

4.5.1 Utilizacdo do VAR no Campeonato

Quando isolamos os jogos com e sem VAR, do universo de 380 jogos, 57,10% ndo tiveram
intervengdo do VAR, enquanto 42,89% jogos necessitaram realizar uma ou mais revisoes,
sejam de campo ou factuais (Tabela 4.33), percebemos que no CBSA em 2019, a quantidade
de jogos que utilizaram VAR foi superior aos 27% da La Liga espanhola em 2018/2019
(Errekagorri et al., 2020). Estes dados podem decorrer da adaptacdo dos arbitros a nova

tecnologia.

Tabela 4.33 Ocorréncia de revisdo nos jogos do campeonato

Revisio VAR Frequéncia %
NAO 217 57.105
SIM 163 42.895
Total 380 100.00

Apresentamos também uma visdo geral da quantidade de utilizacdo do VAR por jogo, para
identificar como se comportou a primeira temporada com a tecnologia, permitindo acompanhar
a sua utilizagdo de forma sistematica, além de possibilitar comparacdes com outras

competigdes.

Considerando que os jogos sem revisdo sdo passiveis das checagens silenciosas, pode ser que
o efeito seja maior quando em ocorrer em uma partida com uma ou mais revisdes, identificamos
que 32,01% das situagdes de jogo com VAR aconteceram uma vez durante o jogo, 8,94% duas
vezes ¢ 1,84% ocorreu trés vezes em um s6 jogo (Tabela 4.34). Portanto, em 163 jogos do
CBSA ocorreram as 211 revisdes, frequéncias superiores a todos os nimeros relatados na La

Liga Espanhola, na qual 102 partidas tiveram 121 revisdes (Errekagorri et al., 2020; Lago-Pefias
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et al., 2020), E superiores ao estudo de Spitz (2020) que uniu informag¢des da utilizacdo do VAR
em 13 associacdes nacionais de futebol, a saber: Australia, Bélgica, China, Republica Tcheca,
Inglaterra, Franca, Alemanha, Italia, Holanda, Polénia, Portugal, Coreia do Sul e EUA, com

situacdes de revisam em apenas 24,2% de todos as correspondéncias.

Tabela 4.34 Frequéncia de revisées por jogo

Quantidade de Revisao Frequéncia %
0 217 57,105
1 122 32,105
2 34 8,947
3 7 1,842
Total 380 100,00

A CBF apresentou para a imprensa, ao final do campeonato, os numeros da utilizacdo do VAR,
relacionados as quantidades de revisdes (Figura 4.76). Em 86,7% das revisdes o arbitro mudou
a decisdo inicial, como nosso estudo nao identificou o sucesso das decisdes tomadas, nos
centramos na analise observacional do que ocorreu em campo. Estudos complementares podem
inserir estd informacdo para identificar onde se concentram a permanéncia dos erros nas

decisdes apos o uso do VAR.

Os numeros de revisdes ¢ as caracteristicas identificadas através do instrumento Soccer VAR
do nosso estudo, sdo idénticos aos divulgados. Porém a nossa observagao e analises permitiram
aprofundar as particularidades de cada revisao qualitativa e quantitativamente.
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Figura 4.76 VAR no Brasil.
Fonte: CBF, 2019.
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4.5.2 Classificacao dos arbitros que atuaram na competicao

Ap6s identificarmos os jogos com VAR, foi possivel pontuar os arbitros envolvidos nesses
jogos com auxilio das simulas de jogo. Posteriormente classificamos o nivel dos arbitros,
através de consultas ao site da CBF*, onde observamos que 63,5% dos arbitros pertenciam ao

quadro da CBF e 36,5% ao quadro da FIFA (Tabela 4.35).

Apenas 44 arbitros trabalharam na série A como arbitro central, e 39 destes arbitros,
necessitaram interagir com o VAR revisando um incidente durante o jogo, e somente 5 arbitros
ndo passaram por uma situacdo de revisdo de campo ou de cabine, aqui ndo consideramos as

checagens e ou comunicagdes durante todo o jogo.

Tabela 4.35 Nivel dos arbitros que realizaram revisoesNivel dos arbitros que realizaram revisoes

Frequéncia %
FIFA 77 36,5
CBF 134 63,5
Total 211 100,0

E normal que as maiores frequéncias de arbitros realizando revisdo sejam dos éarbitros CBF,
uma vez que existiram muitos jogos, € a quantidade de arbitros CBF ¢ superior. Por outro lado,
arbitros FIFA acabam sendo mais solicitados durante o campeonato, pelo nivel elevado da
competicdo, que requer arbitros mais preparados, e estes também sdo passiveis de cometer

erros, precisando passar por uma interagdo com o VAR (Figura 4.77).

O Teste do qui quadrado mostrou nio existir diferengas entre os dois grupos (X2 (1) = 0,874; p
= 0,405) quanto a mudanca de decisdo. Este estudo ndo foi centrado em julgar se o arbitro
acertou ou errou as decisdes tomadas, mas sim numa forma diferente de visualizar e observar
os eventos para além da analise quantitativa j& apresentadas anteriormente. Logo, mudar de
decisdo ndo depende do quadro ou experiéncias, todos podem equivocar-se, principalmente em

situagdes complexas.

2 Informagdes disponiveis no https:/www.cbf.com.br/a-cbf/arbitragem/relacao-arbitros

193



'I.I.t a.d. Resultados e Discussao

Categoria de Arbitros com Mudanca de Decisdo
Mudou a Decisio @ Mdn @i
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CATEG ARE

Figura 4.77 Mudanga de decisdao por grupo de drbitros

4.5.3 Utilizacdo do VAR ao longo dos jogos

Com os dados de duragdo das revisdes oficiais cedidos pela CBF, resolvemos comparar os
tempos gastos com as revisoes com os 8 blocos de tempo analisado no nosso instrumento, para
isso utilizamos o teste ndo paramétrico de Kruskal-Wallis*® (Ostertagova, Ostertag, & Kovag,
2014), o qual mostrou que a distribui¢do de duracdo da revisdo foi a mesma entre as categorias
de tempo de jogo que ocorreu VAR (X2 (3)=10,116; p=0,182). Portanto, a dinAmica e critérios
adotados nas revisdes se mantiveram no decorrer do jogo em todas as revisdes ao longo do
campeonato. E que os blocos que mais apresentaram incidéncia de VAR, também apresentaram
menores amplitudes de tempo, ¢ provavel que a pressao pelo fim das partes principais do jogo

influencie o comportamento dos jogadores e arbitros (Figura 4.78).

26 “A ANOVA unilateral ndo paramétrica de Kruskal-Wallis nfo exige o cumprimento de pressupostos de
distribui¢do normal, intervalo de dados e homogeneidade do grupo variancia. Este teste ¢ uma técnica mais
flexivel, conveniente, facil de usar...” (Ostertagova et al., 2014, p. 120).
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Figura 4.78 Duragdo do tempo de revisdo em fungdo tempo de jogo e ao logo do campeonato

4.5.4 Tempo de checagens e revisoes

Partindo dos dados oficiais da CBF de levantamento do tempo de utilizagdo por incidente, na
Figura 4.79 ¢é possivel observar os tempos totais por revisdo (parte superior), por checagem
(informacdo central) e as médias das checagens (parte inferior). O tempo médio das checagens
foi de 40,87 segundos, uma média de 5,61 checagem e 0,56 revisdes por jogo?’, para esta média
de célculo, a CBF considera os 380 jogos e ndo apenas os 163 que tiveram VAR. E possivel
que outros campeonatos fagam o calculo da mesma forma. Portanto, se essas competigdes
tiverem menos VAR para as mesmas quantidades de jogos, por mais que o processo de revisao
seja demasiadamente demorado, poderdo apresentar valores médios de tempo de uso inferiores.
Deste modo, os célculos seriam mais reais se considerassem o tempo médio por quantidade de

revisOes realizadas.

O tempo total gasto com as revisdes e checagens dos incidentes, apresentaram valores mais
elevados para o incidente de penalti e golo respetivamente. E possivel que a complexidade das
imagens ambiguas nos incidentes de penalti, justifique a elevada demora para analisar e tomar
decisdo, necessitando de mais tempo ¢ atengdo para julgar, ou ainda seja o reflexo da adaptacao

com o uso da tecnologia e dos procedimentos do protocolo do VAR.

27 Informagdes oficiais da CBF em ampla divulgagio na imprensa.
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TOTAL DE DURACAD DAS REVISGES POR INCIDENTES
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Figura 4.79 Tempo de checagens e revisoes

Nota. Fonte: CBF, 2019

As checagens podem ocorrer durante o jogo, de forma silenciosa, ou ainda interferindo no
tempo de jogo somente quando existe a necessidade de verificar uma situagdo antes que o jogo
se reinicie, neste momento o arbitro sinaliza uma checagem em andamento, através de um gesto

caracteristico (CBF, 2019a).
4.5.5 Impacto do VAR na quantidade de golos do campeonato

Como resultado do estudo exploratorio das simulas oficiais de jogo, identificamos os golos
considerando a distribui¢do de tempo de jogo utilizada no instrumento, ou seja, os 8 blocos de
tempo. Devido ao niimero de blocos de tempo optamos por técnicas ndo paramétricas que

testam as diferencas em amostras independentes.
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Quanto ao impacto do uso do VAR na quantidade de golos, o teste Mann Whitney mostrou que
existiu diferenca entre o grupo de jogos que tiveram VAR e dos que ndo tiveram VAR na
quantidade de golos por partida, somando os placares de mandantes e visitantes (U = 15091; p

=0,012), Figura 4.80.
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Figura 4.80 Impacto do VAR na quantidade de golos

Os mandantes marcaram mais golos que os visitantes, com média 1,38 (+1,22), enquanto os
visitantes, tiveram uma média de 0,92 (+£0.93) golos. Os intervalos de tempo analisados neste
estudo apresentaram maiores médias de golos por partida nos blocos T6, TS5, T3 e T4 nesta
ordem, conforme Tabela 4.36. Parece que o VAR favoreceu mais as equipas mandantes,
impactando em maiores quantidades de golos para essas equipas quando comparada aos jogos

sem VAR, Tabela 4.36.
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4.5.6 Efeito do VAR no tempo de acréscimos do jogo

O teste Mann Whitney mostrou que existe diferenca entre o grupo de jogos que tiveram e 0s
que ndo tiveram VAR quanto aos acréscimos da primeira parte de jogo (U = 10482,5; p = 0,00);
nos acréscimos da segunda parte do jogo (U = 11879,5; p = 0,00); e no tempo total de
acréscimos (U = 8286; p = 0,00), ver figuras 4.81 a 4.83.
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Figura 4.81 Impacto do VAR na primeira parte dos jogos com e sem revisdo
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Figura 4.82 Impacto do VAR na segunda parte dos jogos com e sem revisdo
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Figura 4.83 Impacto do VAR no tempo total dos jogos com e sem revisdo

199



Os jogos que apresentaram situagdes que resultaram em revisao, seja em campo com o auxilio
de imagens, ou na correcdo de erros factuais, apresentaram aumento no tempo de jogo no
primeiro tempo, no segundo tempo e no tempo total de jogo, semelhante a Bundesliga Alema
que teve esse aumento apenas na primeira parte e o tempo total de jogo (Lago-Pefias et al.,

2019).
4.5.7 Efeito do VAR sobre o tempo de duracio de uma revisao

O teste Mann Whitney mostrou que existe efeito da mudanga de decisao (U = 11879,5; p =
0,00) e da utilizagdo da ARA pelo arbitro de campo (U = 1553; p = 0,00), sobre o tempo de
revisdo nas 211 situacdes de jogo analisadas. Com valores maiores para os eventos que
utilizaram a ARA e para os que mudaram de decisdo. E possivel que o contexto do momento
também possa influenciar no tempo gasto. E normal que seja destinado tempo a esses
comportamentos, porém precisam ser controlados sem perder a qualidade das andlises e

possibilitar mais dindmica aos jogos.
4.5.8 Efeito dos tipos de incidentes sobre o tempo de revisio no VAR

O teste de Kruskal-Wallis mostrou que o tipo de incidente tem efeito sobre o tempo de revisao
(X% (3) = 28,245; p < 0,001). E as comparagdes pés hoc mostraram diferencas entre os

incidentes, golo e penalti e entre golo e cartdo vermelho, p < 0,05, Figura 4.84.
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Figura 4.84 Comparacdo do tempo de revisdo por tipo de incidente de revisdo
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4.6 Percepcio de arbitros de futebol brasileiros sobre a interacio com o VAR e seus

contextos de jogo
4.6.1 Caracterizacao da amostra

A amostra foi composta por 30 arbitros brasileiros de elite (M = 38,23 anos DP =4,90), do sexo
masculino, que atuaram no CBSA em 2019 em campo ou no VOR como VAR ou AVAR, com
tempo de experiéncia variando de no minimo 2 anos e maximo 18. Esta amostragem

representou 68% da populagdo elegivel.
4.6.2 Percecgao dos arbitros sobre a intera¢do com o var

Para verificar a interagdo entre VAR e arbitro de campo os participantes responderam 6
questdes sobre como perceberam o uso da tecnologia no primeiro ano de implantagdo no Brasil,

durante a temporada de 2019, que descreveremos a seguir, ver Figura 4.85.
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Figura 4.85 Percegées dos arbitros sobre a interagdo com o VAR

Considerando a interacdo estabelecida entre arbitro de campo ¢ VAR, 76,66% concordaram
totalmente com as orientagdes recebidas, enquanto 16,66% concordaram em parte ¢ 6,66%

discordaram em parte. E possivel observar que a grande maioria concorda com as orientacdes,

ver Tabela 4.37.
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Tabela 4.37 Orientagoes recebidas pelo VAR

QVARI1 Frequéncia % % Acumulado
Concordo em parte 5 16,6 16,6
Concordo totalmente 23 76,6 93,3
Discordo em parte 2 6,6 100,0
Total 30 100.0

Sobre o sentimento de pressdo gerada em certos momentos do jogo devido ao contexto, 66,66%
julgaram que foram coerentes na maioria das vezes e 30% foram coerentes sempre nas decisdes

que tomaram, ver Tabela 4.38.

Tabela 4.38 Coeréncia nas decisdes tomadas

QVAR2 Frequéncia % % Acumulado
Coerente sempre 9 30,0 30,0
Coerente a maioria das vezes 20 66,7 96,6
Indeciso 1 3,3 100,0
Total 30 100,0

Quando questionados sobre a autoavaliagdo, de suas agdes técnicas de arbitragem positiva em
interacdo com o VAR, em percentagem, durante o campeonato, 50% julgaram a si proprio na
melhor avaliacdo, 46,66% se consideraram tecnicamente um nivel abaixo da melhor

classificacdo e apenas um achou que nao foi bem, ver Tabela 4.439

Tabela 4.39 Percecdo das agdes técnicas de arbitragem positiva em interagdo com o VAR

QVAR3 Frequéncia % % Acumulado
30-40% 1 3,3 3,3
70-80% 14 46,7 50,0
90-100% 15 50,0 100,0
Total 30 100,0

Quanto a fun¢do de VAR, ao serem questionados sobre as decisdes técnicas terem gerado
dificuldades e afetado a decisdo final do arbitro, 46,66% discordaram e 36,66% discordaram
totalmente, nesta questdo ja aparecem, discretamente, arbitros indecisos, concordando

parcialmente ou totalmente, ver Tabela 4.40.

Tabela 4.40 Influéncias na decisdo final

QVAR4 Frequéncia % % Acumulado
Concordo 2 6,7 6,6
Concordo totalmente 1 3,3 10,0
Discordo 14 46,7 56,6
Discordo totalmente 11 36,6 933
Indeciso 2 6,7 100,0
Total 30 100,0
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Quando questionados se o protocolo VAR e as limitagdes tecnologicas percebidas durante a
atuagdo levantaram a constrangimentos que limitaram a qualidade de suas decisodes, afetando a
acao e decisao tomada, 60% dos arbitros discordaram, 23,33% discordaram totalmente e apenas
16,66% nao discordaram, se posicionando de forma indecisa ou concordando. Os recursos e

procedimentos parecem ndo interferir nas decisdes, ver Tabela 4.41.

Tabela 4.41 Limitagbes tecnologicas

QVARS Frequéncia Y% % Acumulado
Concordo 2 6,7 6,7
Discordo 18 60,0 66,7

Discordo totalmente 7 23,3 90,0

Indeciso 3 10,0 100,0

Total 30 100,0

A Tabela 4.42 mostra que quando questionados se lidavam com o regulamento de uma forma
mais flexivel, ou rigida mediante a necessidade do jogo para controlar as situagdes de contexto,
46,66% concordaram, 16,66% concordaram totalmente, 30% discordaram ¢ 6,66% discordaram
totalmente, percebe-se nessa questdo alguns arbitros julgaram desnecessario ajustar
comportamento ou se adaptar aos contextos do jogo. E possivel que o questionario nio tenha

estabelecido uma relagdo com as demandas reais de jogo .

Tabela 4.42 Necessidades de os arbitros ajustarem o comportamento mediante a necessidade do jogo

QVARG6 Frequéncia ) % Acumulado
Concordo 14 46,7 46,6
Concordo totalmente 5 16,7 63,3
Discordo 9 30,0 93,3
Discordo totalmente 2 6,6 100,0
Total 30 100,0

4.6.2.1 Consideracdes sobre as percepcoes dos arbitros sobre a experiéncia utilizando o

VAR

A maioria dos arbitros que concordaram com as orientacdes recebidas, discordam de decisdes
técnicas terem influenciado ou gerado problemas nas suas decisdes. Demonstram estar
preparados para utilizar a tecnologia. Mas, precisamos considerar a possibilidade de que mesmo
os participantes ndo sendo identificados, podem ainda ter receio de externar possiveis
constrangimentos que sofreram com o uso da nova tecnologia, ou ainda que o questionario nao
tenha sido claro em suas questdes, gerando duvidas nas respostas. Sugerimos aplicar novos

inquéritos durante a temporada como fez Samuel et al. (2020).
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4.6.3 Idealizacio subjetiva de posicionamento em campo de arbitros brasileiros

Para consultar o posicionamento em campo dos arbitros utilizamos um campo dividido em 10
zonas (Figura 4.86), utilizada no estudo de Castillo et al. (2019) e adotada para este estudo por
apresentar pontos de referéncias, como linha da area penal, ponto penal e central e circulo
central, que possibilitam melhores visualizacdes e classifica¢des das localizagdes dos incidentes
e da arbitragem. Para isso, foi levantada uma questdo de como os arbitros percebiam o melhor
local para se posicionar quando estivessem ocorrendo processos ofensivos iniciando de bolas

paradas ou evoluindo de forma dindmica em determinadas zonas.

Figura 4.86 Campograma

4.6.3.1 Estatico

Os arbitros foram questionados sobre a perce¢do de posicionamento em campo ideal a ser
adotado para cada zona do campo, considerando que estivessem sendo iniciado com processos
ofensivos estaticos (tiro de meta, tiro livre direto, tiro livre indireto, lateral, tiro inicial ou tiro
de canto), indicando uma zona do campo correspondente para se posicionar, considerando as

regras do jogo, o protocolo VAR ¢ a atuacdo dos arbitros assistentes (Figura 4.87).
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Figura 4.87 ldealizagdo de posicionamento dos drbitros para processos ofensivos estdticos

A zona 7 foi a idealizada por 100 % dos arbitros para jogadas iniciadas na zona 5; 83,33 % para
as iniciadas na zona 9; 73,33% para as iniciadas na propria zona 7; 60% para as iniciadas nas
zonas 8 e 53% para as jogadas estaticas iniciadas na zona 6. A escolha da zona 7 nas situagdes
de jogadas iniciadas desde como tiro livre direto, tiro livre indireto, lateral ou tiro inicial
demonstra que os arbitros consideraram a presenca do arbitro assistente, na lateral do campo,

para visualizacdo dos espagos proximos ao mesmo.

E para as situagdes iniciadas na zona 10, como tiro de canto ou tiro livre direto ou lateral, 60 %
dos arbitros preferem a zona 8, uma a opgao que possibilita ficar proximo a area penal, com

bom angulo de visualizacdo da meta.

Mesmo com as mudangas na regra no tiro de meta (FIFA, 2019), apenas 1, 60% dos arbitros
idealizaram a zona 5 para a zona 1, dependendo dos contextos momentineos um
posicionamento mais conservador mais proximo da meta poderia ser encorajado com fins de
controle de jogo, pois situacdes inesperadas na saida de bola podem acontecer na area penal e

o arbitro ndo conseguira visualizar se estiver muito distante.
4.6.3.2 Dinamico

Semelhante ao processo ofensivo estdtico, a escolha da zona 7 foi a idealizada para as jogadas
em desenvolvimento desde a zona 5 (60%), 6 (36,6%), 7 (66,6%) ¢ 9 (76,6%). As opcdes das
zonas 1 ¢ 10 (86,6%) e zona 2 (90%) apresentaram os maiores valores € em consenso, nas quais

os arbitros optaram por ficar mais proximo das mesmas se posicionando na zona
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correspondente, paralelamente a zona questionada, diferenciando de quando o processo
ofensivo foi proposto com inicio de bola parada partindo especificamente da zona 1. Somente
nas zonas 7 e 8 os arbitros preferiram permanecer na mesma zona, possivelmente para

acompanhar as acdes na area penal (Figura 4.88).
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Figura 4.88 Idealizagdo de posicionamento dos arbitros para processos ofensivos dindmicos

4.6.4 Percecdes dos arbitros sobre os contextos de jogo

Para as variaveis de contextos de jogo questionamos aos arbitros sobre os subcritérios do
instrumento Soccer VAR influenciaram nas suas decisdes. Diante das caracteristicas da
competicdo, consideramos importante saber como percebiam: a) fase da competicdo; b)
situacdo da equipa (mandante ou visitante); ¢) nivel das equipas; d) tempo de jogo; e) placar de
jogo. Para todas as questdes de contexto foi utilizando a escala de Likert (1932), conforme

Figura 4.89.

Muito facil Facil Indiferente Dificil Muito dificil
1 2 3 4 5
Figura 4.89 Escala de Likert

4.6.4.1 Fase da Competicao

Os resultados na Tabela 4.43 mostram a percecao de dificuldade para decidir em incidentes
ocorridos nas duas fases do campeonato, para a primeira fase, apenas 33,3% perceberam o
inicio da competi¢ao com dificuldade, ja na segunda fase a perce¢do de dificuldade aumentou
para 46,6% ¢ a de indiferenca diminuiu de 63,3 para 50%. 15 arbitros consideraram as duas

situagdes com neutralidade, a fase parece ndo gerar impactos no momento de decidir em campo.
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Tabela 4.43 Frequéncia de dificuldade das fases

Quantidade Fase 1 Fase 2 Percentagem %
15 Indiferente Indiferente 50
5 Muito Dificil Muito Dificil 16,66
4 Dificil Dificil 13,33
4 Indiferente Dificil 13,33
1 Dificil Muito Dificil 3,33
1 Facil Facil 3,33

4.6.4.2 Situacio da equipa

Sobre a perce¢do de intensidade de dificuldade para decidir em incidentes quando envolvam o
peso cultural de uma equipa quanto ao apoio da torcida. As respostas para situagdes envolvendo
mandantes ou visitante foram idénticas, com a maioria ndo relatando dificuldade para decidir

sob efeito destes contextos, Tabela 4.44.

Tabela 4.44 Classificagdo da dificuldade de tomar decisées de arbitragem quando um incidente ocorre com a equipa
Mandante ou visitante em processo ofensivo

Frequéncia Percentagem
Muito facil 1 3,3
- Indiferente 26 86,7
Vilido Dificil 3 10,0
Total 30 100,0

4.6.4.3 Nivel das equipas

Quando os incidentes envolviam equipas com niveis de classificacdo diferentes, considerando
a divisdo do instrumento, as 20 equipas do campeonato foram divididas em 4 grupos com 5
equipas em cada, de niveis distintos, a saber nivel alto 1 (1* a 5* colocacdo), nivel alto 2 (6* a
10* colocagao), nivel médio (11* a 15* colocagdo) e nivel baixo (16* a 20* colocagdo). Houve
prevaléncia de respostas de indiferenga nos diferentes niveis de classificacdo das equipas, €
possivel que responder o questionario ndo tenha favorecido uma equivaléncia de imaginagado
de ter que decidir em um momento de jogo ofensivo envolvendo grandes equipas, bem

classificadas ou equipas que terminaram a competicao no final da Tabela 4.45.

Tabela 4.45 Classificacdo da dificuldade de tomar decisdes com equipas de diferentes niveis

Frequéncia Percentagem
Muito facil 1 33
Facil 1 3.3
Equipas de nivel Indiferente 17 56,7
alto 1 Dificil 9 30,0
Muito dificil 2 6,7
Total 30 100,0
Frequéncia Percentagem
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Muito facil 1 33
Facil 1 3,3
Equipas de nivel Indiferente 21 70,0
alto 2 Dificil 5 16,7
Muito dificil 2 6,7
Total 30 100,0
Frequéncia Percentagem
Muito facil 1 3,3
Facil 1 3.3
Equipas de nivel Indiferente 20 66,7
médio Dificil 6 20,0
Muito dificil 2 6,7
Total 30 100,0
Frequéncia Percentagem
Muito facil 1 3,3
. i Indiferente 18 60,0
S e Dificil 6 20,0
Muito dificil 5 16,7
Total 30 100,0

4.6.4.4 Tempo de jogo

Quanto a percecao de intensidade de dificuldade para decidir considerando o tempo ao longo
de uma partida, desde o inicio do jogo até o apito final. O tempo de jogo foi dividido conforme
analise de incidentes classificadas no instrumento Soccer VAR, o qual subdivide as partes
principais, composta por 45 minutos cada, em seis blocos, ¢ isola os tempos adicionais, de cada

parte do jogo, totalizando 8 blocos.

O tempo adicional foi utilizado no especificamente para esse estudo, pois esperava-se que a
utilizagdo da tecnologia VAR aumentasse o tempo total e as partes de jogo (Han et al., 2020;
Lago-Pefias et al., 2019), e isso elevaria a quantificacdo os dados das varidveis de estudo

analisadas nos blocos T3 e T6 do final de cada parte de jogo.

E possivel perceber de acordo com o Figura 4.90, que dos 30 arbitros, 18 arbitros classificaram
a percecdo de dificuldade para decidir no inicio do jogo e sequencialmente para o restante da
primeira parte do jogo como indiferente e que 17 permaneceram com a mesma opinido para
todos os demais intervalos de tempo na segunda parte do jogo. Outros 5 arbitros que
consideraram indiferenca nos primeiros trinta minutos apos o intervalo, perceberam ser dificil
so perto do final do jogo, sendo que 2 consideraram ser dificil decidir s6 o tempo adicional

final.
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Figura 4.91 Frequéncias de dificuldade sobre o tempo de jogo

Nota: T1 (0-14:59 da 1? parte), T2 (15-29:59 da 1* parte), T3 (30-44:59 da 1* parte), Adil (45-final da 1* parte)

T4 (0-14:59 da 2° parte), T5 (15-29:59 da 2? parte), T6 (30-44:59 da 2° parte), Adi2 (45-final da 2* parte)

A Figura 4.91 mostra os 9 arbitros que consideraram o comego do jogo como um momento
dificil para tomar decisdes. E um tnico caso considerou todos os blocos como muito dificil. O
ndo comprometimento em se posicionar, quanto a dificuldade de decidir ao longo de um jogo,

levanta questionamento se os arbitros brasileiros realmente desconsideram as dificuldades ou

ndo se sentiram confortdveis em responder, ou ainda, se as perguntas ndo conseguiram uma
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aproximacao real que reportasse a realidade do jogo. Certamente os arbitros podem perceber
momentos de dificuldades ao longo de uma partida, mas que estas podem variar quando
consideradas as particularidades de cada jogo, e que um questionario abordando experiéncias

de forma geral ndo consiga alcangar essas percegoes.
4.6.4.5 Percecio dos arbitros sobre placar

Sobre percecdo de tomar uma decisdo considerando as variagdes de placar, 22 (73,3%) dos
arbitros foram indiferentes para a dificuldade de decidir em todas as varia¢des. E provavel que
os arbitros ndo tenham conseguido transferir a percecdo da pressdo imposta pelo placar no
momento decisivo, para a forma de inquérito aplicada em ambiente controlado, onde o
questionario ndo se considerava um jogo especifico. Ou ainda que a dificuldade de tomar uma

decisdo independe de placar momentaneo.
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5 Conclusoes
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As investigagdes que focam na analise do desempenho de arbitros de futebol de campo, tém-se
inclinado em estudos de aspeto quantitativo, analisando as quantidades de decisdes tomadas,
utilizando testes tedricos ou através de video testes em ambientes controlado, ou seja, fora do
contexto natural de um jogo. Entretanto, a inclusdo do VAR no futebol em 2018, voltou a
aten¢do para estudos envolvendo essa tecnologia. No entanto, pesar da recente implantagao, ja
¢ possivel verificar o inicio de pesquisas sobre seu uso, evoluindo rapidamente ja com dados

de competicodes relevantes em 18 paises, porém nenhum pais da América do Sul.

Além disso, os estudos se limitavam a dados quantitativos, coletados de diferentes formas e ndo
focavam nos arbitros interagindo com o VAR e suas decisdes, centravam mais nos impactos
que a tecnologia trouxe ao futebol, o que ¢ compreensivo, diante da grande repercussdo e
adaptagdes geradas aos envolvidos no espetidculo. As andlises incluiam tempo gasto com
checagens e revisdes, assim como tempo de acréscimos no jogo total e das partes. Mas, ja
encontramos dados sobre o sucesso das decisdes em arbitros de futebol com o uso do VAR,
embora apenas em niimeros € pontuais, mas que nos apresentam a ideia de que o VAR melhora
as decisdes finais de arbitragem, por melhorarem a qualidade de acertos, tanto depois da
intervencdo do VAR, como ao longo do campeonato sugerindo melhoras em decorréncia da

pratica (Samuel, Galily, et al., 2020; Spitz et al., 2020).

As inumeras andlises inferenciais que surgiram avaliaram os impactos do VAR no jogo,
buscando comparar dados de competigdes antes e depois do VAR, ou ainda entre competigdes.
Mas, um estudo sobre a utilizacdo do VAR centrado nas decisdes da arbitragem, ainda nao se
tem, tdo pouco considerando os contextos de jogo e os diferentes tipos de intervencao do VAR,
com suas ativagdes ¢ desfechos. Considerando as limitagdes explanadas, a presente tese teve
como proposta analisar as decisdes dos arbitros no ambiente real de jogo e considerando seus
contextos e as decisdes tomadas em interagdo com o VAR. Para isso construimos um
instrumento Ad hoc “Soccer VAR para alcangar as informagdes contextualizadas de forma

valida, por uma metodologia cientificamente sustentada e aqui adotada.

Baseado nos objetivos desta tese, as consideragdes sobre o Soccer VAR apontam para aprovacao
¢ recomendacao de seu uso. Seus 4 critérios, compostos por um sistema de categorias exaustivo

¢ mutuamente excludente (E/ME), eram coerentes ¢ permitiam observar uma situacdo de
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revisdo com interacdo com o VAR. Além disso, podera ser utilizado por pesquisadores, arbitros,
observadores e analistas de arbitragem para estudos e treinamentos, para melhorar a acuracia
das observagdes, ou para auxiliar na composi¢do de relatérios de arbitragem. A codificacdo
permitird analises mais complexas que poderdo resultar em intervengdes importantes aos

arbitros de uma determinada competicao.

Entretanto, os resultados obtidos apds as analises em diferentes sofiwares, deixou claro que a
inclusdo do critério 2 (PREIN), aumentou a variabilidade dos dados e ndao impactou
positivamente para compreensdao dos padroes que se pretendia visando explicar os
comportamentos que antecediam uma infra¢do. Portanto, a andlise de 3 comportamentos antes
da infracdo ¢ muito, porém ter o conhecimento de quem estava com a posse de bola, quanto ao
mando de campo e o comportamento anterior a infragdo foram importantes para compreender
os contextos em que o arbitro estava envolvido, além disso pode auxiliar em futuras prevengdes
de erros de decisdes iniciais, como estar atento e se antecipar a possiveis duelos ocorridos na
area penal. Portanto, ter o conhecimento apenas das condutas anteriores aos incidentes e suas
localizagdes em campo, podem sugerir direcionamentos mais objetivos aos treinos de
arbitragem, e a estimular atitudes preventivas durante o jogo. Assim, propde-se a retirada dos

comportamentos PREc3 e PREc2 e suas respetivas localizagdes.

O segundo objetivo desta tese sobre a codificacdo e andlise descritiva das situagdes de revisao
em interacdo com o VAR, ocorridas ao longo do campeonato foram realizadas em niveis de
eventos, isolados por cada subcritério, ¢ multieventos por linhas de codigos dos critérios, que
nos deu uma dimensao do perfil da utilizagdo do VAR no CBSA em 2019. Os eventos mais
frequentes foram as revisdes de penaltis em decorréncias das faltas ndo marcadas, onde os
arbitros analisaram as imagens, ¢ mudaram de decisdo, marcando um penalti e aplicando um
cartao amarelo, ocorrida na drea 10 com os arbitros na zona 7, evolvendo duelos com as equipas
mandantes em processo ofensivo, principalmente no final das partes do jogo e envolvendo

placar de igualdade.

Os incidentes mais frequentes de penalti e golo sdo os mais criticos do jogo, e apresentaram
muitos contextos diferenciados, o que implica que podem ocorrer a qualquer momento, € que o

arbitro precisa estar preparado para visualizar em campo e assim buscar evitar as intervengoes,
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que podem impactar a dinamica da partida, principalmente quando um sé jogo apresenta

inimeras revisoes e com tempos demasiadamente longos.

Constatou-se que o arbitro estando préximo das zonas onde ocorreram as infracdes, estando na
maioria das vezes atras do processo ofensivo, paralelamente as zonas criticas das localizagdes
dos incidentes, parece que ainda ndo era o suficiente para auxiliar na decisdo, provavelmente o
campo de visdo ficou comprometido. Logo, sugere-se para estes casos, adotar posicionamentos
mais proximos, talvez na mesma zona que a infragdo, buscando sempre se antecipar a situacao

problema através de uma leitura técnica dos processos ofensivos e do jogo na sua totalidade.

Outro objetivo proposto foi identificar, analisar ¢ explorar os padrdes das decisdes nas revisoes,
considerando os contextos, comportamentos e zonas antes dos incidentes e do arbitro, decisdes
tomadas e as interagcdes com o VAR. A dificuldade das rodagens dos dados nos programas e a
imensa quantidade de dados gerados, com poucos padrdes completos, nos induziu a decidir
concatenar os dados exclusivamente para esta andlise, ¢ provavel que mais dados, como mais

temporadas codificadas, nos permitam visualizar mais padrdes.

Analisando os niveis das relagdes de alguns padrdes relevantes, percebemos que fortalecem a
necessidade de um melhor posicionamento do arbitro em campo, uma vez que sempre que
quando deixou o jogo seguir ndo estava na mesma zona que ocorreu a infracdo, e precisou
depois da intera¢cdo com o VAR, mudando assim, tanto a decisdo técnica como disciplinar, ou
seja, o local pode ter contribuido para provocar dois erros de arbitragem, relativamente como

se aplica as decisdes das regras.

Para isto, uma estratégia seria melhorar os treinos, para além do preparo fisico. Treinos com
analise de imagens, podem elevar também o desenvolvimento técnico, importante por gerar
uma maior adaptacdo a dindmica de andalises de imagens decorrentes das demandas que o VAR
por si proprio impde. Ver, codificar situagdes que resultaram em VAR, permitira um olhar
direcionado para o posicionamento, induzindo reflexdes a fim de permitir a antecipacdo as
situagdes criticas. Pois decidir melhor em campo eleva o nivel da arbitragem, ¢ reduz a
quantidade de revisdes e consequentemente os impactos negativos no uso excessivo da

tecnologia, quanto as elevadas quantidades de paralisagdes que reduzem o tempo efetivo de

jogo.
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Além disso, faz-se necessario consolidar o conhecimento sobre a aplicagdo das regras para a
tomada de decisdo dentro de campo, ndo esperando pela intervencdo do VAR. Assim, com
dominio do conhecimento necessario, e pratica mais proxima da realizada no jogo, o arbitro
podera decidir melhor nos momentos mais complexos, como os de penalti. Entdo, podera ajudar
a reduzir a quantidade das situagdes de revisdo, diminuindo também as interrupgdes no jogo.
Além de diminuir os impactos negativos na carreira do arbitro em decorréncia das excessivas
corre¢des em campo, como ja foi relatado, o VAR apresenta potencial de trazer promogao mas

também de prejuizos para a carreira profissional (Samuel, Galily, et al., 2020).

Analisar a sequéncia de retardos das decisdes de forma retrospetiva e prospetiva, tendo como
condutas critério os quatro tipos de incidentes que podem acionar o VAR, permitiu encontrar
com este recurso, apenas padrdes curtos, a nivel de eventos, e que s6 ocorreram nos critérios de
infracdo e interacdo com o VAR. Os padrdes envolvendo as condutas condicionantes que
estimularam as revisdes estavam mais centradas nas decisdes técnicas e disciplinares, ja os
padrdes prospetivos envolviam o uso do recurso de imagens e mudanca de decisdo. Onde as
decisdes técnicas de sem faltas e sem cartdo geraram padrdes tanto para as concutas critérios
de penalti, induzindo a revisdo de imagens com mudanga de decisdo, ou seja, envolvendo
revisdes de campo. Enquanto as mesmas decisdes de sem falta e sem cartdo nos padrdes
envolvendo golo, resultaram em revisdes factuais, sem visualizacdo de imagens € com mudanga
de decisdo, ou seja, golos anulados por infragdes a regra, ou golos sendo validados por corre¢des

das decisOes iniciais.

Outro objetivo proposto na tese foi analisar as coordenadas polares das associagdes entre as
condutas focais (incidentes VAR) das revisdes, e suas ativagdes e inibi¢des das condutas
condicionais, aqui gerou-se imensas bases de dados que permitiu a andlise de cada concuta focal
¢ as relagdes significativas de ativagdo e inibi¢do, ¢ sua respetiva intensidade. Porém, ndo foi
possivel avangar nas interpretagdes das associacdes significantes no PREIN, para os
comportamentos observados nesta competi¢do, relativamente aos PREc3, PREc2 e PREc1, com
suas respetivas localizagdes, pois todos se encontraram no quadrante III, representando ser

mutuamente inibitorios.
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Foi possivel perceber que os incidentes com VAR foram fortemente ativados quando o arbitro
estava na zona sete, e que as localizacdes com infracdes que resultaram em revisao de golo na
zona nove, erro de identificacdo na zona cinco, pendlti na zona dez, e os cartdes vermelhos na
zona oito. As revisdes dos incidentes de pendltis e cartdo vermelho ocorreram proximas ao
arbitro assistente, incidentes criticos e que merecem apoio de toda a equipa de arbitragem para
evitar o erro inicial (Figura 5.1). Reforgamos a importancia do trabalho em equipa no sentido

de auxiliar o arbitro central.

Figura 5.1 Zonas do campo que mais ativaram os incidentes de pendlti, golo, cartdo vermelho e erro de identifica¢do

E ao identificar como os arbitros brasileiros perceberam a experiéncia de interagdo nos
momentos decisivos, as dificuldades para decidir em diferentes contextos e a visdo de
posicionamento ideal em campo para as situagdes ofensivas estaticas e dindmicas em jogos com
VAR, foi possivel definir algumas conclusdes relacionados as limitacdes e resultados
encontrados. Mesmo com uma representacao significativa aderindo ao estudo, € possivel que a
forma de aplicacdo do questionario, 0 momento de pandemia, ou o receio de externar as
opinides possam ter influenciado nas respostas. Estratégias diferenciadas podem ser testadas,
como consultas apds os jogos observados, utilizagdo de escalas de sensagdes, ou
acompanhamento longitudinal ao longo do campeonato poderdo alcangar mais participantes e
resultados mais expressivos, mas que para isso, o apoio das entidades ¢ de fundamental

importancia.

Ressaltamos que a participagdo voluntéria, pode ter favorecido a reflexdo da real percecao
diante dos contextos, para os quais, direcionou a assumir uma postura de neutralidade, talvez
como estratégia dos rétulos de dificuldade ndo influenciarem nas decisdes. Os arbitros
contribuiram para identificar por associagdo de imagens, respondendo o questiondrio, os

posicionamentos ideais para cada zona de campo e cada situagdo de processo ofensivo
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considerado neste estudo, e tanto para as jogadas dindmicas como estaticas a zona 7 foi a
idealizada pela maioria para os processos ofensivos em evolucdo desde a area ofensiva.
Enfatizamos que foi a mesma zona observada nas imagens durante a temporada analisada neste

estudo.

O aumento dos constrangimentos do jogo, o uso das tecnologias para processar informagao, o
grau de dificuldade e a capacidade de analisar as situagdes especificas de acordo com as regras
de jogo, normas, regulamentos e procedimentos, requisita um arbitro cada vez mais preparado
para a dinamica do futebol moderno. Os arbitros brasileiros se consideraram preparados e
otimistas com a utilizacdo da tecnologia. Apesar deste ndo analisar o sucesso de cada decisdo,
a CBF divulgou que os acertos nas decisdes foram elevados e melhores em comparagdo com a
temporada anterior (2018) sem o VAR. Logo, conclui-se que a equipa envolvida, mesmo
errando nas decisdes iniciais mais criticas, como o penalti, conseguem, na maioria das vezes,

corrigir suas decisoes quando o VAR intervém.

Espera-se que a utilizagdo do VAR nas proximas temporadas, elevem o dominio da utilizagao
da tecnologia, da ambientacio e das competéncias, caminhando para a diminui¢do da
intervencao do VAR, com a manuteng¢do dos acertos nas tomadas de decisdes. E que os treinos
sejam cada vez mais especificos e adequados, utilizando desde a tela pessoal do arbitro para
andlises de jogos, decisdo a decisdo, para aprimorar o dominio nas andlises de imagens. O uso
de videos deve ser encorajado nos treinamentos para melhoria da atuagdo dos arbitros, tanto em
treinamentos de campo voltados as competéncias especificas, ampliando conhecimentos,
desenvolvendo habilidades e estimulando atitudes para trabalhar com o VAR. Seja em
ambientes controlados ou de jogos, como partidas amistosas, experimentos, todos podem
favorecer e causar as adaptacdes importantes ajustadas ao VAR. Assim, com dominio do
conhecimento necessario, e pratica mais préxima da realizada no jogo, o arbitro podera decidir
melhor nos momentos criticos e frequentes, como os de penalti. Inclusive, para as situagdes
envolvendo os contextos mais frequentes, como o placar de empate, proximo do final das partes

de jogo, envolvendo as equipas mandantes.

218



utad Conclusdes

Os arbitros precisam estar preparados tecnicamente, fisicamente e com praticas de jogo ou de
treinos, direcionada para as necessidades que os jogos reais e seus contextos apresentam. As
experiéncias em jogos reais definirdo os arbitros mais habilidosos, para cada atuacdo, quer na
manipulacdo dos instrumentos tecnologicos, para identificar com precisdo o melhor angulo da
possivel infragcdo, ou aperfeigoando a comunicacao clara e objetiva, para potencializar a anélise
e decisdo do incidente com qualidade. Portanto, o tempo gasto em treinos de tarefas repetitivas
de manipulacdo tecnoldgica, observagdo, analise e interpretacdo de imagens, regulamentos e
protocolos poderao aumentar a expertise. Sendo importante que as entidades responsaveis pela
arbitragem destinem recursos para investimentos em treinamentos, avalia¢gdo e monitoramento

de arbitros, com tecnologia avancada, ao alcance de todos.

Nosso estudo foi importante e inovador por ir além do levantamento de dados quantitativos,
buscando quais os incidentes mais recorrentes, sua localizagdo, como estes interagiram com o
posicionamento do arbitro, em que contextos aconteceram € como estas varidveis mais
impactaram na necessidade de interagdo e consequentemente na decisao final. Assim espera-se
que este estudo amplie a visdo de como o VAR atuou, e os fatores que prevaleceram e
culminaram na necessidade de realizar uma revisdo, e que essas analises realizadas ampliem os
treinamentos, a forma de observar o incidente, ¢ de tentar evita-lo se antecipando com

comportamentos ajustados e preventivos aos contextos apresentados.

Portanto, as decisdes dos arbitros de futebol, considerando os contextos de jogo e a interagdo
dos arbitros centrais com o VAR no Campeonato Brasileiro Série A na temporada 2019
trouxeram ponderagdes sobre a utilizagdo do VAR. Se por um lado o VAR causou aumento do
tempo de jogo total, com aumento da quantidade de golos e diminui¢ao da necessidade de
aplicacdes de medidas disciplinares, a utilizacdo do VAR também se apresentou como um
recurso importante na manutencdo da seguranga e justica, com as corregdes dos erros

identificados.
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Limitac¢des do estudo

Temos a registar algumas limitagdes operacionais que condicionaram o bom

desenvolvimento do estudo:

O enquadramento da Metodologia Observacional requer um acompanhamento mais
presencial para dominio das técnicas e procedimentos de analise. Isto condicionou o
tempo util de trabalho;

e O aparecimento do virus COVID-19 durante este tltimo ano condicionou ainda mais o
processo de apoio, pois os docentes foram direcionados a disporem mais tempo para a
preparagdo de aulas e outras atividades académicas, a medida que toda a gente, se
adaptava como podiam a nova realidade;

e A limitacdo do hardware ¢ acessibilidade ao software dificultou as analises
especializadas. Isso nos fez depender de terceiros para resolugdo do problema;

e A dificuldade de realizar pesquisa com arbitros ainda enfrenta barreiras politicas, mas

que podem ser reduzidas, com a compreensdao dos dirigentes sobre a importancia da

analise cientifica no futebol, presente na arbitragem.

220



6 Referéncias Bibliograficas

221



Amatria, M., Lapresa, D., Arana, J., Anguera, M., & Jonsson, G. (2017). Detection and
Selection of Behavioral Patterns Using Theme: A Concrete Example in Grassroots Soccer.

Sports, 5(1), 20. Retrieved 15 December 2020 from https://doi.org/10.3390/sports5010020

Anguera-Argilaga, M., Jonsson, G., Lopez, J. L., Suarez, T. A., Foguet, O. C., & Paulis, J. C.
(2003). Detecgao de padroes em tempo real em esportes: interacdes no futebol.
International Journal of Computer Science in Spor. Retrieved 15 December 2020 from

https://notendur.hi.is/msm/PDF/Football.pdf

Anguera-Argilaga, M. T., Magnusson, M. S., & Jonsson, G. K. (2007). Instrumentos no

estandar: planteamiento, desarrollo y posibilidades. Avances En Medicion, 5, 63—82.

Anguera, M. T., & Blanco, A. (2003). Registo y codificacion en el comportamiento deportivo.
Psicologia Del Deporte, 2, 6-34.

Anguera, M. T. (1990). Metodologia observacional. Metodologia de La Investigacion En
Ciencias Del Comportamiento, 1, 125-136.

Anguera, M. Teresa, Blanco-Villasefor, A., Losada, J. L., & Sanchez-Algarra, P. (2020).
Integracion de elementos cualitativos y cuantitativos en metodologia observacional.

Ambitos. Revista Internacional de Comunicacion, (49), 49-70. Retrieved from

https://doi.org/10.12795/ambitos.2020.i149.04

Anguera, Maria Teresa. (2004). Hacia la busqueda de estructuras regulares en la observacion
del futbol: deteccion de patrones temporales. Cultura Ciencia Deporte, 1(1), 15-20.
Retrieved from https://doi.org/10.12800/ccd.v1il.10

Aratjo, D. (2006). Tomada de Decisao no Desporto. (FMH-UTL,Ed.). Cruz Quebrada:

Faculdade de Motricidade Humana.

Argilaga, M. T. A., Villasefior, A. B., & Ldpez, J. L. L. (2001). Disefios observacionales,
cuestion clave en el proceso de la metodologia observacional. Retrieved 10 April 2021,

from https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=2809601

Argilaga, M. T. A., Villasefior, A. B., Mendo, A. H., & Losada, J. L. (2011). Disefos
Observacionales: Ajuste y aplicacion en psicologia del deporte. Cuadernos de Psicologia

Del Deporte, 11, 63-76.

222



Arksey, H., & O’Malley, L. (2005). Scoping studies: Towards a methodological framework.
International Journal of Social Research Methodology: Theory and Practice, 8(1), 19-32.
Retrieved 24 November 2020 from https://doi.org/10.1080/1364557032000119616

Armenteros, M., Benitez, A. J., Fernandez, M., De la Vega, R., Sillero-Quintana, M., & Sénchez
Cid, M. (2019). Collaborative learning methods and multimedia tools for the education
and training of instructors: The case of FIFA referee technical instructors. International
Journal of Information and Learning Technology, 36(5), 395-409. Retrieved from
https://doi.org/10.1108/1JILT-07-2017-0061

Armenteros, M., Benitez, A. J., Flores, R., Sillero-Quintana, M., Sanchez Cid, M., & Simon, J.
A. (2018). The training of soccer assistant referees beyond onfield experience: The use of

the Interactive Video Test. International Journal of Computer Science in Sport, 17(2),

163—174. Retrieved from https://doi.org/10.2478/1JCSS-2018-0009

Bakeman, R., & Quera, V. (1995). Analyzing interaction: Sequential analysis with SDIS and
GSEQ. Nova York: Cambridge University Press.

Bakeman, R., & Quera, V. (2011). Sequential analysis and observational methods for the
behavioral sciences. Cambridge University Press. Cambridge: Cambridge University

Press. Retrieved from https://doi.org/10.1017/CBO9781139017343

Bakeman, Roger, & Quera, V. (1992). SDIS: A sequential data interchange standard. Behavior
Research Methods, Instruments, & Computers, 24(4), 554-559. Retrieved 1 November
2020 from https://doi.org/10.3758/bf03203604

Barreira, D. (2006). Transi¢ao defesa ataque em futebol. Anélise sequencial de padrdes de jogo

relativos ao campeonato portugués 2004/2005.

Barreira, Daniel, Garganta, J., Castellano, J., & Anguera, M. T. (2013). SoccerEye: A Software
Solution to Observe and Record Behaviours in Sport Settings. The Open Sports Sciences

Journal, 6(1), 47-55. Retrieved from https://doi.org/10.2174/1875399x01306010047

Biemen, T. V., Koedijker, J., Renden, P. G., & Mann, D. L. (2018). The effect of blurred
perceptual training on the decision making of skilled football referees. Frontiers in

Psychology, 9(SEP). Retrieved from https://doi.org/10.3389/fpsyg.2018.01803

Blanco-Villasefior, A. (2003). Data analysis techniques in observational designs applied to the

223



environment-behaviour relation. Medio Ambiente y Comportamiento Humano: Revista
Internacional de Psicologia Ambiental, 4(1576-6462,), 111. Retrieved 11 April 2021 from
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=1285407

Blanco, A., & Anguera, M. T. (2003). Calidad de los datos registrados en el &mbito deportivo.
Psicologia Del Deporte, 2, 35-73.

BloB, N., Schorer, J., Loffing, F., & Biisch, D. (2020). Physical load and referees’ decision-
making in sports games: A scoping review. Journal of Sports Science and Medicine, 19(1),

149-157. Retrieved 26 October 2020 from http://www.jssm.org

Boschilia, B., & Janior, W. M. (2020). Para Ser ‘Juiz De Futebol’: Dificuldades E Perspectivas
Da Arbitragem No Brasil. The Journal of the Latin American Socio-Cultural Studies of
Sport (ALESDE), 12(2), 155-173. Retrieved from
https://revistas.ufpr.br/alesde/article/view/76832

Boyko, R. H., Boyko, A. R., & Boyko, M. G. (2007). Referee bias contributes to home
advantage in English Premiership football. Journal of Sports Sciences,25(11), 1185-1194.
Retrieved from https://doi.org/10.1080/02640410601038576

Camerino, O. F., Chaverri, J., Anguera, M. T., & Jonsson, G. K. (2012). Dynamics of the game
in soccer: Detection of T-patterns. European Journal of Sport Science, 12(3), 216-224.
Retrieved from https://doi.org/10.1080/17461391.2011.566362

Campanigo, J. (1998). Observacao Qualitativa dos Movimentos Desportivos. Universidade de

Tras-os-Montes e Alto Douro.

Campanico, J., Sarmento, H., Leitdo, J., Jonsson, G., & Anguera, M. T. (2011). Metodologia
observacional aplicada aos jogos desportivos coletivos. (S.E. dos SDB,Ed.). Vila Real:

UTAD.

Campo, V. L. Del, & Martin, J. M. (2020). Influence of Video Speeds on Visual Behavior and
Decision-Making of Amateur Assistant Referees Judging Offside Events. Frontiers in

Psychology, 11. Retrieved from https://doi.org/10.3389/fpsyg.2020.579847

Carmona, C. D. G., & Ortega, J. P. (2016). Kinematic and physiological analysis of the
performance of the football referee and its relationship with decision making. Journal of

Human Sport and Exercise, 11(4), 397-414. Retrieved 24 November 2020 from

224



https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=5962355&info=resumen&idioma=EN
G

Carvalho, V., Esteves, P. T. T., Nunes, C., Aragjo, D., Helsen, W. F. F., & Travassos, B. (2020).
Observe and make a call: football referee’s assessment is context sensitive. International

Journal of Performance Analysis in Sport. Retrieved from

https://doi.org/10.1080/24748668.2020.1820194

Casal, C. A., Maneiro, R., Arda, T., Mari, F. J., & Losada, J. L. (2017). Possession Zone as a
Performance Indicator in Football. The Game of the Best Teams. Frontiers in Psychology,

8(JUL), 1176. Retrieved 8 February 2021 from https://doi.org/10.3389/fpsyg.2017.01176

Casarrubea, M., Jonsson, G. K., Faulisi, F., Sorbera, F., Di Giovanni, G., Benigno, A., ...
Magnusson, M. S. (2015, January 5). T-pattern analysis for the study of temporal structure
of animal and human behavior: A comprehensive review. Journal of Neuroscience

Methods. Elsevier. Retrieved from https://doi.org/10.1016/j.jneumeth.2014.09.024

Casarrubea, M., Magnusson, M. S., Anguera, M. T., Jonsson, G. K., Castafier, M., Santangelo,
A., ... Crescimanno, G. (2018). T-pattern detection and analysis for the discovery of
hidden features of behaviour. Journal of Neuroscience Methods, 310(June), 24-32.
Retrieved from https://doi.org/10.1016/j.jneumeth.2018.06.013

Castafier, M., Barreira, D., Camerino, O., Anguera, M. T., Canton, A., & Hileno, R. (2016).
Goal scoring in soccer: A polar coordinate analysis of motor skills used by Lionel Messi.
Frontiers in Psychology, T(MAY). Retrieved from
https://doi.org/10.3389/fpsyg.2016.00806

Castaner, M., Barreira, D., Camerino, O., Teresa Anguera, M., Fernandes, T., & Hileno, R.
(2017). Mastery in goal scoring, T-pattern detection, and polar coordinate analysis of
motor skills used by Lionel Messi and Cristiano Ronaldo. Frontiers in Psychology,

8(MAY). Retrieved from https://doi.org/10.3389/fpsyg.2017.00741

Castafier, M., Torrents, C., Morey, G., Anguera, M. T., & Jofre, T. (2011). Appraising the
aesthetics of human movement: An application to contemporary dance using a motion

capture system. In ACM International Conference Proceeding Series. Retrieved from
p y g

https://doi.org/10.1145/1931344.1931360

225



Castellano, J., & Hernandez, A. (2000). Analisis secuencial en el fatbol de rendimiento,

12(Anguera 1979), 117-121.

Castillo, D., Raya-Gonzalez, J., Usabiaga, O., Camara-Tobalina, J., Castellano-Paulis, J., &
Yanci-Irigoyen, J. (2019). Analysis of the success in soccer match officials’ decisions
during an international tournament according to contextual factors. RICYDE: Revista
Internacional de Ciencias Del Deporte, 15(57), 225-234. Retrieved from
https://doi.org/10.5232/ricyde2019.05701

Catteeuw, P., Gilis, B., Wagemans, J., & Helsen, W. (2010). Offside decision making of
assistant referees in the English Premie League: impact of physical and perceptual-
cognitive factors on match performance. Journal of Sports Sciences, 28(5), 471-481.

Retrieved 21 November 2011 from https://doi.org/10.1080/02640410903518184
CBF. (2017). Manual para Arbitros Assistentes de Video (AAVs/VARs).
CBF. (2019a). Arbitros Assistentes de Video — VAR.
CBF. (2019b). Regras de Futebol 2019/2020 (Versao em). Confederagao Brasileira de Futebol.

CBF. (2019c¢). Regulamento Especifico da Competicdo Campeonato Brasileiro da Série A
2019. Retrieved 11 January 2021 from www.cbf.com.br

CBF. (2019d). Relatorio de gestado 2019. Retrieved from
https://conteudo.cbf.com.br/cdn/202104/20210427144033 597.pdf

Cohen, J. (1960). A Coefficient of Agreement for Nominal Scales. Educational and
Psychological Measurement, 20(1), 37-46. Retrieved from
https://doi.org/10.1177/001316446002000104

Coleclough, J. (2013). Soccer coaches’ and referees’ perceptions of tackle incidents with
respect to the laws of the game. International Journal of Performance Analysis in Sport,

13(2), 553-566. Retrieved from https://doi.org/10.1080/24748668.2013.11868669

Cronbach, L. J., Rajaratnam, N., & Gleser, G. C. (1963). Theory of generalizability: A
liberalization of reliability theory. British Journal of Statistical Psychology, 16, 137-163.

Da Cruz, W. M., Bevilacqua, G. G., Dominski, F. H., Medeiros, R., D’Oliveira, A., De Souza,
L. N. N,, ... Andrade, A. (2019). Aspectos psicologicos de arbitros de futebol: revisdo

226



sistematica. Caderno de Educagdo Fisica e Esporte, 17(2), 101-110. Retrieved from
https://doi.org/10.36453/2318-5104.2019.v17.n2.p101

de Oliveira, A. B., Penna, E. M., & Pires, D. A. (2018). Sindrome de burnout em arbitros de
futebol. [Burnout syndrome in soccer referees.]. Revista de Psicologia Del Deporte, 27(4,

Supp, 1), 31-36.

Dicks, M., O’Hare, D., Button, C., & Mascarenhas, D. R. D. (2009). Physical Performance and
Decision Making in Association Football Referees: A Naturalistic Study. The Open Sports
Sciences Journal, 2(1), 1-9. Retrieved from

https://doi.org/10.2174/1875399x00902010001

Dios, R. M., & Jiménez, M. A. (2018). Polar coordinate analysis of relationships with
teammates, areas of the pitch, and dynamic play in soccer: A study of Xabi Alonso.
Frontiers in Psychology, 9(MAR). Retrieved from
https://doi.org/10.3389/fpsyg.2018.00389

e Pina, J. A., Passos, A., Aratijo, D., & Maynard, M. T. (2018). Football refereeing: An
integrative review. Psychology of Sport and Exercise, 35, 10-26. Retrieved from
https://doi.org/10.1016/j.psychsport.2017.10.006

Errekagorri, 1., Castellano, J., Echeazarra, 1., & Lago-Peias, C. (2020). The effects of the Video
Assistant Referee system (VAR) on the playing time, technical-tactical and physical
performance in elite soccer. International Journal of Performance Analysis in Sport,
20(5), 808-817. Retrieved 26 October 2020 from
https://doi.org/10.1080/24748668.2020.1788350

FIFA. (2019). Reglas de juego 2019/20. Fueras De Fuego.

FPF. (2021). O impacto do VAR nas decisdes dos arbitros e no jogo: Analise as quatro épocas
desportivas de utilizagdo do VAR em Portugal. Retrieved 22 July 2021, from
https://indd.adobe.com/view/7f1393a3-1787-41a6-a43e-b8a10e¢087104

Garland, R. (1991). The mid-point on a rating scale: Is it desirable. Marketing Bulletin.

Gilis, B., Helsen, W., Catteeuw, P., Van Roie, E., & Wagemans, J. (2009). Interpretation and
application of the offside law by expert assistant referees: Perception of spatial positions

in complex dynamic events on and off the field. Journal of Sports Sciences, 27(6), 551—

227



563. Retrieved from https://doi.org/10.1080/02640410802702178

Guillén, F., & Feltz, D. L. (2011). A conceptual model of referee efficacy. Frontiers in
Psychology, 2(FEB). Retrieved from https://doi.org/10.3389/fpsyg.2011.00025

Gulec, U., Yilmaz, M., Isler, V., O’Connor, R. V., & Clarke, P. M. (2019). A 3D virtual
environment for training soccer referees. Computer Standards and Interfaces, 64, 1-10.

Retrieved 26 October 2020 from https://doi.org/10.1016/j.¢s1.2018.11.004

Han, B. B., Chen, Q., Lago-Peinias, C., Wang, C., & Liu, T. (2020). The influence of the video
assistant referee on the Chinese Super League, 15(5-6), 662—668. Retrieved 26 October
2020 from https://doi.org/10.1177/1747954120938984

Harriss, D. J., & Atkinson, G. (2009). Ethical standards in sport and exercise science research.
International Journal of Sports Medicine, 30(10), 701-702. Retrieved 26 May 2012 from
https://doi.org/10.1055/s-0029-1237378

Helsen, W., & Bultynck, J.-B. J.-B. B. (2004). Physical and perceptual-cognitive demands of
top-class refereeing in association football. Journal of Sports Sciences, 22(2), 179—-189.

Retrieved 27 November 2011 from https://doi.org/10.1080/02640410310001641502

Hernandez-Mendo, A., Castellano, J., Camerino, O., Jonsson, G., Blanco-Villasefior, A., Lopes,
A., & Anguera, M. T. (2014). Programas informaticos de registro, control de calidad del
dato, y analisis de datos. Revista de Psicologia Del Deporte, 23(1), 111-121.

Hossner, E. J., Schnyder, U., Schmid, J., & Kredel, R. (2019). The role of viewing distance and
viewing angle on referees’ decision-making performance during the FIFA World Cup
2014. Journal of Sports Sciences, 37(13), 1481-1489. Retrieved from
https://doi.org/10.1080/02640414.2019.1570898

Johansen, B. T., Haugen, T., Tore Johansen, B., Haugen, T., Johansen, B. T., & Haugen, T.
(2013). Anxiety level and decision-making among Norwegian top-class soccer referees.
International Journal of Sport and Exercise Psychology, 11(2), 215-226. Retrieved 26
October 2020 from https://doi.org/10.1080/1612197X.2013.773665

Jonsson, G. K., Bjarkadottir, S. H., Gislason, B., Borrie, A., & Magnusson, M. S. (2002).
Detection of real-time patterns in sports interactions in football. L éthologie Appliquée

Aujourd’hui:

228



Jonsson, Gudberg K., Anguera, M. T., Blanco-Villasefior, A., Losada, J. L., Hernandez-Mendo,
A., Arda, T., ... Castellano, J. (2006). Hidden patterns of play interaction in soccer using
SOF-CODER. In Behavior Research Methods (Vol. 38, pp. 372-381). Psychonomic
Society Inc. Retrieved 15 December 2020 from https://doi.org/10.3758/BF03192790

Kim, H.-Y. (2017). Statistical notes for clinical researchers: Chi-squared test and Fisher’s exact
test. Restorative Dentistry & Endodontics, 42(2), 152. Retrieved 8 December 2020 from
https://doi.org/10.5395/rde.2017.42.2.152

Kinalski, M. A., Collares, K., & Correa, M. B. (2020). Prospective analysis of craniofacial
soccer incidents during FIFA competitions: An observational study. Brazilian Oral

Research, 34. Retrieved from https://doi.org/10.1590/1807-3107BOR-2020.VOL34.0106

Kittel, A., Larkin, P., Elsworthy, N., & Spittle, M. (2019, July 1). Video-based testing in
sporting officials: A systematic review. Psychology of Sport and Exercise. Elsevier Ltd.
Retrieved from https://doi.org/10.1016/j.psychsport.2019.03.013

Kolbinger, O., & Lames, M. (2017). Scientific approaches to technological officiating aids in
game sports. Current Issues in Sport Science (CISS). Retrieved 26 October 2020 from
https://webapp.uibk.ac.at/ojs2/index.php/ciss/article/download/412/1464

Kranjec, A., Lehet, M., Bromberger, B., & Chatterjee, A. (2010). A sinister bias for calling
fouls in soccer. PLoS ONE, 5(7). Retrieved 1 November 2020 from
https://doi.org/10.1371/journal.pone.0011667

Lago-Pefias, C., Gomez, M., & Pollard, R. (2020). The effect of the Video Assistant Referee
on referee’s decisions in the Spanish Laliga. International Journal of Sports Science &
Coaching, 174795412098011. Retrieved 6 January 2021 from
https://doi.org/10.1177/1747954120980111

Lago-Peiias, C., Rey, E., & Kalén, A. (2019). How does Video Assistant Referee (VAR) modify
the game in elite soccer? International Journal of Performance Analysis in Sport, 19(4),
646—653. Retrieved 26 October 2020 from
https://doi.org/10.1080/24748668.2019.1646521

Lapresa, D., Del Rio, A., Arana, J., Amatria, M., & Anguera, M. T. (2018). Use of effective

play-space by U12 FC Barcelona players: an observational study combining lag sequential

229



analysis and T-pattern detection. International Journal of Performance Analysis in Sport,

18(2), 293-309. Retrieved from https://doi.org/10.1080/24748668.2018.1475195

Levac, D., Colquhoun, H., & O’Brien, K. K. (2010). Scoping studies: Advancing the
methodology. Implementation Science, 5(1), 1-9. Retrieved 24 November 2020 from
https://doi.org/10.1186/1748-5908-5-69

Lex, H., Pizzera, A., Kurtes, M., & Schack, T. (2015). Influence of players’ vocalisations on
soccer referees’ decisions. European Journal of Sport Science, 15(5), 424—428. Retrieved

from https://do1.org/10.1080/17461391.2014.962620

Likert, R. (1932). 4 technique for the measurement of attitudes, by Rensis Likert. Submitted in
... Columbia University ... New York.

Lima e Silva, L., Neves, E., Silva, J., Alonso, L., Vale, R., & Nunes, R. (2020). The
haemodynamic demand and the attributes related to the displacement of the soccer referees
in the moments of decision / intervention during the matches. International Journal of
Performance Analysis in Sport, 20(2), 219-230. Retrieved 11 June 2021 from
https://doi.org/10.1080/24748668.2020.1736937

Liu, L., & Deng, J. (2018). Dynamic Deep Neural Networks: Optimizing Accuracy-Efficiency
Trade-Offs by Selective Execution. Proceedings of the AAAI Conference on Artificial
Intelligence (Vol. 32). Retrieved 14 January 2021 from www.aaai.org

Luis del Campo, V., Canelo Farifias, A., Dominguez Marquez, F. J., & Morenas Martin, J.
(2018). The influence of refereeing experiences judging offside actions in football.
Psychology  of  Sport and  Exercise, 37, 139-145. Retrieved from
https://doi.org/10.1016/j.psychsport.2018.03.004

Mackenzie, R., & Cushion, C. (2013, March). Performance analysis in football: A critical
review and implications for future research. Journal of Sports Sciences. Retrieved from

https://doi.0org/10.1080/02640414.2012.746720

Magnusson, M. S. (1996). Hidden real-time patterns in intra- and inter-individual behavior:
Description and detection. European Journal of Psychological Assessment, 12(2), 112—
123. Retrieved from https://doi.org/10.1027/1015-5759.12.2.112

Magnusson, M. S. (2000a). Discovering hidden time patterns in behavior: T-patterns and their

230



detection. Behavior Research Methods, Instruments, and Computers, 32(1), 93—110.
Retrieved from https://doi.org/10.3758/BF03200792

Magnusson, M. S. (2000b). Discovering hidden time patterns in behavior: T-patterns and their
detection. Behavior Research Methods, Instruments, and Computers, 32(1), 93—110.
Retrieved 15 December 2020 from https://doi.org/10.3758/BF03200792

Magnusson, M. S. (2020). T-Pattern Detection and Analysis (TPA) With THEMETM: A Mixed
Methods Approach. Frontiers in Psychology, 10. Retrieved 15 December 2020 from
https://doi.org/10.3389/fpsyg.2019.02663

Magnusson, M. S., Burgoon, J. K., & Casarrubea, M. (Eds.). (2016). Discovering Hidden
Temporal Patterns in Behavior and Interaction (Vol. 111). New York, NY: Springer New
York. Retrieved 13 February 2021 from https://doi.org/10.1007/978-1-4939-3249-8

Mallo, J., Gonzalez Frutos, P., Juarez, D., Navarro, E., Jua'rez, D., & Jua'rez, J. (2012). Effect
of positioning on the accuracy of decision making of association football top-class referees
and assistant referees during competitive matches. Retrieved 24 November 2020 from

https://doi.org/10.1080/02640414.2012.711485

Mascarenhas, D., O’Hare, D., Plessner, H., & Button, C. (2006). The psychological and
performance demands of association football refereeing. International Journal of Sport
Psychology, 37(2/3), 99-120. Retrieved 10 August 2012 from
http://www.cabdirect.org/abstracts/20063233294 . html;jsessionid=37168D9A7473CC093
CAO03DCBC2E17918

Mather, G. (2020). A Step to VAR: The Vision Science of Offside Calls by Video Assistant
Referees. Perception, 030100662097200. Retrieved 6 December 2020 from
https://doi.org/10.1177/0301006620972006

Mather, G., & Breivik, S. (2020). Is the perception of intent by association football officials
influenced by video playback speed?: Intent and slow-motion. Royal Society Open
Science, 7(6). Retrieved from https://doi.org/10.1098/rs0s.1920261s0s192026

Mendo, A. H., Antonio Lépez Lopez, J., Castellano Paulis, J., Morales Sanchez, V., Luis, J., &
Brincones, P. (2012). HOISAN 1.2: Programa informatico para uso en Metodologia
Observacional IT Program for Use in Methodology Observacional, 12, 55-78. Retrieved

231



1 February 2021 from http://revistas.um.es/cpd

Nevill, A. M., Balmer, N. J., & Mark Williams, A. (2002). The influence of crowd noise and
experience upon refereeing decisions in football. Psychology of Sport and Exercise, 3(4),
261-272. Retrieved 10 August 2012 from https://doi.org/10.1016/S1469-0292(01)00033-
4

Oldfield, L. D., Manley, A. J., & Thelwell, R. C. (2019). Examining the Effect of Experience
and Qualification Pathway When Forming Initial Expectancies of Refereeing
Competence. Sport, Exercise, and Performance Psychology. Retrieved from

https://doi.org/10.1037/spy0000188

Oliveira, Mario César de, Orbetelli, R., & Neto, T. L. D. B. (2011). Call Accuracy and Distance
from the Play: A Study with Brazilian Soccer Referees. International Journal of Exercise
Science, 4(1), 287-296. Retrieved from
http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=s3h& AN=59574696 &lang=pt-

br&site=ehost-live

Oliveira, M .C., Silva, A. 1., Agresta, M. C., Barros Neto, T. L., & Brandao, M. . F. (2013).
Concentration and accuracy level of soccer referees during match. Motricidade, 9(2), 13—

22. Retrieved from https://doi.org/10.6063/motricidade.9(2).29

Ostertagova, E., Ostertag, O., & Kovac, J. (2014). Methodology and Application of the Kruskal-
Wallis Test. Applied Mechanics and Materials, 611, 115-120. Retrieved 30 August 2021
from https://doi.org/10.4028/ WWW.SCIENTIFIC.NET/AMM.611.115

Paulis, J. C., Rodriguez, A. P., & Mendo, A. H. (2008). Analisis de la evolucion del fatbol a lo
largo de los mundiales. Psicothema, 20(4), 928-932.

Peters, M. D. J., Godfrey, C. M., Khalil, H., Mclnerney, P., Parker, D., & Soares, C. B. (2015).
Guidance for conducting systematic scoping reviews. International Journal of Evidence-
Based  Healthcare, 13(3), 141-146. Retrieved 3 January 2021 from
https://doi.org/10.1097/XEB.0000000000000050

Philippe, F. L., Vallerand, R. J., Andrianarisoa, J., & Brunei, P. (2009). Passion in referees:
Examining their affective and cognitive experiences in sport situations. Journal of Sport

and Exercise Psychology, 31(1), 77-96. Retrieved from

232



https://doi.org/10.1123/jsep.31.1.77

Piasenta, J. (2000). Aprender a observar: Formacion para la Observacion del Deportista

(INDE).

Pietraszewski, P., Roczniok, R., Maszczyk, A., Grycmann, P., Roleder, T., Stanula, A., ...
Ponczek, M. (2014). The elements of executive attention in top soccer referees and
assistant referees. Journal of Human Kinetics, 40(1), 235-243. Retrieved from

https://doi.org/10.2478/hukin-2014-0025

Pizzera, A., & Raab, M. (2012). Does motor or visual experience enhance the detection of

deceptive movements in football? International Journal of Sports Science and Coaching,

7(2), 269-283. Retrieved from https://doi.org/10.1260/1747-9541.7.2.269

Plessner, H., & Betsch, T. (2001). Sequential effects in important referee decisions: The case
of penalties in soccer. Journal of Sport and Exercise Psychology, 23(3), 254-259.
Retrieved from https://doi.org/10.1123/jsep.23.3.254

Portell, M., Anguera, M. T., Chacén-Moscoso, S., & Sanduvete-Chaves, S. (2015). Guidelines
for reporting evaluations based on observational methodology. Psicothema, 27(3), 283—

289. Retrieved from https://doi.org/10.7334/psicothema2014.276

Preciado, M., Anguera, M. T., Olarte, M., & Lapresa, D. (2019, October 18). Observational
studies in male elite football: A systematic mixed study review. Frontiers in Psychology.
Frontiers Media S.A. Retrieved 13 May 2021 from
https://doi.org/10.3389/fpsyg.2019.02077

Quera, V. (2018). Analysis of Interaction Sequences. In The Cambridge Handbook of Group
Interaction Analysis (pp. 295-322). Cambridge University Press. Retrieved from
https://doi.org/10.1017/9781316286302.016

Renden, P. G., Kerstens, S., Oudejans, R. R. D., & Cafial-Bruland, R. (2014). Foul or dive?
Motor contributions to judging ambiguous foul situations in football. European Journal
of Sport Science, 14(SUPPL.1). Retrieved from
https://doi.org/10.1080/17461391.2012.683813

Russell, S., Renshaw, 1., & Davids, K. (2020). Sport arbitration as an emergent process in a

complex system: Decision-making variability is a marker of expertise in national-level

233



football referees. Journal of Applied Sport Psychology. Retrieved from
https://doi.org/10.1080/10413200.2020.1831651

Samuel, R. D., Galily, Y., Filho, E., & Tenenbaum, G. (2020). Implementation of the Video
Assistant Referee (VAR) as a Career Change-Event: The Israeli Premier League Case

Study. Frontiers in Psychology, 11. Retrieved from
https://doi.org/10.3389/fpsyg.2020.564855

Samuel, R. D., Galily, Y., Guy, O., Sharoni, E., & Tenenbaum, G. (2019). A decision-making
simulator for soccer referees. International Journal of Sports Science & Coaching, 14(4),

480-489. Retrieved 28 December 2020 from https://doi.org/10.1177/1747954119858696

Samuel, R. D., Tenenbaum, G., & Galily, Y. (2020). An integrated conceptual framework of
decision-making in soccer refereeing. International Journal of Sport and Exercise
Psychology, 1-23. Retrieved 26 October 2020 from
https://doi.org/10.1080/1612197X.2020.1766539

Sarmento, H., Anguera, M. T., Campanico, J., & Leitdo, J. C. (2013). Como método para analise
do jogo de futebol — Uma perspetiva teorica. Boletim SPEF, 37, 9-21.

Sarmento, H., Anguera, M. T., Pereira, A., Campanigo, J., & Leitdo, J. (2016). Patterns of play
in the fast attack of F. C. Barcelona, Manchester united and F. C. internazionale milano-A
mixed method approach. Cuadernos de Psicologia Del Deporte, 16(1), 31-42. Retrieved
7 December 2020 from http://scielo.isciii.es/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1578-
84232016000100003&Ing=es&nrm=iso&tlng=en

Sarmento, H., Barbosa, A., Campanigo, J., Anguera, M. T., & Leitdo, J. (2011). T-patterns
detection in the counter-attack of the FC Barcelona. Scientific Report Series Physical

Education and Sport, 15(1), 12-16.

Sarmento, H., Leitdo, J., Anguera, T., & Campanico, J. (2009). Observational methodology in
football: Development of an instrument to study the offensive game in football.
Motricidade (Vol. 5). Retrieved 20 March 2021 from 10.6063/motricidade.191

Silva, A., Sanchez, F., Garganta, J., & Anguera, M. T. (2005). Patrones de juego en el futbol
de alto rendimiento. Analisis secuencial del proceso ofensivo en el campeonato del mundo

Corea-Japon  2002.  Cultura Ciencia_Deporte, 1(2), 65-72. Retrieved from

234



https://doi.org/10.12800/ccd.v1i2.95

Silva, M. L., Oliveira, J. F. H., & Sampaio, A. J. E. (2018). Varia¢do da Tomada de decisdo de
arbitros de futebol em funcdo da experiéncia. / Variation of decision-making of soccer
referees based on experience. Motricidade, 14(1S), 103-111. Retrieved from
http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=s3h&AN=132938331 &lang=pt-

br&site=ehost-live

Soto, A., Camerino, O., Iglesias, X., Anguera, M. T., & Castafier, M. (2019). LINCE PLUS:
Research Software for Behavior Video Analysis. Apunts Educacio Fisica i Esports, (137),
149-153. Retrieved from https://doi.org/10.5672/apunts.2014-0983.es.(2019/3).137.11

Sousa, M. A. M. (2016). Um olhar para os arbitros de futebol. Revista Brasileira de Psicologia
Do Esporte, 6(1). Retrieved 29 November 2020 from
https://doi.org/10.31501/rbpe.v6il1.6730

Spitz, J., Moors, P., Wagemans, J., & Helsen, W. F. W. F. (2018). The impact of video speed
on the decision-making process of sports officials. Cognitive Research: Principles and

Implications, 3(1). Retrieved from https://doi.org/10.1186/s41235-018-0105-8

Spitz, J., Put, K., Wagemans, J., Williams, A. M., & Helsen, W. F. (2016). Visual search
behaviors of association football referees during assessment of foul play situations.
Cognitive Research: Principles and Implications, 1(1), 12. Retrieved 26 October 2020
from https://doi.org/10.1186/s41235-016-0013-8

Spitz, J., Put, K., Wagemans, J., Williams, A. M. M., & Helsen, W. F. W. F. (2017). Does slow
motion impact on the perception of foul play in football? European Journal of Sport
Science, 17(6), 748-756. Retrieved 26 October 2020 from
https://doi.org/10.1080/17461391.2017.1304580

Spitz, J., Wagemans, J., Memmert, D., Williams, A. M., & Helsen, W. F. (2020). Video
assistant referees (VAR): The impact of technology on decision making in association
football referees. Journal of Sports Sciences, 39(2), 147-153. Retrieved from
https://doi.org/10.1080/02640414.2020.1809163

Taylor, L., Fitch, N., Castle, P., Watkins, S., Aldous, J., Sculthorpe, N., ... Mauger, A. (2014).

Exposure to hot and cold environmental conditions does not affect the decision making

235



ability of soccer referees following an intermittent sprint protocol. Frontiers in Physiology,

5, 185. Retrieved from https://doi.org/10.3389/fphys.2014.00185

Tricco, A. C., Lillie, E., Zarin, W., O’Brien, K. K., Colquhoun, H., Levac, D., ... Straus, S. E.
(2018, October 2). PRISMA extension for scoping reviews (PRISMA-ScR): Checklist and
explanation. Annals of Internal Medicine. American College of Physicians. Retrieved 5

December 2020 from https://doi.org/10.7326/M18-0850

Van Der Meij, L., Klauke, F., Moore, H. L., Ludwig, Y., Almela, M., & Van Lange, P. A. M.
(2015). Football fan aggression: The importance of low basal cortisol and a fair referee.

PLoS ONE, 10(4). Retrieved from https://doi.org/10.1371/journal.pone.0120103

Villasefior, A. B. (1993). Fiabilidad, precision, validez y generalizacion de los disenios
observacionales. In Metodologia observacional en la investigacion psicologica

(Promocione).

Zeman, T., Voborny, J., Kralik, M., & Blahutkova, M. (2013). Influence of negative pre-match
mental states on coping with psychological burden during football match. British Journal
of Sports Medicine, 47(10), 11-12. Retrieved from
http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=s3h& AN=88182301&lang=pt-

br&site=chost-live

236



7 Apéndices

237



238



utad

Relatdrio de Pesquisa

7.1 Estratégia de busca da revisiao de escopo
Estudos
Fonte Estratégia de busca recupera
dos
Limites: i })‘ cll)eU(E)Ic\:/il]fnZn to (artigo) (("referee*"[Text Word]) AND (Football [Text Word] OR
P . & soccer [Text Word] OR soccer[MeSH Terms]) AND
Tipo de fonte: Revistas "o . " " " 68
Idioma: inelas. espanhol & bortueuds ("video assistant referee"[Text Word] OR "video*"[Text
- INSICS, esp poriug Word] OR var [Text Word]))
2. SCOPUS (TITLE-ABS-KEY (“referee*”) AND (TITLE-ABS-KEY
Limites: tipo de documento (artigo) | (football OR soccer)) AND (TITLE-ABS-KEY ("video
Tipo de fonte: Revistas assistant referee”" OR var OR "video*")) 107
Idioma: inglés, espanhol e portugués
Lin?i.‘cgzl:;}gcglsdesgiiljrg;tos (TS=("referee*")) AND (TS=(football) OR TS=(soccer))
’ r()a rtigos) AND (TS= ("video assistant referee") OR TS=(var) OR 103
—("xr1 xkn
Idioma: inglés, espanhol e portugués TS=("video™))
TOTAL antes da retira de duplicatas 278
TOTAL ap6s a retirada de duplicatas e primeira avaliacao 133

Figura 7.1 Estratégias de busca nas trés bases de dados
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7.2 Relatorio de pesquisa

Titulo: Video Assistant Referee no futebol: Uma revisiao de escopo
22.11.2020
Contato pessoal : magna.silva@silva.edu.br
Pesquisado por: Magna Leilane da Silva
Resultados encontrado: 346
Resultados apds limitacoes: 278

TOTAL ap6s retiradas de duplicatas: 135

. Apobs
Base de dados Endereco Data da busca Arquivos Limites aplicados aplicagdo
recuperados dos limites
hitps:/ s Source Type. Tourals
PUBMED cbinlmnihg | 22.11.2020 68 ype: Joul 68
ov/pubmed Language: English,
Qvipubmed Spanish, and Portuguese
document type (article)
ps: . :
SCOPUS https:/www.s 22.11.2020 126 Source Type Joumals 107
copus.com Language: English,
Spanish, and Portuguese
https://apps.w .
ebofknowled document types (articles)
Web of Science | SPERBOWIECE | 9 11,2020 152 Language: English, 103
e.com .
— Spanish, and Portuguese
TOTAL Antes da
retirada de 278
duplicatas
TOTAL depois
da retirada de 135
duplicatas
Total para leitura 7
na integra
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7.3 Consentimento Informado, Livre e Esclarecido para participacio em investigacao

~ ; 2 = . 2
de acordo com a Declaracio de Helsinquia 8ea Convencao de Oviedo ?
Por favor, leia com atengdo a seguinte informagdo. Se achar que algo estd incorreto ou que ndo estd claro, ndo
hesite em solicitar mais informagées. Se concorda com a proposta que lhe foi feita, queira assinar este documento,

assinalando a caixa de aceito do consentimento.
Titulo do estudo: Analises das decisdes de arbitros de futebol em contexto de jogo e interagdo com o VAR

Enquadramento: Este questionario foi gerado na Universidade de Tras-os-Montes e Alto Douro no ambito do
curso de doutoramento em Ciéncias do Desporto. O estudo foi realizado pela doutoranda Magna Leilane da Silva
tendo como referéncia o orientador Professor Doutor Jorge Manuel Gomes Campanigo (UTAD) e o Coorientador:

Professor Doutor Daniel Bruno Vieira de Andrade Barreira (FCDUP).

Explicacdo do estudo: Este questiondrio eletronico é para ser respondido e enviado ao pesquisador apos a
finalizag@o, serdo colhidas informagdes referente aos posicionamentos do arbitro central ¢ contextos de jogo, sera
aplicado aos arbitros de campo nacionais ¢ internacionais que trabalharam nos jogos da Série A do Campeonato

Brasileiro de 2019, podendo ser extensivo ao quadro atualizado de arbitros, atuantes no 2020 de 2020.

O tempo a ser destinado ao preenchimento de todas as questdes do questionario ndo levara, mais de 10 minutos do
seu tempo. Tem dois tipos de perguntas: umas de ordem genérica facultativa e outras especificas que pretendem
validar o construto logico e estrutura do instrumento “Ad hoc” de observacdo de video diferido utilizado para

observacao de situagdes de jogo envolvendo interacdo com o VAR.

Condicoes e financiamento: Esta participagdo sera de cardter voluntario e ndo apresentara prejuizos a seus

participantes, ¢ caso ndo queiram participar podem desistir a qualquer momento. Esta pesquisa foi submetida

comissdo de ética da UTAD e apresenta parecer favoravel da sob a referéncia: Doc45A-CE-UTAD-2020.

Confidencialidade e anonimato: A pesquisa sera aplicada através de plataforma google forms onde a identidade

do participante sera totalmente preservada e ndo serd identificada em momento algum. Os contatos com o0s

participantes serdo feitos em ambientes de privacidade.

Agradecemos a autorizacdo da Comissdo de Arbitragem da Confederagdo Brasileira de Futebol (CBF) por
possibilitar a aplicacdo desta pesquisa e ao Senhor(a) a sua participagdo, ela ¢ muito importante para melhorar o

processo de tomada de decisdo da arbitragem.
Professora Mestra Magna Leilane da Silva, Docente do IFCE Campus Canindé, Ceara, Brasil.

E-mail: magna.silva@ifce.edu.br. Contatos: +55 85 988089880.

Assinatura/s: (Confirmagdo eletronica de aceite)

28 http://portal.arsnorte.min-saude.pt/portal/page/portal/ ARSNorte/Comiss%C3%A 30%20de%20%C3 %89tica/Ficheiros/Declaracao_Helsinquia_2008.pdf

2 http://dre.pt/pdf1sdip/2001/01/002A00/00140036.pdf

241



utad Consentimento Informado, Livre e Esclarecido

-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-

Declaro ter lido e compreendido este documento, bem como as informagées verbais que me foram fornecidas
pela/s pessoa/s que acima assina/m. Foi-me garantida a possibilidade de, em qualquer altura, recusar participar
neste estudo sem qualquer tipo de consequéncias. Desta forma, aceito participar neste estudo e permito a
utilizagdo dos dados que de forma voluntaria fornego, confiando em que apenas serdo utilizados para esta

investigagdo e nas garantias de confidencialidade e anonimato que me sdo dadas pelo/a investigador/a.

NOIIC: ..t it it it i e e e e e e e e e e e e e e e e

ASSINALUTAL ... it oot ot i ot et i e e e e e e e e e e e e e e e

ESTE DOCUMENTO E COMPOSTO DE 02 PAGINA/S E FEITO EM DUPLICADO:
UMA VIA PARA O/A INVESTIGADOR/A, OUTRA PARA A PESSOA QUE CONSENTE

SERA DISPONIBILIZADO DE FORMA ONLINE ATRAVES DE E-MAIL.
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7.4 Questionario

Este questionario pretende ser breve e realista focando o tema central da pesquisa sobre dinamica da arbitragem
durante o Campeonato Brasileiro Série A 2019, especificamente centrado no quadro das decisdes de arbitragem,
referente as interagdes que se estabelecem entre Arbitro de Campo e VAR, em eventos ocorridos durante processo
ofensivo da equipa que cometeu ou sofreu uma falta/ infragdo.

Pretende identificar e melhorar a perce¢do dos arbitros sobre posicionamento em campo, considerando as
diferentes formas de inicio do processo ofensivo, seja de forma estatica (de bola parada) ou de forma dindmica
(desde a transigdo defesa-ataque ou desenvolvimento ofensivo). Também sera possivel identificar o nivel de
percecdo sobre a dificuldade para decidir considerando os diferentes contextos de jogo e os incidentes de erros
claros que interagem com o VAR.

As questdes sdo de multipla escolha e de extrema facilidade, com assuntos pertinentes e presentes nas partidas da
Série A do Campeonato Brasileiro.

A partir desta premissa a nossa pesquisa baseia-se em torno de trés objetivos gerais:

e Identificar como os arbitros perceberam os impactos do VAR na atuaco da arbitragem.

e Perceber a dindmica de posicionamento para as tomadas de decisdes e interacdes com o VAR em
diferentes processos ofensivos (estatico e dindmico).

e  Perceber as influéncias (dificuldades/facilidades) de decidir nos diversos contextos de jogo ¢ interagdes
com o VAR quando ocorre um incidente.

Este questionario foi gerado na Universidade de Tras-os-Montes e Alto Douro no ambito do curso de doutoramento
em Ciéncias do Desporto, com parecer favoravel da comissdo de ética da UTAD sob a referéncia: Doc45A-CE-
UTAD-2020. O estudo foi realizado pela doutoranda Magna Leilane da Silva tendo como referéncia o orientador
Professor Doutor Jorge Manuel Gomes Campani¢o (UTAD) e o Coorientador: Daniel Bruno Vieira de Andrade
Barreira (FCDUP).

Este questionario foi aplicado com a devida autorizacdo da Comissdo de Arbitragem da Confederagdo Brasileira
de Futebol — CBF aos arbitros nacionais ¢ internacionais que trabalharam nos jogos da Série A do Campeonato
Brasileiro de 2019 e podendo ser aplicados ao quadro atualizado de arbitros de 2020

Este questionario ndo levara, mais de 10 minutos do seu tempo para responder a todas as questdes. Tem dois tipos
de perguntas: umas de ordem genérica facultativa e outras especificas que pretendem validar o construto 16gico e
estrutura do instrumento “Ad hoc” de observagio video diferido utilizado para observacdo dos jogos.

Professora: Mestra Magna Leilane da Silva, Docente do IFCE Campus Canindé, Cear4, Brasil.

E-mail: magna.silva@ifce.edu.br. Contatos: +55 85 988089880.
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Observacdes técnicas prévias

Sentido do ataque:

Considere todos os processos ofensivos evoluindo para a direita (VER SENTIDO DA SETA), considere na zona
1, 3 e 5, a atuacdo do Assistente 2 e nas Zonas 6, 8 e¢ 10, a atuagdo do Assistente 1 para todas as escolhas

relacionadas ao posicionamento.

Campograma do estudo

Figura 7.2 Campograma do questiondrio
Nota. Adaptado de Castillo et al., (2019).

Parte geral

Opinides

1- Considerando a interacdo estabelecida entre vocé, enquanto arbitro de campo, ¢ o0 VAR, em que medida
concorda ou discorda com as orientagdes recebidas?

Discordo Discordo Indeciso Concordo Concordo
totalmente totalmente
1 2 3 4 5

2-Sentiu que devido ao contexto (pressdo gerada em certos momentos do jogo) foi por vezes incoerente nas

decisdes que tomou?

Incoerente a . Coerente a maioria Coerente
Incoerente sempre . Indeciso
maioria das vezes das vezes sempre
1 2 3 4 5

3- Se tivesse de definir a sua agfo técnica de arbitragem positiva em interacdo com o VAR, em percentagem,

durante o campeonato, quanto atribuiria a si proprio?

10-20%

30-40%

50-60%

70-80%

90-100%

4- Quando assumiu fungdes de VAR sentiu que as decisdes técnicas geraram dificuldades e afetaram a decisao

final do arbitro?

Discordo Discordo Indeciso Concordo Concardo
totalmente totalmente
5 4 3 2 1

5- O protocolo VAR e as limitagdes tecnoldgicas a época levantaram constrangimentos que limitaram a qualidade
das tomadas de decisdes afetando a agdo e decisdo do arbitro?
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Discordo Discordo Indeciso Concordo Concordo
totalmente totalmente
1 2 3 4 5

6- O arbitro esta atento a tudo o que o rodeia ¢ para controlar as situagdes do contexto por vezes lida com o
regulamento de uma forma mais flexivel, ou rigida mediante a necessidade do jogo?

Discordo Discordo Indeciso Concordo Concordo
totalmente totalmente
1 2 3 4 5

Parte especifica

Enquadramento das perguntas referente ao posicionamento do arbitro em processo ofensivo estatico,
iniciados desde uma bola parada: Tiro de Meta; Tiro Livre Direto; Tiro Livre Indireto; Latera; Tiro Inicial; Tiro
de Canto e Tiro Penal.

e Que zonas vocé julga ideal para se posicionar corretamente?

PERGUNTA 1. Um Tiro de Meta, Tiro Livre Direto, Tiro Livre Indireto ou Lateral iniciando na Zona 1, seu
osicionamento sera na zona:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Marcar o setor do campo onde acha que deve posicionar-se.

PERGUNTA 2. Um Tiro de Meta, Tiro Livre Direto, Tiro Livre Indireto ou Lateral iniciando na Zona 2, seu
osicionamento sera na zona:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Marcar o setor do campo onde acha que deve posicionar-se.

PERGUNTA 3. Um Tiro Livre Direto, Tiro Livre Indireto ou Lateral iniciando na Zona 3, seu posicionamento
serd na zona:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Marcar o setor do campo onde acha que deve posicionar-se.

PERGUNTA 4. Um Tiro Livre Direto, Tiro Livre Indireto ou Lateral iniciando na Zona 4, seu posicionamento
serd na zona:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Marcar o setor do campo onde acha que deve posicionar-se.

PERGUNTA 5. Um Tiro Livre Direto, Tiro Livre Indireto, Lateral ou Tiro Inicial iniciando na Zona 5, seu
osicionamento sera na zona:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Marcar o setor do campo onde acha que deve posicionar-se.

PERGUNTA 6. Um Tiro Livre Direto, Tiro Livre Indireto, Lateral ou Tiro Inicial iniciando na Zona 6, seu
osicionamento sera na zona:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Marcar o setor do campo onde acha que deve posicionar-se.
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PERGUNTAY7. Um Tiro Livre Direto, Tiro Livre Indireto ou Lateral iniciando na Zona 7, seu posicionamento
serd na zona
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Marcar o setor do campo onde acha que deve posicionar-se.

PERGUNTA 8. Um Tiro Livre Direto, Tiro Livre Indireto ou Lateral iniciando na Zona 8, seu posicionamento
sera na zona:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Marcar o setor do campo onde acha que deve posicionar-se.

PERGUNTA 9. Um Tiro Livre Direto, Tiro Livre Indireto, Lateral ou Tiro de Canto iniciando na Zona 9, seu
osicionamento sera na zona:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Marcar o setor do campo onde acha que deve posicionar-se.

PERGUNTA 10. Um Tiro Livre Direto, Tiro Livre Indireto, Lateral ou Tiro de Canto iniciando na Zona 10, seu
osicionamento sera na zona:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Marcar o setor do campo onde acha que deve posicionar-se.

Enquadramento das perguntas referente ao desenvolvimento do processo ofensivo dinimico
Alguns critérios prévios de apoio as respostas:

e Inicio ou desenvolvimento de processo ofensivo dindmico:

o Considere este bloco com agdes, comportamentos e jogadas dindmicas, que podem ser desde um
desarme, condugdes de bola, recegdes de bola, duelos 1x1, dribles 1x1, passes, cruzamentos ou
remates.

o Caso estes comportamentos ocorram numa respetiva ZONA, decida sobre o seu melhor
posicionamento para vocé adotar (escolha a zona ideal) para que visualize melhor um possivel
incidente e evite a intervengdo do VAR e consequentemente uma revisao.

Para um processo ofensivo que se inicia de forma dinamica, desde uma transi¢ao defesa-ataque ou evolui para um
desenvolvimento ofensivo em uma determinada zona do campo, com ataque para a direita da imagem, solicita o
melhor posicionamento para melhor visualizar possiveis incidentes, qual vocé escolhe como ideal?

PERGUNTA 11. Se na Zona 1 ocorrer: desarme, condugdes, rece¢des, duelos, dribles, passes, cruzamentos ou
remates, seu posicionamento serd na zona:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Marcar o setor do campo onde acha que deve posicionar-se.

PERGUNTA 12. Se na Zona 2 ocorrer: desarme, condugdes, recec¢des, duelos, dribles, passes, cruzamentos ou
remates, seu posicionamento serd na zona:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Marcar o setor do campo onde acha que deve posicionar-se.

PERGUNTA 13. Se na Zona 3 ocorrer: desarme, condugdes, rece¢des, duelos, dribles, passes, cruzamentos ou
remates, seu posicionamento serd na zona:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
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Marcar o setor do campo onde acha que deve posicionar-se.

PERGUNTA 14. Se na Zona 4 ocorrer: desarme, condugdes, rece¢des, duelos, dribles, passes, cruzamentos ou
remates, seu posicionamento serd na zona:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Marcar o setor do campo onde acha que deve posicionar-se.

PERGUNTA 15. Se na Zona 5 ocorrer: desarme, conducdes, recegdes, duelos, dribles, passes, cruzamentos ou
remates, seu posicionamento serd na zona:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Marcar o setor do campo onde acha que deve posicionar-se.

PERGUNTA 16. Se na Zona 6 ocorrer: desarme, condugdes, rece¢des, duelos, dribles, passes, cruzamentos ou
remates, seu posicionamento serd na zona:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Marcar o setor do campo onde acha que deve posicionar-se.

PERGUNTA 17. Se na Zona 7 ocorrer: desarme, condugdes, rece¢des, duelos, dribles, passes, cruzamentos ou
remates, seu posicionamento serd na zona:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Marcar o setor do campo onde acha que deve posicionar-se.

PERGUNTA 18. Se na Zona 8 ocorrer: desarme, condugdes, rece¢des, duelos, dribles, passes, cruzamentos ou
remates, seu posicionamento serd na zona:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Marcar o setor do campo onde acha que deve posicionar-se.

PERGUNTA 19. Se na Zona 9 ocorrer: desarme, conducdes, recegdes, duelos, dribles, passes, cruzamentos ou
remates, seu posicionamento serd na zona:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Marcar o setor do campo onde acha que deve posicionar-se.

PERGUNTA 20. Se na Zona 10 ocorrer: desarme, condugdes, recegoes, duelos, dribles, passes, cruzamentos ou
remates, seu posicionamento serd na zona:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Marcar o setor do campo onde acha que deve posicionar-se.
Contextos de jogo

Assinale os niveis de dificuldade/facilidade para decidir considerando os contextos de jogo, envolvendo uma
equipa em processo ofensivo com incidente.

PERGUNTA 1. Classifique a dificuldade de tomar decisdes no decorrer do Campeonato Nacional Brasileiro da

Série A.
Muito facil Facil Indiferente Dificil Muito dificil
1 2 3 4 5
1* Fase
2% Fase
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PERGUNTA 2. Classifique a dificuldade de tomar decisdes, de acordo com a classificacdo da equipa, quando
estd em processo ofensivo, e se envolve em algum incidente.

Muito facil

Facil

Indiferente

Dificil

Muito dificil

1

2

3

4

5

Primeiras

(1* a 5* colocacdes na tabela)

(6° a 10° colocagdes na tabela)

(11* a 15* colocagdes na tabela)

Ultimas

(16 a 20* colocagdes na tabela)

PERGUNTA 3. Classifique a dificuldade de tomar decisdes de arbitragem quando ocorre um incidente critico
durante um determinado momento do jogo. Analise os intervalos quanto a dificuldade de decidir em cada um

deles:

Muito facil

Facil

Indiferente

Dificil

Muito dificil

1

2

3

4

5

T1 (0 a 14mim) 1° tempo

T2 (15 a 29mim) 1° tempo

T3 (30 a 44mim) 1° tempo

Acréscimos 1° tempo

T4 (0 a 14mim) 2° tempo

T5 (15 a 29mim) 2° tempo

T6 (30 a 44mim) 2° tempo

Acréscimos 2° tempo

PERGUNTA 4. Classifique o grau de dificuldade em tomar decisdes de arbitragem quando ocorrem incidentes a
artir do momento que hé altera¢do do escore, pois este influi no comportamento técnico-tatico das equipas:

Muito facil

Facil

Indiferente

Dificil

Muito dificil

1

2

3

4

5

Perde por 2 golos ou +

Perde por 1 gol

Empatam

Ganha por 1gol

Ganha por 2 golo ou +

PERGUNTA 5. Classifique a dificuldade de tomar decisdes de arbitragem quando um incidente ocorre com uma

equipa mandante ou visitante:

Muito facil

Facil

Indiferente

Dificil

Muito dificil

1

2

3

4

5

Mandante
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Visitante

PERGUNTA 6. Classifique a dificuldade/facilidade de tomar decisdes de arbitragem quanto ao tipo de incidente:
Muito facil Facil Indiferente Dificil Muito dificil
1 2 3 4 5

Penalti

Gol

Cartdo Vermelho

Erro de identificagdo

Penalti
| | | | |

PERGUNTA 7. Considerando um incidente (penalti, golo, cartdo vermelho e erro de identificago), classifique a
dificuldade para as tomadas de decisdo (dificuldade de visualizar uma infragdo), quando esta decorre de tipo de
comportamentos diferentes:

Muito facil

Fécil

Indiferente

Dificil

Muito dificil

1

2

3

4

5

Desarmes

Condugio

Passes

Cruzamentos

Duelos/ Disputas

Dribles

Remates

Rececdo/ Controle
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