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Resumo

O presente Relatério com carater dissertativo, indispensavel na aquisicdo do
grau de Mestre em Ensino Pré-Escolar e Ensino do 1.° Ciclo do Ensino Basico, teve
como referéncia a préatica de ensino supervisionada, concretizada no Infantario de
Vila Real e no Centro Escolar do Bairro S&o Vicente de Paula.

Neste relatorio com carater dissertativo, além de proceder a uma descri¢do
reflexiva da pratica de ensino supervisionada realizada nos contextos do Pré-Escolar e
do 1° Ciclo do Ensino Basico, existe uma questdo de investigacdo que se foca na
importancia do jogo didatico no desenvolvimento curricular no Pré-Escolar e no 1°
Ciclo do Ensino Baésico, orientando o aluno no seu processo de aprendizagem.

Os jogos desempenham uma funcdo holistica no que diz respeito ao
desenvolvimento dos seres humanos, particularmente em idade infantil. Portanto, o
jogo didatico foi essencial na componente pratica, uma vez que permite a aquisi¢cdo de
aptiddes em todas as areas de desenvolvimento da crianca e, simultaneamente,
permite o desenvolvimento da crianca como um todo, como sujeito humano que
cresce a medida que se descobre a si mesmo e se reconhece na relacdo com 0(S)

outro(s).

Palavras-Chave: Pratica de ensino supervisionada; Educacdo Pré-Escolar; 1.° Ciclo

do Ensino Basico; Jogo.




Abstract

GAMING OPERATION IN THE CONTEXT OF PRESCHOOL EDUCATION AND 1
CYCLE BASIC EDUCATION: REPORT OF AN EXPERIENCE

This dissertative Report, indispensable in obtaining the Masters Degree in Pre-
School Education and Training of the 1st cycle of basic education, had as reference
the supervised teaching practice, implemented in Infantério de Vila Real and Centro
Escolar do Bairro de S&o Vivente de Paula.

In this dissertative Report beyond carrying out a description of supervised
teaching practice held in pre-school context and the 1st cycle of basic education, there
IS a matter of research that focuses on the importance of educational game in
curriculum development in Preschool and 1st cycle of basic education, guiding
students in their learning process.

The games played a holistic function respecting to the development of
humans, particularly during childhood. Therefore, the educational game has been
essential in the practical component, since it allows the acquisition of skills in every
child's developmental areas and simultaneously allows the child's development as a
whole, as a human subject that grows as it is discovered himself and is recognized in

relation to the other (s).

Keywords: Supervised Teaching Practice; Preschool Education; 1st cycle of Basic

Education; Game.
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Introducao

Com o presente relatorio final de estagio, elaborado no &mbito do Mestrado
em Ensino da Educacdo Pré- Escolar e Ensino do 1.° Ciclo do Ensino Basico,
pretende-se relatar a pratica de ensino supervisionada, nos dois contextos
anteriormente mencionados, de acordo com a utilizacdo de jogos como estratégia
pedagogica, na abordagem dos diferentes conteudos.

Acredito que todas as criangas gostam de aprender e tém um desejo inato de
descoberta, procuro, entdo, incentivar este gosto pela aprendizagem, utilizando o jogo
como estratégia de ensino-aprendizagem, prevenindo a perda de afetividade e
espontaneidade, que frequentemente surgem quando as criangas assumem um papel
formal de alunos.

O jogo tem aplicaces multiplas e ndo requer materiais dispendiosos,
podendo constituir um ponto de viragem no processo de ensino, potenciando a
motivacdo dos alunos, designadamente em situacbes de dificuldades de
aprendizagem, nas mais distintas areas curriculares. Sdo cada vez mais o0s autores de
relevo que reconhecem que o jogo desempenha um papel e um lugar especial na
aprendizagem e que € a partir destes que a crianca constroi e aperfeicoa gradualmente
as suas estruturas mentais e desenvolve as competéncias para a sua aprendizagem.
Porém, a realizacdo de um jogo na sala de aula (ou noutro espago escolar) ndo deve
ser feita de modo aleatério ou circunstancial. Ao professor compete promover e
destacar aspetos importantes que podem advir da préatica do jogo, como construcdo de
hip6teses, elaboracdo de solucGes para problemas, situacBes promotoras do
enriquecimento da personalidade, entre outros. Deste modo, jogar implica observar,
pensar, interpretar, avaliar, relacionar, analisar, comparar, coordenar diferentes pontos
de vista, tomar decis@es, e antecipar a jogada do outro. Tudo isto requer uma série de
competéncias cognitivas que, naquele momento, sdo aperfeicoadas e desenvolvidas;
requerendo a superacdo de obstaculos, persisténcia e espirito ludico; exigindo
concentragdo, organizacdo e disciplina, envolvimento, participacdo e cooperagdo. E
todas estas competéncias sdo essenciais de um ponto de vista socio afetivo ao longo
de todo o ciclo vital.

O tema integrador - “A utilizacdo do jogo no contexto da Educacao Pre-

Escolar e do 1.° Ciclo do ensino basico: Relato de uma experiéncia” - emergiu da
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realizacdo da Préatica de Ensino Supervisionada, sempre com a intencdo de promover
um relacionamento saudavel entre os alunos e melhorar a aprendizagem. Assim, no
presente relatorio, pretende-se destacar o papel que o0 jogo pode assumir no
desenvolvimento das aprendizagens pelas criancas. J& que brincar é natural na
criancga, 0 jogo ao ter uma componente lidica, de entretenimento motiva com certeza
a crianga tornando-a mais interessada e envolvida no processo de aprendizagem.

Assim, estre trabalho esta dividido em duas partes. Numa primeira parte, séo
mencionados aspetos que assentam essencialmente numa abordagem tedrica sobe o
jogo, com especial incidéncia nas questdes referentes a utilizacdo de jogos, com fins
educativos, em contextos escolares. Este € um tema pouco consensual e tem sido
objeto de perspetivas de estudo diversas. Como salienta Samulsky, citado por Neto
(1997, p. 227), “sobre o fendmeno de jogo existe uma grande diversidade de teorias,
conceitos e resultados, de tal maneira que resulta dificil outorgar uma definicéo
estandardizada e unica para o jogo em si (...).” Consciente do desafio que este tema
representa, tentei pesquisar, sobre o valor de jogo enquanto meio, atividade e
estratégia para a concretizacdo de objetivos ligados a formacdo integral, cognitiva e
civica do aluno. A segunda parte refere-se as experiéncias de ensino-aprendizagem
que desenvolvi ao longo da Pratica de Ensino Supervisionada. Nela se apresentam
momentos/aulas em que se realizaram varios jogos. Procurando dar conta de todo o
trabalho pedagogico desenvolvido, apresento uma reflexdo estruturada das aulas
lecionadas e dos jogos realizados.

Em suma, neste relatorio pretendo compreender o jogo e o papel que este pode

ter na aprendizagem das nossas criangas.




Parte I - Fundamentacao teorica







Capitulo 1 - As Orientacées Curriculares para o Ensino
Pré-Escolar e para o Ensino do 1° ciclo do Ensino Basico







1.1. O Jogo Didatico nas Orientacdes Curriculares do
Ensino Pré — Escolar

A Educacdo Pré-Escolar é a primeira fase da Educacdo Basica que se destina a
criangas com idades compreendidas entre os 3 e 0s 6 anos. D& seguimento ao
processo iniciado pela familia/ instituicdo educativa que tem um papel fundamental na
Educacdo Pré-Escolar e por esta razdo a frequéncia no Pré-Escolar ¢é optativa.
Iniciando a Educacdo Pré-Escolar em condigdes diversas, 0s comportamentos de cada
crianca, quando face a um contexto completamente novo, como € o Jardim-de-
Infancia, o seu espaco e 0 convivio com outras criancgas e adultos que nao conhece, €
variavel e diverso. Este inicio merece, por isso, uma atengdo muito especial por parte
do Educador. O ponto 5 do artigo 5.° da Lei de Bases do Sistema Educativo afirma

que:

A rede de Educacédo Pré-escolar é constituida por instituicdes proprias, de
iniciativa do poder central, regional ou local e de outras entidades, colectivas ou
individuais, designadamente associacOes de pais e de moradores, organizagoes
civicas e confessionais, organizacdes sindicais e de empresa e instituices de

solidariedade social.

Segundo o ponto 1 do mesmo artigo, entre os objetivos da Educacdo Pré-
Escolar estdo estimular as capacidades de cada crianca e favorecer a sua formacéo e o
desenvolvimento equilibrado de todas as suas potencialidades; favorecer a observacao
e a compreensdo do meio natural e humano para melhor integracédo e participacédo da
crianca; desenvolver a formagdo moral da crianca e o sentido da responsabilidade,
associado ao da liberdade; fomentar a integragdo da crianga em grupos sociais
diversos, complementares da familia, tendo em vista o desenvolvimento da
sociabilidade; desenvolver as capacidades de expressdo e comunicagdo da crianca,
assim como a imaginacao criativa e estimular a atividade Iudica.

As Orientagdes Curriculares para a Educacdo Pré-Escolar (Ministério da
Educacdo, 1997 )estabelecem uma referéncia comum a todos os Educadores cujo
objetivo é orienta-los na sua pratica pedagogica. Neste sentido, as Orientacfes
Curriculares ddo aos Educadores de Infancia uma grande autonomia para atender as

necessidades/ interesses das criangas. Torna-se entdo essencial conhecer as




carateristicas do grupo e de cada crianga, assim como adequar os interesses da familia

e da comunidade em que estdo inseridos.

A Educacdo Pré-Escolar tem um propdsito educativo que esta presente nos

momentos vividos no jardim-de-infancia. Com base nisto, s&o trés areas de conteido

existentes neste grau de ensino.

Formacgio Pessoal e Social é uma area transversal a todas as outras. “Real¢a a
aquisicao do espirito critico para garantir a formacdo de cidaddos conscientes
e solidarios capacitando-os para a resolucdo de qualquer problema que surja
no seu quotidiano”. (Ministério da Educagdo: 51)

Expressio e Comunicacdo ¢ uma &rea basica que “incide nos aspetos
essenciais na aprendizagem e desenvolvimento da crianga”. (Ministério da
Educacéo: 58)

o O dominio da Expressio Motora prevé “o desenvolvimento da

motricidade global e fina, através da utilizacdo do seu corpo, que
constitui “o instrumento de relagdo com o mundo ¢ o fundamento de
todo o processo de desenvolvimento da aprendizagem”. (Ministério da
Educacéo: 58).

O dominio da Expressdo Dramatica “¢ um meio de descoberta de si e
do outro, de afirmacdo de si proprio na relagdo com o (s) outro (s) que
corresponde a uma forma de se apropriar de situagdes sociais”
(Ministério da Educacéo: 59).

O dominio da Expressio Plastica esta relacionado com o da
Expressdo Motora uma vez que envolve um controlo da motricidade
fina, porém recorre a materiais e instrumentos especificos. (Ministério
da Educacdo: 61).

O dominio da Expressio Musical “assenta num trabalho de
exploracdo de sons e ritmos, que a crianga produz e explora
espontaneamente e que vai aprendendo a identificar e a produzir
((Ministério da Educacéo: 63).

O dominio da Linguagem Oral e Abordagem a Escrita, pretende
“criar um clima de comunica¢ao em que a linguagem do educador, ou

seja, a maneira como fala e se exprime, constitua um modelo para a




interacdo e a aprendizagens das criangcas” (Ministério da Educagéo:
66).

o O dominio da Matematica “implica ndo so a apropriagdo do conceito,
mas também a sua designacdo” (Ministério da Educacdo: 77). A
resolucdo de problemas é uma atividade educativa que o educador
deve facultar as criancas frequentemente.

e A area de Conhecimento do Mundo tem como suporte “a curiosidade natural
das criancas e o seu desejo de saber e compreender porqué (...), que ¢
fomentada e alargada (...) através de oportunidades de contactar com novas
situacBes que sdo simultaneamente ocasifes de descoberta e exploracdo do
mundo” (Ministério da Educagao: 79).

Nestas Orientagdes para a Educacdo Pré-Escolar, estdo presentes
indicagOes para que o educador consiga de uma forma harmoniosa garantir o
desenvolvimento global da crianca e articular mais facilmente o pré-escolar
com o 1° Ciclo do Ensino Béasico. A maneira mais facil de fazer esta ligacdo é
com jogos didaticos, ja que é impensavel “imaginar a infancia sem os seus
risos e jogos (...). Uma crianga que ndo sabe jogar ¢ um «pequeno velhoy,
serda um adulto que ndo sabe pensar (...).” (Chateau, 1973, p.16). Na realidade,
0 jogo necessita de concentracdo, observacdo, comunicacdo, confianca e de
capacidades sensoriais € motoras. Esta forma de aprender enquanto se brinca,
contribui para o desenvolvimento da personalidade, alids, aquele que joga
torna-se mais capaz de enfrentar todos os desafios e infortinios que a vida nos
imp0e. (Chateau, 1973,p.17)

1.2. O Jogo Didatico no Curriculo do Ensino Basico

O ponto 2 do 2.° artigo dos principios gerais da Lei de Bases do Sistema
Educativo explica que garantir uma igualdade de oportunidades no acesso e no
sucesso escolar, faz parte dos deveres do Estado. Ja o ponto 4 do mesmo artigo afirma
que o sistema educativo deve responder as necessidades que resultem da realidade
social e contribuir para o desenvolvimento pleno das personalidades dos individuos
estimulando a formacgdo de cidaddos livres, responsaveis, autonomos e solidarios

valorizando sempre a importancia humana do trabalho.




Nos objetivos gerais do Ensino Basico encontramos alguns dos objetivos

especificos de cada ciclo, porém existem algumas minuciosidades a ter em conta.

Para o 1° ciclo, o desenvolvimento da linguagem oral e a iniciacéo

e progressivo dominio da leitura e da escrita, das nogdes essenciais da

aritmética e do célculo, do meio fisico e social, das expressdes plastica,

dramatica, musical e motora; Para o 2° ciclo a formacdo humanistica,

artistica, fisica e desportiva, cientifica e tecnoldgica e a educagdo moral e

civica, visando habilitar os alunos a assimilar e interpretar critica e
criativamente a informagao (...).

Obijetivos como assegurar uma formacdo geral comum a todos os portugueses;
assegurar que nesta formacéo sejam equilibradamente inter-relacionados o saber e o
saber fazer; proporcionar o desenvolvimento fisico e motor; fomentar o gosto por uma
constante atualizacdo de conhecimentos podem também ser encontrados no artigo 7.°
da mesma Lei de Bases.

O Decreto-Lei n.° 139/2012 de 5 de julho sofreu j& a sua primeira alteracéo,
sendo criado o Decreto-Lei n.° 91/2013 de 10 de julho onde se estabelecem alteragdes
nos principios orientadores da organizacdo e da gestdo dos curriculos dos ensinos
basico e secundario, da avaliacdo dos conhecimentos a adquirir e das capacidades a
desenvolver pelos alunos e do processo de desenvolvimento do curriculo dos ensinos
béasico e secundario.

Por curriculo compreende-se

(...) o conjunto de contetidos e objetivos que, devidamente articulados,
constituem a base da organizacdo do ensino e da avaliagdo do
desempenho dos alunos, assim como outros principios orientadores que
venham a ser aprovados com 0 mesmo objetivo.

( Decreto-Lei n.° 139/2012 de 5 de julho, artigo 2.°, ponto 1)

Segundo o ponto 1 do artigo 14.° do Decreto-Lei n.° 91/2013 de 10 de julho no
ambito do 1° ciclo as escolas devem proporcionar aos alunos atividades de
enriquecimento do curriculo de carécter facultativo e de natureza eminentemente
ludica, formativa e cultural incidindo, nomeadamente, nos dominios desportivo,
artistico, cientifico e tecnoldgico. Assim, a realizacdo de jogos didaticos facilita a
concretizacdo dos objetivos propostos pelo Curriculo Nacional e pelos programas das

varias areas curriculares.
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Wassermann, em Brincadeiras sérias na escola primaria (1994), defende que
as criancas aprendem enquanto brincam uma vez que produzem, criam e inventam
livremente num ambiente motivador. No programa de Estudo do Meio, bloco 2
(Ministério da Educacdo, 2004 ) — A Descoberta dos outros e das instituicdes -
afirma-se que os alunos devem iniciar-se no modo de funcionamento e nas regras dos
grupos sociais, ao mesmo tempo que deverdo desenvolver atitudes e valores
relacionados com a responsabilidade, toleréncia, solidariedade, cooperagéo, respeito
pelas diferencas e comportamentos ndo sexistas. Mais a frente, no ponto 2 do 2.° ano -
A vida em Sociedade — diz que as criancas desta faixa etaria devem conhecer e aplicar
algumas regras de convivéncia social, respeitar os interesses individuais e coletivos ,
conhecer e aplicar formas de harmonizacdo de conflitos. De facto, 0s jogos didaticos
contribuem para a concretizacdo destes parametros.

Parafraseando Ferran, Mariet, Porcher, (1979, p. 23) durante o0 jogo sao
estabelecidas varias relacdes com os outros, “uma crianga que joga ¢ uma crianga que
se socializa”. Também Leal (1992) nos certifica que o jogo obriga a cooperagdo
aumentando a confianga no outro e até mesmo a prépria autoconfianca. Este mesmo
autor, citado por Neto (1997, p. 80), defende que o jogo ¢ “um agente socializante por
exceléncia”. E defende que, ao jogar, a crianga “toma consciéncia de si propria, dos

seus sentimentos, do seu corpo, das suas emocoes € das suas necessidades”.

Em suma, o jogo, pelo carater ladico que apresenta e o desenvolvimento de
socializacdo que permite, cumpre um papel de destaque como estratégica pedagdgica
a utilizar tanto no contexto da Educacdo Pré-Escolar como no 1.° Ciclo do Ensino
Bésico.
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Capitulo 2 - A utiliza¢ao do Jogo no processo de ensino e de
aprendizagem
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2.1. Conceito de jogo

O jogo para Caillois (1990) é uma atividade simultaneamente livre,
delimitada, incerta, improdutiva, regulamentada e ficticia. Parafraseando o autor,
podemos explicitar cada uma destas propriedades atribuidas ao jogo e concluir que o
jogo € antes de tudo, uma atividade livre uma vez que, se assim ndo fosse, perderia a
sua natureza de diversdo atraente e alegre; € uma atividade delimitada pois € restrita
no espaco e no tempo; é uma atividade incerta ja que o seu resultado ndo pode ser
previamente obtido; improdutiva porque ndo gera riqueza nem elementos novos; o
jogo é compreendido como uma atividade regulamentada ja que tem sempre regras
estabelecidas; por Gltimo, o jogo é uma atividade ficticia porque apela a imaginacéo e
criatividade. (Caillois, 1990, pp.29-30). O jogo educativo permite, de uma forma
divertida, desenvolver o trabalho escolar dos alunos. Como afirma Brougére (1998, p.
122): “E o que respondera mais exatamente & ideia que dele se pode fazer apds esta
definicdo: agir, aprender, educar-se sem o0 saber através de exercicios que recriam,
preparando o esforco do trabalho propriamente dito”. Porém, ¢ importante que o jogo
seja utilizado moderadamente para que ndo se torne vulgar e, por isso, pouco
motivador.

Para que o0 jogo ndo se torne num momento de plena desordem, onde reina a
confusdo é essencial que o professor depois de selecionar o jogo mantenha bem
presente 0 motivo de o aplicar aquele grupo. A autoridade e a firmeza do professor
devem estar bem visiveis no momento do jogo, como em todos 0s momentos na sala
de aula pois, “Assim como pai fraco e sem autoridade se torna um fator patogénico na
evolucdo da personalidade, também uma classe com um professor fraco e sem
autoridade é em si mesma um fator patogénico. A autoridade do professor tranquiliza
a classe (...)” Mucchielli (1974, p. 117). . O educador/ professor tem de ter sempre
presente a ideia que 0 jogo é uma atividade ao servico de objetivos pedagdgicos e ndo
um fim em si mesmo. Adquirir os conteddos de uma forma mais envolvente e
dindmica ¢ a fungéo do jogo (Brougeére, 1998, p.108).

E importante que as criancas ndo aceitem jogar apenas por jogar, € necessario
que apesar de todo o divertimento que 0 jogo proporciona sejam adquiridas novas
capacidades e aprendizagens atraves de competicGes saudaveis, de regras, de

aceitacdes e de respeito pelos outros. Como afirma Chateau, (1973, p.16), “ndo
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podemos dizer de uma crianca apenas que ela cresce, temos que dizer ainda que ela se

engrandece pelo jogo ”.
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2.2. A crianca e o jogo

O jogo acompanha as criancas desde muito cedo, estando presente em todas as
épocas e idades, podendo ser visto como um acompanhamento da evolugdo da crianga
que desde cedo comeca a conviver com 0S jogos.

Inicialmente, a crianca realiza movimentos espontaneos, passando,
posteriormente, as atividades exploratdrias onde repete e imita as atividades adultas.
Estas atividades exploratorias realizam-se num processo de jogo funcional
extremamente importante nos primeiros anos de vida da crianca.

“Os jogos infantis constituem admiraveis instituicdes sociais. O jogo é uma
forma de atividade particularmente poderosa para estimular a vida social.” (Piaget,
1994). Quando surge a necessidade de afirmacdo, o jogo é uma forma de desenvolver
potencialidades pessoais e sociais, é através dos jogos que a crianca manifesta as
situacdes agradaveis e desagradaveis.

O jogo coletivo ensina a crianca a respeitar ndo sé a sua personalidade, como
também a dos seus colegas, uma vez que “os papéis de cada crianca sdo
interdependentes, pois um ndo pode existir sem o0 outro; sdo opostos, pois um tem que
prever o que o outro vai fazer, o que implica a possibilidade de usar de estratégia; sdo
colaboradores, pois 0 jogo ndo pode acontecer sem um mutuo acordo dos jogadores
nas regras, € uma cooperacao, seguindo-as e aceitando suas consequéncias”. (Kamii
& Devries, 1980, 48).

E assim importante conhecer as atitudes da crianca em relacdo ao jogo e
admitir que o jogo é uma atividade que a crianga realiza naturalmente no seu processo
de crescimento, e que vai estruturando a sua personalidade numa relagdo dinamica de

autoconhecimento e categorizagao do outro e do mundo.
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2.3. A importancia do jogo na educaciio

O jogo é, sem sombra de davida, um instrumento pedagdgico de grande valor
ja que desenvolve competéncias fisicas, psicoldgicas e sociais.

O jogo e a insercdo deste na sala de aula enquanto utensilio pedagdgico tem
sido alvo de estudo de grandes autores como Almeida (1974) e Granato, M.; Rotteli,
M.; & Batista, E. (1992). A metodologia da utilizagdo do jogo na sala de aula depende
unicamente da estratégia escolhida pelo professor. E fulcral que o professor determine
as funcdes atribuidas ao jogo e qual a exploracdo que pretende fazer, tendo sempre em
conta os objetivos pedagdgicos.

S&o Vvérias as opinides dos pedagogos sobre este tema. Enquanto Montessori €
uma das grandes defensoras do jogo no contexto educativo, Freinet mostrou-se
sempre hostil a pedagogia do jogo, chegando mesmo a afirmar que o jogo é entendido
“como forma de embrutecimento social”, como referem Ferran, Marriet ¢ Porcher
(1979, p. 78).

Porém, para Ferran, Marriet e Porcher (1979), importa ressaltar varias ideias
sobre a utilizacdo do jogo na sala de aula. Para estes autores, o emprego dos jogos na
escola tem uma enorme riqueza. Estes sdo verdadeiramente eficazes, quando
permanecem recreativos, divertidos, repousantes, interessantes. A sua utilizacdo deve
beneficiar a coordenacéo e a articulacio de utensilios entre si. E necessario, que se
admita que, para as criangas, 0S jogos sdo mais interessantes que o trabalho escolar
que poderiamos adjetivar de ser, por vezes, rotineiro. E necessario assumir a
utilizacdo dos jogos, sabendo que o trabalho escolar se tornara mais favoravel para os
alunos.

Entdo, a escola deve passar pela multiplicagédo dos jogos educativos com a
condicdo de serem jogos com qualidades pedagdgicas. Sendo a atividade ludica uma
atividade que da prazer, deixando a crianca feliz e mobilizando a sua acdo em niveis
elevados de atengéo e interesse, no ponto de vista de Pires e Pires (1992), é facil de
ver que, quando nos referimos a atividade ludica e a aprendizagem, parece que nos
deparamos com dois fendmenos antagbénicos e aparentemente irreconciliaveis.
Verdadeiramente, ao jogar, a crianca esta a participar num percurso que desperta a sua
alegria natural. Para Pestalozzi, citado por Almeida (1974), a escola ¢ uma verdadeira

sociedade, em que o jogo é um fator enriquecedor do sentido de responsabilidade e
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fortificador das normas de cooperacdo. Froebel, defende que os métodos ludicos
fortalecem a educacdo, sendo também uma forma de conduzir a crianca a atividade, a
autoexpressao e a socializagdo, defendendo que “a educagdo mais eficiente é aquela
que proporciona atividades de autoexpressdo e participagdo social as criangas”.
Referida por Almeida (1974), a teoria de Froebel determinou o jogo como fator
decisivo na educacdo das criancas. Mas a grande evolugdo ocorreu com 0 norte
americano Dewey, que defende “que o jogo faz o ambiente natural da crianga, ao
passo que as referéncias abstratas e remotas ndo correspondem ao interesse da
crianga”. Para este pedagogo a educacdo tem de partir de um profundo conhecimento
das necessidades e interesses da crianca.

Chaves (1992), na sua obra “A incidéncia do jogo no processo educativo”,
revela que a introducdo do jogo na sala de aula nem sempre foi vista com bons olhos.
Apresenta as posicdes tomadas por varios pedagogos no que se refere a esta
introducdo, nomeadamente Montessori (1935), Alain (1931) e Freinet (1946). Chaves
realca o facto de Montessori referir que a utilizacdo de jogos, como suporte
pedagogico na aprendizagem de contetdos especificos, ocorra sem que, em grande
parte dos casos, 0 professor tenha a visdo e a consciéncia de que, com o ludico, a
crianca aprende tdo bem ou até melhor do que qualquer atividade tradicional limitada
a livros e cadernos. O facto de estar numa brincadeira ndo representa apenas um
momento de lazer, mas sim uma forma alternativa de aprender. Seguindo a perspetiva
de Montessori, defende-se que o jogo se tem relevado muito importante no processo
de ensino, dizendo que: “a importancia do jogo na educagdo tem oscilado ao longo
dos tempos. Principalmente nos momentos de critica e reformulacdo da educacdo, sdo
lembrados como alternativas interessantes para a solucdo dos problemas da préatica
pedagdgica. Ainda a mesma pedagoga da-nos a conhecer a perspetiva de Alain em
relacdo ao jogo. Este aponta como principais razdes o facto de os professores que
utilizam o jogo nas suas salas ndo serem bons professores, porque 0 jogo é visto como
uma forma de escape a ma formacao académica. Alain defende ainda a ideia de que o
jogo ndo promove o desenvolvimento da crianca, logo jogar ndo vai ajuda-la na sua
vida futura.

Como afirma Chateau (1975), o jogo é um espelho que reflete as diferencas
individuais e € um meio de agdo que os professores tém em seu poder que

proporciona enorme prazer as criangas.

-19-



2.4. Cuidados a ter na utilizacio do jogo na sala de aula

Como foi referido anteriormente, o jogo educativo deve ser utilizado pelo
professor tendo em vista um fim ou objetivo. Segundo Pires e Pires (1992) é
fundamental que o professor admita a capacidade educativa do jogo. Depois desta
tomada de consciéncia, € necessario que o professor atribua objetivos pedagdgicos ao
jogo que vai utilizar. Reforcando este ponto de vista, S& (1997), defende que um
professor, ao escolher um jogo, devera fazer algumas ponderacdes, nomeadamente:
deve selecionar contetdos, deve relacionar contetdos, idealizar materiais, estudar
contextos. Tudo isto deve ser elaborado tendo em conta os objetivos, quer aqueles que
foram ou s@o definidos pelos decisores centrais da educacdo (pelo ministério e suas
delegagdes que, por exemplo, elaboram 0s programas nacionais), quer aqueles muito
mais especificos que o professor pretende desenvolver naquele preciso momento.
Ferran e Mariet (1979) apresentam alguns cuidados a ter na introduc¢do do jogo na
sala de aula. Portanto, consideram que um professor ao apresentar um jogo aos
alunos, devera fazé-lo de modo que estes acreditem que o objetivo é distrai-los,
porque assim os alunos sentem que estdo unicamente a distrair-se mas na verdade
também estdo a instruir-se. Os autores (1979, p.81) acrescentam ainda que “o que
importa essencialmente ao professor é determinar as funcdes que atribui ao jogo no
seu ensino, o lugar que Ihe da na sua conduta, a exploracdo que dele tenciona fazer
tendo em conta objetivos pedagogicos proprios”.

Segundo Wassermann (1994), um jogo para ser bem desenvolvido devera
levar os alunos a fazer investigacdo sobre o conceito que ele encerra e devera permitir
realmente a concretizacdo dos objetivos para os quais ele se propds. Para isso é
necessario que exista uma consisténcia entre os meios e os fins. Um outro cuidado
que se deve ter em conta aquando da utilizacdo do jogo educativo é o facto de ele ir
ao encontro das necessidades dos alunos. Pires e Pires (1992) afirma que € necessario
adequar o jogo ao nivel etario dos alunos. Da mesma maneira pensa Cortesédo (1995),
ao afirmar que ndo basta conhecer o nimero e nome de cada aluno. E necessario, bem
pelo contrario, conhecer os seus valores, saberes, vivéncias, problemas, interesses e
necessidades, porque s assim se tornard possivel adequar o jogo e propor situacoes

que levem realmente a uma aprendizagem.
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Assim, cabe aos professores identificar em que estadios de desenvolvimento
se encontram o0s seus alunos para posteriormente lhes apresentarem atividades
adequadas. Se o professor ndo tomar conhecimento dos estddios em que 0S seus
alunos se encontram, bem como da evolucdo dos seus interesses, dificilmente estara
em condicdes de selecionar os objetivos adequados e consequentemente também nao
se encontrard habilitado para propor atividades promotoras do sucesso escolar e

educativo.
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Parte II - A Pratica de Ensino Supervisionada
nos contextos de Pré-Escolar e 1° Ciclo do
Ensino Basico
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Capitulo 3 - Caraterizaciao dos Contextos da Pratica de
ensino Supervisionada
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3.1. Meio

Conhecer o meio envolvente, onde se insere

a instituicdo, € fundamental, uma vez que o

contexto onde a crianca esta inserida e os estimulos
que recebem ao contactar com esse meio, acabam
por a influenciar de alguma forma.

Através da caracterizacdo do meio, 0
Professor passa a conhecer a comunidade, o tipo de

populagdo, 0s recursos disponiveis e, por

consequéncia, compreende melhor os contextos

Ilustracio 1 - Brasao de Vila Real

educativos. Este pode decidir ainda, de que forma
pode aproveitar esse conjunto de possibilidades oferecidas pelo meio para que as
criangas construam aprendizagens significativas e diversificadas.

A cidade de Vila Real é sede do Concelho e Capital do Distrito. Atualmente
esta situada a cerca de 450 metros de altitude (huma regido que revela indicios de ter
sido habitada desde o Paleolitico), sobre a margem direita do rio Corgo, um dos
afluentes do Douro e localiza-se hum planalto rodeado de altas montanhas, em que
avultam as serras do Maréo e do Alvéo.

Assim a cidade dista aproximadamente 85 quilémetros, em linha reta, do

Oceano Atlantico, que lhe fica a Oeste, 15 quilémetros do rio Douro, que lhe corre a
Sul, e, para Norte, cerca de 65 quilometros a fronteira com a Galiza, Espanha.
Em 1289, por foral do rei D. Dinis, é fundada a Vila Real de Panodias, que viria a
transformar-se na cidade de hoje. No entanto, ao que parece, ja em 1139 se chamava
«Vila Rial» ao promontério onde nasceu a Vila Real atual, na altura pertencente a
freguesia de Vila Marim.

Atualmente, Vila Real vive uma fase de crescente desenvolvimento, a nivel
industrial, comercial e dos servigos, com relevo para a saude, o0 ensino e o0 turismo,
apresentando-se como local de elei¢do para o investimento externo.

O Concelho de Vila Real, mantém caracteristicas rurais bem marcadas dignas
de registo. O Concelho esta subdividido em 20 Freguesias: Abacas, Andraes, Arroios,
Camped, Folhadela, Guides, Lordelo, Mateus, Mondrdes, Parada de Cunhos,

Torgueda, Unido das Freguesias de Adoufe/Vilarinho de Samardd Unido das
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Freguesias de Borbela/Lamas de Olo, Unido das Freguesias de Constantim/Vale de
Nogueiras, Unido das Freguesias de Mougos/Lamares, Unido das Freguesias de
Nogueira/Ermida, Unido das Freguesias de Pena, Quintd e Vila Cova, Unido das
Freguesias de S. Tomé do Castelo/Justes, Unido das Freguesias de Vila Real e Vila
Marim, sendo a sua populacéo total de 50 000 habitantes, para uma area de cerca de
370 km2.

Patrimonio historico edificado:

e A Sé (Igreja de Sio Domingos, Avenida Carvalho Araitjo)
A Igreja de S&o Domingos, tem origem num convento dominicano, que teve inicio em
1424, no reinado de D. Dinis. Deste convento sé resta apenas a igreja e o seu adro.
Apbs ter sofrido obras, atualmente possui vitrais e pecas esculturais de artistas
portugueses. Em 1926 foi classificada como Monumento Nacional.

e Capela de Sao Bras
Situa-se na chamada Vila Velha e consiste num pequeno templo romanico-gético,
coevo da fundacdo de Vila Real. Sofreu alteracfes no século XVIII, mas no seu
interior ainda existe duas arcas tumulares, uma das quais de estilo manuelino.

e Capela da Misericordia
Esta capela situa-se na Rua da Misericérdia, sendo construida em 20 de Mar¢o de
1532, segundo a ordem do Abade de Moucds e d. Pedro de Castro. Possui quatro
retdbulos nas paredes laterais. Dois deles escondem outros anteriores, de granito
dourado, sendo mais valiosos.

e Capela Nova
A Capela Nova também conhecida por Igreja dos Clérigos, situa-se na Rua dos
Combatentes da Grande Guerra (rua direita) e € uma obra atribuida a Nicolau Nasoni.
O interior da Capela contém azulejaria com representacdo de episodios da vida de S&o
Pedro e Sdo Paulo. E no largo desta que se realiza todos os anos entre 27 e 29 de
Junho, a tradicional Feira de S&o Pedro ou dos Pucarinhos.

e Igreja de Sao Pedro
Esta Igreja encontra-se no Largo de Sdo Pedro. A sua construcao teve inicio em 1528
a mando de D. Pedro de Castro (Abade de Moug6s). Foi restaurada em 1711.

e Palacio ou Solar de Mateus
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O Palacio ou Solar de Mateus, esta situado na freguesia de Mateus na estrada que liga
Vila Real a Sabrosa. E um dos mais belos exemplares de arquitetura civil barroca em
Portugal. O Palécio acolhe um valioso museu que pode ser visitado.

e (Casa dos Brocas
Situa-se na Rua Camilo Castelo Branco e foi construida pelo avd Camilo Castelo
Branco. Tem na sua fachada uma lapide que evoca a memoria do escritor.

e (Casa dos Marqueses
A casa dos Marqueses de Vila Real, situa-se na Avenida Carvalho Araujo. Foi nesta
casa que habitou a familia dos Marqueses de Vila Real, que caiu em desgraca devido
ao seu envolvimento na conjura contra D. Jodo IV em 1641. Atualmente ainda
conserva as ameias e a janela de estilo manuelino.

e (Casa de Diogo Cao
A casa de Diogo Cdo localiza-se no centro da Cidade na Avenida Carvalho Araujo.
Trata-se de um edificio de traca medieval, com constru¢fes contiguas da mesma
feicdo arquitetdnica. Aqui nasceu 0 navegador portugués Diogo Céo.

e Igreja de Constantim
Situa-se em Constantim, e foi construida em 1726. E uma lgreja enriquecida por uma
capela exterior, do lado direito da frente do edificio. Abriga no interior um sacrério
rotativo com quatro esculturas que representam a prisdo de Jesus, a flagelacdo,
calvario e ressurreicao.

e Igreja da Nossa Senhora de Guadalupe

Esta Igreja situa-se no Lugar da Ponte, Mouc¢o6s. Trata-se de uma Igreja

romantica, embora a fachada principal e o arco cruzeiro pertengam ao gotico. No seu

interior encontram-se sepulturas dos séculos XV1 e XVII.

Museus:
e Museu de Arqueologia e Numismatica de Vila Real;
e Museu de Geologia da Universidade de Tras-os-Montes e Alto Douro;
e  Museu Etnografico de Vila Real;
e Museu do Som e Imagem;

e Museu da Vila Velha.

Equipamentos, infraestruturas e instituicées Culturais e educativos

-29-



e Teatro Municipal de Vila Real
O teatro € um complexo constituido pelo grande auditorio (com capacidade para 500
lugares), o pequeno auditorio (150 lugares), o auditorio exterior (700 lugares), a sala
de exposicOes, a sala multiusos, a galeria-bar, o café-concerto, a teatroteca, bares,
jardins e ainda dois parques de estacionamento.

e Biblioteca Municipal Dr. Julio Teixeira
A Biblioteca Municipal de Vila Real encontra-se integrada no Departamento de
Desenvolvimento Econdémico e Social da Camara Municipal de Vila Real. A sua
dindmica desenvolve-se no sentido de facilitar o acesso a documentacédo e informacao
contida nos mais variados suportes, através de servicos e meios que disponibiliza de
forma a corresponder a plena satisfacdo dos utentes.

e Arquivo Municipal;

e Arquivo Distrital;

e Universidade de Tras-os-Montes e Alto Douro
A UTAD ¢ um importante po6lo de atracdo de pessoas para a cidade e com uma
dindmica de desenvolvimento essencial para o desenvolvimento da cidade de Vila
Real.

e Escuteiros: Agrupamentos 212, 295 e 708;

e Banda de Musica de Mateus;

e Associacdo Cultural e Recreativa da Orquestra Ligeira - A

Transdouriense;

Equipamentos, infraestruturas e institui¢oes Desportivas:

e Complexo Recreativo de Codessais

e Complexo Desportivo do Monte da Forca
e Campo do Calvario

e Pavilhao Gimnodesportivo

e Piscinas Municipais

e Sport Clube Vila Real

e Clube Automével de Vila Real

Forcas de seguranca e militares:
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Guarda Nacional Republicana

Policia de Seguranca Publica

Regimento de Infantaria N° 13

Bombeiros Voluntarios de Vila Real e Cruz Verde

Bombeiros Voluntarios de Vila Real Salvacao Publica Cruz Branca

Protecao Civil

Medicina e saude:

Centro de Saude de Vila Real n°1 e n°2;
Hospital de S. Pedro

Pertencente ao Centro Hospitalar de Tras-os-Montes e Alto Douro (CHTMAD, EPE)

que contempla os hospitais de Vila Real, Chaves, Peso da Régua e Lamego, assim

como a unidade de cuidados continuados de Vila Pouca de Aguiar.

Naturais:

Jardim Botanico da UTAD
Parque Florestal
Parque do Corgo

Parque Natural do Alvao

Outros:

Centro Comercial DolceVita Douro

Gastronomia:

Vila Real tem como especialidades, as sopas, a vitela e o cabrito assado com
arroz do forno, as tripas aos molhos, os covilhetes, a carne maronesa, o joelho
da porca, a bola de carne entre outros enchidos. Relativamente aos pasteéis,
temos o toucinho ou cristas de galo (denominagéo da linguagem popular que
se implementou ha alguns anos), os pastéis de santa clara, as tigelinhas de
laranja, os pitos de Santa Luzia (a seguir aos pastéis de toucinho do céu sdo 0s

gue mais se vendem) e as ganchas.
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Artesanato:
e Tipico de Vila Real, o barro preto de Bisalhdes ¢ um dos seus principais
produtos de artesanato, destacando-se de entre as varias a chamada "Bilha dos

Segredos"; também se destaca o linho de Agarez e a tecelagem
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3.2. Caraterizacido do Contexto do Pré-Escolar

Unido das Freguesias da Cidade de Vila Real:

O Infantario de Vila Real situa-se na rua 31 de Janeiro, n.° 62, na
antiga freguesia de S. Pedro no concelho e distrito de Vila Real que com a
reorganizacdo administrativa que se deu nos anos 2012/2013 foi extinta, sendo
agora parte integrante na Unido das Freguesias de Vila Real (Nossa Senhora da

Conceicdo, S&o Pedro e S&o Dinis).

Historia

Esta antiga freguesia tem a sua origem na capela de S&o Nicolau, construida
extramuros em virtude da expansdo do burgo e da crescente distancia a igreja matriz
de Séo Dinis.

Em 1528, D. Pedro de Castro, manda edificar no mesmo lugar uma nova
matriz, mas dedicada agora a Sdo Pedro, pois € a este santo que a freguesia é devota.
Exerceram atividade nesta igreja algumas apresentacgoes religiosas, entre as quais: do
Convento do Pombeiro, do Real Convento de Belém, as Irmandades do Santissimo
Sacramento, do Santo Nome de Jesus e a das Almas. S. Pedro foi também uma
freguesia que esteve intimamente ligada a histdria das atividades comerciais da cidade
de Vila Real.

Como exemplo temos: os ferreiros, que viriam a dar nome & rua onde
habitaram; os moleiros, que perto do rio moiam os cereais e também os agricultores
abastados, como o0s Pintos Machados, da casa de S. Pedro; os Bacelares, da Casa
da Carreira de S. Francisco; os Feios; os Lobos Tavares; os Teixeiras de Magalhaes,

entre outros.

Meio Institucional

O Infantario de Vila Real, sendo uma Instituico Particular, néo
pertence a nenhum agrupamento de escolas. E também uma Instituicdo de
Solidariedade Social (IPSS), o que faz cm que 50% da instituicdo pertenga a

particulares e os restantes 50% do Estado, estando a cargo da Seguranc¢a Social. Desta
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forma, a mensalidade que € paga por cada crianca é determinada consoante 0s
vencimentos dos pais/encarregados de educacéo.

Esta instituicdo serve as valéncias de Creche e Jardim de Inféncia, tendo o
seguinte horéario de funcionamento: abertura, 7h e 45min e encerramento as 18h, com
trinta minutos e tolerancia no periodo da tarde. Na parte da manha, as criancas devem
entrar na instituicdo até as 10h. No periodo da tarde, as criancas podem chegar a partir
das 13h: 45

A instituicdo proporciona as criancas atividades extracurriculares, como o
karaté, a mdsica, a danca e a natacdo, sendo 0s custos das mesmas suportadas
pelos encarregados de educacao.

O Infantério de Vila Real tem em vigor um Projeto Pedagdgico com duracéo
de trés anos, tendo como tema: “A agua”. Este tipo de Projetos sdo habituais
na instituicdo e realizam-se de trés em trés anos.

O referido Projeto Pedagdgico teve inicio no corrente ano letivo e termina no
ano 2017. Tem como tema “A agua” e surgiu como necessidade de consciencializar
os pais e familia para a importancia da agua como parte integrante do nosso dia-a-dia.

Alguns dos objetivos deste projeto pedagdgico sdo:

+ Reconhecer a 4gua como um bem fundamental para a vida do nosso

planeta;

L

Perceber a importancia da agua para a nossa saude e bem estar;

L

Sensibilizar pais, criangas e comunidades para a importancia de uma
boa gestdo de agua;
+ Valorizar a &gua como principal elemento constituinte do ser humano;
+ Aprender distinguir 4gua potavel de 4gua nao potavel;
+ Aprender a desenvolver boas praticas na gestdo da agua;
+ Entre outros.
No que diz respeito a avaliacdo do projeto, esta serd realizada durante a

execucdo de uma atividade comum a todas as salas da instituicdo e discutida depois.

Organizagao

O Infantario de Vila Real é constituido por dois pisos, sendo que 0 piso
superior € destinado a creche e a sala da diretora. A creche é composta por 1 sala para

0 bercério, 2 salas de aquisi¢do de marcha, 1 refeitorio e casas de banho.

A
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O primeiro piso destina-se aos alunos do pré-escolar. Aqui encontramos 4
salas, sendo que duas estdo situadas do lado direito e as outras duas do lado esquerdo,
0 que faz com que existam 2 casas de banho, para que as criangas tenham um acesso
mais facilitado as mesmas. Cada uma das salas tem a entrada os cabides para que as
criancas coloquem os seus pertences antes de entrarem nas mesmas. Neste piso,
encontramos também o refeitério onde as criancas almogam e lancham, o saldo
polivalente  (utilizado  frequentemente para sessfes motoras e atividades
extracurriculares) e o recreio que sdo comuns, isto é, sdo utilizados pelas criangas da
creche e pelas do pré-escolar.

O infantario possui ainda uma cozinha, lavandaria e despensas que Sao
comuns a todas as valéncias. O aquecimento é central e muito eficaz, uma vez que
todo o edificio, bem como os anexos se encontram sempre com temperaturas

agradaveis e adequadas.

Grupo

Fazer a caraterizacdo da turma € importante, pois fatores como a dimenséo, a
diferenca de idades e as carateristicas individuais de cada crian¢a podem influenciar a
forma de acdo do Professor e do proprio grupo. Para que a caraterizacdo possa ser
mais objetiva temos a necessidade de referenciar alguns aspetos relevantes.

Ao consultar a Lei-quadro da Educacdo Pré-Escolar, podemos constatar que o
nimero de criancas por cada sala devera ter em conta as diferentes condicGes
demogréficas de cada localidade. Assim, o grupo é constituido por 23 criancas. Trata-
se de um grupo homogéneo, em nimero, com idades compreendidas entre os 3 e 0s 4
anos de idade, e em género, constituido por 11 criancas do sexo feminino e 12 do
sexo masculino.

Das 23 criancas, a maioria reside na unido de freguesias de Vila Real e
algumas em freguesias proximas do local da escola, como é o caso de Agarez, Vila
Marim e Coedo.

O agregado familiar da maioria dos alunos do grupo é composto pelos pais e,
em alguns casos, por um irmdo. E de referenciar o caso de uma crianca que vive
apenas com o pai e com 0s avos e de duas outras criangas que vivem apenas com a

mée, pois 0s seus pais estdo emigrados.

-35-



O grupo de criancgas que frequenta esta sala, em termos de aprendizagens, tem
um desempenho individual muito bom. Salienta-se a crescente autonomia, a melhoria
da atencdo e o empenho. A nivel global o seu desenvolvimento é muito bom, tendo
criangas empenhadas, motivadas e curiosas. S8o observadores, questionadores e
interessados em novos desafios, manifestando envolvimento e curiosidade nas tarefas
propostas.

Relativamente ao comportamento das criangas é em geral bom, sem problemas
a assinalar.

De salientar o papel dos pais, no acompanhamento dos seus filhos na evolugédo
e ritmo de aprendizagem, quer quando solicitados nos momentos especificos de
avaliacdo, quer por iniciativa propria.

Segundo a educadora cooperante, os resultados, considerando 0s objetivos
estabelecidos no inicio do ano, foram bastante positivos, evidenciando que as metas
estabelecidas foram plenamente atingidas pela grande maioria das criancgas da sala. O
saber estar, o saber ser, o saber intervir, foram fatores determinantes para o bom
desempenho da maioria das criancas e 0 que os distingue séo diferentes ritmos de
trabalho, diferentes niveis de maturidade, a atencdo e a concentragao.

No geral, o grupo demonstra um bom desenvolvimento ao nivel do
conhecimento do mundo, imaginagéo, criatividade, gostam de aprender e gostam
especialmente de satisfazer as suas curiosidades.

Nesta sala, ndo existem casos de criancgas sinalizadas para NEE, porém existe
uma crianca que necessita de atencdo especial, por apresentar muitas dificuldades de
comunicacdo. Este aluno tem estes problemas devido a pouca estimulacdo da
comunicagdo existente em casa, uma vez que o pai é completamente surdo mudo € a
mée tem também problemas de audicéo e de dic¢éo.

Alguns elementos da turma frequentam atividades extracurriculares, tais como
ballet, natacdo, danca e karaté. Sdo criangcas com muito dinamismo e energia, muito
curiosas e interessadas no meio que as rodeia.

No que concerne as relaces interpessoais, a relacdo entre as criangas e a
educadora é muito boa, as criangas tém muito carinho e respeito, respondendo
positivamente a tudo que € proposto pela mesma e distinguem 0s momentos Serios

dos momentos de relaxamento/ brincadeira. Solicitam o auxilio da educadora quando
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surgem problemas ou mesmo para mostrarem o que fizeram. A educadora mostra uma
grande afinidade com as criancas e 0s seus problemas.

Desde o primeiro contacto que tive com 0 grupo notei uma grande empatia
tanto com a educadora como com os alunos, que, com o passar do tempo, se
transformou numa forte ligacdo. Comecando pelos abracos e carinhos matinais,
passando pelo respeito que me mostravam sempre que lhes propunha algo e
terminando no interesse pelas atividades por mim realizadas, mostrando sempre
vontade de aprender. Ao longo destes meses, as crian¢as procuravam-me para contar
as coisas boas que lhe tinham acontecido nos dias anteriores.

A relacdo entre os colegas revelou-se, na maioria dos casos, bastante positiva.
Constatei que, existem relagdes de interajuda, amizade e partilha entre a maioria das

criangas do grupo.

Organizac¢ao e gestao do espaco educativo/material

Fazendo uma analise do Despacho Conjunto n.° 268/97 de 25 de
Agosto, Normas de Instalagdes, Anexo n.°1, a sala de atividades deve ser concebida
de forma a permitir:

+ A utilizacdo e visionamento de meios audiovisuais;

O obscurecimento parcial e total;
O contacto visual com o exterior através de portas ou janelas;
A protecdo solar;
O acesso facil ao exterior;
A fixacdo de paramentos verticais, de expositores e quadros;
Uma localizacdo imediata a outra(s) sala(s) de atividades;
Uma comunicacao facil com os vestiarios das criangas;
Uma comunicacdo facil ou, sempre que possivel, direta com o exterior;
Ter uma area de 40m2 a 50mz;

Ter um numero de alunos entre os 20 a 25;

- F R

Ter um pavimento confortavel, resistente, lavavel, antiderrapante e

pouco refletor de som;

L

Ter aquecimento conforme as zonas climaticas.
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Tudo isto, diz a respeito as caracteristicas que uma sala de atividades deve
possuir para que seja possivel trabalhar de forma agradavel com as criancas,
proporcionando a realizacdo de atividades diversificadas com as mesmas.

O Infantério de Vila Real é composto por quatro salas de atividades, duas casas
de banho, um espaco exterior - recreio e um polivalente. As salas de atividades
séo reservadas para o desenvolvimento por parte das criancgas de atividades orientadas
quer em grande/pequeno grupo, quer individualmente

A sala de atividades onde desenvolvi a minha pratica de ensino supervisionada é
acolhedora, bastante iluminada quer pela luz natural quer pela luz artificial, é
limpa e bastante espagosa Vvisto que o grupo é constituido por 23 criancas e a
movimentacio das mesmas é feita sem percalgos. E composta por diversas areas
onde as criancas podem brincar durante as atividades livres. Assim, a sala esta de
acordo com as caracteristicas apresentadas anteriormente, cumprindo o disposto no
Despacho Conjunto n.° 268/97 de 25 de Agosto.

A sala estéd equipada com mesas, cadeiras, varias estantes adequadas a estatura
das criancas de forma, a que estas tenham o acesso facilitado aos materiais. No que
diz respeito ao pavimento da mesma, este estd em Otimas condicdes e € de facil
manutencdo higiénica.

Segundo as Orientagdes Curriculares para o0 Pré-Escolar: “Os espagos de
Educacdo Pré-Escolar podem ser diversos, mas o tipo de equipamento, 0s
materiais existentes e a forma como estdo dispostos condicionam, em grande medida,
0 que as criangas podem fazer e aprender” (Orientagdes Curriculares para a
Educacdo Pré-Escolar, 1997, p. 37).

Relativamente aos materiais ludo-didaticos e pedagdgicos é uma sala que
possui muitos e variados materiais permitindo as criangcas o seu desenvolvimento nos
diversos niveis. Sdo também materiais que as criancas acedem facilmente para
que os possam explorar e manipular.

No que diz respeito as paredes da sala, estas sdo brancas mas contém diversos
placares coloridos onde s&o afixados os trabalhos das criancas (desenhos,
pinturas, colagens). Nas paredes podemos ainda encontrar o mapa de presencas;
mapa do tempo; 0 mapa dos aniversarios e 0s documentos importantes que a

educadora tem de ter expostos num dos placares da sala.

-38-



De seguida descrevem-se com detalhe 0s espacos verticais e horizontais da
sala:
Espacos Horizontais:

A este nivel posso afirmar que a organizacdo do espaco é constituida por
varias areas de atividades, com diversos conteudos e materiais estimulantes para a
realizacdo das mesmas.

% Area da Garagem

Neste espaco, podemos encontrar diversos carros,
uma garagem em madeira, um tapete colorido que
serve de pista para os carros. Esta é uma area muito
procurada pelas criancas sempre que se fazem
atividades livres. E também neste tipo de espaco que
as criancas desenvolvem a sua imaginacdo e a sua
socializacdo pois permite-lhes conviver com as

outras criancas e ainda desenvolvem

Ilustraciio 2 - Area da Garagem

inconscientemente a sua destreza manual e a sua

motricidade, sendo ela grossa ou fina.

< Area da Cozinha

Este espaco como podemos observar mais abaixo estd muito bem equipado de
objetos que aproximam o mais possivel da vida real. Nele podemos encontrar: uma
mesa com uma jarra de flores, quatro cadeiras, varios cestos com alimentos em
plastico, um arméario com varias divisorias onde encontramos (pratos, chavenas,
talheres, entre outros objetos). Esta area, como todas as outras, permite que as
criangas desenvolvam a relagdo com o(s) outro(s), corresponde a uma forma de se
apropriar de situagdes sociais, desenvolver também a responsabilidade, visto que
no final a area tem de ficar arrumada. Esta area € muito procurada pelas criancas, ndo
se notando preferéncia relativamente ao género, isto é, tanto é usada por

Meninos Como por meninas.
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% Area do Quadro Magnético
Esta € uma area composta por um
quadro magnético e uma caixa com letras e
ndmeros para que as criangas possam “colar”
no quadro. Relativamente ao que constatei

em outras areas, esta ndo é tdo procurada

pelas criancas, talvez por ser uma area que

Tlustragio 3 - Area do Quadro Magnético

a nivel de material Ilddico-didatico seja

menos “rica” que as outras areas. Nesta area as criancas aprendem a importancia de
partilhar o material com o outro, é também aqui que estas reconhecem as letras e 0s
numeros e desenvolvem também a responsabilidade pois no final tudo tem de estar

arrumado nos devidos lugares.

% Area do Quarto

O quarto € uma area que a nivel de materiais esta muito bem equipada, o que faz
com que este espaco se aproxime da vida real. E constituida por: uma cama com
mantas, uma cémoda, uma mesinha de cabeceira, uma tdbua de passar a ferro e
ferro, um espelho, telefones e roupas para os bonecos. Esta area € bastante procurada
pelas criangas, independentemente do género, sendo igualmente procurado pelos
meninos e pelas meninas. Este espaco é relevante para o dominio do conhecimento
do mundo, uma vez que as criancas podem desenvolver a relacdo com 0(S)
outro(s) que corresponde a uma forma de se apropriar de situacdes sociais,
desenvolvem também a motricidade (fina ou grossa), visto que também tém de

fazer a cama e vestir 0s bonecos.

% Area da Biblioteca

Nesta &area encontramos uma estante com bastantes livros de historias, é
composta por um tapete colorido e um puff onde as criangas se podem sentar a
“ler” as histdrias. A biblioteca tem uma grande diversidade de livros e é uma area
que as criangas utilizam com grande frequéncia. E aqui que as criancas adquirem
0 gosto pela leitura, percebem a importancia dos livros na sua aprendizagem e

aprendem que estes devem ser estimados para que todos 0s possam consultar.
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% Area dos jogos/jogos de mesa

E constituida por duas estantes com 0s
mais variados jogos (jogos de contagem,
puzzles, jogos de sequéncias, jogos de
enfiamentos, legos, entre muitos outros).

Esta area encontra-se junto das mesas de

trabalho onde as criancas se podem sentar para

Ilustraciio 4 - Area dos jogos/jogos de mesa

jogar. Esta area é também importante para o
desenvolvimento da crianca, visto que envolve varios aspetos, como por exemplo: 0
pensamento l6gico; o raciocinio; a agilidade e a habilidade; o desenvolvimento da
motricidade fina e diversas areas do conteldo matematico (seriar e ordenar,
descobrir formas e padrdes, nocdo de numero e formar conjuntos). Esta area é
muito procurada pelas criancas independentemente do género, visto ser uma area
atrativa que se encontra muito bem equipada, disponibilizando uma grande
diversidade de jogos.

< Area da Pintura

Nesta area existe uma tela uma parte em que se encontram as tintas e 0s pincéis.
Quando a crianca pretende pintar a educadora prende uma folha a tela e a crianca
pinta aquilo que pretende. E uma area que ndo é muito procurada pelas criancas, pelo
que temos que utilizar estratégias que as incentivem a usarem esta area. Nesta area
as criancas podem dar asas a sua imaginacdo, visto que pintam e desenham o
gue guerem e também desenvolvem a motricidade fina.

+ Mesas de trabalho (pequenos grupos)

Na sala, podemos encontrar trés mesas redondas para trabalhos em
pequenos grupos. Essas mesas sdo usadas sobretudo na concretizagdo de
atividades orientadas, onde a estagiaria, a educadora e a ajudante de acdo educativa
costumam estar presentes para apoiar as criangas no que estas necessitam. Aqui as
criangas desenvolvem essencialmente as técnicas de desenho, a motricidade fina, a
autonomia e a responsabilidade, uma vez que era sempre proposto as criangas que
realizassem a atividade sozinhas respeitando sempre o0 espaco e o trabalho dos

colegas.
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+ Estantes de Materiais

1Existe na sala uma estante de materiais a
que todas as criangas tém acesso, isto porque,
sd0 materiais que as criangas necessitam para a
concretizacdo das atividades. Sdo exemplo disso

mesmo 0s marcadores, lapis de carvao, lapis

Iustraciio 5 - Estantes de Materiais

de cor, cola, entre muitos outros materiais. Alguns

deles encontram-se dentro de caixas e 0s que as criangas utilizam mais encontram-se
mais a vista para que estas possam pegar sem qualquer problema. Ao lado existe uma
estante onde estdo 0s materiais “perigosos” como tesouras, picos, documentos
importantes e materiais para usar em atividades com as criangas. Encontram-se
também os dossiers com a informagdo das criancas e também alguns
materiais/fichas para trabalhar com as criangas.

s Cesto dos trabalhos terminados

Na sala, existe ainda um cesto para que as criangas possam colocar 0s
trabalhos terminados para mais tarde serem colocados no placar.

% Caixa com as pastas das criancas

Nesta caixa encontramos as pastas que cada crianca constroi no inicio do ano com
0 auxilio da educadora e da ajudante de acdo educativa. Esta mesma caixa, serve para
organizar as pastas que contém todos os trabalhos feitos pelas criangcas ao longo do

ano, desde pinturas, desenhos, fichas entre muitos outros.

Espacos Verticais:

Relativamente ao espaco vertical, a sala contém diversos expositores
com producdes das criancas e instrumentos de gestdo do grupo.
Os trabalhos dos placares vao sendo alterados conforme os temas diariamente,
semanalmente, ou ainda conforme o tempo conveniente. Todos 0s instrumentos
necessarios para o registo, planificacdo, avaliagdo e

gestdo de grupo estdo expostos nas paredes da sala. Os instrumentos séo 0s seguintes:

¢ Mapa das presencas
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Este mapa existe para que cada crianca, ao chegar a sala, registe diariamente a sua
presenca, assinalando a cor verde a presenca, a cor vermelha a auséncia. Com
este mapa, a educadora pretende que as criangas sejam responsaveis marcando
todos os dias as suas presencas, desenvolve a nogéo de tempo (ontem, hoje e amanha)
e ainda promove a assiduidade. Este mapa é construido com os dias da semana
(representados por cores) e 0s homes das criancas. Cada crianca preenche o respetivo

quadrado.

% Mapa dos Aniversarios

Este mapa, sob a forma de uma lagarta, esta exposto na sala e encontra-se dividido
pelos meses do ano. Em cada més tem as fotografias das criancas que nele fazem
anos.

Este mapa é importante para a estruturacdo das nocdes temporais nas criancas,

como a no¢do dos meses do ano.

¢ Placar dos trabalhos das criancas

Na sala onde realizei 0 meu estagio, existiam 2 placares colocados nas paredes
que se destinam a colocacdo de trabalhos realizados pelas criancas, fossem eles
orientados ou livres. Serviam ainda para colocar pequeno projetos realizados
com as criancas e todos os outros trabalhos que fossem realizados por eles. Os
trabalhos na maioria das vezes séo colocados pela educadora, pela ajudante de acéo

educativa ou pela estagiaria.

¢ Placar dos documentos da educadora

Este é um espaco ocupado apenas pela educadora, pois é um espago onde
se encontram documentos de grande importancia, como por exemplo: documentos
administrativos, planificacdes, planificacbes da estagiaria, entre outros. Um outro
espaco gque contém documentos relativos as criancas € junto da mesa da educadora,

sendo também apenas consultado com a autoriza¢do da mesma.

+ Hall de entrada
E por este hall de entrada que entram todas as criancas

do infantario e da creche e onde se encontram expostos

Ilustracao 6 - Hall de entrada
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trabalhos das mesmas.

+ Casas de banho
De acordo com o Despacho Conjunto N° 268/97 de 25 de Agosto, Normas de
instalacdes, no seu Anexo n.°1, Ficha n.° 4, o espaco destinado a higiene pessoal das
criangas devera ser observado na proporcao de:
+ Uma sanita por cada 10 criancas;
+ Um lavatério/10 criangas (grandes, colocados

a altura das criancas);

+ Um duche (&4gua quente);

Ilustracio 7 - Casas de banho

+ Pelo menos uma sanita devera ter «apoios» para
as criancas com dificuldades de locomocao;

+ Deve estar localizado o mais préximo da(s) sala(s) de atividades,
permitindo facil comunicacdo com a(s) mesma(s);

+ O pavimento deve ser resistente a lavagem e de facil manutencéo.

De acordo com as normas referidas, o Infantario onde desenvolvi a minha pratica
de ensino supervisionada cumpria quase na totalidade esses requisitos. Perto da sala
onde trabalhei existe uma casa de banho com 5 divisorias, trés destinadas as
meninas e duas aos meninos, tem ainda uma fechada para os adultos. E composta por
lavatérios e possui um duche com agua quente que é usado sempre que necessario.
Nesta casa de banho ndo encontramos «apoios» para criancas com dificuldades de
locomocgdo, mas ficam localizadas bem junto da sala de atividades para que 0 acesso
seja mais facilitado. Relativamente ao pavimento este é de facil manutencdo e as

casas de banho encontram-se sempre bem limpas e arrumadas.

+» Polivalente
De acordo com o Despacho Conjunto n.° 268/97 de 25 de Agosto, Normas de

Instalacbes, Anexo n.°1, Ficha n°2, o polivalente deve ser um espago que
permita a pratica de atividades educativas e ludicas, e deve ser concebido de forma a:

+ Permitir a utilizacéo e visionamento de meios audiovisuais;

+ Permitir o obscurecimento parcial e total;

+ Permitir a protecéo solar;

+ Proporcionar condic@es acUsticas adequadas;

+ Permitir a fixacdo de expositores;

A
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K/

#

Pode servir como sala de repouso (equipamento desmontavel) e de
recreio coberto;

Permitir uma localizacdo proxima da(s) sala(s) de atividades;

Permitir uma comunicag&o direta ou facil com o exterior.

Ter uma dimensao nunca inferior a maior sala de atividades;

-+ + F

Ter um pavimento confortavel, resistente, lavavel, antiderrapante e
pouco refletor de som;
4+ Possuir aquecimento de acordo com zonas climaticas.

Ao analisarmos as carateristicas presentes no Despacho Conjunto n.° 268/97 de
25 de Agosto, constatamos que 0
polivalente se encontra dentro das normas,
visto permitir o visionamento através de
meios audiovisuais, pois as criancas de
manhd antes de se dirigirem para a sala de

atividades, a hora de almoco e ao fim da tarde

(17h) dispbem deste espago para ver
Hustragao 8 - Polivalente televisio. E  um local com boa
iluminacdo natural e artificial, possui também aquecimento o que torna os dias de
inverno mais agradaveis.
Este local é também utilizado para as Sessdes Motoras que se realizam com as
criangas, dai ter também varios armarios para arrumar 0s materiais necessarios a esta

atividade.

X4

Espaco exterior - Recreio

D)

De acordo com o Despacho Conjunto n°268/97 de 25 de Agosto, Normas de
Instalagbes, Anexo 1, Ficha n.°8, o
espaco exterior deve ser organizado
de forma a oferecer ambientes
diversificados que permitam a
realizacdo de atividades Iudicas e
educativas e possuir condigdes de

seguranca. A organizagdo e o0

apetrechamento  do espaco exterior

Ilustraciio 9 - Recreio
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devem assegurar as condicdes de seguranca para a realizacdo de maultiplas atividades.
Deve ser localizado junto ou em volta do edificio, e com facil acesso a(s) sala(s) de
atividades. Sendo assim, pode considerar-se que € um espaco de facil acesso por
parte das criangas, visto que se localiza no centro do edificio. E um espaco que
é partilhado também com as criangas da creche e por vezes encontramos alguns
brinquedos de balouco (quando trazidos pelas ajudantes da creche), as criangas
podem ainda brincar & macaca pois encontram-se desenhadas no chdo e é também
aqui que podem brincar com os seus brinquedos e partilha-los. Relativamente ao
pavimento do recreio, encontra-se em boas condi¢Oes e estd adaptado conforme as
leis em vigor, isto é, um pavimento antiderrapante: “O espaco exterior ¢ um local
que pode proporcionar momentos educativos intencionais, planeados pelo
Educador e pelas criangas”(Orientagdes Curriculares para a educacdo Pré-Escolar,
1997, p. 38).
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3.3. Caraterizacio do Contexto do 1° Ciclo do Ensino Basico

Escola
O Centro Escolar do Bairro S&o Vicente de Paula localiza-se na regido norte

da cidade de Vila Real, na unido de freguesias, antiga Nossa Senhora de Conceigéo,
que, desde 1988, tem sede prdpria no Bairro Sdo Vicente de Paula.

E de referenciar que o Centro Escolar é frequentado ndo sé por criancas que
residem no bairro, mas também por criangas que habitam nas proximidades. O Bairro
Sdo Vicente de Paula torna-se bastante independente pelo setor econémico ativo,
tendo vérias habitacGes, alguns cafés, uma mercearia, talho, peixaria, entre outros.

O centro escolar integra a parte do Jardim de Infancia e do 1° Ciclo do Ensino
Basico, que dividem a parte exterior da escola.

Segundo as informagdes fornecidas pela Coordenadora da Escola, existem
cerca de 325 criancas em toda a escola, sendo que do 1° ciclo fazem parte 250 alunos
divididos pelas 10 turmas (2 turmas do 1° ano, 3 turmas do 2° ano, 3 turmas do 3° ano,
2 turmas do 4° ano) e no jardim-de-infancia estdo presentes cerca de 75 criancas.

O horério de funcionamento do estabelecimento é das 9h as 12h e das 14h as
16h e 15 minutos. Contudo, as Areas de Enriquecimento Curricular (AEC) sdo
desenvolvidas fora deste horario, entre as 16h. e 30 minutos e as 18horas. Torna-se
importante referir que existem Servicos de Apoio a Familia prestados por quatro
animadores ligados a Camara Municipal de Vila Real. O horério deste servico de
apoio divide-se pelo acolhimento, com inicio as 7h. e 45 minutos e términos as 8h. e
45 minutos, pelo almoco compreendido entre as 12h e as 14h. e 30 e pelo
prolongamento que se estende das 17h as 19h. Neste centro escolar existem 10
professores titulares, 2 docentes de apoio educativo, 1 coordenadora que, para além
das suas fungbes, presta também apoio educativo, 6 assistentes operacionais e 11

animadores contratados pela Camara Municipal.
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Espaco Exterior

Segundo o Dicionério Enciclopédico Larousse, citado por FORNEIRO, L., 0
espaco ¢ uma “extensdo indefinida, meio sem limites que contém todas as extensdes
finitas.”.

O espaco exterior da escola é essencial ao
desenvolvimento das criangas pois oferece atividades
que a sala de aula ndo proporciona.

O piso exterior € coberto por varios mantos de

relva sintética, de modo a que as criangas possam

desfrutar de melhores condigdes. Em relacdo ao pré-

Ilustracio 10 - Recreio Exterior da

. o - Escola
escolar, asS criancas nao utilizam o mesmo espaco

exterior das criangas do 1° ciclo, mas sim um parque infantil,
onde existem escorregas e baloi¢cos, com uma grande area
para correr.

Para além disso, existe um pavilhdo desportivo, com

Mustracio 11 - Parque Infantii UM horario estipulado para cada
turma, do Jardim de Infancia e do
1° Ciclo do Ensino Basico, para um melhor funcionamento.

Tal regra ndo se estende a atividades coletivas.

Apenas nas entradas do edificio podemos encontrar

Iustracao 12 - Pavilhao

espaco coberto.
Encontra-se também a
disponibilidade de todos o0s membros

pertencentes a instituicdo uma biblioteca e

Hustracio 13 - Biblioteca e Auditério um auditério, onde recebem 0s seus
convidados como, por exemplo, 0s
escritores. A biblioteca esta bem equipada, com uma grande diversidade de livros,

tem aquecimento e boa iluminacao.
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Espaco Interior

O edificio principal é constituido por dois andares onde se distribuem nove
salas de aula equipadas com o material didatico necessario, € composto ainda por
casas de banho destinadas as criancas, casas de banho destinadas aos professores e
funcionarios e um gabinete destinado a
coordenadora da Escola.

No primeiro piso do edificio

temos ainda um polivalente, atil para

acolher as criancas quando chove ou esta
frio Ilustracio 14 - Refeitorio e Polivalente

O edificio possui, também, um refeitério onde almogam as criancas do 1° CEB
cujos pais ndo tém possibilidade de ir buscar para almocar. Todas as refei¢fes estdo a

cargo de uma empresa, contratada pela Camara Municipal de Vila Real.

Sala de Aula

)

“O espaco ¢ fundamental para a aprendizagem activa.’

Lobo (1988, p.19)

I:l _ Legenda da planta da sala de aula do 2°C
6 Porta

Quadro interativo

Projetor

Mesas de trabalho do professor

_ o

Computador

Cadeiras

Mesas de trabalho dos alunos

Lavatorios

Armario de arrumacio 1

Armario de arrumagdo 2

Bancada

Porta

Aquecedor

o ”
_ _

Iustragio 15 - Planta da sala do 2° C




A organizacdo e utilizacdo do espaco séo o reflexo das intencdes educativas do
professor e da dindmica da turma. Assim, € fundamental que o professor se interrogue
sobre a funcdo e finalidades educativas dos materiais de modo a planear e
fundamentar as razdes dessa organizacao.

A sala de aula, onde nos foi proposto trabalhar, ¢ acolhedora porém tem
caréncia de espaco para o desenvolvimento de certas atividades. A sala tem algumas
janelas, porém apenas é possivel aproveitar a luz natural da janela situada na traseira
da sala. No entanto, possui uma boa iluminac&o artificial, que é utilizada sempre que
necessario. Tem acesso direto ao exterior e encontra-se sempre arrumada. No inverno
a sala possui aquecimento central, o que contribui para o bem-estar das criancas.

Como podemos observar a partir da planta da sala, ao nivel da organizacdo
horizontal, as mesas estdo organizadas em filas e colunas, mais concretamente trés
filas do lado esquerdo, quatro do lado direito e duas colunas. Existem, por norma,
duas mesas vagas no fundo da sala, que nos permite realizar algum tipo de trabalho
necessario sem perturbar o decorrer da aula. Em cada mesa trabalham dois alunos,
salvaguardando alguns casos de alunos que trabalham melhor estando sozinhos, néo
se distraindo nem distraindo os colegas. A disposi¢do dos alunos na sala de aula ndo €
sempre a mesma. Por opc¢do da professora, alguns alunos sdéo mudados de lugar, com
alguma frequéncia, com o objetivo de se verificar onde e com quem trabalham
melhor.

No total existem 14 mesas de trabalho dos alunos, 2 mesas de trabalho da
professora e 29 cadeiras. A circulacdo entre filas por alunos e docente realiza-se por
corredores de passagem entre filas que, por vezes, se notam bastante estreitos
tornando dificeis algumas manobras de movimentacéo na sala de aula.

A secretaria da professora, encontra-se, espacialmente, na lateral esquerda do
inicio da sala e é constituida por duas mesas. Na mesa que se encontra encostada a
parede da sala temos um computador fixo com colunas, acesso a internet e ao quadro
interativo.

No canto lateral direito do inicio da sala existe um quadro branco, que muitas
vezes tem de ser movido para o centro da sala para melhor visualizacdo dos alunos
que trabalham no lado esquerdo. Ao centro da sala temos um quadro interativo, que
facilita muito a utilizagédo das TIC nas aulas, apesar da lampada do projetor ser fraca o

que dificulta, por vezes, a visualiza¢do. Existem, também, dois armarios de arrumacéo

-50-



em que num deles se encontram as capas e trabalhos de cada aluno, e no outro
materiais escolares diversos, como folhas e abacos. Para além disso, por baixo da
bancada, que inclui um lavatério e se encontra situada no fundo da sala, os alunos tém
ao dispor vérios tipos de material escolar, como tesouras, colas, canetas, cartolinas,
etc.

Relativamente ao espaco vertical, visto que a nossa chegada aconteceu a meio
do primeiro periodo, a sala ainda ndo tinha muitos trabalhos colocados nas paredes, e
alguns deles eram do ano anterior. Assim, com o0 consentimento da professora,
decidimos retirar os trabalhos expostos que ndo pertenciam a turma e colocar
trabalhos e atividades recentes. Com a nossa intervencdo, a sala estd mais atrativa,
disponibilizando os diversos cartazes relativos as matérias por nds lecionadas e alguns
trabalhos realizados pelos alunos.

Para aléem da organizacdo material € também importante que exista uma
organizacdo do tempo, pois a professora e as criangas tém necessidade de se organizar
em funcéo disso.

O aluno deve, desde cedo, comegar a ser “autodidata”, sendo o professor e 0s
colegas os suportes nas suas aprendizagens, ou seja, o aluno deve interiorizar algumas
nogoes por si proprio, contando sempre com a orientacao do professor.

Pelo que pudemos constatar, a professora adota sempre a mesma modalidade

de trabalho, criando assim uma rotina.
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Tabela 1 - Horario escolar da turma C do 2.2 ano

segunda quarta sexta
9:00 Portugués Portugués Apoio ao Estudo
) (15’)revisdes (15’)revisbes (15’)
915 Portugués Portugués Portugués
) (90°) (90°)

Apoio ao Estudo
(60°)

Apoio ao Estudo
(15)

Portugués
(90°)

Portugués
(90°)

Portugués =105 + 90" + 105"+ 90’ + 90’ =480’ =8 h 5 blocos de 90 min e 2 de 15 min
Matematica = 60’ + 30" + 105" + 60’+ 30’ + 105" =480’ =8 h 3 blocos de 90 min, 2 de 60 min, 2 de 30
min e 2 de 15 min
OBS | Estudo do Meio =60’ + 60’ + 90’ =210"=3:30 h 2 blocos de 60 min e 1 de 90 min
Expressdes Artisticas =45 +45 +45 +45' =3 h 4 blocos de 45 min
Apoio ao Estudo =15+ 60"+ 15’ =1:30 h 2 blocos de 15 min e 1 de 60 min
Oferta Complementar =60’ =1 h 1 bloco de 60 min
A
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Turma

Fazer a caraterizacdo da turma é importante, pois fatores como a dimenséo, a
diferenca de idades e as carateristicas individuais de cada crianca podem influenciar a
forma de acdo do professor e do préprio grupo. Para que a caraterizagao possa ser
mais objetiva temos a necessidade de referenciar alguns aspetos relevantes.

A turma do 2.° ano da Escola Bésica n° 2 de Vila Real, com quem realizamos a
pratica de ensino supervisionada, é constituida por 24 criancas. Trata-se de um grupo
homogéneo, em nimero, com idades compreendidas entre 0s 7 e 0s 8 anos de idade, e
em género, constituido por 11 criangas do sexo feminino e 13 do sexo masculino.

A turma mantém-se com as criancas do ano letivo anterior, tendo recebido
quatro criancas que foram transferidas de outras escolas, havendo o caso de um aluno
a repetir 0 2.° ano (retencdo) sendo uma delas repetente.

Das 24 criangas, 18 residem na unido de freguesias de Vila Real e 6 em
freguesias proximas do local da escola, como é o caso de Folhadela, Borbela, Parada
de Cunhos e Mateus.

O agregado familiar da maioria dos alunos da turma é composto pelos pais e
um irmé&o. E de referenciar o caso de uma crianca que vive somente com pai desde o
falecimento da mée quando tinha apenas 4 anos de idade, e de outra crianga que vive
com 0s tios, pois 0s seus pais estdo emigrados.

Salientamos que cerca de metade dos pais tem idades compreendidas entre 0s
32 e 0s 46 anos e que a sua maioria possui um grau de habilitacdes igual ou superior
a0 12.° ano de escolaridade.

O grupo de criangas que frequenta esta turma, em termos de aprendizagens,
tem um desempenho individual muito bom a nivel das areas curriculares. Salienta-se a
crescente autonomia, a melhoria da atengdo, o empenho e o ritmo de trabalho. A nivel
global, o seu desenvolvimento é muito bom, tendo alunos empenhados e motivados.
S&o observadores, questionadores e interessados em novos desafios, manifestando
grande envolvimento na realizacdo das tarefas propostas.

De um modo geral, os alunos desta turma sdo, assiduos e pontuais.

Relativamente ao comportamento da turma, em geral, em contexto de sala de

aula, os alunos mostram sempre um bom comportamento, apesar de muito faladores.
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De salientar o papel dos pais/ encarregados de educacdo no acompanhamento
dos seus educandos, na realizacdo dos trabalhos de casa. A maior parte desloca-se a
escola para se inteirar da evolucdo e ritmo de aprendizagem dos seus educandos, quer
quando solicitados nos momentos especificos de avaliagdo, quer por iniciativa
propria.

Os resultados, considerando os objetivos estabelecidos no inicio do ano,
segundo a professora cooperante, foram bastante positivos, evidenciando que as metas
estabelecidas foram plenamente atingidas pela grande maioria dos alunos da turma. O
saber estar, o0 saber ser, o0 saber intervir foram fatores determinantes para o bom
desempenho da maioria dos alunos e o que os distingue sdo diferentes ritmos de
trabalho, diferentes niveis de maturidade, a diferente capacidade de atencao,
concentracdo e 0s habitos de estudo.

No geral, a turma demonstra um bom desenvolvimento ao nivel do dominio
das matérias,ao nivel da imaginacéo e da criatividade. Os alunos gostam de aprender e
gostam especialmente de adquirir conhecimentos que deem resposta as suas
curiosidades. Em relacdo as areas preferidas, existe um maior nimero de alunos que
prefere o estudo do meio, seguindo-se a matematica e, por ultimo, o portugués.

Nesta turma, ndo existem casos de criancas sinalizadas para NEE, porém
existem trés criancas que necessitam de atencdo especial, acompanhamento
personalizado por apresentarem muitas dificuldades de aprendizagem e estarem muito
distanciados a nivel de conhecimentos dos restantes alunos da turma. Estes alunos
foram propostos para o apoio educativo, tendo sido elaborado um plano de
acompanhamento pedagogico individual (PAPI), para cada um. E de salientar um
desses trés alunos, chegado este ano a turma transferido de outra escola, que apresenta
um nivel de desempenho muito abaixo do ritmo normal de aprendizagem para alunos
que frequentam o segundo ano de escolaridade. Em nossa opinido este aluno deveria
estar integrado numa turma do primeiro ano, pois 0s seus conhecimentos estdo a esse
nivel. O aluno ja foi encaminhado para os Servicos de Orientagdo e Psicologia do
Agrupamento.

Existe ainda uma crianca que frequenta a terapia da fala e outra que esté a ser

seguida pelo Servico de Psicologia e Orientacdo da UTAD.
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Alguns elementos da turma frequentam atividades extracurriculares, tais como
ballet, natacéo e futebol. Sdo criangcas com muito dinamismo e energia, muito curiosas
e interessadas no meio que as rodeia.

Relativamente a ocupacéo dos tempos livres, existem gostos variados. Para
além de brincarem livremente, por exemplo ao “faz de conta que sou médico” ou que
“sou professor”, gostam de ver televisao, praticar desportos como a natacéo, andar de
bicicleta, jogar a bola, passear no parque e dancar. Gostam também de estudar e fazer
os trabalhos de casa.

No que concerne as relacdes interpessoais, a relacdo entre as criancas e a
professora é boa, as criangas tém muito carinho e respeito, respondendo positivamente
a tudo que é proposto pela mesma e distinguem os momentos sérios dos momentos de
relaxamento/ brincadeira. Solicitam o auxilio da professora quando surgem duavidas,
problemas ou mesmo para mostrarem o que fizeram. A docente mostra uma grande
afinidade com as criangas e os seus problemas.

Desde o primeiro contacto que tivemos com a turma notdmos uma grande
empatia tanto com a professora como com os alunos, que, com o passar do tempo, se
transformou numa forte ligacdo. Comecando pelos abracos e carinhos matinais,
passando pelo respeito que nos mostravam sempre que lhe propinhamos algo e
terminando no interesse pelas atividades por nos realizadas, mostrando sempre
vontade de aprender. Ao longo do periodo, as criangas procuravam-nos para falar
sobre os seus problemas ou contar as coisas boas que Ihes tinham acontecido nos dias
anteriores.

A relacéo entre os colegas revelou-se, na maioria dos casos, bastante positiva.
Constatamos que, apesar de mostrarem alguma competicdo em certas brincadeiras e
de pequenos conflitos que se vao gerando e resolvendo, as relacdes de interajuda,
amizade e compreensdo entre a maioria das criangas da turma sdo 0s aspetos que se

destacam nesta turma.
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Capitulo 4 - Relatos Criticos sobre as Aulas Lecionadas e
Jogos utilizados nos Contextos de Estagio
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4.1. As aulas no Pré-Escolar

O estagio no Pré-Escolar decorreu no infantario de Vila Real na sala dos 3
anos. Foi no dia 3 de marco de 2015 que a minha pratica de ensino supervisionada
neste contexto teve inicio. A observacdo do professor é um fundamental meio de
conhecimento do aluno e deve constituir a base da avaliagdo de diagnoéstico e
formacdo.” (Estrela, 1994) Assim, as duas primeiras semanas de estagio foram
dedicadas a observacao e integracdo no grupo permitindo uma facil adaptacao, tanto
da minha parte como da parte do grupo. Durante esta etapa, realizei uma observacao
participante uma vez que participei em todas as atividades realizadas pelo grupo,
comecando apenas no dia 16 de marco de 2015 o periodo de responsabilizacdo que
chegou ao fim no dia 15 de junho de 2015.

A educadora cooperante esteve disponivel desde o primeiro momento,
acompanhando a preparacdo para as responsabilizacGes, sugerindo diferentes
atividades, estratégias e recursos para a elaboracdo das planificacbes. Durante as
responsabilizacdes foram abordados varios conteddos presentes nas orientacfes

curriculares do pré-escolar (Ministério da Educacdo, 1997).
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4.1.1. Planificacoes

A planificacdo nada mais é do que escolhas pedagdgicas sobre o curriculo,
tendo como ponto de partida a situacdo atual da crianca e o que elas necessitam de
aprender (Roberts, 1995, cit em Fisher, 2005, p. 21). m educador necessita de
planificar a sua acdo e para este efeito, a planificacdo serve de apoio, de guia e
permite uma melhor organizacdo da pratica pedagogica. A planificacdo assume um
papel essencial, na medida em que leva a uma reflexdo cuidadosa do educador sobre
as atividades que vai realizar com o grupo, atendendo sempre a turma, aos alunos a
que se destina.

Deste modo, o Educador deve ter presente o conhecimento das areas de
conteudo e ter nocdo da importancia da diversidade de experiéncias para 0
enriquecimento dos seus alunos. E importante que o Educador comece por
observar cada crianga e 0 grupo, de maneira a poder averiguar as necessidades e
interesses destes, de forma a poder adequar as atividades orientadas as criancas,
nomeadamente ao grupo em que se inserem. Com a ajuda da observacdo efetuada, o
Educador deve elaborar a planificagdo ndo esquecendo também os diversos
dominios curriculares, pois € impossivel falarmos de planificacdo sem falarmos
de conteudos curriculares que lhe serve de base, sem fazer uma relacdo com o que a
fundamenta.

Devemos pois referir, as Orientacdes Curriculares para a Educacdo Pré-
Escolar como o documento oficial que orienta o Educador na elaboragdo de
planificacdo de atividades. Segundo o Ministério da Educacdo (1997), este € um
documento referencial para o sistema educativo do Pré-Escolar, pois apresenta um
conjunto de principios gerais e organizados que devem ser utilizados pelo
Educador para tomar decisdes acerca da sua pratica, isto é, planear e avaliar o
processo educativo que ira ser desenvolvido com as criancas.

Ao longo deste estagio foram realizadas dez planificagbes semanais, cada
planificacdo aborda um tema e abrange conteudos das vérias areas destinados a
criancas de 3 / 4 anos. Neste relatorio dissertativo apresento as planificacdes e

respetivas previsoes diarias das semanas em que realizei jogos didaticos.
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% Area de Formacao Pessoal e Social
Esta € uma area transversal a todas as outras, onde se pretende incutir as
criancas os valores da nossa sociedade, a diferencga do certo e do errado, pretende-se
que a criangca va tomando consciéncia de si e do outro. Esta area esta presente em
todas as planificacdes com o objetivo de desenvolver a atencdo e concentracdo na

criancga, assim como o respeito pelo outro.

< Area de Expressio e Comunicacéo
Esta area engloba as aprendizagens relacionadas com o desenvolvimento
psicomotor e simbolico que determinam a compreensdo e o dominio de diferentes
formas de linguagem.
o Dominio da Expressiao Motora
o Dominio da Expressao Dramatica
o Dominio da Expressao Plastica
o Dominio da Expressao Musical
o Dominio da Linguagem Oral e Abordagem a Escrita

o Dominio da Matematica

% Area do Conhecimento do Mundo
Esta area engloba as aprendizagens relacionadas com o mundo que rodeia a
crianga. Foca-se na curiosidade natural da crianca e na sua vontade de perceber o

porqué das coisas.

De seguida, apresentam-se as planificagcdes organizadas para a lecionacdo das

aulas, no contexto de Educacéo Pré-escolar, pela  estagiaria.
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Planificacao n° 1

AREAS DE OBJETIVOS ATIVIDADES/ESTRATEGIAS RECURSOS
CONTEUDO GERAIS ESPECIFICOS HUMANOS | MATERIAIS
Atividades Orientadas
-Ser capaz de estar
Area de Formacio | - Desenvolver a atencdo | atento e concentrado; Reconhecimento da figura humana através | - Educadora; - Figuras
Pessoal e Social | e concentragéo; -Ser capaz de respeitar | do jogo “ O que me falta?” - Ajudante de humanas de
-Desenvolver o respeito | os colegas; Acdo Educativa; | cartdo;
pelo outro; -Ser capaz de se | Estaatividade surge no enquadramento do tema | - Criancas; - Partes do corpo
relacionar com todas as | que se pretende trabalhar - «“ O reconhecimento | - Estagiaria. feitas com papel

Area do
Conhecimento do
Mundo

Area de Expressao
e Comunicacio

- Aprender as diferentes
cores;

criangas do grupo;

-Ser capaz de se manter
no grupo;

-Ser capaz de esperar
pela sua vez;

- Ser capaz de respeitar
as regras;

-Ser capaz de
reconhecer e nomear
diferentes cores;

- Ser capaz de

manipular os objetos da
atividade corretamente

’

doeu” .
Assim sendo, serdo apresentadas 2 figuras
humanas em cartdo ( masculina e feminina) que
se encontram incompletas e, por isso, as
criangas terdo de as finalizar, colocando no
local correto os elementos em falta - 6rgdos dos
sentidos, o cabelo e o0 vestuario feitos com
papel EVA.

Para que tal se realize com alguma
organizagdo, as criangas ficardo sentadas em
grande grupo e participardo na atividade
quando forem solicitadas.

EVA;
- Velcro adesivo.
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- Dominio da
Expressdo Motora;

- Dominio da
Matematica.

-Desenvolver a
motricidade fina;

-Desenvolver o
conceito de numero.

e sem ajuda;

-Ser capaz de
reconhecer 0s nUMeros;
-Ser capaz de associar o
nlmero a uma ordem.

Area de Formacao
Pessoal e Social

Area de Expressio
e Comunicacio
- Dominio da
Linguagem Oral e
Abordagem a
Escrita.

- Desenvolver a atencéo
e concentracao;
-Desenvolver o respeito
pelo outro;

-Desenvolver a
linguagem oral,

-Ser capaz de estar
atento e concentrado;
-Ser capaz de respeitar
os colegas;

-Ser capaz de articular
bem as palavras;

-Ser capaz de esperar
pela sua vez para falar;
-Ser capaz de exprimir
as suas ideias;

-Ser capaz de utilizar
palavras novas;

Historia: Descobre a Ciéncia

Este € um livro que pretende iniciar as criangas
na ciéncia. Encontra-se dividido em varios
temas, sendo que nesta actividade apenas
abordaremos o ““ corpo humano”, o assunto que
se relaciona com a temética semanal.

Através desta atividade, poderei constatar se as
criangas  perceberam e assimilaram a
constituicdo do corpo humano, entre outros
aspetos.

- Educadora;

- Ajudante de
Acéo Educativa;
- Estagiéria.

-Livro.
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Area do
Conhecimento do
Mundo

- Conhecer os 6rgéos do
corpo

-Ser capaz de recordar
as partes do corpo;

-Ser capaz de

identificar alguns
orgéos do corpo

humano
Area de Formaciio | -Desenvolver a atencio | -Ser capaz de estar | Reconhecimento das carateristicas pessoais | - Educadora; -Espelhos;
Pessoal e Social | e concentragéo; atento e concentrado; através do jogo: “Desenha o que vés no | - Ajudante de -Folhas A4
-Desenvolver o respeito | -Ser capaz de esperar | espelho” Acdo Educativa; | brancas;
pelo outro; pela sua vez; - Estagiaria. -Lépis de cor;
Nesta atividade pretende-se que as criancas - Afias.

Area da Expressiio
e Comunicacio
- Dominio da
Expressédo Motora

- Dominio da
Expressdo Plastica;

-Desenvolver a
motricidade fina;

-Desenvolver nocoes
da estrutura do corpo
humano;

-Ser capaz de usar o
material corretamente;
-Ser capaz de desenhar
0 seu reflexo;

-Ser capaz de desenhar
a figura humana;

-Ser capaz de construir
a sua propria imagem;

reconhecam 0 seu aspeto e 0 desenhem
respeitando as carateristicas que as definem,
como a cor do cabelo, dos olhos, etc.

Para esta atividade serdo distribuidos espelhos
pelas criancas e elas terdo a missao de desenhar
a imagem que véem reflectida no espelho - o
seu reflexo.

-64-




Area do
Conhecimento do
Mundo

- Reconhecer as
diferentes cores.

- Conhecer os 6rgéos do
corpo

-Ser capaz de distinguir
diferentes cores.

-Ser capaz de recordar
as partes do corpo;

-Ser capaz de

identificar alguns
orgéos do corpo
humano

Area de Formacao
Pessoal e Social

Area da Expressiio
e Comunicacio
- Dominio da
Expressdo Motora;

- Desenvolver a atencéo
e a concentracéo;
-Desenvolver o respeito
pelo outro;

-Desenvolver a
motricidade grossa;

-Ser capaz de estar
atento e concentrado;
-Ser capaz de respeitar
os colegas;

-Ser capaz de
empurrar os colegas;
-Ser capaz de obedecer
as ordens;

nao

-Ser capaz de se
movimentar
corretamente;
-Ser capaz de coordenar

“Sessao Motora”
A Danga TOC TOC

Nesta atividade as crianc¢as, juntamente com a
estagiaria, irdo dancar a musica em questdo.
Pretende-se que as ordens emitidas na musica
sejam respeitadas/cumpridas.

- Criangas;

- Educadora;

- Estagiaria;
-Ajudante de
Acdo Educativa.

- Ginasio;
-Computador;
-Colunas;

- MdUsica “ Dancga
TOC TOC” da
Xana Toc Toc.
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- Dominio da
Expressédo Musical.

-Desenvolver o controlo
do corpo e movimentos
corporais;
- Exercitar a orientacéo
no espago;

-Desenvolver a
capacidade auditiva;

0S movimentos;

-Ser capaz de aumentar
a destreza corporal,

-Ser capaz de ter a
no¢cdo do esquema
corporal,

-Ser capaz de distinguir

(13

“em cima”’ e “em
baixo”’;
-Ser capaz de estar

atento a musica.

Area de Formacao
Pessoal e Social

Area de Expressio
e Comunicacio
- Dominio da
Expressao Motora;

- Desenvolver a atencdo
e concentracao;
-Desenvolver o respeito
pelo outro;

-Desenvolver a
motricidade fina;

-Ser capaz de estar
atento e concentrado;
-Ser capaz de respeitar
0s colegas;

- Ser capaz de respeitar
as regras;

-Ser capaz de usar o
material corretamente;

Pinta a figura

Nesta atividade, a estagiaria apresenta duas
figuras humanas (masculina e feminina) e cada
crianca ird pintar a figura que a representa,
sendo fiel a sua imagem ( cor do cabelo, da
camisola, dos sapatos, etc...)

- Criangas;

- Educadora;
- Estagiaria;
- Ajudante de

Acéo Educativa.

-Desenhos das
figuras humanas;
- Lépis de cor;

- Afias.
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- Dominio da
Expresséo Plastica;

Area do
Conhecimento do
Mundo

-Pintar corretamente o
corpo humano

- Reconhecer as
diferentes cores;
-Nomear e reconhecer
pecas de vestuario

-Ser capaz de pintar a
figura humana.

-Ser capaz de pintar
dentro das linhas;

-Ser capaz de pintar
sempre na  mesma
direcéo;

- Ser capaz de pintar o
corpo humano com as
cores corretas.

-Ser capaz de
identificar as cores.
- Ser capaz de

identificar as varias
pecas de vestuario.

Area de Formacao
Pessoal e Social

- Desenvolver a atencao
e concentracao;
-Desenvolver o respeito
pelo outro;

-Ser capaz de estar
atento e concentrado;
-Ser capaz de respeitar
0s colegas;

- Ser capaz de respeitar

Jogo: “Quem é quem?”

Nesta atividade serdo espalhados pelo chéo
varios cartdes com figuras humanas. Cada
crianca tera de pegar num cartdo a escolha e

- Criangas;

- Educadora;
- Estagiaria;
- Ajudante de

Acdo Educativa.

- Cartoes.
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Area de Expressio
e Comunicacao
- Dominio da
Linguagem Oral e
Abordagem a
Escrita

Area do
Conhecimento do
Mundo

-Desenvolver a
linguagem oral,
-Criar situacdes de
comunicacao;

- Reconhecer as
diferentes cores;
-Nomear e reconhecer
pecas de vestuario

as regras;

-Ser capaz de articular
bem as palavras;

-Ser capaz de esperar
pela sua vez para falar;
-Ser capaz de exprimir
ideias;

-Ser capaz de utilizar
palavras novas;

-Ser capaz de
reconhecer e nomear
diferentes cores.

- Ser capaz de

identificar as varias
pecas de vestuario.

descrever a pessoa representada.

-68 -




+/- 9h30min

+/ -10h

+/- 10h30min

+/- 11h40min

+/- 12h

12h20min

12h30min

15h

+/- 15h30min

+/- 15h50min

+/- 16h

+/- 16h20min

17h

Previsao Diaria
16-03-2015

Manha

Entrada no Jardim
Lanche da Manhéa/Atividades livres (jogos)
Marcar a presenca

Acolhimento
Cangao dos “Bons Dias”;
Marcar o tempo;

Atividade Orientada:
Jogo “ O que me falta?”

Higiene

Almoco

Higiene
Rotina de descanso (despir)

Saida para almoco
Tarde
Entrada no Jardim

Rotina de descanso (vestir)

Atividade Orientada:
Historia: Descobre a Ciéncia

Higiene

Lanche da tarde

Atividade Livre:
Recreio

Saida do jardim
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+/- 9h30min

+/ -10h

+/- 10h30min

+/- 11h40min

+/- 12h

12h20min

12h30min

15h

+/- 15h30min

+/- 15h50min

+/- 16h

+/- 16h20min

17h

Previsao Diaria

Manha

Entrada no Jardim
Lanche da Manhéa/Atividades livres (jogos)
Marcar a presenca

Acolhimento
Cangao dos “Bons Dias”;
Marcar o tempo;

Atividade Orientada:
Jogo: “Desenha o que vés no espelho”

Higiene

Almogo

Higiene
Rotina de descanso (despir)
Saida para almoco

Tarde

Entrada no Jardim
Rotina de descanso (vestir)

Atividade Orientada:
Sessdo Motora
“A Danga TOC TOC”

Higiene

Lanche da tarde

Atividade Livre:
Recreio

Saida do jardim

17-03-2015
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+/- 9h30min

+/ -10h

+/- 10h30min

+/- 11h40min

+/- 12h

12h20min

12h30min

15h

+/- 15h30min

+/- 15h50min

+/- 16h

+/- 16h20min

17h

Previsao Diaria

Manha

Entrada no Jardim

Lanche da Manhéa/Atividades livres (jogos)

Marcar a presenca

Acolhimento
Cangao dos “Bons Dias”;
Marcar o tempo;

Natacdo
Atividade Orientada:
Pinta a figura

Higiene

Almoco

Higiene
Rotina de descanso (despir)

Saida para almoco

Tarde

Entrada no Jardim
Rotina de descanso (vestir)

Atividade Orientada:
Jogo: “Quem é quem?”

Higiene

Lanche da tarde

Atividade Livre:
Recreio

Saida do jardim

18-03-2015
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Planificacao n° 2

Area de Formacao

Pessoal e Social

Area de Expressiao
e Comunicacio

- Dominio da
Linguagem Oral

-Aprender a respeitar
regras;

-Desenvolver a
capacidade de
concentragéo;

-Desenvolver a
linguagem;

- Ser capaz de falar na
sua vez;

-Ser capaz de esperar
pela sua vez;

- Ser capaz de estar
atento;

- Ser capaz de estar
concentrado;

- Ser capaz de usar
vocabulario relacionado
com a culinéria

Atividades Orientadas

- Os mini pasteleiros da Disney:

Nesta atividade, pretende-se que as criangas,
com a ajuda da estagiaria, facam bolachas
usando apenas formas circulares. A atividade
em questdo tem como objetivo levar as criangas
a reconhecer, num universo de diferentes
formas geométricas, os moldes de bolacha que
representam a forma circular.

- Educadora;

- Ajudante de
Acdo Educativa;
- Criangas;

- Estagiaria.

-moldes de
bolacha;
-massa
bolachas;
- 3 gemas para
pincelar;

- forno;
-tabuleiro;

-papel vegetal.

para

- Dominio da (confecéo de bolachas);
Matematica.

- Reconhecer diferentes | - Ser capaz de

figuras geométricas identificar a
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Area do
conhecimento do
Mundo

- Reconhecer 0S
diferentes passos para a
confecdo de bolachas
Hungaras.

circunferéncia;

- Ser capaz de
identificar e nomear os
ingredientes e utensilios
utilizados;

- Ser capaz de
reconhecer e aplicar a
rotina de higiene
relacionada com a
confegéo de alimentos;

Area de Formacao
Pessoal e Social

-Aprender a respeitar
regras;

-Desenvolver a
capacidade de
concentracao.

- Ser capaz de falar na
sua vez;

-Ser capaz de esperar
pela sua vez;

- Ser capaz de estar
atento;

- Ser capaz de estar
concentrado;

- Jogo:” A procura do circulo animado”

Nesta atividade pretende-se que as criancas
montem 0 seu puzzle e encontrem a imagem

escondida, onde devem ser
identificar os elementos circulares.

capazes

de

- Educadora;

- Ajudante de
Acéo Educativa;
- Criangas;

- Estagiéria.

- folhas brancas
A4;

-cola;

-Puzzle;
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Area de Expressio
e Comunicacao
- Dominio da
Linguagem Oral

- Dominio da
Expressédo Motora;

- Dominio da
Expressdo Plastica;

- Dominio da
Matematica.

- Desenvolver a
linguagem.

-Desenvolver a
motricidade fina;

-Desenvolver nogdes de
colagem;

-Desenvolver nogdes de
montagem;

-Desenvolver o
conceito de nimero.

- Ser capaz de relatar as
evolugdes descobertas
no puzzle;

- Ser capaz de utilizar
palavras adequadas ao
contexto.

- Ser capaz de
manipular as pecas do
puzzle corretamente e
sem ajuda;

-Ser capaz de colar as
pecas do puzzle
corretamente;

-Ser capaz de montar o
puzzle corretamente;

-Ser capaz de
reconhecer 0s NUMeros;
-Ser capaz de associar 0
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Area do
Conhecimento do
Mundo

- Aprender a demostrar
interesse por jogos
didaticos;

- Desenvolver o
raciocinio l6gico;

ndmero a uma ordem.

- Ser capaz de mostrar
interesse em completar
0 puzzle;

-Ser capaz de mostrar
curiosidade
relativamente a imagem
escondida;

Area de Formacao
Pessoal e Social

- Desenvolver a atencdo
e concentracao;

-Desenvolver o respeito
pelo outro;

-Ser capaz de estar
atento e concentrado;

-Ser capaz de respeitar
0s colegas;

-Ser capaz de esperar
pela sua vez,

- Ser capaz de respeitar
as regras;

Pinta o Mickey

Nesta atividade, pretende-se que as criancas
pintem a figura do Mickey com tintas puff. De
seguida, as figuras vdo ao micro-ondas ficando
com volume.

- Educadora;

- Ajudante de
Acéo Educativa;
- Criangas;

- Estagiéria.

- Tintas puf
-Desenhos do
Mickey
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Area do
Conhecimento do
Mundo

Area de Expressao
e Comunicacio

- Dominio da
Expressao Motora;

- Dominio da
Expressao Pléastica;

- Reconhecer as
diferentes cores;

-Desenvolver a
motricidade fina;

-Desenvolver nogdes de
pintura;

-ldentificar varias
técnicas de pintura;

-Ser capaz de
identificar as cores do
Mickey;

- Ser capaz de
manipular os objetos da
atividade corretamente
e sem ajuda;

-Ser capaz de pintar
corretamente;

-Ser capaz de utilizar
corretamente as tintas
puff;
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Manha

Entrada no Jardim;

+/- 9h30min Lanche da Manhé&/Atividades livres (jogos);
Marcar a presenca.
Acolhimento;
+/ -
/-10h Cancéo dos “Bons Dias”’;
Marcar o tempo.
+/- 10h30min ) 1.&t¥v1dade (.)rlentada.: 5
Os mini pasteleiros da Disney
+/- 11h40min -
Higiene.
+/-12h
/ Almogo.
12h20min Higiene;
Rotina de descanso (despir).
12h30min Saida para almoco
Tarde
15h Entrada no Jardim;
Rotina de descanso (vestir).
n .
/- 15h30min Atividade Orientada:
Jogo:” A procura do circulo animado”
+/- 15h50min -
Higiene.
+-16h Lanche da tarde.
+/- 16h20min AtwldadeIlere:
Recreio.
17h

Saida do jardim.

A
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Manha

Entrada no Jardim;

+/- 9h30min Lanche da Manhé&/Atividades livres (jogos);
Marcar a presenca.
+/-10h Acolhimento;

Cancdo dos “Bons Dias”’;
Marcar o tempo.

+/- 10h30min

Atividade Orientada:
“Pinta 0 Mickey ”.

+/- 11h40min

Higiene.
+/-
- 12h Almogo.
12h20min Higiene;
Rotina de descanso (despir).
12h30min Saida para almoco.
Tarde
15h Entrada no Jardim;

Rotina de descanso (vestir).

+/- 15h30min

Atividade Orientada:
“Pinta o Mickey .

+/- 15h50min

Higiene.

+/- 16h

Lanche da tarde.

+/- 16h20min

Atividade Livre:
Recreio.

17h

Saida do jardim.
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Planifica¢ao n° 3

AREAS DE OBJETIVOS ATIVIDADES/ESTRATEGIAS RECURSOS
CONTEUDO GERAIS ESPECIFICOS HUMANOS | MATERIAIS
Atividades Orientadas
Area de Formacio -Aprender a respeitar - Ser capaz de falar na - E(.jucadora; -Computador;
regras; sua vez; - Histéria: “O dia em que o galo ndo | - Ajudante de -Colunas;
Pessoal e Social " 5 .
-Ser capaz de esperar | acordou. Acdo Educativa; | -Folhas  brancas
pela sua vez; - Criangas; A4;
Nesta actividade, pretende-se que as criangas | - Estagiaria. - Lépis de cor.

Area de Expressao
e Comunicacio

- Dominio da
Linguagem Oral

-Desenvolver a
capacidade de
concentragéo;

-Desenvolver a

- Ser capaz de estar
atento;

- Ser capaz de estar
concentrado;

- Ser capaz de usar

estabelecam contacto com esta histdria - parte
integrante do Plano Nacional de Leitura.

Ao longo da historia, a estagiaria ira fazendo
perguntas sobre 0s acontecimentos, com o0
objetivo de manter as criancgas atentas. No final
da histéria e da sua respetiva analise, as
criangcas irdo fazer um desenho, tentando
retratar a parte da historia que mais gostaram.

linguagem; vocabuldrio relacionado
com 0s animais da
quinta;
- Ser capaz de recontar
- Dominio da uma historia;
Expressdo Motora
_______________
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-Desenvolver a -Ser capaz de usar o
motricidade fina; material corretamente;

-Ser capaz de passar
para o papel, através do

- Dominio da desenho, a parte da
Expressdo Plastica histdria preferida;

-Desenvolver nogoes
sobre a estrutura dos -Ser capaz de desenhar
animais; animais;

Area do

conhecimento do

Mundo - Reconhecer/

identificar os diferentes | - Ser capaz de

animais existentes na | identificar e nomear 0s
quinta. animais existentes na
historia;

- Ser capaz de
reconhecer 0s animais e
as rotinas existentes

numa quinta.
Area de Formaciio | -Aprender a respeitar - Ser capaz de falar na | -“ A arte ro-c6-ro-c6-c¢” - Educadora; - Desenho do
Pessoal e Social regras, sua vez; Nesta atividade, pretende-se que as criangas, a | - Ajudante de galo;
-Ser capaz de esperar | partir da imagem de um galo, construam um | Acdo Educativa; | -Bolinhas de
pela sua vez; mosaico de arraiolos, usando pequenas | - Criangas; papel crepe;
R

80




Area de Expressao
e Comunicacao

- Dominio da
Expressao Motora

- Dominio da
Expressdo Pléstica

-Desenvolver a
capacidade de
concentragao;

-Desenvolver a
motricidade fina;

-Desenvolver  nocgOes
sobre a estrutura do
corpo dos animais;
-Desenvolver nogdes de
colagem;

-Desenvolver nogdes de
montagem;

- Ser capaz de estar
atento;

- Ser capaz de estar
concentrado;

-Ser capaz de usar o
material corretamente;
-Ser capaz de pintar
uma figura animal;

-Ser capaz de colar os
quadradinhos de papel
crepe corretamente;
-Ser capaz de colar os
quadradinhos da cor
correta;

bolinhas de papel crepe.

- Estagiaria.

- Cola.

Area do
Conhecimento do
Mundo - Reconhecer as -Ser capaz de
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diferentes cores;

-Nomear e reconhecer
0s animais domésticos.

identificar as cores;

-Ser capaz de mostrar
curiosidade
relativamente a vida no
campo.

Area de Formacgao
Pessoal e Social

Area do
Conhecimento do
Mundo

Area de Expressao
e Comunicacao

- Desenvolver a atencéo
e concentracao;

-Desenvolver o respeito
pelo outro;

- Reconhecer 0s
animais selvagens;

-Ser capaz de estar
atento e concentrado;

-Ser capaz de respeitar
os colegas;

-Ser capaz de esperar
pela sua vez;

- Ser capaz de respeitar
as regras;

-Ser capaz de
reconhecer 0s animais
gue vivem na selva;

Sessao Musical

“Os animais da Selva”

Nesta atividade pretende-se que as criancas
conhecam os animais da selva através de uma
musica.

- Educadora;

- Ajudante de
Acéo Educativa;
- Criangas;

- Estagiaria.

- Computador;
-Colunas;
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-Dominio da
Expressdo Musical

-Desenvolver a
capacidade auditiva.

-Ser capaz de estar
atento a musica “Os
animais da Selva” da
Caixinha dos Sonhos

Area de Formacgao
Pessoal e Social

Area do
Conhecimento do
Mundo

- Desenvolver a atencéo
e concentracao;

-Desenvolver o respeito
pelo outro;

- Reconhecer os
animais domésticos e 0s
animais selvagens;

-Ser capaz de estar
atento e concentrado;

-Ser capaz de respeitar
0s colegas;

-Ser capaz de esperar
pela sua vez;

- Ser capaz de respeitar
as regras;

-Ser capaz de
reconhecer/distinguir os
animais que vivem na
selva e 0s que vivem na
quinta;

Jogo: “E da Quinta ou é da Selva?”

Nesta atividade, pretende-se que as criancas
selecionem as imagens de animais que lhes séo
fornecidas e as coloquem no local correto - 0s
animais domésticos na quinta e 0s animais
selvagens na selva.

- Educadora;

- Ajudante de
Acéo Educativa;
- Criangas;

- Estagiaria.

- Maquete da
quinta e da selva;
-lmagens de
animais;

-Cola;
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Area de Expressao
e Comunicacio

- Dominio da
Expressao Motora

- Dominio da
Expressdo Pléstica

-Desenvolver a
motricidade fina;

-Desenvolver nogdes de
colagem;

- Ser capaz de
manipular 0s animais
corretamente e sem
ajuda;

-Ser capaz de colar os
animais corretamente;

Area de Formacao

Pessoal e Social

- Desenvolver a atencéo
e concentracao;

-Desenvolver o respeito
pelo outro;

-Ser capaz de estar
atento e concentrado;

-Ser capaz de respeitar
0s colegas;

-Ser capaz de esperar
pela sua vez;

- Ser capaz de respeitar

Jogo: “ Que animal sou eu?”

Nesta atividade, pretende-se que as criancas
consigam comunicar através da mimica. Um a
um, dirigem-se a estagiaria, tiram um cartdo de
um saco e imitam o animal representado. As
restantes criancas terdo de adivinhar qual o
animal que esta a ser imitado.

- Educadora;

- Ajudante de
Acdo Educativa;
- Criangas;

- Estagiaria.

- Cartbes
desenhos
animais.

com
de
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Area de Expressao
e Comunicacio

- Dominio da
Expressao Motora

Area do
Conhecimento do
Mundo

-Desenvolver a
motricidade grossa;
-Desenvolver o controlo
do corpo e movimentos
corporais;

- Reconhecer o0s
diferentes sons dos
animais;

-Nomear e reconhecer
os diferentes animais
apresentados.

as regras;

-Ser capaz de se
movimentar
corretamente;

-Ser capaz de coordenar
0S movimentos;

-Ser capaz de aumentar
a destreza corporal;

-Ser capaz de ter a
no¢cdo do  esquema
corporal;

-Ser capaz de
identificar os sons de
animais.

- Ser capaz de
identificar os varios
animais domeésticos e
selvagens.
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Area de Formacgao

Pessoal e Social

Area de Expressiao
e Comunicacio

- Dominio da
Expressdo Motora

- Dominio da
Expressdo Plastica

- Desenvolver a atencédo
e concentracao;

-Desenvolver o respeito
pelo outro;

-Desenvolver a
motricidade fina;

-Desenvolver
de pintura;

nocoes

-Ser capaz de estar
atento e concentrado;

-Ser capaz de respeitar
os colegas;

-Ser capaz de esperar
pela sua vez;

- Ser capaz de respeitar
as regras;

-Ser capaz de usar o
material corretamente;

-Ser capaz de pintar
dentro das linhas;
-Ser capaz de pintar

“Constroi a tua mdscara”

Nesta actividade, cada crianca ir4 decorar a
mascara do seu animal preferido. No final, a
estagiaria ira recortar as mascaras e colocar um
elastico para que fiquem prontas a utilizar.

- Educadora;

- Ajudante de
Acéo Educativa;
- Criangas;

- Estagiaria.

-Méscaras
papel A4,
-Eléasticos;
-Léapis de cor;
-Tesoura;
-Cola.

em

sempre na mesma
direcdo;
< -Aprender a criar uma | -Ser capaz de
Area do 2 identificar o animal
Conhecimento do | Mascara. resente na sua
Mundo P .
mascara;
- Ser capaz de
R
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identificar se o animal
da sua mascara € um
animal doméstico ou
selvagem.
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Previsao Diaria

13-04-2015

Manha

Entrada no Jardim;

+/- 9h30min Lanche da Manhé&/Atividades livres (jogos);
Marcar a presenca.
Acolhimento;
+/ -10h ’
/-10 Cancdo dos “Bons Dias”’;
Marcar o tempo.
+/- 10h30min Atividade Orientada:
Historia: “O dia em que o galo ndo acordou.”
+/- 11h40min -
Higiene.
+/-
f-12h Almogo.
12h20min Higiene;
Rotina de descanso (despir).
12h30min Saida para almoco
Tarde
15h Entrada no Jardim;
Rotina de descanso (vestir).
+/- 15h30min Atividade Orientada:
“ A arte ro-cO-ro-c6-co”’
+/- 15h50min -
Higiene.
+/-
f- 16 Lanche da tarde.
+/- 16h20min At1v1dade_L1vre:
Recreio.
17h

Saida do jardim.
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Previsao Diaria

14-04-2015

Manha

Entrada no Jardim;

+/- 9h30min Lanche da Manhé/Atividades livres (jogos);
Marcar a presenca.
+/-10h Acolhimento;

Cancdo dos “Bons Dias”’;
Marcar o tempo.

+/- 10h30min

Atividade Orientada:

Musica: “Os animais da Selva”
Jogo: “E da Quinta ou é da Selva?”

+/- 11h40min

Higiene.
+/-
- 12h Almogo.
12h20min Higiene;
Rotina de descanso (despir).
12h30min Saida para almoco.
Tarde
15h

Entrada no Jardim;
Rotina de descanso (vestir).

+/- 15h30min

Atividade Orientada:
Jogo: “ Que animal sou eu?”

+/- 15h50min

Higiene.

+/- 16h

Lanche da tarde.

+/- 16h20min

Atividade Livre:
Recreio.

17h

Saida do jardim.
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Previsdo Diaria

15-04-2015

Manha

Entrada no Jardim;

+/- 9h30min Lanche da Manhé&/Atividades livres (jogos);
Marcar a presenga.
+/ -10h Acolhimento;

Cancéo dos “Bons Dias”;
Marcar o tempo.

+/- 10h30min

Atividade Orientada:
“Constroi a tua mascara’”

+/- 11h40min

Higiene.
+/-
-12h Almogo.
12h20min Higiene;
Rotina de descanso (despir).
12h30min Saida para almoco.
Tarde
15h

Entrada no Jardim;
Rotina de descanso (vestir).

+/- 15h30min

Atividade Orientada:
““ r e r »
Constroi a tua mascara

+/- 15h50min

Higiene.

+/- 16h

Lanche da tarde.

+/- 16h20min

Atividade Livre:
Recreio.

17h

Saida do jardim.
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Planifica¢io n° 4

Area de Formacio -Aprender a respeitar - Ser capaz de falar na | - Histéria: “As figuras geométricas” - E(_iucadora; -C(.)m,pl.Jtador
) regras; sua vez; - Ajudante de -Historia.
Pessoal e Social -Ser capaz de esperar | Nesta atividade, pretende-se que as criancas | Acdo Educativa;
pela sua vez; percebam que as figuras estdo presentes no | - Criangas;

nosso dia a dia e que distingam as varias | - Estagiaria.
figuras existentes.

-Desenvolver a - Ser capaz de estar
capacidade de atento;
) concentracao; - Ser capaz de estar
Area de Expressao concentrado:
e Comunicacio
- Dominio da
Linguagem Oral
-Desenvolver a - Ser capaz de usar
linguagem; vocabulario relacionado

com as figuras
geomeétricas;

- Ser capaz de recontar
- Dominio da uma histéria;

Matematica.
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- Reconhecer/
identificar figuras
geométricas

- Ser capaz de
identificar as vérias
figuras geométricas

Area de Formacao

Pessoal e Social

Area de Expressao
e Comunicacao

- Dominio da
Expressdo Motora

- Dominio da
Expresséo Plastica

-Aprender a respeitar
regras;

-Desenvolver a
capacidade de
concentracéo;

-Desenvolver a
motricidade fina;

- Ser capaz de falar na
sua vez;

-Ser capaz de esperar
pela sua vez;

- Ser capaz de estar
atento;

- Ser capaz de estar
concentrado;

-Ser capaz de usar o
material corretamente;

“Arte origami”

Pretende-se com esta atividade que as criancas
conhecam a arte origami e montem 0 seu
chapéu.

- Educadora;

- Ajudante de
Acdo Educativa;
- Criangas;

- Estagiaria.

-Folhas coloridas
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- Dominio da
Matematica

Area do
Conhecimento do
Mundo

-Desenvolver nogdes de
montagem origami;

- Reconhecer/
identificar as figuras
geomeétricas;

- Reconhecer as cores;

-Ser capaz de montar
um chapéu;

- Ser capaz de
identificar triangulos;

-Ser capaz de
reconhecer as cores
para escolher a cor do
seu chapéu

Area de Formacao
Pessoal e Social

-Aprender a respeitar
regras;

-Desenvolver a
capacidade de
concentragéo;

- Ser capaz de falar na
sua vez;

-Ser capaz de esperar
pela sua vez;

- Ser capaz de estar
atento;

- Ser capaz de estar
concentrado;

-“A arte do baldo”

Nesta atividade, pretende-se que as criancas,
pintem um triangulo utilizando a técnica do

berlinde.

- Educadora;

- Ajudante de
Acdo Educativa;
- Criangas;

- Estagiaria.

- Triangulo;
-Baldes;
- Tinta.

93




Area de Expressao
e Comunicacio

- Dominio da
Expressao Motora

- Dominio da
Expressdo Pléstica

Area do
Conhecimento do
Mundo

-Desenvolver a
motricidade fina;

-Desenvolver  nocgOes
sobre a estrutura de um
triangulo;

-Desenvolver nogdes de
pintura;

- Reconhecer as
diferentes cores;

-Nomear e reconhecer
As figuras geométricas.

-Ser capaz de usar o
material corretamente;

-Ser capaz de pintar o
triangulo com o bal&o;
-Ser capaz de usar 0s
balBes corretamente;

-Ser capaz de
identificar as cores;

-Ser capaz de
reconhecer o triangulo.
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Area de Formacgao

- Desenvolver a atencédo

-Ser capaz de estar

“Um, dois, trés”

Pessoal e Social | € concentracao; atento e concentrado; - Educadora; - Numeros 1, 2 e
Nesta atividade pretende-se que, com a ajuda | - Ajudante de 3;

-Desenvolver o respeito | -Ser capaz de respeitar | da estagiaria, as criancas passem o dedo nos | Acdo Educativa; | - Tintas;

pelo outro; os colegas; nimeros 1, 2 e 3 para assim comecarem a | - Criangas;
-Ser capaz de esperar | sentir-se mais a vontade com estes grafismos - Estagiaria.
pela sua vez;
- Ser capaz de respeitar

Area de Expressio as regras,
e Comunicacio
- Dominio da
Expressdo Motora
-Desgn.volver.a -Ser capaz de usar o
motricidade fina; material corretamente;
- Dominio da
Linguagem oral

- Relacionar al|- ser capaz de

linguagem  com  a | reconhecer o grafismo

caligrafia; dos nimeros 1, 2 e 3;

Area de Formagio -Aprender a respeitar - Ser capaz de falar na | “Pinta o Palhacinho” - Educadora; -Desenho do
regras; sua vez; - Ajudante de palhaco;
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Pessoal e Social

Area de Expressiao
e Comunicacio

- Dominio da
Expressdo Motora

- Dominio da

Expressdo Plastica

- Dominio da
Matemética

-Desenvolver a
capacidade de
concentragao;

-Desenvolver a
motricidade fina;

-Desenvolver nogdes de
pintura;

- Reconhecer/
identificar as figuras

-Ser capaz de esperar
pela sua vez;

- Ser capaz de estar
atento;

- Ser capaz de estar
concentrado;

-Ser capaz de usar o
material corretamente;

-Ser capaz de pintar
sempre na mesma
direcao;

- Ser capaz de
identificar as varias

Pretende-se com esta atividade que as criancas
percebam quais as figuras geométricas
presentes no desenho.

Acéo Educativa;
- Criangas;
- Estagiaria.

-Lépis de cor
-Afia
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Area do
Conhecimento do
Mundo

geomeétricas;

- Reconhecer as cores;

figuras geométricas;

-Ser capaz de
reconhecer as cores
com que pinta o0
palhaco.

Area de Formacao

Pessoal e Social

Area de Expressao
e Comunicacao

- Dominio da
Expressdo Motora

-Aprender a respeitar
regras;

-Desenvolver a
capacidade de
concentracéo;

-Desenvolver a
motricidade fina;

- Ser capaz de falar na
sua vez;

-Ser capaz de esperar
pela sua vez;

- Ser capaz de estar
atento;

- Ser capaz de estar
concentrado;

-Ser capaz de usar o
material corretamente;

-Jogo: “Oloto”

Esta atividade consiste no jogo do loto. O
objetivo é que as criancas encontrem a rodinha
com o0 numero de imagens e a cologuem na
imagem certa.

Pretende-se com esta atividade que as criancas
relacionem o namero ( 1-5) com as vezes que
aparece a mesma imagem.

- Educadora;

- Ajudante de
Acéo Educativa;
- Criangas;

- Estagiaria.

-jogo do loto
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- Dominio da
Matematica

Area do
Conhecimento do
Mundo

- Reconhecer/
identificar os niUmeros;

- Reconhecer as cores;

- Ser capaz de
identificar os nimeros
até 5;

-Ser capaz de
reconhecer as cores das
rodinhas com o nlmero.
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Manha
Entrada no Jardim;
+/- 9h30min Lanche da Manhé&/Atividades livres (jogos);
Marcar a presenca.
Acolhimento;
+/ -10h '
/-10 Cancdo dos “Bons Dias”’;
Marcar o tempo.
+/- 10h30mi Atividade Orientada:
i min Historia: “As figuras geométricas”
“A arte do baldo”
+/- 11h40min
Higiene.
+/- 12h
/ Almogo.
12h20min Higiene;
Rotina de descanso (despir).
12h30min Saida para almoco.
Tarde
15h Entrada no Jardim;
Rotina de descanso (vestir).
+/- 15h30min Atividade Orientada:
“Um, dois, trés” - 1
+/- 15h50min .
Higiene.
+/-
- 16h Lanche da tarde.
+/- 16h20min At1v1dade.lere:
Recreio.
17h Saida do jardim.
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Manha

Entrada no Jardim;
+/- 9h30min Lanche da Manhé/Atividades livres (jogos);
Marcar a presenca.

Acolhimento;
+/ -
/-10h Cancdo dos “Bons Dias”’;
Marcar o tempo.
+/- 10h30min Atividade Orientada:

“Arte origami”

+/- 11h40min

Higiene.
+/-
- 12h Almogo.
12h20min Higiene;
Rotina de descanso (despir).
12h30min Saida para almoco.
Tarde
L Entrada no Jardim;
Rotina de descanso (vestir).
+/- 15h30min Atividade Orientada:

“Um, dois, trés” — 2
“Pinta o Palhacinho”

+/- 15h50min

Higiene.
+/-
e Lanche da tarde.
+/- 16h20min Atividade Livre:
Recreio.
17h Saida do jardim.
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Manha

Entrada no Jardim;
+/- 9h30min Lanche da Manhé/Atividades livres (jogos);
Marcar a presenca.

Acolhimento;
+/ -
/-10h Cancdo dos “Bons Dias”’;
Marcar o tempo.
+/- 10h30min Atividade Orientada:

“Pinta o Palhacinho”

+/- 11h40min

Higiene.
+/-
- 12h Almogo.
12h20min Higiene;
Rotina de descanso (despir).
12h30min Saida para almoco.
Tarde
L Entrada no Jardim;
Rotina de descanso (vestir).
+/- 15h30min Atividade Orientada:
“Um, dois, trés” — 3
Jogo: “Oloto”
+/- 15h50min ..
Higiene.
+/-
/- 16h Lanche da tarde.
+/- 16h20min Atividade Livre:
Recreio.
17h Saida do jardim.
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4.1.2. Jogos educativos no contexto de Pré-Escolar

Ao introduzir o jogo em qualquer sala de aula é essencial que os educadores
saibam utiliza-lo para que os objetivos pedagdgicos sejam alcancados. Sa (1995)
afirma que, o jogo é muito importante para levar a uma aprendizagem significativa.
Salienta, também que é da responsabilidade do professor saber quando e em que
momento podera aplicar o0 jogo a adequar 0s jogos aos objetivos educativos que
definiu previamente. Assim, 0 jogo deve ser adequado ao nivel etario dos alunos e
deve promover o desenvolvimento global das criancas.

Como nos diz Chateau (1975), o jogo é sem davida um espelho que reflete as
diferencas individuais e € um meio de acdo que os educadores tém em seu poder para

proporcionar um enorme prazer as criangas.

De seguida, apresentam-se as fichas técnicas dos jogos que se utilizaram no
contexto de Educacédo Pré-Escolar.
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Ficha Técnica ‘ Jogo 1

TITULO: “Quem ¢ quem?”

(Adaptado: Jogo “Quem ¢é quem?”) *
DESTINATARIOS: Criancas com idades compreendidas entre os 3 e 4 anos.

NUMERO DE JOGADORES: Mais de dois jogadores.

REGRAS:
o O primeiro jogador a colocar o dedo no ar responde;
o Sempre que errar algo na descrigéo, o jogador perde a sua vez de jogar;
o Ganha o jogador que mais imagens descrever corretamente

OBJETIVO: Descrever uma imagem indicando a cor dos olhos, a idade, o sexo, a
cor do cabelo, etc...

DESCRICAQ: Neste jogo, serdo espalhados pelo chdo varios cartdes com figuras
humanas. Cada crianca tera de pegar num cartdo a escolha, observar a imagem com
atencdo e descrever a pessoa representada.

*Hasbro, 2011. Quem é quem? Jogo. Irlanda: Hasbro SA
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Ficha Técnica ‘ Jogo 2

TITULO: “ A procura do circulo animado”
Original

DESTINATARIOS: Criancas com idades compreendidas entre os 3 e 4 anos.

NUMERO DE JOGADORES: Duas ou mais equipas com 5 jogadores por
grupo.

REGRAS:

o Cada jogador da equipa coloca uma peca;
o Ganha a equipa que ordenar as pegas corretamente no menor tempo
possivel e identificar os elementos circulares presentes na imagem.

OBJETIVOS:

o Construir um puzzle no menor tempo possivel,
o ldentificar os elementos circulares presentes na imagem.

DESCRICAQ: Neste jogo, as criancas montam o seu puzzle de forma a
encontrarem a imagem “escondida”, tendo de identificar os elementos circulares nela
existentes.
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Ficha Técnica Jogo 3

TITULO: “ Que animal sou eu?”
(Adaptado: “Jogo da Mimica”) *

DESTINATARIOS: Criancas com idades compreendidas entre os 3 e 4 anos.

NUMERO DE JOGADORES: Mais de dois jogadores.

REGRAS:

o Um jogador retira um animal do saco e imita-o enquanto 0s outros
jogadores tentam acertar qual o animal representado;
o Ganha o jogador que mais animais descobrir.

OBJETIVO: Identificar o animal que esté a ser representado através da mimica.

DESCRICAQ: Neste jogo, as criancas comunicam a informagio através da
mimica. Um a um, dirigem-se a estagiaria, tiram um cartdo de um saco e imitam o
animal representado. As restantes criancas terdo de adivinhar qual o animal que esta a
ser representado.

*Hasbro, 2011. Gestos Jogo. China: Hasbro S.A
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Ficha Técnica Jogo 4

TITULO: “O Loto dos 5
“(Adaptado: “Jogo do Loto”)*

DESTINATARIOS: Criancas com idades compreendidas entre os 3 e 4 anos.

NUMERO DE JOGADORES: Mais de dois jogadores.

REGRAS:

o Cada jogador tem uma tentativa para colocar o nimero junto da imagem
correspondente;

o Ganha o jogador que colocar todos 0s nUmeros nas imagens corretas, no
menor tempo possivel.

OBJETIVO: Relacionar os nimeros com as imagens corretamente.

DESCRICAQ: Neste jogo, as criancas tém de selecionar de um conjunto de
cartdes com os algarismos de 1 a 5, o cartdo que corresponde a imagem.

*Hasbro , 2011. Loteria/Loto Jogo. China: Hasbro SA
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4.1.2. Descricao sobre as aulas lecionadas e reflexao critica sobre a
utilizacio dos jogos no contexto de Educacio Pré-Escolar

Na Educacdo Pré-Escolar as rotinas sdo momentos muito importantes, pois
como nos afirma Oliveira-Formosinho (1998) desenvolver uma Rotina é transformar
o tempo num “tempo de experiéncias educacionais ricas e interacgdes positivas” (p.
71). A implementacdo de uma Rotina deve ser realizada desde cedo, logo na creche.
Segundo Post e Hohmann (2003), € importante a implementacdo de uma Rotina em
qualquer sala de Creche ou Jardim-de-Infancia pois ajuda as criangas a sentirem-se
seguras, confiantes e a adquirirem o sentido de controlo e continuidade. Desta forma,
considero que as rotinas que implementei diariamente no meu Estagio | foram
bastante importantes para promover a autonomia nas criangas, uma vez que as
criangas ao reconhecerem o que vem antes ou depois, mais facilmente realizam uma
tarefa autonomamente.

Ao longo deste estagio, procurei, através de varias estratégias, possibilitar ao
grupo aprendizagens significativas. Tendo sempre em mente que estas criangas ja
tinham conhecimentos estruturados sobre varios temas estimulei, partindo do
conhecimento j& estruturado, o desenvolvimento do Conhecimento do Mundo no
grupo. Para além disso, procurei que as criancas desenvolvessem competéncias gerais
COMO a expressdo progressiva e autbnoma; a compreensdo da natureza, o respeito pelo
grupo e pelas opinides de cada um; a enumeragéo de diferencas entre seres/coisas; 0
reconhecimento de cores e figuras geométricas; o interesse por historias infantis; o
interesse pela matematica, assim como pela arte.

Ao longo da minha pratica de ensino supervisionada neste contexto foram
abordados temas como 0s animais selvagens e 0s animais domesticos; as figuras
geométricas; 0s numeros até 10; as estacOes do ano; a natureza e tudo o que ela nos
da. Todas estas competéncias e conteldos vao ao encontro do que estad recomendado
nas OrientacGes Curriculares do Pré-Escolar para criancas de 3 e 4 anos onde se
destacam trés grandes areas: a area de Formacéo Pessoal e Social; a area de Expressao
e Comunicacéo e a area do Conhecimento do Mundo.

Em todos os planeamentos de aulas e preparacdo de atividades tentei antecipar
algumas dificuldades, como a duragdo variavel da atividade, que requer uma gestdo

rigorosa do tempo por parte do educador. Tentei realizar atividades interessantes que
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motivassem as criancas e que cumprissem um objetivo fundamental para o Educador
— ensinar algo novo.

Na semana do 16 ao 18 de marco foi-me proposto pela Educadora trabalhar “O
Eu”. Para iniciar a semana decidi entdo, criar a “Mimi e 0 Toni”, personagens feitas
em cartdo, que serviram para abordar os 6rgdos dos sentidos. Os 6rgaos dos sentidos,
assim como o cabelo e a roupa eram destacaveis para que as criancas 0s pudessem
manusear e colocar no lugar certo. Realizei também vérios jogos e promovi o desenho
pedindo as criangas que se vissem ao espelho e desenhassem o seu reflexo. Notei que
neste campo ainda havia alguma dificuldade, o que é natural, uma vez que a
motricidade fina esta a ser desenvolvida. Todas as atividades propostas nesta semana
foram bem acolhidas pelos alunos e motivaram bastante as criancas. O aspeto em que
senti maior dificuldade foi no controlo do comportamento da turma, do grande grupo.
(Apéndice I)

Para os dias 7 e 8 de abril foi-me proposto trabalhar a nogdo de circulo e
decidi entdo centrar toda a semana na personagem da Disney, o Mickey Mouse.
Fizemos bolachas circulares e com a forma do Mickey, montamos puzzles circulares
do Mickey e utilizamos tintas puff para pintar a Minnie e o Mickey. Apenas a
atividade com tintas puff ndo correu tdo bem, pois como o micro-ondas ndo estava na
sala e eles ndo puderam visualizar as alteracBes que ocorreram quando a pintura foi
sujeita ao calor, acabou por ser apenas mais uma pintura (Apéndice 11). Quando tiver
oportunidade de realizar esta atividade certamente irei ter em conta estes
constrangimentos e procurar ultrapassa-los, recorrendo, por exemplo, ao registo em
video do que se passa no micro-ondas para depois 0s alunos o possam visualizar.

De 13 a 15 de abril foi-me proposto trabalhar os animais da quinta e da selva.
Criei entdo dois placares, um da quinta e outro da selva onde era preciso colocar 0s
animais que la viviam. Perguntei também qual animal gostariam de ser e criei uma
mascara para cada um. Contamos também a historia “O dia em que o galo nao
acordou”. Apesar da dificuldade de dominio no grande grupo todas as atividades
foram bem recebidas e motivadoras. (Apéndice 111)

Nesta semana, 18,19 e 20 de maio foi-me proposto trabalhar o tridngulo e os
numeros até 5. Realizei entdo, nesta semana, 0 jogo do loto, ensinei a cancdo do
elefante e a poesia das figuras geométricas e pintamos o triangulo com a técnica do
baldo. Nesta semana, consegui um melhor dominio no grande grupo e todas as

atividades foram bem recebidas pelas criancas (Apéndice 1V).

A
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Acreditando que uma crianga aprende muito mais enquanto brinca tentei que
todas, ou quase todas, as atividades que realizei durante os meus estagios fossem ao
encontro desta politica e tornassem a aula num momento divertido, nunca esquecendo
que o principal objetivo era o de transmitir conhecimentos.

Neste contexto, o grupo era constituido por criancas de 3 e 4 anos. Os jogos
realizados foram bastante simples e facilitaram a dindmica da aula, mantendo todas as
criangcas motivadas para a aprendizagem.

Com 0 jogo “Quem é Quem?” tinha como objetivo trabalhar a constituicdo do
corpo humano, os nimeros e as cores. No entanto, e porque o jogo facilita a
interdisciplinaridade, a Educacdo para a Cidadania também foi a bordada. Valores
como “respeito pela opinido dos colegas” e “esperar pela sua vez de falar”, foram
tratados.

Com a atividade “ A procura do circulo animado” pretendia trabalhar as figuras
geomeétricas, nomeadamente o circulo, mas também foi possivel rever temas como 0s
nameros e as cores.

O jogo da mimica foi bastante utilizado por mim, uma vez que permite trabalhar
simultaneamente a motricidade grossa, a formacdo pessoal e o tema da area curricular
que pretendermos. Neste caso, 0 jogo ““ Que animal sou eu? * permitiu-me trabalhar
0s animais, 0s sons que estes emitem e 0 modo como se deslocam.

Para criancas de 3 anos, nem sempre é facil ligar um nimero ao seu grafismo, e
foi com a inteng@o de trabalhar esta questdo que realizei o “O Loto dos 5”. Este jogo
resultou muito bem, as criancas que no inicio tiveram alguma dificuldade em

reconhecer o grafismo dos nimeros terminaram fazendo a ligacéo na perfeicao.

No decorrer do Estagio I, e sendo este 0 meu segundo estagio, posso dizer
que aprendi e evolui bastante, melhorando na organizacdo da pratica,
cooperacdo, e compreensdo. Esta experiéncia permitiu-me adquirir conhecimentos
basicos importantes para o meu futuro como Educadora e ainda enriqueceu o
meu desenvolvimento enquanto ser humano e enquanto profissional desta arte tdo

gratificante e inesgotavel como é a arte de educar.
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4.2. As Aulas no 1° Ciclo do Ensino Basico

O estagio Il decorreu na Escola EB1 n° 2 de Vila Real (B. S. Vicente de Paula)
com a turma do 2.° ano. Este estagio foi realizado em grupo, de trés elementos e foi
no dia 6 de outubro de 2014 que iniciamos juntas a pratica de ensino supervisionada
neste contexto.

Comecgamos por realizar duas semanas de observacdo que é um periodo
importante que deve antecipar toda a intervencdo no real (Estrela, 1994),”...” e onde
nos foi permitido focar na turma e no meio envolvente que a rodeia.

Seguiu-se uma semana de responsabilizacdo em grupo, 20,21 e 22 de outubro,
em que cada membro do grupo lecionou apenas um dia. Depois desta experiéncia
iniciamos as semanas de responsabilizacdo individual, sendo que cada estagiaria ficou
responsavel por trés semanas alternadas.

Ao longo deste percurso contamos com a ajuda da Professora Ana Maria
Bastos que esteve sempre disponivel, nas aulas tutoriais e fora delas, para acompanhar
a preparacdo das responsabilizacdes, sugerir atividades e recursos para a elaboracao
das planificacdes. Contamos também com a ajuda da professora cooperante que para
além de toda a ajuda nas atividades sugeridas teve sempre uma palavra de animo nos
momentos que ndo correram tdo bem.

Durante as responsabilizacbes foram tidas em conta as Metas Curriculares
para as areas do Portugués e da Matematica e abordados os varios conteldos

presentes nos programas das diferentes disciplinas. (Ministério da Educacéo, 2004)
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4.2.1. Planificacoes

No decorrer da préatica de ensino supervisionada foram realizadas 4 planificagdes
semanais, sendo que a primeira planificacdo foi elaborada em grupo. Cada
planificacdo tem um tema e abrange contetdos destinados a criangas de 7/8 anos.
Apresento aqui as trés planificagdes feitas individualmente.

% Lingua Portuguesa

o Oralidade
o Leitura e Escrita
o Iniciacdo a Educacdo Literaria
o Gramética
s Matematica
o Numeros e Operagdes
o Geometria e Medida
o Organizagéo e Tratamento de Dados
¢ Estudo do Meio
o A Descoberta de Si Mesmo
o A Descoberta dos Outros e das Instituicdes
o A Descoberta do Ambiente Natural
o A Descoberta das Inter-Relac@es entre Espacos
o A Descoberta dos Materiais e Objetos
o A Descoberta das Inter-Relac@es entre a Natureza e a Sociedade
% Expressio e educacgio: plastica, musical
o Descoberta e organizacao progressiva de superficies;
o Exploracéo de técnicas diversas de expressao;

o Exploragéo da Voz
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Formacao

Civica

Regras de
convivéncia
social;
Responsabilizag
ao;

Cooperacao;

Permanecer em
siléncio enquanto
0s colegas e as
professoras
falam;

Aguardar pela
sua vez de
intervir e
participar;
Partilhar
autonomamente
ideias e opinides
fundamentadas;
Ajudar os colegas
sempre que

necessario;

e Todas as

atividades a
realizar nas areas
de Portugués,
Matematica,
Estudo do Meio e

Expressdo Plastica

Avaliacdo Formativa:

Do processo:

e Observacao ndo
instrumentada

e Observacao
instrumentada atraves
da lista de verificacéo
do comportamento e
atitudes.
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Portugués

Compreensao oral

e Vocabulario

Expressao oral
¢ Intencionalidad
e comunicativa
e Regras e papéis
da interacao
oral
e Atrticulacdo
e Entoacdo

e Ritmo

e Escutar

discursos
breves para
aprender e
construir
conhecimentos
Produzir
discursos com
diferentes
finalidades,
tendo em
contaa
situacdo e 0

interlocutor.

Responder a
questdes sobre o
que ouviu;
Recontar o que
ouviu;
Desempenhar
papéis
especificos na
atividade de
expresséao
orientada (jogo),
ouvindo os
outros, esperando
a sua vez de falar
e respeitando o
tema — Singular e

Plural.

e Exploragéo

interativa de 3
truques de magia;
Discussdo em
grande grupo sobre
0jogo e 0 tema
nele tratado;
Realizagéo do jogo

“E o plural?”

Espaciais:

Sala de Aula

Humanos:
Professora;
Criancas;

Estagiarias.

Materiais:
Computador;
Quadro
interativo;
Jogo interativo
Jogo “E o

plural?”

Avaliacio diagnostica:

¢ Dialogo com os alunos
no sentido de auscultar
ideias acerca do tema a

tratar.

-113 -




Leitura e escrita

e Antecipar
contetidos

e Vocabulario
relativo aos
determinantes
artigos
definidos e
indefinidos e ao
ndmero das
palavras

e Textualizagdo

Conhecer o
alfabeto e os
grafemas;

Ler em voz
alta,
pseudopalavra
S,

Ler textos
diversos;
Apropriar-se
de novos
vocabulos;
Organizar a
informacdo de
um texto lido;
Relacionar o
texto com

conhecimentos

Formular
questdes
corretamente e de
acordo com o
tema;

Ordenar as
questdes segundo
uma sequéncia
I6gica;

Redigir as
palavras com
correcao;
Escrever de
forma correta as
palavras no
singular e no
plural;

Utilizar

corretamente 0S

Leitura e
interpretacdo do
texto “ O magico e
o Castelo”
Resolucéo de uma
ficha de trabalho;
Leitura e
interpretacdo do
texto “ A
importancia do
trabalho”
Resolucéo de uma
ficha de trabalho;
Leitura e
interpretacéo do
texto ““ Bicho-
Carpinteiro”

Resolucéo de uma

Texto “ O magico
e o Castelo”
Texto “ A
importancia do
trabalho”

Texto “ Bicho-
Carpinteiro”
Fichas de
trabalho
Cartazes sobre o
plural

Jogo da mimica
Quadro branco
Caneta para o

quadro

Avaliacdo Formativa:

Do processo:

e Observagao néo
instrumentada dos
conhecimentos prévios
dos alunos

e Observacdo ndo
instrumentada da
participacdo na aula

e Observacdo ndo
instrumentada da

motivacao na aula

De Resultados:
¢ Registos escritos no
caderno e nas fichas de

trabalho
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anteriores e
compreendé-
lo;
Monitorizar a
compreenséo;
Desenvolver o
conhecimento
da ortografia;
Mobilizar o
conhecimento
da pontuacéo;
Transcrever e
escrever
textos;
Redigir

corretamente.

determinantes
artigos definidos
e indefinidos

ficha de trabalho;
Exposicao de
cartazes sobre as
suas palavras e as
suas alteracdes no
que respeita ao
numero
Exposicao de
cartazes sobre o0s
determinantes
artigos definidos e

indefinidos
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Estudo do
Meio

A descoberta dos
outros e das

instituicoes:

Modo de vida e

funcoes de alguns

membros da
comunidade
e Contatar e

descrever em
termos de:
e Idade
e Sexo
e O que fazem
e Onde trabalham
e Como

trabalham

e Sinalizar os
locais de trabalho
de varias
profissdes

¢ Identificar as
funces de
algumas

profisses

Dialogo com os
alunos sobre a
importancia de
termos uma
profisséo;
Distribuigdo de um
livro para colorir
com varias
profissdes e as suas
funcoes ;
Realizacdo do jogo
da memodria das
profiss6es
Realizagéo do jogo
da mimica

Criacéo de cartOes
de identificacdo de
personagens

(trabalho de grupo)

Espaciais:

Sala de Aula

Humanos:
Professora;
Criancas;

Estagiarias.

Materiais:

Livro para colorir
Imagens de
profisses
Cartolinas
Cartles de

identificacdo

Avaliacao diagnéstica:

¢ Dialogo com os alunos
no sentido de auscultar
ideias acerca do tema a
tratar.

Avaliacao Formativa:

Do processo:

e Observacdo ndo
instrumentada dos
conhecimentos prévios
dos alunos

e Observacdo ndo
instrumentada da
participacdo na aula

e Observacdo ndo
instrumentada da
motivagéo na aula
De Resultados:

e Registos escritos no
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livro para colorir e nos

cartdes de identificacéo

Organizacio e | e Operar com Construir os Explicacéo sobre a Espaciais: Avaliacdo Formativa:
Matematica | tratamento de conjuntos diagramas de funcionalidade e e Salade Aula | Do processo:
Dados (OTD) Venn construcao dos e Observacdo ndo
Construir os diagramas de Venn Humanos: instrumentada dos
Representacgio de diagramas de e Carrol e Professora; conhecimentos prévios
conjuntos: Carrol Resolucdo de e Criancas; dos alunos
Reuniio e Interpretar os problemas alusivos e Estagiarias. e Observagao néo
intersecio de diagramas de aos diagramas; Materiais: instrumentada da
conjuntos Venn Realizacdo deuma | e Cartazes com 0s participacdo na aula
Diagramas de Interpretar 0s ficha de trabalho diagramas de e Observagio nio
Venn e Carrol diagramas de sobre o diagrama Vvenn e Carrol instrumentada da
Carrol de Venn; e Fotografias dos motivacao na aula
Realizacdo de uma alunos De Resultados:
ficha de trabalho e Fichas de ¢ Registos escritos no
sobre o diagrama trabalho sobre o caderno e nas fichas de
de Carrol, tema trabalho
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Superficies e Colar e Colagem dos Espaciais: Avaliacao Formativa:
e Pintura corretamente na cartbes de e Salade Aula | Do processo:
Exploracio de cartolina; identificacdo nas e Observacdo nao
Expressiao técnicas e Colorir com cartolinas; Humanos: instrumentada dos
Plastica diversas de correcéo. e Pintura dos e Professora; conhecimentos
expressiao desenhos no livro e Criancas; prévios dos alunos
o Colagem para colorir. e Estagiarias. e Observagéo ndo
Materiais: instrumentada da
e Cola participagdo na
e Lépis de cor’ aula
e Cartdes de e Observagédo ndo
identificagio instrumentada da
e Livropara motivacgdo na aula
colorir De Resultados:
e Registos escritos
nas colagens e
pinturas.
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Conteudos a abordar: Matematica (Diagrama de Venn);
Estudo do Meio (As profissdes);

Portugués (pratica da leitura, escrita, classificacdo de palavras quanto ao
ndmero).

HORAS ATIVIDADE PREVISTA

m INTERVALO

12.00 ALMOCO
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Conteudos a abordar: Matemética (Diagrama de Carrol);
Estudo do Meio (As profissdes);
Portugués (préatica da leitura, escrita, Determinantes Artigos Definidos).

ATIVIDADE PREVISTA

m INTERVALO

12.00 ALMOCO
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Conteudos a abordar: Matematica (Diagrama de Venn e Carrol);
Estudo do Meio (As profissdes);
Portugués (préatica da leitura, escrita, Determinantes Artigos Indefinidos).

HORAS ATIVIDADE PREVISTA

10.45 INTERVALO

12.00 ALMOCO
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Metas

Areas Conteudos Objetivos Atividades Recursos Avaliacao
Curriculares
Formacio Regras de Permanecer em e Todas as Avaliacio Formativa:
Civica convivéncia siléncio enquanto atividades a
social; os colegas e as realizar nas areas Do processo:
Responsabiliza¢ professoras de Portugués, e Observagdo néo
0; falam; Matematica, instrumentada
Cooperacao; Aguardar pela Estudo do Meio e e Observacdo
sua vez de Expressdo Plastica instrumentada através
intervir e da lista de verificacdo
participar; do comportamento e
Partilhar atitudes.
autonomamente
ideias e opinides
fundamentadas;
Ajudar os colegas
sempre que
necessario;
——
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Portugués

Compreensao oral

e Vocabulario

Expressao oral
¢ Intencionalidad
e comunicativa
e Regras e papéis
da interacao
oral
e Atrticulacdo
e Entoacdo

e Ritmo

e Escutar
discursos
breves para
aprender e
construir
conhecimentos

e Produzir
discursos com
diferentes
finalidades,
tendo em
contaa
situacdo e 0

interlocutor.

Responder a
questdes sobre a
audicdo efetuada;
Partilhar ideias
sobre imagens
visualizadas e
textos lidos
Desempenhar
papéis
especificos na
atividade de
expressao
orientada (jogo),
ouvindo os
outros, esperando
a sua vez de falar
e respeitando o

tema

e Analise e descri¢édo

em grande grupo,
de uma imagem
alusiva a fabula “O
macaco e 0
Hipopdtamo”;
Visualizagdo de
um teatro de
fantoches

Leitura silenciosa
acompanhada pela
audicdo de uma
gravacdo da fabula
“O macaco € o
Hipopdtamo™;
Participacdo no
jogo “Lanca e

resolve”

Espaciais:

Sala de Aula

Humanos:
Professora;
Criancas;

Estagiarias.

Materiais:
Imagem alusiva
ao tema da fabula
Palco para
fantoches
Fantoches

Xaile

Bengala
Gravacdo da

fabula “O macaco

Avaliacio diagnostica:

¢ Dialogo com os alunos
no sentido de auscultar
ideias acerca do tema a

tratar.
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Leitura e escrita

e Antecipar
contetidos

e Vocabulario
diversificado

e Regras de
escrita

e Estratégias para
a escrita criativa

e Fases de
construcdo de
um texto
(planificacéo,
textualizacéo e

revisao)

e Conhecero
alfabeto e os
grafemas;

e Lertextos
diversos;

e Apropriar-se
de novos
vocabulos;

e Organizar a
informacao de
um texto lido;

¢ Relacionar o
texto com
conhecimentos
anteriores e
compreendé-
lo;

e Monitorizar a

Formular
questdes
corretamente e de
acordo com o
tema;

Ordenar as ideias
segundo uma
sequéncia ldgica;
Redigir as
palavras com
correcao;
Elaborar frases
simples
respeitando as
regras de
correspondéncia
fonema —

grafema

Leitura em voz alta
e interpretacdo da
fabula “O macaco

e o Hipopdtamo”;

Resolucéo de uma
ficha de trabalho

sobre o texto lido

Criacdo, em grande
grupo, da historia
“Uma familia bem

comportada”

Construgéo
individual do
seguimento da
historia da fabula

Fabula “O macaco

e o Hipopdtamo™;
Fabula “O
macaco e 0
Hipopo6tamo”;
Fichas de
trabalho
Esboco da
histéria “Uma
familia bem
comportada”
Projetor
Colunas
Computador
Canetas de
quadro

Lapis

Borracha

Avaliacdo Formativa:

Do processo:

e Observagao néo
instrumentada dos
conhecimentos prévios
dos alunos

e Observacdo ndo
instrumentada da
participacdo na aula

e Observacdo ndo
instrumentada da

motivacao na aula

De Resultados:
¢ Registos escritos no
caderno e nas fichas de

trabalho
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compreensao;
Desenvolver o
conhecimento
da ortografia,;
Mobilizar o
conhecimento

da pontuacéo;

e Imaginar o
seguimento da
histdria da fabula
“O macaco € o
Hipop6tamo”, a
partir de linhas

orientadoras

e o Hipopdtamo™;
e Leituraem voz

alta, de alguns

textos criados

pelos alunos.

Do processo:
e Observacdo ndo

instrumentada da

leitura de alguns alunos

Transcrever e apresentadas

escrever o Utilizar

textos; corretamente as

Redigir marcas do género

corretamente. e do nimero nos
nomes, adjetivos
e verbos

e Pontuar
corretamente um
texto
———
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Estudo do
Meio

A descoberta dos

outros e das

instituicoes:

A vida em
Sociedade

e Conhecer e

aplicar algumas
regras de
convivéncia
social

e Respeitar 0S
interesses
individuais e
coletivos

e Conhecer e
aplicar formas
de

harmonizacéo

Identificar regras
de convivéncia
social e praticar
bons
comportamentos
Respeitar as
propostas dos
colegas
Conhecer as
regras de
funcionamento da
sala de aula
Perceber a
importancia de
preservar bens
comuns, cCOmo o
ambiente

Usar o dialogo

para resolver

Dialogo em grande
grupo sobre a
moralidade da
fabula “O macaco
e 0 hipopotamo”
Realizacdo de uma
chuva de ideias
ilustrada sobre
comportamentos
que se devem
adquirir para uma
boa convivéncia
social;

Construcdo da
centopeia das
regras do 2.°C
Eleicdo das
melhores historias

escritas em

Espaciais:

Sala de Aula

Humanos:
Professora;
Criancas;

Estagiarias.

Materiais:
Imagens para as
chuvas de ideias
Centopeia feita
em cartolina
Canetas do
quadro

Lapis

Cadernos de

registos

Avaliacao diagnéstica:

¢ Dialogo com os alunos

no sentido de auscultar
ideias acerca do tema a
tratar.

Avaliacao Formativa:
Do processo:

e Observacdo ndo

instrumentada dos
conhecimentos prévios
dos alunos
Observacéo ndo
instrumentada da
participacdo na aula
Observacéo ndo
instrumentada da
motivacao na aula
Observacdo nédo

instrumentada da
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de conflitos: pequenos portugués para participacao no
diélogo, problemas posterior trabalho de grupo
consenso e e Conhecero dramatizacao De Resultados:
votacao método da Ensaio da e Registos escritos no
votacdo para dramatizacdo, em caderno diario
chegar a grupo, dos textos
CoNsenso anteriormente
e Respeitar as eleitos
opinides dos Apresentacdo a
colegas turma das
dramatizacdes
Dialogo sobre a
moralidade
presente em cada
historia
dramatizada.
Niimeros e Adicionar e Realizar os Resolugdo de uma Espaciais: Avalia¢io Formativa:
Matematica | operacdes nameros calculos de histéria e Salade Aula | Do processo:
naturais adicdo de uma matematica” e Observacao nao
——
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Adigao: e Resolver forma correta politica de palmo e Humanos: instrumentada dos
Célculo mental: problemas Adicionar meio” e Professora; conhecimentos prévios
soma de nimeros ndmeros basicos Correcdo em e Criangas; dos alunos
de um algarismo, mentalmente grande grupo da e Estagiarias. Observacgéo ndo
adicoes de 10 e Utilizar histdria Materiais: instrumentada da
100 a nimeros de corretamente o matematica Histéria participacdo na aula
3 algarismos, algoritmo da trabalhada matematica Observagéo ndo
Adicdes cuja soma adicéo Partilha de Quadro instrumentada da
seja  inferior a Resolver estratégias e interativo motivacdo na aula
1000 acertadamente calculos utilizados Canetas de De Resultados:
Problemas de 1 ou problemas que para a resolugéo quadro Registos escritos no
2 passos impliquem a Resolucéo, a pares, Cadernos caderno e nas fichas de
envolvendo adicéo de problemas Lépis trabalho
situagdes de Utilizar o 4baco matematicos com a Borrachas
juntar ou corretamente ajuda do abaco Abacos
acrescentar Correcédo em Jogo “Bingo do

grande grupo, dos macaco adiciio”

problemas Prémio para o

anteriormente vencedor.

—
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trabalhados,
Partilha de
estratégias e
célculos utilizados
para a resolugéo
Resolucédo de
problemas de
adicdo através do
jogo “Bingo do
macaco adi¢do”
Partilha das
estratégias e
calculos possiveis
para a resolucédo

dos problemas.

Expressao

Superficies
e Pintura
Exploracao de

técnicas

Colorir com

corregdo dentro

dos limites

Construir uma

Colorir as imagens
presentes nas
fichas de trabalho

Construcédo de uma

Espaciais:

e Salade Aula

Humanos:

Avaliacdo Formativa:
Do processo:
e Observacdo nao

instrumentada dos
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Plastica diversas de moldura moldura e Professora; conhecimentos
expressio Posar para uma representativa do e Criangas; prévios dos alunos
e Colagem fotografia bom o Estagiarias. e Observacdo nao
Colar os registos comportamento Materiais: instrumentada da
fotograficos social e Cola participacdo na
corretamente na Colagem dos o Lapis de cor aula
moldura do “bom registos e Li e Observagéo ndo
comportamento fotogréficos nas e Cartio instrumentada da
social” molduras de “bom e Maquina motivacdo na aula
comportamento fotografica De Resultados:
social” e tesouras ¢ Registos escrito
nas molduras e nas
fichas de trabalho
Expressao Exploracao da Participar no Acompanhamento Espaciais: Avalia¢do Formativa:
Musical musica “O canto em grupo em grande grupo e Salade Aula | Do processo:

Anzol” dos

radio macau

da musica “ O
Anzol” dos Radio
Macau

Humanos:
e Professora;
e Criangas;

e Estagiarias.

Observacdo ndo
instrumentada dos
conhecimentos

prévios dos alunos
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Materiais:

viola

Observagéo ndo
instrumentada da
participacdo na
aula

Observacdo néao
instrumentada da

motivacao na aula
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Conteldos a abordar: Portugués (pratica da leitura, escrita criativa, revisdo de
conhecimentos adquiridos).

Estudo do Meio (regras de convivéncia social, harmonizagdo
de conflitos e respeitar os bens comuns);

Matematica (resolugdo de problemas - adi¢ado).

11.00

14.00

Portugués:
< Introdugdo das atividades motivadoras pela professora estagiaria,
caraterizada como uma “velhinha contadora de historias™

* Descricdo de uma imagem alusiva a fabula “O macaco e o
hipopétamo™;

* Realizacdo de um teatro de fantoches para recriar a fabula em
questdo, onde o narrador sera a professora estagiaria, caraterizada
como uma “ velhinha”;

% Leitura da fabula “O Macaco e o Hipop6tamo”, usando as seguintes
estratégias:

+ Leitura silenciosa, acompanhada por uma gravagao;

* Leitura em voz alta realizada por alguns alunos.

“ Exploracao oral do texto;
+ Realizacéo de exercicios de interpretacao de texto numa ficha de trabalho.

Estudo do Meio:
% Didlogo, em grande grupo, sobre a moralidade da fabula "0 Macaco e o
Hipopdtamo®,
4% Realiza¢io de uma chuva de ideias ilustrada sobre comportamentos que se
devem adquirir para uma boa convivéncia social;
% Construgio da centopeia das regras do 2.°C (comportamentos que se
devem na sala de aula).

:
%

% Resolugdo de uma histdria matematica — “Politica de Palmo e Meio™
+ Resolucdo individual de problemas matematicos (adicao);
+« Correcéo, em grande grupo, dos problemas anteriormente
trabalhados e partilha das estratégias e calculos utilizados para a

resolucao.

15.45

Expressdo Plastica:
< Construgdo de uma moldura representativa do bom comportamento social;
% Registo folografico de bons comportamentos e posterior emolduramento (as
fotografias serdo apenas colocada no dia seguinte, dado que as molduras
necessitam de secagem).

* |
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Conteudos a abordar: Portugués (pratica da leitura, escrila criativa, revisdo de
conhecimentos adquiridos).
Estudo do Meio (regras de convivéncia social, harmonizagao
de conflitos e respeitar os bens comuns);
Matematica (resolugdo de problemas - adigao).

Portugués:
% Dialogo com os alunos sobre a fabula abordada no dia anterior;
+ Exercitacdo da escrila criativa:
9.00 « Criagdo, em grande grupo, da histdria “Uma familia bem
comportada™
« Construgao individual do seguimento da historia da fabula *O
Macaco e o Hipopdlama”,
« Leitura, em voz alta, de alguns textos criados pelos alunos.

Estudo do Meio:
11.00 %+ Ensaio para a dramatizacéo das histdrias criadas pelos alunos. (A

. turma sera dividida em 4 grupos, sendo que, posteriormente, dentro de
cada grupo sera feita uma volacdo para apurar a melhor historia —
aquela gue sera dramatizada pelo grupo).

E|

% Resolugio de problemas:
14.00 « Resolugao, a pares, de problemas matematicos (adi¢ao) com a
ajuda do abaco;
« Correcio, em grande grupo, dos problemas anteriormente
trabalhados e partilha das estratégias e calculos utilizados para
a resolugao.

Expressao Plastica:

% Colagem dos registos fotograficos nas molduras do “bom comportamento
social”, construidas no dia anterior.

1545 | Expressdio Musical:

% Apresenta¢ao da misica “O Anzol”, dos Rédio Macau. (A melodia desta
musica sera utilizada na primeira semana de janeiro, num cantico de reis)

< Acompanhamento, em grande grupo, do momento musical, onde a
estagiaria seguira a musica com uma viola.

# ‘
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Conteludos a abordar: Portugués (pratica da leitura, escrita criativa, revisdo de

conhecimentos adquiridos).

Matematica (resolucdo de problemas - adigao),;
Estudo do Meio (regras de convivéncia social, harmonizagao
de conflitos e respeitar os bens comuns).

Portugués:

% Consolidacdo dos eonhecimentos gramalicais abordados nas semanas
anteriores, atraves do jogo “langa e responde”™
«  Antdnimos e sindnimos;
« Feminino e masculino:
« Singular & plural.

Matemaéatica:

% Resolucdo de problemas de adicdo, através do jogo “Bingo do macaco
adigdo”

< Partilha das estratégias e calculos possiveis para a resolucio dos
problemas em guestio.

14.00

Matematica:
% Resolucdo de problemas de adicio através do jogo “Bingo do macaco
adigdo”

% Partilha das estratégias e calculos possiveis para a resolugio dos
problemas em questao.

14.30

Estudo do Meio:

< Apresentacdo a turma das dramaltizagbes encenadas no dia anterior;
% Dialogo, em grande grupo, sobre a moral de bom comportamento social
presente em cada uma das dramatizagoes.

15.45

Expressio Musical:

% Acompanhamento, em grande grupo, da misica "0 Anzol®, dos Radio
Macau, onde a estagiaria seguird a mdsica com uma viola.

# ‘
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Formacao

Civica

Regras de
convivéncia
social;
Responsabilizag
ao;

Cooperacéo;

Permanecer em
siléncio enquanto
0s colegas e as
professoras
falam;

Aguardar pela
sua vez de
intervir e
participar;
Partilhar
autonomamente
ideias e opinides
fundamentadas;
Ajudar os colegas
sempre que

necessario;

e Todas as

atividades a
realizar nas areas
de Portugués,
Matematica,
Estudo do Meio e

Expressdo Plastica

Avaliacao Formativa:

Do processo:

e Observacdo ndo
instrumentada

e Observacdo
instrumentada atraves
da lista de verificacdo
do comportamento e

atitudes.
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Portugués

Compreensao oral

e Vocabulario

Expressao oral
¢ Intencionalidad
e comunicativa
e Regras e papéis
da interacao
oral
e Atrticulacdo
e Entoacdo

e Ritmo

e Escutar
discursos
breves para
aprender e

construir

conhecimentos

e Produzir
discursos com
diferentes
finalidades,
tendo em
contaa
situacdo e 0

interlocutor.

e Apropriar-se de
novas palavras,
depois de ouvir
uma exposicao
sobre um tema
novo;

e Referiro
essencial de
textos ouvidos

e Falar de forma
audivel

o Utilizar
progressivamente
aentoacdoe o
ritmo adequados

e Formular
questdes

corretamente e de

Audicdo de uma
historia musical
Dialogo com os
alunos sobre 0s
meios de
comunicagéo
utilizada para
avisar os Reis
magos do
nascimento do
Menino Jesus
Dialogo com os
alunos sobre 0s
diversos meios de
comunicagéo
pessoais e sociais
Comentario sobre

a noticia em

Espaciais:

Sala de Aula

Humanos:
Professora;
Criancas;

Estagiarias.

Materiais:
Historia musical
“Os trés reis
magos”

Capa de jornal

Avaliacio diagnostica:

¢ Dialogo com os alunos
no sentido de auscultar
ideias acerca do tema a

tratar.
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Leitura e escrita

acordo com o
tema

Ordenar as ideias
segundo uma

sequéncia légica

Ler pequenos

destaque na capa
de jornal

Conversa com 0s
alunos sobre o
concerto das
janeiras que se
pretende realizar
Discussdo sobre as
melhores maneiras
para proceder a
divulgacéo do

concerto

Avaliacao Formativa:

e Antecipar Ler textos Leitura de uma Espaciais:
textos
conteudos diversos; capa de jornal Sala de Aula Do processo:
informativos A~
e Vocabulario Apropriar-se Leitura da carta do e Observacdo ndo
L Reconhecer o )
diversificado de novos pai natal Humanos: instrumentada dos
. significado de . .
e Regras de vocabulos; Criacéo de um Professora; conhecimentos prévios
novas palavras
escrita Organizar a _ convite para o Criangas; dos alunos
relacionadas com
A
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e Estratégias para informagao de 0 tema concerto das Estagiarias.  Observagdo nao
a escrita criativa um texto lido; “comunicagdo” janeiras do 2.°C instrumentada da
e Fases de Monitorizar a Identificar e Criagdo de uma Materiais: participacdo na aula

construcdo de compreenséo; informacodes noticia a pares Capa de jornal Observacdo nédo

um texto Transcrever e contidas em e Resolucéo de uma Carta ao pai natal instrumentada da

(planificacéo, escrever noticias, numa ficha de trabalho Computador motivacdo na aula

textualizacdo e textos; carta, num Projetor

reviséo) Redigir convite e numa Canetas de De Resultados:

corretamente. mensagem de quadro Registos escritos no
correio eletronico Esbogo da caderno e nas fichas de
Sublinhar nos mensagem de trabalho
textos palavras correio eletronico
nao Esbogo do Do processo:
compreendidas convite das e Observacdo ndo
Escrever janeiras instrumentada da
pequenos textos Fichas de criacdo da noticia
parafraseando, trabalho
explicando ou Lapis
informando borracha
—
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Utilizar, com
coeréncia, 0s

tempos verbais

Estudo do
Meio

A descoberta das
inter-relacoes

entre espacos:

Os meios de

comunicacio

e Reconhecer
tipos de
comunicacéo
social

e Reconhecer
tipos de
comunicacéo

pessoal

Identificar varios
meios de
comunicagéo
social

Identificar varios
meios de
comunicagéo
pessoal

Participar no jogo
da mimica
Participar no
preenchimento de
cartazes
Reconhecer a

evolugéo dos

e Dialogo em grande

grupo sobre os
varios meios de
comunicacéo
social e pessoal
Realizacdo de um
jogo de mimica
sobre 0s meios de
comunicacdo
Preenchimento de
cartazes com
imagens/informacd
es sobre os meios
de comunicacgéo

utilizados no jogo

Espaciais:

Sala de Aula

Humanos:
Professora;
Criancas;

Estagiarias.

Materiais:
Imagens de meios
de comunicacgéo
Cartolinas
Canetas do
quadro

Lapis

Avaliagdo diagnostica:

¢ Dialogo com os alunos
no sentido de auscultar
ideias acerca do tema a
tratar.

Avaliacao Formativa:

Do processo:

e Observacdo ndo
instrumentada dos
conhecimentos prévios
dos alunos

e Observacdo nao
instrumentada da
participacdo na aula

e Observacdo ndo
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meios de Resolucdo de uma | e Linha do tempo instrumentada da
comunicagéo ficha de trabalho e Computador motivacao na aula
numa linha do Visualizagdo de e Projetor e Observagdo nio
tempo um video “A e Telas instrumentada da
evolucéo dos participacao no
meios de trabalho a pares
comunicagéo” De Resultados:
Construcdo de uma e Registos escritos nas
linha do tempo fichas de trabalho
sobre 0s meios de
comunicagéo
Interpretacdo de
telas
Identificacdo da
arte como meio de
comunicagéo
Niimeros Adicionar e Utilizar Introducdo do Espaciais: Avalia¢io Formativa:
Matematica operacoes nimeros corretamente o dobro através de e Salade Aula | Do processo:
naturais termo «dobro» uma receita e Observacao nao
——
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Multiplicacio: o Efetuar culinaria — Bolo- Humanos: instrumentada dos
Tabuada do 2 e Resolver multiplicacdes rei e Professora; conhecimentos prévios
O termo «dobro» problemas adicionando Realizacdo de um e Criancas; dos alunos
Problemas de 1 ou parcelas iguais jogo de cartas “O e Estagidrias. Observagéo ndo
2 passos que envolvem dobro das coroas” Materiais: instrumentada da
envolvendo ndmeros naturais Imaginacdo de um Receita participacdo na aula
situacoes até 10 bilhete para o culinaria Observagéo ndo
multiplicativas no Utilizar espetaculo das Jogo de cartas instrumentada da
sentido aditivo corretamente o janeiras da turma Bilhete de motivacéo na aula

simbolo «X» do2.°C espetaculo De Resultados:
Divisao inteira Construir a Criagdo de um Precario Registos escritos nas
O termo «metade» tabuada do 2 precario Tabela sobre o fichas de trabalho

Saber de Calculo da esquema de

memoria a quantidade de venda dos

tabuada do 2 bilhetes bilhetes

Utilizar disponiveis para Jogo “caga ao

adequadamente o compra tesouro da

termo «metade» Realizacéo do jogo tabuada”

Participar “Caga ao tesouro Jogo “domind
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ativamente nos

jogos realizados.

da tabuada”

Realizacéo do jogo

da tabuada”

Jogo da metade

Expressao

Plastica

“domino da Ficha de
tabuada” trabalho
Dialogo com os Quadro
alunos sobre a interativo
metade Canetas de
Realizagéo do jogo quadro
da metade Cadernos
Resolugéo de uma Lépis
ficha de trabalho borracha
Superficies Colorir com Pintura das Espaciais: Avaliacido Formativa:
e Pintura correcdo dentro imagens presentes e Salade Aula | Do processo:
e Desenho dos limites nas fichas de Humanos: e Observacdo ndo

Desenhar de
acordo com o que

foi pedido

trabalho
Realizacdo de uma
pintura para
transmitir uma

mensagem

e Professora;
e Criangas;

e Estagiarias.
Materiais:

e Lépis de cor

instrumentada dos
conhecimentos
prévios dos alunos
Observacéo ndo

instrumentada da
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e Folhas

participacdo na

brancas aula

e Observacdo nao
instrumentada da
motivagéo na aula

De Resultados:

e Registos escrito
nos desenhos

Expressao Exploracao da e Participar no e Acompanhamento Espaciais: Avaliacao Formativa:
Musical musica “Os canto em grupo em grande grupo e Salade Aula | Do processo:

trés reis
magos”
Exploracao da
musica “As
janeiras”
Exploragao da
musica “A
visita dos

ET,S”

da musica “ 0s trés
reis magos”
Acompanhamento
em grande grupo
da musica “ As
janeiras” — letra de
Eusébio Costa
Acompanhamento

em grande grupo

Humanos:

e Professora;
e Criangas;
e Estagiarias.
Materiais:
Viola
Computador
Colunas

projetor

e Observacédo nao
instrumentada da
participacdo na
aula

e Observacdo nao
instrumentada da
motivagéo na aula

e Observacdo nao

instrumentada do
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da musica “ A

visia dos ET’s”

canto e danca
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Conteddos a abordar: Portugués (pratica da leitura, escrita criativa, email e noticia).
Estudo do Meio (meios de comunicagio pessoal, meios

de comunicagio social, outras formas de comunicar);
Matematica (o dobro).

HORAS ATIVIDADE PREVISTA
9.00 |P

4% Introducdo das atividades motivadoras :

» Audicio da musica * Os Trés Reis Magos”™;

4 Dialogo com os alunos sobre o meio de comunicacao utilizado para avisar
o5 reis magos do nascimento do menino jesus e dos diversos meios de
comunicagao pessoais e sociais existentes nos dias que correm.
Estabelecimento de algumas diferencas no gue respeita as formas de
comunicar de antigamente e de hoje em dia. Andlise da forma como a
noticia do nascimento de Jesus se propagou & imaginacao de como esta
se espalharia no caso de o Menino Jesus ter nascdo nos dias de hoje.

% Exercitacio da escrita criativa:

» Leitura de uma pagina de jormnal, onde se encontra a noticia sobre o
nascimento do Menino Jesus do seculo XXl e sobre o trabalho do Pai Matal,;

+ Dialogo com os alunos sobre a noticia em destaque na pagina;

« Criagdo, em grande grupo, de uma mensagem de correio eletrdnico
ao rei Belchior, com os objetivos de enviar um presente ao Menino e de
saber um pouco mais sobre a sua viagem até ao local de nascimento de
Jesus;

» Construgio individual de uma mensagem de comeio eletrnico ao
Pai Matal, com o objetivo de agradecer as prendas recebidas no
Matal;

10.45 INTERVALD
11.00 | Estudo do Meio:

% Dialogo com os alunos sobre 0s meios de comunicagio pess0dis 8 S0ciais;

< Jogo de mimica sobre os diversos meios de comunicagao;

< Preenchimento de cartazes, a pares, com imagens dos meios de
comunicacio descoberios no jogo antericrmente realizado. Terdo como
objetivo completar itens apresentados, tal comao:” nome do meio de
comunicagio”, “para que senvie”, @ “gue tipo de mensagem transmite
(sonora, falada, escrita, visual...)™.

12.00 ALMOGCD
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14.00

Matematica:

% Introdugio do dobro, através do preenchimento de uma receita de culinaria
natalicia — bolo-rei.

< Jogo de cartas “ O dobro das conoas™, onde os alunos tentam estabelecer
uma correspondéncia commeta entre cartas;

15.45

Expressio Musical:
< Apresentacio da misica das Janeiras.

Acompanhamento, em grande grupo, do momento musical, onde a
jestagiaria seguird a misica com uma viola.

16.15

FIl DA ALLA

Contelddos a abordar: Portugués (prafica da leitura, escrita criativa, revisdo de

conhecimentos adguiridos).

Estudo do Meio (meilos de comunicacio pessoal, meios de
comunicagao social, outras formas de comunicar);
Matematica (o dobro, a tabuada do 2).

HORAS ATIVIDADE PREVISTA

9.00

Portugués:

% Dialogo com os alunos sobre o concerto das Janeiras gue se pretende
realizar e discussdo sobre as melhores maneiras para proceder & sua
divulgacdo (convites, emails, anuncios na radio, na televisdo, cartazes,
etc...)

% Realizagio de um convite para o concerto das Janeiras do 2.°C, que se
ira realizar neste mesmo dia, a tarde, para fodas as turmas da escola;

10.45

INTERVALD

11.00

Matematica:

% Imaginagio de um bilhete para o espetaculo das Janeiras da turma do
2° C e criagio de um pregario. Estabelecimento de pontos de venda
& calculo da quantidade de bilhetes disponiveis para compra (pratica
do dobro e introdugio a tabuada do 2).

12.00

ALMOGO

14.00

[Expressio Musical:

% Ensaio da musica das Janeiras;

% Acompanhamento, em grande grupo, do momento musical, onde a
estagiaria sequird a mlsica com uma viola;

% Apresentacio da mosica das Janeiras as restantes turmas da escola;

16.15

FIR DA ALILa
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Contelddos a abordar: Portugués (pratica da leitura, escrita criativa,

revisdo de conhecimentos adquiridos).

Estudo do Meio (meios de comunicacdo pessoal, meios de
comunicacdo social, outras formas de

comunicar), Matematica (o dobro, a

tabuada do 2).

HORAS

ATIVIDADE PREVISTA

Portugués:

% Leitura da carta que o Pai Matal enviou em resposta ao0s meninos do
2."C, dialogo com os alunos sobe outros meios de comunicagio
existentes e sobre a sua importancia;

% Criagio de um programa de TV = o Telejormal da Pequenada;

4 Exercitacio da escrita criativa:

» Hegras para escrever uma noticia

+ Realizagio de uma noticia a pares;

« Apresentacdo das noticias no Telejomal da Pequenada, que ira
ser filmado pelas estagiarias;

< Apresentacio, por parte da estagiaria, de uma noticia sobre as
atividades que se irdo realizar neste dia:

« Caca ao tesouro da tabuada;
Domind da tabuada do 2;
Conhecimento dos campedes da multiplicacio.

10.45

INTERVALOC

11.00

Matematica:

% Realizacio do jogo “Caga ao tesouro da tabuada”, onde os alunos terdo
como objetivo a resolugdo de pistas para, assim, conseguirem chegar
aos resultados esperados (a tabuada do dois). Simultaneamente, 4
medida que as pistas vio sendo descobertas, sera preenchida a tabela
referente a esta tabuada. Nesta atividade, a turma sera dividida em 2
grupos e cada um dos grupos decidira quem ira jogarfinterpretar a
pista.

12.00

ALMOCO

14.00

Matematica:
% Realizagdo do "domind da tabuada do 2°
» ExistirSo pecas com resultados e pecas com operagdes, que
terdo de ser unidas corretamente.

14.30

Estudo do Meio:
< Realizacdo de uma ficha de trabalho sobre os elementos necessarios

para a comunicacao.

15.45

Expressio Musical:
% Momento musical no programa de televisio:
» Apresentacdo, por parte de um aluno, do momento musical: ”
Os Pontos Negros - A Visita dos E.T.'s (Tabuada do 2)7;

16.15

FIM DA ALILS
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Conteddos a abordar: Portugués (pratica da leitura, escrita
criativa, revisdo de conhecimentos
adquiridos).

Estudo do Meio (meios de comunicacido pessoal, meios de
comunicagio social, outras formas de
comunicar); Matematica (o dobro, a
tabuada do 2, a metade).

ATIVIDADE PREVISTA

HORAS

1545 | Estudo do Meio:
% Visualizagio do video = A Evolugio dos Meios de Comunicagio” e

construgio de uma “linha do tempo”;
[ %615 | INTERVALO |

Estudo do Meio:
% Dialego com os alunos sobre o facto de a arte também ser uma forma de

comunicacao;
4 Interpretacio de algumas telas e das mensagens transmitidas;
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4.2.2. Jogos educativos no contexto do 1° Ciclo do Ensino Basico

No primeiro ciclo do ensino basico, quando o aluno chega a escola, ja traz
consigo muitas vivéncias, conhecimentos resultantes da frequéncia da Educacéo Pre-
Escolar, da convivéncia com a familia e com a comunidade.

Neste ciclo da-se entdo um tempo de aprendizagem e de crescimento em que a
aplicacdo de jogos pode ser, entre outras, uma estratégia fundamental para a
construcao do saber. Como nos afirma Lourenco, citado por Tessaro e Jorddo (2007),
brincar € o trilho natural do desenvolvimento humano, é competente nos seus efeitos e
presenteia a construcdo de uma base solida para toda a vida, pois é capaz de
influenciar o desenvolvimento cognitivo e emocional de forma natural.

O jogo proporciona a participacdo em atividades de grupo promovendo a
responsabilidade e a solidariedade, valorizando a participacdo de cada um em funcéo
de objetivos comuns. Com este tipo de atividades o aluno exprime, fundamenta e
discute as suas ideias sobre qualquer tematica.

De seguida, apresentam-se as fichas técnicas dos jogos que se utilizaram no contexto do

1.° Ciclo do Ensino Basico.
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Ficha Técnica ‘ Jogo 5

TITULO: “As profissdes”

(Adaptado: “Jogo da memoria”)*

DESTINATARIOS: Criancas com idades compreendidas entre os 7 e 0s 8 anos.

NUMERO DE JOGADORES: Mais de dois jogadores.

REGRAS:

o Virar duas pecas e deixar que todos as vejam;

o Se as figuras ndo forem iguais devem ser viradas novamente, sendo
passada a vez ao participante seguinte;

o Ganha o jogador que mais pares de profissdes encontrar

OBJETIVO: Associar pares de cartdes correspondentes a mesma profisséo,
memorizando a posicdo dos cartdes.

DESCRICAQ: As pecas sdo colocadas com as figuras voltadas para baixo para
que o jogador ndo possa ver o seu conteldo. Cada participante deve, na sua vez, virar
duas pecas e deixar que todos as vejam. Caso as figuras sejam iguais, o participante
deve recolher esse par e jogar novamente. Se as pecas forem diferentes, estas sdo
viradas novamente, passando a vez ao participante seguinte. Ganha o jogo quem tiver
descoberto mais pares. O jogo termina quando todos os pares tiverem sido recolhidos.

&

WHeD A9k

o QYyAY
g@.f-‘? HO%e&

*Studio 100 Animation , 2012. Maya Super Pack 4 in 1 Jogo. Espanha: TOY PARTNER S.A.
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Ficha Técnica Jogo 6

TITULO: “Bingo do macaco adi¢io”
(Adaptado: “Jogo do Bingo”)*

DESTINATARIOS: Criancas com idades compreendidas entre os 7 e 0s 8 anos.

NUMERO DE JOGADORES: Mais de dois jogadores.

REGRAS:

o O jogador que retira a banana com o problema é quem o resolve;
o Ganha o jogador que encontrar os resultados de todos os problemas
no seu cartdo.

OBJETIVO: Resolver corretamente os problemas e encontrar os resultados destes
no cartao.

DESCRICAQ: Neste jogo, os alunos tém de resolver corretamente os problemas

matematicos que vao sendo propostos. De seguida, certificam-se se esse resultado
integra o seu cartdo e se for esse o caso assinalam esse resultado no cartéo.

*Fabrica de Juguetes S.L. , 2011. Bingo Jogo. Espanha: Fabrica de Juguetes S.L

A
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Ficha Técnica ‘ Jogo 7

TITULO: “Lanca e resolve”
Original

DESTINATARIOS: Criancas com idades compreendidas entre os 7 e 0s 8 anos.

NUMERO DE JOGADORES: Mais de dois jogadores.

REGRA: Ganha o jogador que resolver as fichas corretamente no melhor tempo.

OBJETIVO: Resolver corretamente as fichas e obter conhecimentos sobre
gramaética.

DESCRICAQ: Este é um jogo de fichas com que se pretende que os alunos
testem 0s seus conhecimentos sobre gramaética de uma forma divertida. Um jogador
lanca o dado e todos os jogadores resolvem a ficha correspondente a esse nimero no
menor tempo possivel.




Ficha Técnica Jogo 8

TITULO: “O dobro das coroas”
(Adaptado: “Jogo do Peixinho™)

DESTINATARIOS: Criangas com idades compreendidas entre 0s 7 e 0s 8 anos.

NUMERO DE JOGADORES: Mais de dois jogadores.

REGRAS:

o Nao ver as cartas dos restantes jogadores
o Ganha a dupla que agrupar as suas cartas mais rapidamente

OBJETIVO: Agrupar 2 cartas sendo que uma tem de ser o dobro da outra.

DESCRICAQ: Neste jogo misturam-se as cartas em cima da mesa, viradas para
baixo e cada jogador retira uma carta. O primeiro a tirar € o primeiro a pedir. O
jogador pergunta aos restantes jogadores se estes tém (por exemplo) o dobrode 2, 0
jogador que tiver a carta com 4 coroas tera de se acusar € entregar a sua carta.

DOBRO
DE 2
COROAS

DOBRO DOBRO DOBRO DOBRO
DE 4 DE 5 DE6 DE 7
COROAS COROAS COROAS COROAS
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Ficha Técnica Jogo 9

TiTULO: “Caga ao tesouro da tabuada”

(Adaptado: Jogo “Caga ao Tesouro™)*

DESTINATARIOS: Criancas com idades compreendidas entre os 7 e 0s 8 anos.

NUMERO DE JOGADORES: Duas equipas

REGRAS:

o Cada equipa escolhe um porta-voz e s6 ele pode dar a resposta final aos
enigmas.
o Ganha a equipa que construir a tabuada do 2 mais rapidamente

OBJETIVO: Resolver todos os enigmas e construir a tabuada do 2.

DESCRICAQ: Neste jogo formam-se duas equipas que terdo que solucionar
diversos enigmas criados de acordo com as caracteristicas da aventura, neste
“Especial Tabuada”. Os cagadores iniciam sua procura ao tesouro desvendando o
primeiro enigma entregue a equipe. Respondendo a todos 0s enigmas as equipas vao
construindo a tabuada do 2.

* Studio 100 Animation , 2012. A Caca do Pdlen Jogo. Espanha: TOY PARTNER S.A.
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Ficha Técnica Jogo 10

TITULO: "Dominé da tabuada do 2”
(Adaptado: Jogo “Domind”)*

DESTINATARIOS: Criangas com idades compreendidas entre 0s 7 e 0s 8 anos.

NUMERO DE JOGADORES: Mais de dois jogadores

REGRAS:

o Escolher as cartas aleatoriamente,
o Ganha o jogador que primeiro ficar sem cartas na mao.

OBJETIVO: Ficar sem cartas na mao, colocando-as todas no sitio correto.

DESCRICAQ: Neste jogo misturam-se as cartas na mesa, viradas para baixo.
Decide-se quem comeca a jogar. Cada jogador escolhe aleatoriamente 5cartas para si.
O primeiro jogador coloca uma de suas cartas sobre a mesa, com a face voltada para
cima. O 2° jogador coloca uma carta. que faca par com uma das duas pontas da carta
ja colocada.

* Studio 100 Animation , 2012. Maya Super Pack 4 in 1 Jogo. Espanha: TOY PARTNER
S.A.
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Ficha Técnica Jogo 11

TITULO: “Jogo da metade”;
Original

DESTINATARIOS: Criancas com idades compreendidas entre os 7 e 0s 8 anos.

NUMERO DE JOGADORES: Mais de dois jogadores

REGRAS:

o Cada jogador lanca os 2 dados de uma vez,
o Ganha o jogador que no fim do jogo tiver mais palhinhas.

OBJETIVO: Ficar com o maior nimero possivel de palhinhas.

DESCRICAQ: Neste jogo pretende-se que o jogador calcule a metade do niimero
da face de cada dado e faca a adicdo. Retira as palhinhas equivalentes ao resultado da
adicéo. O jogo termina quando acabarem as palhinhas na mesa.
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Ficha Técnica Jogo 12

TITULOQO: “Os diversos meios de comunica¢do”

(Adaptado: “Jogo da Mimica”) *

DESTINATARIOS: Criancas com idades compreendidas entre os 7 e 0s 8 anos.

NUMERO DE JOGADORES: Mais de dois jogadores

REGRAS:

o Um jogador retira um meio de comunicacdo do saco e imita-o
enquanto os outros jogadores tentam acertar qual o meio de
comunicagéo representado;

o Ganha o jogador que mais meio de comunicacao descobrir.

OBJETIVO: Identificar o meio de comunicacdo que esta a ser representado através
da mimica.

DESCRICAQ: Neste jogo, as criangas comunicam a informagdo através da
mimica. Um a um, dirigem-se a estagiaria, tiram um cartdo de um saco e imitam o
meio de comunicacéo representado. As restantes criancas terdo de adivinhar qual o
meio de comunicacgdo que esta a ser representado.

* Hasbro, 2011. Gestos Jogo. China: Hasbro S.A
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4.2.3. Descricao sobre as aulas lecionadas e reflexao critica sobre a
utilizacdo dos jogos no contexto do 1.° Ciclo do Ensino Basico

O semestre que passei no contexto de 1.° Ciclo do Ensino Bésico, com a turma
C do 2° ano de escolaridade foi de grande importancia para a minha formacgdo uma
vez que retirei desta experiéncia um grande numero de aprendizagens. Desde 0s
primeiros momentos que senti uma grande empatia tanto com os alunos como com a
professora, que se mostrou reciproca desde bastante cedo.

Depois de me familiarizar com a Professora, com o modelo pedagdgico por ela
seguido e com a instituicdo, o0 estagio correu muito bem. A professora esteve sempre
disponivel para ouvir as propostas de atividades e sugerir melhorias sempre que
necessario, os alunos mostraram sempre um grande interesse pelas atividades que
propus e estas foram algumas das razGes que me motivaram a trabalhar sempre mais e
melhor.

Depois desta etapa chegar ao fim, foi bastante notéria a evolucdo que as
criangas tiveram. Os comportamentos melhoraram, as criangas desenvolveram um
vasto conjunto de atitudes, capacidades e conhecimentos.

Tal como no Pré-Escolar, em todos os planeamentos de aulas e preparacdo de
atividades tentei antecipar algumas dificuldades. Tentei realizar atividades
interessantes que motivassem a turma e que permitisse que eles aprendessem a
brincar.

Na minha primeira semana de responsabilizacdo tive alguma dificuldade em
controlar a turma em algumas atividades (trabalho de grupo por exemplo), nem
sempre consegui manter uma boa dinamica dentro da sala de aula e em alguns
momentos foquei-me em demasia numa parte da sala, porém, procurei ser clara na
apresentacdo de todos os conteudos e atividades de ensino, reformulei a atuacdo nas
situacbes de ensino onde foram apontadas criticas, articulei os conteudos com
situagdes do quotidiano e promovi a interajuda dos alunos nas dificuldades de
aprendizagem. (Apéndice V)

Na segunda semana em que estive responsavel pela turma nem sempre controlei
bem o tempo no entanto, respondi as dificuldades de aprendizagem dos alunos,
utilizei inUmeros e criativos recursos didaticos, promovi a interajuda dos alunos nas

dificuldades de aprendizagem e promovi uma boa dinamica na sala de aula. (Apéndice
0)
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Por fim, na Gltima responsabilizacdo podia ter explorado mais alguns materiais, no
entanto, fui clara na apresentacdo de todos os contetdos e atividades de ensino;
respondi as dificuldades de aprendizagem dos alunos, utilizei inlmeros e criativos
recursos didaticos, promovi uma boa dindmica na sala de aula e utilizei a viola num

momento musical apresentado a escola. (Apéndice Vi1)

O jogo é essencial na aprendizagem da crianga, uma vez que é um excelente
instrumento pedagdgico que desenvolve um nimero enorme de capacidades, quer a
nivel fisico, psicologico e social como, por exemplo, a integracdo em grupo, a
comunicagéo, entre outros.

Neste contexto, a turma era constituido por criancas de 7 e 8 anos, logo 0s jogos
realizados foram mais complicados e continham mais regras. A motivacdo e a
dindmica na sala de aula estiveram sempre presentes neste contexto.

Com o objetivo de melhorar a memoria dos alunos e de trabalhar as profissdes
realizei 0 jogo da memoria intitulado “As profissées”. Este foi um jogo que me
permitiu perceber a dificuldade de alguns elementos da turma a manterem-se
concentrados e a memorizar o local onde se encontrava cada profissdo. Trabalhei
também, com este jogo, as regras da sala de aula, uma vez que para o jogo funcionar o
respeito pelos colegas foi essencial.

O “Bingo do macaco adi¢dao” foi provavelmente o jogo que mais sucesso fez na
turma. Este jogo surge da necessidade de trabalhar a adicdo em problemas
matematicos. Uma vez que os cartdes eram preenchidos com os resultados
problematicos notei grande vontade por parte dos alunos de resolverem rapida e
corretamente os problemas. Também aqui a formacéo civica foi trabalhada.

Realizar fichas ndo é algo muito motivador para as criangas, poréem, deparei-me
com a necessidade de as efetuar e para ndo ser tdo monotono criei 0 “Lanca e
resolve”. Este jogo de fichas sobre gramética acabou por resultar e os alunos
mostraram bastante interesse e realizaram as fichas sem grandes erros.

O dobro, a metade e a tabuada do 2 estdo interligados, porém as criangcas nem
sempre mostram grande motivacgdo para trabalhar estes temas. Decidi, entdo, realizar
varios jogos para tratar estes temas. O jogo do peixinho sempre foi muito popular
entre 0s mais novos e, por isso, decidi basear-me neste jogo para trabalhar o dobro.

“O dobro das coroas” tornou a aula muito dindmica e os alunos adquiriram o0s
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conhecimentos desejados. A “Caca ao tesouro da tabuada” e 0 "Dominé da tabuada
do 27 fez com que os alunos aprendessem a tabuada de uma forma motivada e mais
rapida. Através do “Jogo da metade” 0s alunos aprenderam o conteudo e trabalharam
0 célculo mental.

Por fim, mais uma vez trabalhei 0 jogo da mimica. Para além dos meios de
comunicacdo trabalhei também vérias questdes de formacéo civica com o jogo “Os
diversos meios de comunica¢do”

Com a realizagao destes jogos constatei que 0 jogo pode ser um meio e forma de
criar momentos propicios a abordagem das questdes do respeito pelas diferentes
racas, diferentes géneros, diferentes culturas, religides, proporcionando um espaco de
reflexdo. O jogo gera momentos de colaboragdo e de interajuda entre os diferentes
participantes. Nada melhor que o jogo como processo de organizacdo e fonte de
conhecimento com aquisicdo de estruturas e esquemas mentais para uma vida futura
plena de tolerancia, solidariedade, verdade, respeito pela vida e por tudo que ela
representa.

O jogo néo proporciona sO prazer e alegria no processo de aprendizagem permite,
também, abordar de forma simples os valores que acabamos de referir e que sao
essenciais a formacdo de um cidaddo participativo, responsavel e interveniente na

sociedade.
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Conclusao

A historia do jogo facilmente se confunde com a historia do proprio Homem,
uma vez que jogo, civilizacdo e cultura tiveram caminhos paralelos na maioria das
fases histdricas da existéncia humana.

Ao longo da minha pratica de ensino supervisionada, atribui grande
importancia ao ato de planificar e procurei, acima de tudo, tentar dar um contributo
inovador ao processo de ensino e de aprendizagem de forma a motivar os alunos e
aumentar o0 Sseu sucesso na aprendizagem. Posso acrescentar que, na diversidade de
estratégias pensadas aquando da planificagdo das minhas aulas, fiz os possiveis por
adequar os contetdos e estratégias de ensino a turma e a cada aluno, atendendo que
cada crianga tem o seu préprio ritmo.

Com as atividades que desenvolvi nos Estagios no Jardim-de-infancia e no 1.°
Ciclo do Ensino Basico, privilegiando os jogos didaticos, procurei ajudar a
progredirem na sua aprendizagem, uma vez que a motivacdo manifestada os envolve
mais nesse processo.

Relativamente a aplicacdo dos jogos didaticos na sala de aula, esta experiéncia
na Pratica de Ensino Supervisionada reforcou a minha motivacdo e interesse em
aplicar pedagogicamente os jogos didaticos. As atitudes, o modo de estar na aula e a
vontade de aprender dos alunos sdo positivamente modificadas quando o jogo é
aplicado. O papel de motivacdo do professor no processo de ensino e de
aprendizagem é essencial, até porque, a motivacdo dos alunos na sala de aula é, de
facto, relevante e premente no combate a algum insucesso escolar. Ndo se podera
ignorar que 0 comportamento gera comportamento e, assim sendo, 0 primeiro passo
para promover e garantir a motivacdo nas atividades é ser o proprio professor uma
pessoa motivada. O trabalho na sala de aula, depende tanto das tarefas propostas,
como do modo como o professor orienta a sua resolucéo, da cultura da sala de aula e
do contexto escolar. Assim, com o intuito de desenvolver a capacidade de criar jogos
didaticos capazes de estimular a aprendizagem, o professor precisa de ser capaz de
relacionar conhecimentos didaticos, de realizar investigacOes, de ter uma abertura a
experimentacdo de novas ideias, corrigindo-as e melhorando-as de acordo com a

experiéncia e com o feedback que vai obtendo dos seus alunos.
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Na verdade, o professor pode certamente utilizar a criatividade e o aspeto
ludico para facilitar a aprendizagem dos seus alunos, ja que os jogos, favorecem uma
abordagem interdisciplinar, sdo estratégias apropriadas e flexiveis m qualquer area.

Em sintese e para terminar, 0 sucesso desta experiéncia, de utilizar os jogos
como estratégia pedagdgica faz-me acreditar que no futuro, enquanto educadora/
professora irei aplicar de forma consistente esta estratégia com os meus alunos,
sempre tendo o objetivo de lhes proporcionar aprendizagens prazerosas e eficazes.
Como diria Chateau (1973, p. 16):

Uma crianc¢a que nao sabe brincar, sera sempre um adulto que nio sabera pensar!
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Apéndice I

Registo de atividades da planificacdo n° 1 do Pre-Escolar
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Apéndice 11

Registo de atividades da planificacdo n° 2 do Pre-Escolar
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Apéndice 11

Registo de atividades da planificacdo n° 3 do Pre-Escolar




Apéndice IV

Registo de atividades da planificacdo n° 4 do Pre-Escolar

POESIA DAS FIGURAS
GEOMETRICAS

—

C_

Eu sou o QUADRADO

; Sou bonito demais

o
Tenho quatro lados

Sao todos iguais!

Eu sou o CIRCULD

Souigual & lua
Sou 0 mais bonito v

Q{;}

La da minha rua!

Eu sou o RETANGULO
Cresci mais de um lado
Para fazerinveja
a0 senhor Quadradaol

Eu sou o TRIAMGLILC
Tenho trés biquinhos
Sirvo de chapéu

para os palhacinhos!
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Apéndice V

Materiais utilizados na planificacdo n° 1 do 1.° Ciclo do Ensino Basico

mimica das
Profissoces
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Apéndice VI

Materiais utilizados na planificacdo n° 2 do 1.° Ciclo do Ensino Basico
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Apéndice VIII

Materiais utilizados na planificacdo n° 3 do 1.° Ciclo do Ensino Basico

Mensagem
transmitida:
Esta muito feliz
com alguma
coisa.

.| Nasceu  hoje,
¥ | madrugada & na casa do Pai
B| Natal, o Menino Jesus do

.| Ola ao Menino

Jesus
durante a

século XXL Traza um

9 penieado muilo engragado e

2| 05 seus pais, Maria e José,

L0 | estdo muilo felizes. Os Reis

Pai Natal Chateado
Vé a sua vida complicads

porgue, com © nascimento do |
Menino em sua casa, lem a
distribucho dos presentes

atrasada. Pag. 7

Uma das renas partiv
uma pata, © que vai

m:un'ndama’sa

chegada dos presentes.
Pag. 13

Receita manchada

Com a pressa, o Pai Natal
deou cair a folha com a
receita do bolo-rei. Este Natal,
ndo vai conseguir fazer o seu
bolko faverito. Pag.5

| Magos souberam da notica
8| pela lelevisio e puseramese
4| imedistamente a  caminho

para levar a0 Menino alguns
presentes. o] Belchior
pretende darsihe un CD da
Violetts, o Baltazar uma pista
de carros e o Gaspar um
baralho de cartas dos

7] | invisibles. A viagem deve ser
¥ répida, uma vez que os Reis

Magos 1&m motas  muito
potentes.

Belchior também se
disponibilizou  para  levar
presentes de oulras pessoas
20 Menino, basts que o
avisem para:

belchiorrel mago@ sapo.pt

A nao perder!
¢ Realizar-se-8, no dia 6 de janeiro, um concerio

"‘f b= das Janeias, organizado pelos meninos do

W= 2°C da Escols do Ensino Basico N° 2 de Vila

S Real Pag. 20
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