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RESUMO

O presente relatério visa uma reflexdo sobre a importancia do jogo no processo de
ensino-aprendizagem, mais concretamente na aprendizagem da leitura e da escrita. Apos uma
longa pesquisa em sitios, revistas e, sobretudo, em livros, compreendemos a sua importancia
quer como promotor de crescimento integral da crianca, quer como facilitador de
aprendizagens. Como promotor de construcdo da personalidade da crianca, 0 jogo deve
estender-se a varios dominios, nomeadamente ao cognitivo, afetivo e social. Como via e
facilitador de aprendizagens, pode dizer-se que 0 jogo € um instrumento através do qual a
crianca, de uma forma agradavel, adquire conhecimento e compreende a importancia da
existéncia de regras.

Desta forma, numa primeira fase deste trabalho, abordamos a utilizacdo do jogo no
ensino ao longo dos tempos, seguida de uma breve diferenciagdo entre jogo, brinquedo e
brincadeira. Apos isto, debrucamo-nos, de uma forma mais aprofundada, sobre o conceito
central deste trabalho — o jogo —, segundo perspetivas de alguns autores. Seguidamente,
mencionamos a importancia da utilizacdo do mesmo em sala de aula, bem como apresentamos
alguns exemplos praticos que podem ser utilizados como promotores da aprendizagem da
leitura e da escrita. Para finalizar a primeira parte, abordamos o papel do professor perante a
utilizacdo do jogo.

Numa segunda fase do trabalho, caracterizamos as instituicdes onde foram realizadas
as praticas pedagogicas supervisionadas e, posteriormente, descrevemos e refletimos sobre as

planificacGes realizadas no ambito do tema.

Palavras-chave: jogo, ensino, aprendizagem, leitura e escrita



ABSTRACT

This report aims to stimulate a debate about the importance of game in the
teaching-learning process, with emphasis on the learning of reading and writing. After a
considerable research in web sites, in magazines, and mainly in books, one can understand its
implication, on the one hand as a promoter of the child’s whole growth, and on the other hand
as a learning facilitator. As a promoter of the child’s personality building, the game should
span a number of domains, such as the cognitive, the affective, and the social ones. As a mean
and as a facilitator of learning, it can be said that the game is an instrument through which and
in a pleasant way, the child acquires knowledge and understands the importance of rules.

Thereby, in the first stage of this work, we will be addressing to the using of game in
teaching throughout times, followed by a brief distinction between game, toy and play.
Hereupon, we will focus, more thoroughly, in the main concept of this report — the game —
according to several authors’ perspectives on the subject. Then, we will point out the
importance of the using of game in the classroom, as well as we will present some practical
examples that can be used as promoters of reading and writing learning processes. To
complete the first part we will approach to the role of the teacher in the case of using the game
as a mean.

In the second part of this work, we will characterize the institutions where the
pedagogical practices were taken and supervised, and after that we will describe and we will
ponder upon the planning made within the scope of the theme.

Key-Words: Game, teaching, learning, reading and writing
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INTRODUCAO GERAL

A elaboracdo deste relatorio e a sua posterior apresentacdo a Universidade de Trés-os-
Montes e Alto Douro tem como objetivo a aquisi¢cdo do grau de Mestre em Educacdo Pré-
Escolar e Ensino do 1° Ciclo de Ensino Bésico (CEB), de acordo com a regulamentacédo do 2°
Ciclo de estudos em Ensino.

Este relatorio dissertativo € uma sintese da pratica pedagdgica realizada ao longo do
Estagio | e Estagio I, respetivamente no Pré-Escolar e 1° CEB. Da mesma forma, inclui o
desenvolvimento de um tema escolhido em consonéancia com a préatica pedagdgica.

Assim, o tema escolhido foi “O jogo didatico na aprendizagem da leitura e da escrita”.
A escolha do tema em questdo incidiu nomeadamente em quatro aspetos, mostrando-se
fundamentais para a tomada de decisdes. Esses aspetos sdo 0s seguintes:

\ A aprendizagem da leitura e da escrita merece uma especial atencéo por parte do
educador/ professor, ja que estas correspondem a formas de comunicac¢do do ser humano. “A
compreensdo e a producéo oral correspondem a usos primarios da lingua, enquanto a leitura e
a expressdo escrita configuram-se como usos secundarios” (Sim-Sim 2009: 9). Isto é, a
comunicacdo comeca desde cedo, por uma facil aquisicdo da lingua oral. Contudo, ha
necessidade de a comunicacao se tornar um processo prodigioso, quer a nivel social como a
nivel pessoal, sendo esse processo desenvolvido através da leitura e da escrita. Além disso, a
leitura e a escrita sdo imprescindiveis para a aquisicdo de saberes nas diferentes areas
curriculares;

\ Cada vez mais ha necessidade de o aluno participar ativamente na sua propria
aprendizagem, sendo assim o professor «obrigado» a deixar o papel de simples transmissor de
conhecimento. No jogo, o aluno tem a possibilidade de se envolver ativamente nas
aprendizagens e o professor deixa de ser o centro da sala de aula;

\ A aprendizagem por via do prazer tem mais impacto na crianca a varios niveis. O
jogo, portanto, é uma forma lGdica de incutir conhecimento, que acarreta prazer, regras e

dinamismo as criancas. Desta forma, Callai (1991: 74) refere o seguinte:

Na aprendizagem é necessario permitir, proporcionar e incentivar o individuo; nas suas
relacbes, a crianga aprende aquilo que interessa, o que Ihe é necessario, e, por isso, 0 que
Ihe da prazer. Sendo assim, a assimilacdo e a acomodagdo da crianga a0 meio devem
ocorrer através do jogo, da aprendizagem ludica.



\ O tema em questdo foi um tema de grande realce, principalmente na pratica
pedagogica desenvolvida no 1° CEB, ndo excluindo a sua importancia em contexto pré-
escolar. Note-se que, neste trabalho, também sera descrita a pratica educativa supervisionada,
desenvolvida no pré-escolar, visto acharmos importante o desenvolvimento do tema nas
criangas mais pequenas, ndo com o0 objetivo de aprenderem a ler e escrever, mas como forma
de desenvolver o gosto pela leitura e escrita, sendo que este aspeto condicionara as
aprendizagens posteriores das criancas.

Desde ja devemos referir que ambos os estagios, denominados de Estagio | e Estagio
I1, foram desenvolvidos na cidade de Vila Real, em duas institui¢fes distintas. Neste contexto,
0 Estagio | foi realizado no Jardim de Infancia de S. Pedro (Corgo), pertencente este ao
Agrupamento Vertical de Escolas de Diogo Cado (AVEDC). Por sua vez, o Estagio Il foi
desenvolvido numa turma de 1° ano, no Instituto Nuclisol Jean Piaget, tratando-se este de uma
Instituicédo Particular de Solidariedade Social (IPSS).

Este relatorio dividir-se-4 em duas partes. Na primeira parte, designada de
Enquadramento Teoérico, iremos abordar a evolucdo da utilizacdo do jogo em contexto
educativo, desde os primordios até aos dias de hoje. Seguidamente, serd apresentada uma
breve diferenciacdo entre 0 jogo, o brinquedo e a brincadeira, focando-nos de seguida no
conceito central — jogo. Desta forma, iremos analisar varios conceitos de jogo, referenciados
por diversificados autores. Posteriormente, aludiremos a importancia que este recurso acarreta
nas aprendizagens dos alunos, especificando alguns exemplos praticos que podem ser
utilizados para a aquisicdo da leitura e da escrita. Por Gltimo, iremos abordar o papel que o
professor deve adotar perante o jogo.

Na segunda parte, caracterizaremos 0 meio envolvente das instituicdes onde
decorreram os Estagios | e Il — Vila Real, as instituicGes e os diferentes grupos de criancas
onde foram realizadas as préaticas pedagdgicas supervisionadas. Numa altima fase, iremos
descrever e analisar a nossa pratica pedagdgica, nomeadamente as atividades realizadas nos
dois estagios alusivas ao tema “O jogo didatico na aprendizagem da leitura e da escrita”.

A encerrar 0 presente relatorio, encontraremos uma breve aprecia¢do critica dos
Estégios | e 11, a concluséo, as referéncias bibliogréaficas que consultamos para a realizagao do

mesmo e, por ultimo, os apéndices que irdo completar o nosso trabalho.



PARTE | - ENQUADRAMENTO TEORICO




Hoje em dia, até o tempo livre de uma crianga esta institucionalizado, existindo assim
necessidade de haver momentos de prazer e de alegria dentro da sala de aula. O ludico, por
vezes, € tomado num sentido pernicioso por levantar, frequentemente, «folia» na sala de aula.
Porém, a atividade ludica, “[...] se bem orientada, facilita e promove a aprendizagem, como
acontece com as criangas que se desenvolvem, jogando” (Cabral 2001: 243).

O jogo é, entdo, um meio ladico privilegiado que o professor/educador pode utilizar
para induzir ativamente a crianga na sua propria aprendizagem; é, sem davida, uma via
motivadora que cativa 0 interesse da mesma. Para além de ser um «facilitador» de
aprendizagem, o jogo pode também ser visto como adjuvante a varios dominios — cognitivo,
afetivo e social — determinantes para a construcdo da personalidade da crianca. Segundo Allué
et al. (2006: 1), “através da brincadeira e do jogo, as criancas divertem-se, relacionam-se e
aprendem. Nos primeiros anos de vida, poucas actividades tém tanta transcendéncia como as
de lazer.”

Como em toda a aprendizagem, também na aquisicdo da leitura e da escrita o ludico

deve estar presente, obedecendo sempre as necessidades e interesses da crianca.

[...] o profissional desempenha um papel importante na apropriacdo da funcionalidade da
leitura e da escrita, na medida em que, ao contextualizar as aprendizagens em situagdes
reais e significativas para as criangas [...] pode, intencionalmente, proporcionar prazer e
valorizar a escrita e a leitura como atividades Uteis e de valor intrinseco. Mas, para que tal
acontega, todas as atividades devem ser adequadas ao seu interesse e capacidade e mostrar a
crianca a sua especificidade e ajustamento a realidade. No fundo, trata-se de permitir a cada
crianca a apropriagdo do seu “modelo escritor/leitor”, sem que exista uma pressdo
académico-formativa que a desinteresse ou desmotive (Santos 2011: 22).

Desta forma, o objetivo desta parte tedrica € confrontar as ideias de varios autores
sobre a tematica “o jogo didatico na aprendizagem da leitura e da escrita”. De modo a
organizar o nosso trabalho, subdividimos esta parte. Numa primeira fase, iremos focar 0 nosso
estudo na evolucdo da utilizacdo do jogo em contexto educativo, abordando as principais
marcas historicas e destacando alguns pedagogos que valorizaram 0 jogo no processo de
ensino-aprendizagem. Posteriormente, serdo diferenciados os conceitos de jogo, brinquedo e
brincadeira. Nesta fase, 0 nosso estudo serad direcionado para o conceito central do tema, o
jogo, onde iremos abordar as perspetivas de diferentes autores. Seguidamente, abrangeremos
a importancia do jogo no processo de ensino-aprendizagem e daremos alguns exemplos
praticos potenciadores da leitura e da escrita. Para finalizar o enquadramento tedrico, iremos

salientar o papel do professor no que respeita a este tema.



1 — EVOLUCAO HISTORICA DA UTILIZACAO DO JOGO DIDATICO
NA EDUCACAO

Os povos Asiaticos e Africanos — Indianos, Chineses, Egipcios, entre outros — foram
0s primeiros a desenvolver “[...] formas de educacdo complexas e eficientes [...]”
(Abbagnano e Visalberghi 1981a: 25).

A antiga Grécia, a medida que se expandia por estas civilizagdes, foi adquirindo
conhecimento acerca da educacdo. Todo o conhecimento que recolhia era, posteriormente,
melhorado e transmitido. Abbagnano e Visalberghi (1981a: 25-26) referem a geometria como

exemplo:

Mesmo quando, como sucede com a geometria, sabemos que os Gregos foram por sua vez
buscar muito ao patriménio cultural de outros povos (Egipcios, Babil6nios), sabemos
também que eles reorganizaram e desenvolveram essa matéria de maneira a torna-la
qualquer coisa de novo e de original, que tem a sua marca inconfundivel: o maravilhoso
rigor racional de uma demonstragdo geométrica € um dom que a humanidade herdou dos
Gregos e de nenhum outro povo (e constitui ainda hoje o0 modelo ideal de um conhecimento
cientifico perfeitamente organizado).

A geometria é o exemplo mais emblematico da capacidade de absorcao e originalidade
do povo grego. Contudo, em todos 0os campos, 0s gregos “[...] reelaboraram com um espirito
originalissimo tudo o que puderam aprender com 0s outros povos” (Abbagnano e Visalberghi
1981a: 26).

Na Idade Antiga, também chamada de Antiguidade, s&o 0s gregos e romanos que mais
se destacam no desenvolvimento da educacdo. Na Grécia, precisamente em Esparta e Atenas,
ja nesta altura, as criangas do sexo masculino “[...] recebiam uma educagdo mais ladica”
(Corréa, s/d)*, estando este conceito diretamente integrado na area da mdsica e da ginastica.

A ginastica ndo servia apenas para formar bons soldados; ela servia ainda para
desenvolver aptiddes fisicas e criar competicdo entre os jovens gregos. Estes precisavam de
adquirir tais competéncias para poderem competir numa das grandes criagdes desta época: 0s
Jogos Olimpicos ou Olimpiadas. Com a evolugdo deste grande evento, é nesta época que 0
conceito de jogo surge com grande importancia na educacdo dos jovens gregos (cf. Recco
s/d)>.

Considerando o conceito de jogo como recurso didatico, ja nesta altura Platdo (428-

348 a.C.) e Aristoteles (384-322 a.C.) demonstravam o potencial desenvolvimento que este

! http://www.ebah.com.br/content/ ABAAAAXJAAK /educacao-na-grecia-antiga consultado no dia 13/06/2014
2 http://www.historianet.com.br/conteudo/default.aspx?codigo=210 consultado no dia 14/06/2014



http://www.ebah.com.br/content/ABAAAAXdAAK/educacao-na-grecia-antiga
http://www.historianet.com.br/conteudo/default.aspx?codigo=210

acarreta na formacéo da crianca. Segundo Castro (s/d)*, enquanto “Platio apregoava o valor e
a importancia de se aprender brincando, sendo necessario estimular tal pratica, que para ele
repercute na formacdo da personalidade, e por isso, deveria ser supervisionada pelos adultos
como garantia de conservagdo das leis e das virtudes”, Aristoteles apurava que 0 jogo era uma
forma de preparar a crianga para a vida adulta e uma forma de descansar depois de trabalhar.

Perante a importancia e o valor do jogo, os dois fildsofos desta época evidenciam, nas
suas opinides, uma ligeira diferenca. Contudo, ambas as opinides assentam na ideia de que a
utilizacdo do jogo acarreta, para a crianga, um crescimento pessoal e social.

Na Idade Média, com a reconstru¢do cultural, sdo os elementos do Clero que
desenvolvem o papel do professor. As escolas constituiram-se junto das instituicdes religiosas
e a educacgdo passou a ser meramente formal e racional. Os jogos foram desvalorizados na
educacdo medieval, havendo, mesmo assim, algumas excecdes que transluzem uma atitude
ludica.

Lauand (1991: 39) refere que “os mais s&bios mestres da época dirigem-se a seus
alunos de modo informal e ludico”. Para comprovar tal afirmagdo, o autor apresenta o
exemplo dos acrosticos e dos jogos de letras e palavras, que ja nesta época eram utilizados no
ambito da poesia.

Com a chegada do Renascimento, no século XV e XVI, o jogo volta a ser valorizado
na educacao.

Os humanistas, homens que assumiram uma atitude critica e polémica em relacdo a
cultura precedente — Idade Média — lutaram pelos seus ideais, conseguindo assim revolucionar
a educacdo. A educacdo ludica, e por isso a utilizacdo do jogo, teve um novo destaque nesta
época renascentista, de modo que as criancas pudessem adquirir novo conhecimento, ao invés
de tornar mais rigida e formal a educacdo, como acontecera na ldade Média.

“O humanismo foi essencialmente uma revolugdo pedagogica [...]” (Abbagnano e
Visalberghi 1981b: 268); ndo foi um retorno a idade antiga, mas uma evolucdo no que
respeita a criagdes nos campos artistico, cultural, politico e na educacéo.

Vittorino Da Feltre (1373-1446) é um dos filésofos que valorizava o jogo nesta época.
Criou uma nova escola, a “escola-internato”, fazendo parte desta um grande parque destinado
a festas e divertimentos. Neste parque, eram desenvolvidos exercicios fisicos, nos quais
Vittorino gostava de participar, principalmente no jogo da bola. Abbagnano e Visalberghi
(1981b: 284) referem que

3 http://meuartigo.brasilescola.com/educacao/consideracoes-historicas-dos-jogos-no-ambito-educacional.htm
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Para Vittorino tudo isto ndo era simples recreagdo, nem sequer um mero exercicio fisico.
Era ocasido para preciosas observacGes sobre a indole dos seus alunos e era educagdo do
caracter, licdo de sociabilidade, treino do dominio, tanto na competicdo como no impeto da
emulacdo, um exercicio, em suma, de self-control, como dirdo os Ingleses, cujas Public
Schools utilizardo largamente estes aspectos da educagdo vittoriana.

Desidério Erasmo (1460-1536) sustentava a ideia de Vittorino, no que diz respeito a
utilizacdo do jogo. SO que, enquanto Vittorino destacava o jogo da bola, Erasmo valorizava o
jogo em geral, isto é, o pedagogo defendia que a educacdo deveria ser desenvolvida por
formas simples e agradaveis, que motivassem os alunos.

No século XVII, com a chegada do Romantismo, a utilizagdo do jogo na educacéao
continua a ter grande destaque.

Nesta época, entre outros filosofos, destaca-se John Locke (1632-1704). Filésofo do
liberalismo politico e educativo, considerava que 0 jogo era um agente instrutivo de grande
importancia, e, segundo Abbagnano e Visalberghi (cf. 1981b), poderia ser considerado como
uma fonte de ensinamento intelectual. “A crianga, por exemplo, deveria aprender a ler sob a
forma de jogo, mediante dados com as letras do alfabeto.” (Locke In Abbagnano e
Visalberghi 1981b: 431). Para Locke, 0 jogo podia ser um potenciador da aprendizagem da
leitura. Contudo, segundo o mesmo fil6sofo, o jogo devia ser utilizado em todas as vertentes,
visto tratar-se de uma forma de a crianca se integrar nas atividades escolares, sem ser
obrigada, ou seja, a crianca adquire conhecimento se este for transmitido de forma natural,

agradavel e que desperte o seu interesse. Quanto a esta perspetiva, Locke acrescenta:

A instrucdo deve ser adquirida, porém em segundo lugar, subordinada as qualidades mais
elevadas. Buscai alguém que saiba finalmente modelar as Maneiras da crianga; colocai-a
em maos onde possais, tanto quanto possivel, assegurar-lhe a Inocéncia, leva-la a apreciar e
fazer o bem, corrigindo e eliminando habitualmente as més inclina¢@es e incutindo nela os
bons Habitos; este é o Ponto principal; obtido isto a Instrucdo serd dada por acréscimo, o
que segundo penso seria muito facil, tendo em vista os métodos que poderiam ser
empregados (In Monroe 1977: 240).

No século XVIII, houve uma reforma escolar radical, nomeada de Filantropismo. Este
movimento aconteceu na Alemanha e foi fundado por Johannes Bernard Basedow (1723-
1790). Basedow conduziu a educagdo a uma nova concecdo: dever-se-ia insistir nos metodos
agradaveis de aprendizagem, ou seja, utilizar diversificadas atividades e jogos como meio de
transmitir conhecimento. Basedow formou uma escola com os seus ideais e, posteriormente,

teve varios seguidores (cf. Abbagnano e Visalberghi 1981c).



Se ja antes 0 jogo era empregado em termos educativos, é nos séculos XVIII e XIX
que a sua utilizacdo atinge o auge. Nestes séculos, podemos enumerar varios pedagogos que
defendiam a utilizacdo do jogo educativo: Schiller, Oberlin, Jean-Paul, Frobel, Saussure,
Dewey, Decroly, entre outros.

Friebrich Schiller (1759-1805) expde: “O animal trabalha se o motivo da sua
actividade é a falta de qualquer coisa; e joga se 0 motivo é a plenitude da sua forca, se o
estimula a actividade a prépria exuberancia de vida” (In Abbagnano e Visalberghi 1981c:
563). Com tal citacdo de Schiller, podemos constatar que 0 homem trabalha por necessidade e
joga porque, de algum modo, pode competir com outrem. Ora, se 0 jogo é uma forma de
competir, este pode ser utilizado na educacdo das criancas, uma vez que fard com que
desenvolvam um estado dindmico que, posteriormente, transportara a crianca uma série de
atitudes positivas, nomeadamente criar relac6es de convivéncia social e de perfeicéo.

Também Jérémie-Frédéric Oberlin (1740-1826), na sua pedagogia, dava importancia
ao jogo. Abriu, pela primeira vez na Europa, uma sala de asilo — comparada as instituicGes
pré-escolares — com o objetivo de cuidar das criancas mais pequenas enguanto 0s pais
trabalhavam no campo. As atividades desenvolvidas eram, essencialmente, o jogo, o0 canto e
trabalhos que abrangiam varias areas (cf. Abbagnano e Visalberghi 1981c).

O poeta e escritor Johann Paul Friedrich Richter (1763-1825), conhecido por Jean-
Paul, considerava que 0 jogo era uma “[...] «actividade séria» da crianca e individua com
perspicacia os caracteres criadores, para 0s quais sdo sempre de preferir os materiais simples
aos brinquedos complicados” (In Abbagnano e Visalberghi 1981c: 605). Apds esta afirmacéo,
podemos verificar que, tal como os autores anteriormente mencionados, Jean-Paul defendia a
aplicacdo do jogo no ensino. Por sua vez, sustentava que a crianca deveria jogar em liberdade,
sem qualquer imposicdo, para gastar as suas energias e, a0 mesmo tempo, perceber os seus
limites, formando assim o seu caréter.

Jean-Paul deu muita importancia a pedagogia do jogo, mas quem realmente se
destacou neste campo foi Friedrich Frobel (1782-1852). Frobel, o maior teorico e realizador
pratico desta época, designado criador dos jardins de infancia, afirma: “O homem [diz ele]
estd em condi¢Oes de conhecer plenamente s6 aquilo que ele tem possibilidade de representar
exteriormente e de reproduzir. O aluno, para adquirir conhecimentos, deve viver e, pensando,
fazer, assim como, fazendo, pensar” (In Abbagnano e Visalberghi 1981c: 611). Ou seja, 0
pedagogo acreditava que as operacGes concretas, realizadas através do jogo, constituiam uma

forma agradavel de induzir a crianca as aprendizagens. Para além disto, 0 jogo era capaz de



desenvolver na crianca certas aptidées como, por exemplo, a sensibilidade, os sentimentos e a
cooperacéo.

Jean-Paul e Frobel compartilham a mesma ideia, no sentido de defender que o jogo,
bem como qualquer outra atividade, ndo deve ser imposto para que se torne eficaz. “A
educacdo, a instrucdo, o ensino, devem desde o principio, desde os seus primeiros elementos,
deixar fazer, secundar (apenas preservar, proteger), e ndo prescrever, determinar, intervir”
(Abbagnano e Visalberghi 1981c: 612).

Também Adriana Albertina Necker de Saussure (1766-1841) atribuiu importancia ao
jogo, sustentando que ele é uma preciosa forma de desenvolver o conhecimento quer no plano
social, quer no plano moral e intelectual. Nos seus ideais, Saussure defendia ainda que a
crianca deveria contribuir ativamente para as atividades e, por sua vez, estas deveriam
obedecer aos seus interesses e/ou preferéncias.

Jonh Dewey (1859-1952) e Ovide Decroly (1871-1932), tinham a mesma opinido que
Saussure; defendiam que tudo devia partir das aptiddes, interesses e tendéncias presentes na
crianca. Brubacher et al. (1956: 320) referem, sobre a pedagogia de Dewey, que “[...]
nenhum método de ensino podia resistir se se separasse 0 saber e o fazer”; ou seja, tal como
Frobel, Dewey considerava que se tornavam relevantes as operagdes concretas na aquisicao
do saber.

Todos estes pedagogos consideravam que o desenvolvimento educativo do aluno
deveria circundar os seus interesses e necessidades. Por tal facto, atribuem um papel muito
importante ao jogo educativo, visto que este € um potente auxiliador no desenvolvimento da
crianga.

Decroly, primeiro pedagogo a fundar uma escola para alunos «anormais» e criador de
imensos jogos educativos, para além de respeitar o interesse do aluno, da muita importancia
ao desenvolvimento das aptiddes sensoriais (cf. Abbagnano e Visalberghi 1981d). Para ele, os
Jogos associam-se a todas as tendéncias da crianga e, além disso, “[...] tém por fim levar a
crianca a descriminar as qualidades dos objetos: a escolher o que cai sob os seus sentidos para
formar o seu julgamento e agir segundo as conclusdes desse julgamento” (Decroly In Bassan
1978: 89).

Podemos assim aprontar que o jogo, no final do século XIX, para muitos pedagogos,
era considerado um fator determinante para a educacéo. Este papel que 0 jogo representava
também se conserva no século XX. Neste século, entendeu-se que se devia resguardar 0s
habitos infantis e preservar as atividades ludicas. Portanto, o jogo também aqui proporcionava

ao aluno um desenvolvimento a varios niveis. A sua importancia como meio educativo foi
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muito evidenciada, visto que o jogo constitui um dos métodos mais eficazes na aquisi¢do de
conhecimento quer a nivel pessoal, quer a nivel da realidade em que a crianca esté inserida. E
também neste século que surgem muitas empresas que fabricam brinquedos e jogos
educativos (cf. Friedmann 1996).

Com tudo isto, podemos determinar que o jogo acompanhou a educagédo desde o povo
primérdio, onde primeiramente era utilizado como meio de preparar as crian¢as para a vida
adulta.

O interesse pela utilizacdo do jogo foi crescendo ao longo dos tempos. Para concluir,
podemos entdo afirmar que o jogo ndo é mais do que uma excelente forma ludica de

transmitir informagé&o e que sempre acarretou um valor educacional e social.

2-0JOGO, O BRINQUEDO E A BRINCADEIRA

O jogo, o brinquedo e a brincadeira fazem parte da vida da crianca, sendo por eles que
a crianga se diverte, se relaciona e aprende. Podemos considerar estes trés conceitos como
subcategorias do ludico. Contudo, eles ndo devem ser confundidos.

Enquanto a palavra brinquedo se refere a um objeto, brincadeira “[...] é a agdo que a
crianga desempenha ao concretizar as regras do jogo, ao mergulhar na agdo ludica. [...] Desta
forma, o brinquedo e a brincadeira relacionam-se diretamente com a criangca e ndo se
confundem com o jogo” (Kishimoto In Baranita 2012: 37).

Integrar o ludico no campo educacional pressupde um desenvolvimento da crianca
tanto a nivel pessoal, como a nivel social.

Visto que o jogo faz parte do ludico e, por sua vez, este tem um papel tdo importante
no desenvolvimento cognitivo da crianga, iremos de seguida focar o nosso estudo no conceito

de jogo, bem como na importancia que este acarreta.

2.1 — Definicéo do conceito de jogo

Por muito tempo, o jogo foi utilizado para preparar a crianga para a vida adulta ou

como meio de distracdo. Atualmente, os jogos infantis acarretam uma maior importancia no
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desenvolvimento da crianga. “Pelo jogo ela conquista a sua autonomia e forma o seu caracter,
ndo aprendendo perante coisas concretas e dificeis de manejar, mas perante substitutos do
real, que imagina” (Sousa 2003: 165).

Através do jogo, a crianca desenvolve competéncias pessoais e sociais. Com ele, a
adquire uma série de capacidades como, por exemplo, criatividade, autonomia, imaginacéo,
cooperacao, entre outros. Pode-se mesmo afirmar que, como refere Sousa (cf. 2003), o jogo é
a sua razéo de viver.

Este conceito — jogo — pode-nos remeter a varias vertentes que nao estdo integradas na
interpretacdo que fazemos do jogo infantil em si, isto é, a sua tamanha amplitude pode levar-
nos a falar sobre varios assuntos, como futebol, jogos populares, jogos de mesa, jogos de
lencbis ou de pratos, entre muitos outros. Por esta varia ampliacdo que o conceito acarreta,
como refere Kishimoto (cf. 2003), definir JOGO néo ¢ tarefa facil.

A mesma autora faz referéncia a Brougere (1993) e Henriot (1989) para explicar o
papel polissémico que o jogo transmite. Segundo estes dois autores, 0 jogo pode ser visto
como, em primeiro lugar, um produto de um sistema linguistico que funciona dentro de uma
cultura, em segundo, como um sistema de regras e, por ultimo, pode ser considerado um
objeto. No primeiro caso, “[...] enquanto fato social, 0 jogo assume a imagem, o sentido que
cada sociedade Ihe atribui [...]” (Brougére e Henriot In Kishimoto 2003: 107); no segundo
caso, “[...] um sistema de regras permite identificar, em qualquer jogo, uma estrutura
sequencial que especifica sua modalidade [...]” (Brougére e Henriot In Kishimoto 2003: 108);
e o terceiro caso “[...] refere-se ao jogo enquanto objeto” (Brougere e Henriot In Kishimoto
2003: 108).

Para confirmar a polissemia da definicdo de jogo, iremos abordar de seguida algumas
perspetivas e/ou opinides de diferentes autores sobre o conceito.

Ao pesquisar no dicionario, obtemos a seguinte definicao:

1 designagdo genérica de certas actividades cuja natureza ou finalidade é recreativa;
diversdo entretimento. 1.1 actividade espontdnea das criangas; brincadeira. 2 essa
actividade, submetida a regras que estabelecem quem vence e quem perde; competicdo
fisica ou mental sujeita a uma regra, com participantes que disputam entra si um prémio ou
por simples prazer. (...) 8 ac¢do de jogar. 9 modo de jogar, movimentar-Se operar;
actividade do jogador ou atleta. (...) 15 actividade que apresenta um ou mais caracteres do
jogo especificamente [entretimento, benignidade, possibilidade de ganhar ou perder]. 16
qualquer actividade empreendida ou vista como uma competicdo que envolva rivalidade,
estratégia ou uma comparacdo de desempenho. 17 conjunto de procedimentos ou
estratégias para atingir determinado fim; tactica [...] (Franco et al. 2003: 2185).
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Em latim, jogo diz-se ludus, que por sua vez significa, por inteiro, brincar. Também no
dicionario, num vasto conjunto de significados, a palavra brincadeira é referida.
Para alguns autores, 0 jogo e a brincadeira tém de se cruzar e interligar mutuamente.

Neste sentido, podemos referenciar Almeida (2009)*, que esclarece:

O jogo e a brincadeira estdo presentes em todas as fases da vida dos seres humanos,
tornando especial a sua existéncia. [...] Por meio da brincadeira a crian¢a envolve-se no
jogo e sente a necessidade de partilhar com o outro. Ainda que em postura de adversario, a
parceira € um estabelecimento de relagdo. Esta relacdo expde as potencialidades dos
participantes, afeta as emocOes e pde a prova as aptiddes testando limites. Brincando e
jogando a crianca terd oportunidade de desenvolver capacidades indispensaveis a sua futura
atuacdo profissional, tais como atencdo, afetividade, o habito de permanecer concentrada e
outras habilidades perceptuais psicomotores.

Contrastando esta afirmacdo com a ideia de Antunes (2001: 11), que profere que o
jogo “[...] expressa um divertimento, brincadeira, passatempo, sujeito a regras que devem ser
observadas quando se joga”, e com a de Bassan (1978: 89), que menciona que “o jogo € a
alegria [...]”, podemos concluir que, nas trés perspetivas, jogar é uma atividade aprazivel.
Porém, para que 0 jogo crie motivacdo e tenha um maior impacto nas aprendizagens da

crianga, deve obedecer a regras.

Numa definigdo, podemos dizer que os jogos sdo formas de comportamento recreativas que
tendem a seguir um padrdo, em geral construidos e compartilhados por varios individuos.
Costumam ser actividades sociais, em que os participantes, individualmente ou com
membros em equipas, tentam, por habilidades ou por sorte, alcangar determinado objectivo,
sujeitando-se as regras que regulam a actividade (Banzer In Leonido 2009: 13).

Semelhante ao que refere Antunes e Banzer, podemos também mencionar Huizinga
(1990). Para ele, o jogo é uma atividade voluntaria do ser humano, que transluz prazer,
liberdade, regras, limitacdo no tempo e no espago e um caracter “ndo-Serio” e representativo
(cf. Kishimoto 2003).

Também para Cabral (1986) o jogo acarreta aprazimento; alias, para ele, o prazer é o
primeiro objetivo de jogar. Segundo o autor, 0 jogo é uma atividade humana e/ou animal em
gue ambas as espécies se empenham, consciente ou inconscientemente, para procurar prazer.
Cabral (1986) refere que s6 existe uma forma de jogar: o jogador que realmente joga
desenvolve as suas jogadas com alegria e com interesse. Se o0 jogador joga apenas por um fim

lucrativo, ou seja, se procura reconhecimento ou recompensa material, entdo o individuo nao

4 http://www.cdof.com.br/recrea22.htm consultado no dia 19/06/2014.
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Joga, visto que nédo sente prazer algum nas ac¢Ges que realiza. O mesmo autor indica ainda que
avida é um jogo, por isso é que 0 homem vive constantemente a procura do prazer.

Assim como Cabral, também Debesse, citado por Chateau (1961: 1), defende que o
prazer ¢ uma das caracteristicas fundamentais do jogo. Para ele, “o jogo ¢, antes de tudo,
prazer, é também uma actividade séria em que o fingir, as estruturas ilusorias, 0 geometrismo
infantil, a exaltag&o, etc., ttm uma importancia consideravel” e, além disso, o jogo ¢ “[...] um
Optimo meio para ajudar a compreender certas actividades do adulto” (Chateau 1961: 2).

Como ja foi referido, para Huizinga (1990), 0 jogo possui um carater “nao-sério”.
Porém, esta perspetiva ndao € valida para todos os autores. Debesse e Chateau (1961),
contrariamente ao que é referido por Huizinga (1990), acreditam que o0 jogo é uma atividade
séria.

Uma das caracteristicas fundamentais do jogo, segundo Chateau (1961), é ser sério e,
por acarretar esse papel de seriedade, 0 jogo pode ser comparado ao trabalho. O jogo é para a
crianca o que o trabalho € para o adulto; isto €, assim como o adulto se fortalece com as suas
criagdes, da mesma forma a crianga se engrandece através do jogo. Portanto, “o jogo &, antes
de tudo e sempre, uma prova da personalidade” (Chateau 1961: 33), ou seja, através do jogo,
a crianga procura uma prova que lhe permita assegurar o seu Eu, criando assim a sua
personalidade.

Para completar o conceito de jogo, Chateau (1961) cita a opinido de Claparéde: “Na
crianca, escreve Claparéde, o jogo é o trabalho, o bem, o dever, o ideal da vida. E a Unica
atmosfera em que o seu ser psicolégico pode respirar e, consequentemente, pode agir”
(Claparede In Chateau 1961: 6). Para a crianca, toda a atividade é jogo e € a partir dele que ela
desvenda e antevé o seu futuro, que imita os adultos, preparando-se assim, através da
ludicidade, para a sua vida. Portanto, o jogo treina as funcbes fisiologicas e psiquicas,
tornando-se assim este conceito o centro da infancia.

Como todos os autores que foram referidos anteriormente, também Callois (1990),
Wallon (1968) e Vygotsky se debrugaram sobre o estudo do jogo.

Calloiis (1990) define o jogo como uma atividade livre, delimitada, incerta,
improdutiva, regulamentada e ficticia. Livre porgue, se o individuo fosse obrigado, o jogo
perderia o seu interesse; delimitada, uma vez que é previamente estabelecido um espaco e um
determinado tempo para o seu decorrer; incerta, pois 0 resultado ndo € anteriormente
determinado; improdutiva, porque ndo concebe qualquer tipo de bens materiais ao individuo;
regulamentada, visto que momentaneamente sdo criadas leis e/ou regras; e ficticia, porque

nada tem a ver com a realidade.
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Para Wallon (1968), o jogo é, antes de tudo, lazer. E, para que seja considerado jogo, a
atividade tem de ser livre, espontanea e voluntaria. Na sua teoria, 0 autor estabelece uma
ligacdo entre o0 jogo, 0 movimento e a emocdo, considerando que estes aspetos sdo
elementares na elaboracdo do pensamento da crianca. Defende ainda que a inteligéncia e a
afetividade contribuem de forma gradual para a formagé&o da personalidade.

Wallon (1968) organiza os jogos por ordem de desenvolvimento. Ou seja, na crianca
existem fases evolutivas diferentes que ocorrem numa certa ordem, em que cada uma dessas
fases € a preparacdo para a fase seguinte. Deste modo, 0 autor apresenta:

a) jogos funcionais: que se ddo nos primeiros meses de vida. Sao jogos em que a
crianca explora com prazer o seu corpo através dos sentidos;

b) jogos de ficcdo: que surgem quando a crianga assume papéis do seu contexto social
como, por exemplo, imitar a mae ou o pai;

C) jogos de aquisigdo: aparecem quando a crianga se preocupa em conhecer e entender
os elementos mais préximos do seu quotidiano. Através dos gestos e pronincias, por
exemplo, da sua mae, a crianca terd tendéncia a imitar, adquirindo assim novas
aprendizagens;

d) e jogos de fabricagédo: quando a crianca toma consciéncia dos objetos que a rodeiam
e comec¢a a manipula-los. Sdo jogos em que a crianca cria objetos imaginarios através de
objetos reais (cf. Wallon 1968).

Semelhantemente ao que refere Wallon (1968), Vygotsky (1984) defende que todas as
atividades ludicas, portanto o jogo, contribuem extraordinariamente para o desenvolvimento
do pensamento da crianga. Para Vygotsky (1984), a realidade social, a imaginacéo e as regras
sdo fundamentais para que haja aquisicdo de novos conhecimentos. Existe um limite entre o
gue a crianca imagina e o que € a realidade; através desse limite, ela descodifica simbolos que
Ihe irdo provocar alteracGes internas. Tais alteracGes ddo-se em estruturas ja existentes.

O mesmo autor sustenta ainda que 0 jogo concebe a crianca uma «zona de

desenvolvimento proximal» que é a

[...] distancia entre o nivel actual de desenvolvimento, determinado pela capacidade de
resolver independentemente um problema, e o nivel actual de desenvolvimento potencial,
determinado através da resolucdo de um problema sobre a orientacdo de um adulto ou com
a colaboragdo de um companheiro mais capaz (Vygotsky 1984: 97).

Seria impensavel falar do conceito de jogo sem mencionar um dos maiores nomes, que

interferiu consideravelmente na educacgéo e na pedagogia: Jean Piaget. Para Piaget, “o jogo ¢é
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uma forma de actividade particularmente poderosa para estimular a vida social e a actividade
construtiva da criang¢a” (Piaget In Kamii e Devries 1991: 1X).

Tendo em conta esta afirmacdo, podemos constatar que, para Piaget (1978), toda a
atividade ludica, como o jogo, interfere no desenvolvimento cognitivo e social da crianca.
Esse desenvolvimento € classificado por Piaget de acordo com o processo de
desenvolvimento da inteligéncia humana, ou seja, cada fase de desenvolvimento esta
relacionada com um tipo de atividade ludica, que se manifesta igualmente em todos o0s
individuos.

Desta forma, o mesmo autor refere trés fases que classificam o0 jogo no
desenvolvimento cognitivo da crianga, sendo elas a sensério-motora, a pré-operatoria e a fase
das operagOes concretas. Na primeira mencionada, a fase pré-operatoria (que vai desde o
nascimento até aproximadamente aos dois anos), a crianca brinca autonomamente sem regras,

visto que ainda ndo possui a nogdo delas. Esta fase representa o jogo de exercicio, que tem

como principal objetivo a procura de prazer, ou seja, sdo os jogos que “[...] se limitam a
reproduzir fielmente uma conduta adaptada, de ordinario a um fim utilitario, mas retirando-a
do seu contexto e repetindo-a pelo Unico prazer de se exercer tal poder” (Piaget 1978: 150).
Na segunda fase, a pré-operatoria (que ocorre desde os dois anos até aos cinco/seis
anos), a crianga comeca a ter nocao da existéncia de regras e cria um esquema simbolico que

aplica nos jogos de faz-de-conta. Assim sendo, esta fase representa o jogo simbdlico, que nédo

é mais do que uma recriacdo da realidade que a crianca faz; ou seja, € uma representacdo de
um objeto ausente, que surge de “[...] uma comparacdo entre um elemento dado e um
elemento imaginado, e uma representagao ficticia” (Piaget 1978: 146), o0 que evidencia o
desenvolvimento da inteligéncia da crianca.

A terceira e ultima fase mencionada por Piaget, a fase das operacdes concretas
(permanece, mais ou menos, entre 0s sete e 0s doze anos), € assinalada pelo desenvolvimento
da crianca a nivel da socializacdo, desenvolvimento este que € feito através de jogos de grupo,

em que as regras assumem um papel fundamental. Desta forma, é nesta fase que surgem 0s

jogos de regras, que perduram por toda a vida do individuo. Segundo Piaget (1978: 182), o
jogo de regras “[...] é a actividade lGdica do ser socializado [...]”, isto ¢, no jogo existe um
conjunto de regras que sdo impostas momentaneamente ou transmitidas de geracdo em
geracdo. Se forem infringidas, a crianca & penalizada, 0 que cria competi¢cdo entre 0s
jogadores. O jogo de regras, portanto, proporciona um carater afetivo-social.

Depois de estudarmos todas estas perspetivas, podemos constatar que muitos autores

defendem que o jogo é uma atividade que conduz a crianga ao prazer. Poréem, outros autores
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defendem que, para que a crianga sinta prazer a jogar, o jogo tem de ser regrado. Mesmo que
haja alguns desencontros nas perspetivas que foram apresentadas, mesmo naquelas que fazem
distingdo e/ou classifiquem o jogo, podemos concluir que, para todos os autores, 0 jogo é uma

atividade que direciona o aluno para novas aprendizagens.

3-JOGAR PARA APRENDER

A utilizacdo do jogo na sala de aula promove um ambiente motivador e agradavel a
novas aprendizagens, tornando-se adjuvante nas varias areas. O jogo permite que o aluno
contacte com uma realidade Iudica, adquirindo assim conhecimento de uma forma aprazivel.
O prazer que o aluno sente ao jogar assegura uma grande motivacdo, que proporciona
desenvolvimento intelectual e social. Através do jogo, este entende os conteidos pedagdgicos,
por isso torna-se um instrumento relevante para a construcéo de conhecimento.

O jogo pode ser considerado um fator de integracdo, no sentido de levar a crianga a
interagir com os outros e com tudo aquilo que a rodeia; e, para além de interagir no processo
de desenvolvimento social, o jogo ajuda também a crianca a desenvolver capacidades

individuais. Desta forma, Wassermann (1990: 37) refere que,

Se dermos as criangas oportunidades para desenvolverem a criatividade e a capacidade de
investigacdo através do jogo, e as ajudarmos, em seguida, a reflectir sobre as suas
experiéncias, e, finalmente, as encorajarmos a levar mais longe as suas experiéncias através
de um novo jogo, alcancaremos 0s objectivos propostos: as criancas que aprendem em
aulas que retnam estas condi¢des desenvolvem a confianca em si proprias e as suas
capacidades individuais.

Como ja foi referido, 0 jogo pode ser auxiliar das varias areas e, como nao € excecao,
pode desencadear um papel importante na aprendizagem da leitura e da escrita. Se, por
ventura ou ndo, os jogos desenvolvem nas criangas varias aptiddes, também na aprendizagem
da leitura e da escrita 0 jogo podera conduzir a aprendizagens significativas.

A dimensdo ludica promove as capacidades e potencialidades do aluno. Por isto,
também na aprendizagem da leitura e da escrita 0o jogo deve ocupar um lugar especial na

pratica pedagogica (cf. Rodrigues 2013).
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3.1 - A importéancia do jogo ludico na sala de aula

Se, numa primeira fase, atentarmos na declaracdo universal dos direitos das criancas
(1959: Principio VII), verificamos que quer as brincadeiras, quer os jogos em contexto sala de
aula séo direitos da crianga: “[...] A crianca deve desfrutar plenamente de jogos e
brincadeiras os quais deverdo estar dirigidos para educagédo; a sociedade e as autoridades
publicas se esforcardo para promover o exercicio deste direito”.

A aprendizagem é um processo extraordinariamente complexo que depende das
capacidades de cada individuo, nomeadamente das capacidades mentais, das atitudes, do
interesse e da préatica adquirida. Pando (2003: 13) refere que “aprender, ndo quer dizer estudar
livros, nem ouvir li¢cBes orais, nem reter alguma coisa na memoria, (ainda que tudo isso possa
ser parte de uma aprendizagem), mas adquirir uma nova forma de conduta ou modificar uma
norma de conduta anterior”. Por tal facto, os jogos didaticos representam uma estratégia
adjuvante ao resgate do interesse e do gosto dos alunos por novas aprendizagens.

A partir de uma certa idade (aproximadamente aos trés anos), a vida afetiva da crianca
perde o carater impulsivo e surgem novos sentimentos e novos interesses. Esta passa a dar
importancia as relages com os outros, a sua imaginacdo, a sonhos e a brincadeiras. O maior
prazer de uma crianca € brincar. Por isso, 0 jogo torna-se tdo importante na sala de aula, visto
fazer com que a crianca ganhe entusiasmo e aprenda através da brincadeira. A partir dos
jogos, a crianca demonstra sentimentos que existem dentro de si; 0 jogo, portanto, é uma
forma de a crianga exprimir esses sentimentos (cf. David 1970).

David (1970) refere que todos os sentimentos da crianca — desde a ambigéo, o desejo,
0 amor, € mesmo 0 0dio — sdo libertados no jogo de imitagdo, podendo assim tanto os pais,
como os educadores perceberem o que agrada e o que da prazer as criangas.

Assim sendo, o jogo de imitacdo acarreta extrema importancia no jardim de infancia:
“nestes jogos vemos a crianga exprimir uma gama de sentimentos e satisfazer parcialmente
sem conflito necessidades contrarias, como por exemplo ser crescida e pequena, ser amada e
zangar-se, etc.” (David 1970: 186). Neste sentido, a autora acrescenta que o0s jogos de

imitacdo devem ser encorajados,

[...] porque ao mesmo tempo que é para a crianca uma fonte de grandes prazeres permite-
Ihe passar um pouco sem os pais, ajudando-a a tornar-se mais independente e favorece
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simultaneamente o desenvolvimento das suas faculdades intelectuais, imaginativas e
manuais (David 1970: 191).

Para esclarecer a importancia deste jogo, a mesma autora dd o exemplo de uma
crianga que brinca com a sua boneca. Nesta brincadeira, relaciona-se com a boneca da mesma
forma que a sua mée se relaciona com ela, isto &, através da boneca, a crianca demonstra as
atitudes que a sua mée tem para com ela, por exemplo, o carinho e os castigos que aplica a
boneca sdo os mesmos que a sua mde lhe aplica. Podemos entdo constatar que quer a
personalidade, quer a atividade prética futura da crianca s&o adquiridos no jogo de imitacéo.
Desta forma, Lee (In Chateau 1961: 16) refere:

Se as bonecas estdo doentes, e as criangas lhes tiram a temperatura, véo procurar o0 médico
e lhes administram esses estranhos e terrificantes remédios de que ordinariamente parecem
necessitar as doencas das bonecas, notareis que se trata de assuntos sérios e que nada ha
mais ofensivo que intervir com palavras zombeteiras ou trocistas.

Como podemos verificar, para David a manifestacdo dos sentimentos € a grande
vantagem do jogo. Porém, ele acarreta muitos outros beneficios, como por exemplo, 0
desenvolvimento da confianga em si mesmo.

Segundo Wassermann (1990: 37), o jogo cria “[...] condic¢des para o desenvolvimento
de criancas confiantes na sua capacidade de realizacdo efectiva”. A mesma autora refere
também que a autonomia, a responsabilidade, a criatividade, a capacidade inventiva e o
desenvolvimento do pensamento sdo outras caracteristicas que o jogo pode desenvolver no
aluno. O jogo faz com que a crianca entenda os conceitos programaticos de forma divertida e
natural.

As criangas aprendem muito nas observacBes que fazem, no que ouvem e nos
exemplos de outrem. Contudo, estes aspetos ndo permitem um envolvimento ativo do aluno.
No jogo, o aluno envolve-se ativamente na sua prépria aprendizagem, uma vez que pode
“[...] testar e experimentar, manipular variaveis, reunir dados em multiplos contextos
diferentes, e interpretar dados para desenvolver o entendimento dos conceitos” (Wassermann
1990: 117).

Desta forma,

Admitir que a crianca desempenha um papel activo na construgdo do seu desenvolvimento
e aprendizagem, supde encara-la como sujeito e ndo como objecto do processo educativo.
(...) A oportunidade de usufruir de experiéncias educativas diversificadas, num contexto
facilitador de interacc¢Ges sociais alargadas com outras criancas e adultos, permite que cada
crianga, ao construir o seu desenvolvimento e aprendizagem, va contribuindo para o
desenvolvimento e aprendizagem dos outros (Silva 1997: 19).
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Wassermann (1990) defende que, apds ser desenvolvido um jogo, ele deve ser
analisado e, posteriormente, deve existir um novo jogo. A este processo designou de «jogo —
analise — novo jogo», referindo que se trata de um método de organizacdo do ensino que
fomenta a aprendizagem ativa do aluno. No «jogo», as criancas tém oportunidade de cooperar
umas com as outras (caso este seja desenvolvido em grupo), contribuindo substancialmente
nas aprendizagens dos colegas, ou seja, ha troca de conhecimento; Na «analise», séo
debatidas as experiéncias proporcionadas pelo jogo, com o objetivo de haver, novamente,
troca de conhecimento e aumento significativo deste; O «novo jogo» é realizado com base em
experiéncias anteriores, alargando o conhecimento do aluno.

Ainda na perspetiva de Wassermann (1990), o jogo € uma atividade que anuncia
produtividade na aprendizagem da linguagem, da escrita, da leitura, da numeracdo, da
medicdo e da apreensdo do mundo que nos rodeia, ou seja, 0 jogo pode ser utilizado em
qualquer uma das areas, permitindo ainda que o aluno coligue varios conceitos, de diferentes
areas, num mesmo jogo.

Para além de Wassermann (1990), outros autores sustentam que a analise, apds o jogo,
assume um papel fundamental nas aprendizagens. Quanto a este ponto de vista, Campos (s/d)’

expoe:

Mais do que o jogo em si, 0 que vai promover uma boa aprendizagem é o clima de
discussdo e troca, com o professor permitindo tentativas e respostas divergentes ou
alternativas, tolerando os erros, promovendo a sua analise e ndo simplesmente corrigindo-
os ou avaliando o produto final.

De modo idéntico ao que foi referido, também Cabral (2001) defende a utilizacdo do
jogo em contexto de sala de aula. Por sua vez, o autor apresenta a competi¢cdo como elemento
fundamental do jogo. Os jogadores competem ndo s6 uns com 0s outros, como também
consigo mesmo, pois “[...] quem ndo se vence a si ndo € capaz de vencer o outro” (Cabral
2001: 17).

Visto que 0 jogo € uma interacdo entre uma atividade e o prazer, Cabral (2001) insere
0 jogo no processo motivacional, afirmando mesmo que ele é necessario para que haja
aprendizagem. Ora, se 0 aluno tem de atingir determinados objetivos, se tem de apreender
conceitos estabelecidos, que seja por meio do jogo. O jogo faz com que o aluno fique

motivado e interessado, desenvolvendo assim aprendizagens significativas.

® http://www.psicopedagogia.com.br/entrevistas/entrevista.asp?entrID=39 consultado no dia 08/07/2014
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Sendo o0 jogo uma motivagdo para o aluno, podemos também referenciar Murcia

(2005). Segundo o autor, o jogo €

[...] um meio de expressdo e comunicacdo de primeira ordem, de desenvolvimento motor,
cognitivo, afectivo e sociabilizador por exceléncia. E basico para o desenvolvimento da
personalidade da crianca em todas as suas facetas. Pode ter fim em si mesmo, bem como
ser meio para a aquisicdo das aprendizagens. Pode acontecer de forma espontanea e
voluntaria ou organizada, sempre que respeitando o principio da motivacdo (Murcia 2005:
74).

Além de ser um meio de motivacao, o jogo, realizado em grupo, da possibilidades ao
aluno de trocar ideias, de analisar diferentes situacfes, de argumentar a sua perspetiva, de
raciocinar e de se expressar. Realizando todas estas acdes, o aluno cria e desenvolve
capacidades criticas e investigativas.

Também para Kamii (2001) o jogo é uma ferramenta necessaria para que exista
aprendizagem, pois o conhecimento nasce progressivamente se for introduzido de uma forma
agradavel. Desta forma, a autora refere que “o jogo pode ser definido, de uma maneira geral,
como o conjunto de actividades as quais o organismo se entrega, principalmente pelo prazer
da propria actividade” (Kamii 2001: 29).

A mesma autora menciona que “oS jogos prestam-se particularmente bem ao
desenvolvimento da cooperacgdo: no jogo, a crianca coopera voluntariamente (de uma maneira
autbnoma) com as outras, praticando as regras” (Kamii 2001: 137). Desta afirmacéo,
podemos extrair varias vantagens da utilizacdo do jogo:

1. Ele «obriga» a crianca a tomar iniciativa, a adaptar-se e a desenvolver a
inteligéncia, por outras palavras, 0 jogo promove progressivamente a autonomia da crianca;

2. A crianga, no decorrer do jogo, tem obrigatoriamente de cooperar, submetendo-se
assim a um conjunto de regras, de trocas e de compreensao mutua; portanto o jogo faz com
qgue a crianca tenha objetividade, desenvolva o espirito critico e a capacidade de
argumentacao;

3. Por ultimo, podemos também mencionar o desenvolvimento socioafetivo e
intelectual como especificidade do jogo, uma vez que a descentragéo é favorecida através dos
muitos pontos de vista que a crianca presencia. E de notar que as relagdes socioafetivas sio as
que mais interferem no desenvolvimento cognitivo da crianca (cf. Kamii 2001).

Ao contrario de Cabral (2001), que defende que a competicédo € o aspeto fundamental
do jogo, Kamii (2001) defende que os jogos podem ser ndo competitivos ou competitivos.

Para diferenciar as duas vertentes, a autora da o exemplo do jogo de imitacdo como jogo ndo
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competitivo, em que a crianca se limita a representar acdes de um objeto e/ou individuo.
Relativamente aos jogos competitivos, Kamii (2001) menciona o jogo das escondidas, em que
a crianca tem de pensar nos esconderijos possiveis, quer para se esconder, quer para procurar
os envolvidos no jogo. Embora facga esta distincao, a autora refere que ambos 0s jogos — nédo
competitivos e competitivos — refletem beneficios para que haja desenvolvimento cognitivo.
Na Lei de Bases do Sistema Educativo (LBSE) — que estabelece em Portugal o quadro
geral do sistema educativo —, 0 ensino tem como finalidade promover o desenvolvimento da
personalidade, a evolugéo social e a democratizacdo da sociedade. Desta forma, para que tais
aspetos sejam alcancados, na LBSE sdo apresentados 0s seguintes objetivos para a educagéo

pré-escolar:

a) Estimular as capacidades de cada crianga e favorecer a sua formagdo e o
desenvolvimento equilibrado de todas as suas potencialidades;

(...)

c) Favorecer a observacdo e a compreensdo do meio natural e humano para melhor
integracao e participacao da crianca;

d) Desenvolver a formagdo moral da crianga e o sentido da responsabilidade, associado ao
da liberdade;

e) Fomentar a integracdo da crianca em grupos sociais diversos, complementares da
familia, tendo em vista o desenvolvimento da sociabilidade;

f) Desenvolver as capacidades de expressdo e comunica¢do da crianga, assim como a
imaginacéo criativa, e estimular a actividade ludica;

(...)

h) Proceder a despistagem de inadaptacOes, deficiéncias ou precocidades e promover a
melhor orientacdo e encaminhamento da crianga (Artigo 5° da Lei de Bases do Sistema
Educativo).

Da mesma forma, a LBSE exp@e objetivos para o ensino basico:

a) Assegurar uma formacdo geral comum a todos os portugueses que lhes garante a
descoberta e o desenvolvimento dos seus interesses e aptid@es, capacidade de raciocinio,
memoria e espirito critico, criatividade, sentido moral e sensibilidade estética, promovendo
a realizacdo individual em harmonia com os valores da solidariedade social;

b) Assegurar que nesta formagdo sejam equilibradamente inter-relacionados o saber e o
saber fazer, a teoria e a pratica, a cultura escolar e a cultura do quotidiano;

c) Proporcionar o desenvolvimento fisico e motor, valorizar as actividades manuais e
promover a educacao artistica, de modo a sensibilizar para as diversas formas de expressao
estética, detectando e estimulando aptiddes nesses dominios;

(...)

e) Proporcionar a aquisi¢cdo dos conhecimentos basilares que permitem o prosseguimento
de estudos ou a insercdo do aluno em esquemas de formacdo profissional, bem como
facilitar a aquisicdo e o desenvolvimento de métodos e instrumentos de trabalho pessoal e
em grupo, valorizando a dimensdo humana do trabalho;

f) Fomentar a consciéncia nacional aberta a realidade concreta numa perspectiva de
humanismo universalista, de solidariedade e de cooperacéo internacional,

(...)

h) Proporcionar aos alunos experiéncias que favoregam a sua maturidade civica e sdcio-
afectiva, criando neles atitudes e habitos positivos de relagdo e cooperagdo, quer no plano
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dos seus vinculos de familia, quer no da intervengdo consciente e responsavel na realidade
circundante;

i) Proporcionar a aquisicdo de atitudes auténomas, visando a formacdo de cidaddos
civicamente responsaveis e democraticamente intervenientes na vida comunitaria;

(..)

I) Fomentar o gosto por uma constante actualizacdo de conhecimento;

(...)
0) Criar condicGes de promocgdo do sucesso escolar e educativo a todos os alunos (Artigo 7°
da Lei de Bases do Sistema Educativo).

Ao confrontarmos as perspetivas dos autores anteriormente referidas com os objetivos
mencionados, tanto no Artigo 5°, como no Artigo 7° da Lei de Bases do Sistema Educativo,
podemos verificar de que modo o jogo pode interferir no desenvolvimento da crianga.
Assentando neste ponto vista, podemos indicar a autonomia, a responsabilidade, o raciocinio,
a cooperacdo, as relacdes afetivas e, sobretudo, a personalidade como aspetos promovidos no

desenrolar de um jogo educativo.

3.2 -0 jogo ladico como potenciador da aprendizagem da leitura e da

escrita: alguns jogos que promovem a leitura e a escrita

Desde muito cedo, mesmo antes da entrada formal para e escola, a crianga comeca a
familiarizar-se com a linguagem escrita. Quando comeca a garatujar, a crianca ja estd
submetida no processo complexo de aquisicdo da escrita. Porém, para a aprendizagem
significativa da mesma, passa por varias etapas. Numa primeira fase, a crianca inclui os
grafemas nos seus desenhos e acredita que estes “[...] sdo apenas letra, que ndo tém qualquer
significado so por si” (Gouldao 2006: 95). Posteriormente, comeca a entender a diferenca entre
0 desenho e a escrita, e comeca a separa-los, ou seja, a crianga organiza o seu trabalho,
estabelecendo um espacgo para o desenho e outro para a escrita. Ainda nesta fase, a crianca
estabelece critérios para a producéo de escrita, organizando-os em linha.

Numa segunda fase, as criangas tém necessidade que o seu trabalho seja lido e, por
isso, comecam a diversificar os grafemas. Comecam também a desenhar palavras com trés
grafemas, uma vez que creem que nao se podem ler palavras com menos de trés letras.

Neste periodo evolutivo,

Para introduzir diferentes significados, diferenciar uma escrita da outra, o que fazem é
variar a posicao das letras na “palavra”. Agora, para a crianga escrever o nome de diferentes
pessoas, animais ou objectos tém de existir diferencas nos grafemas utilizados. Como o seu
repertorio € muito limitado a crianca tem de recorrer a outros artificios, ou seja, para indicar
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essas diferencas, ela ndo faz mais do que mudar a posi¢cdo dos grafemas na sua ordem
(Goul&o 2006: 96).

Seguidamente, sucede-se o0 periodo em que a crianca percebe que a linguagem oral se
relaciona com a linguagem escrita, fazendo corresponder a cada grafema uma silaba. Esta fase
remete de imediato a crianca a uma outra, em que tenta relacionar o fonema com o grafema,
desenhando mais do que uma letra para cada silaba.

Por tltimo, “[...] a crianga consegue interiorizar a ideia da correspondéncia fonema-
grafema e os problemas que agora surgem, neste periodo, prendem-se com a ortografia”
(Goul&o 2006: 97).

Quanto a leitura, também ela se processa por fases. Na primeira, denominada de

Leitura icdnica do texto escrito, a crianca sabe que a imagem e o texto sdo bases desiguais,

contudo apenas faz uma leitura interpretativa da imagem, ou seja, o texto ainda é um mistério.
Segundo Martins e Mendes (1986: 55), nesta fase,

“[...] a crianga «fala sobre a escrita» ao invés de tentar dizer o que a escrita diz. Ela ndo
compreendeu ainda o caracter linear e literal da mensagem escrita (e portanto realiza uma
leitura livre e fluida, uma «interpretacdo» como o faz para a imagem) e, por outro lado,
trata a escrita como se esta reenviasse directamente para os objectos ou suas representacdes
figuradas e ndo para signos linguisticos.”

Na segunda fase, Hipdtese do nome, a crianga comeca a tratar a informacao do texto e

da imagem de modo diferente e passa a tentar dizer o que a escrita diz.

Por altimo, na fase denominada de Tratamento linguistico, a crianca percebe que a

escrita nos remete para uma mensagem linguistica “[...] cuja natureza é diferente da
mensagem iconica e que, por sua vez, € decomposta em fragmentos menores” (Gouldo 2006:
97). Ou seja,

A crianga aceita trabalhar com unidades minimas ndo significativas e comeca e tentar
estabelecer relagBes entre o texto e som. Neste momento a linguagem j& ndo é algo de
puramente exterior entre o texto e som. Neste momento a linguagem «esta 1&» na escrita, ou
seja, a escrita é linguagem (Martins e Mendes 1986: 55).

Ainda que as fases apresentadas anteriormente surjam de modo natural a nivel da
escrita e da leitura, a necessidade de haver diversificadas abordagens para uma eficaz
aprendizagem das mesmas, tal como em toda a aprendizagem, é evidente. Evidencia-se
também que “o aprendente tem de ser encarado como sujeito activo em todo o processo de

aprendizagem” (Gouldo 2006: 93). Portanto, também na aquisi¢do da leitura e da escrita 0
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papel ativo do aluno é um fator determinante. E perante estas afirmacdes que o jogo é
encarado como proporcionador da aprendizagem da leitura e da escrita.

Segundo Gouldo (2006: 100), “algumas das actividades a desenvolver, na sala de aula,
podem surgir em forma de jogo, pois este permite ndo sé as actividades de linguagem
(falar/ouvir/ler/escrever), mas também as de reflexdo sobre a escrita.”

Desta forma, o autor menciona alguns jogos que promovem a leitura e a escrita:

a) Letras Modveis e Jogos de Palavras: “Este tipo de actividades leva ao

reconhecimento das letras do alfabeto, ajuda a relacionar som e grafia, contribui
para a percepcdo de como se combinam letras para formar palavras e favorece a
reflexdo sobre a escrita [...]” (Gouldo 2006: 101). Desta forma, o professor pode
utilizar as Letras Moveis para, por exemplo, a crianga escrever o seu nome ou 0
dos colegas. Pode ainda utiliza-las para desenvolver Jogos de Palavras, jogos estes
que “[...] demandam a rapidez para formar palavras e exigem que as criangas
pensem em cada letra que forma determinada palavra que querem montar” (Lica
2011)°. Estes jogos podem ser desenvolvidos individualmente ou em grupo e
possibilitam o acordo de regras, levando, posteriormente, a obrigatoriedade de

obedecer a um determinado critério previamente estipulado.

b) Jogo dramético: os textos que as criancas leem podem ganhar «vida», sendo assim
representados através de varios suportes (como corporal, sombras chinesas, entre
outros). Este jogo permite que as criancas contactem com a linguagem escrita, ao
mesmo tempo que lhes possibilita a descoberta de formas distintas de interpretar e

ler a realidade. Através dele, a crianga exprime emocdes e sentimentos.

c) Documento video: Os objetivos podem também ser cumpridos através da
utilizagdo de filmes. “O seu visionamento pode ser potenciador de situacdes de
ensino-aprendizagem da linguagem escrita” (Gouldo 2006: 102). Apds a
visualizacdo de um filme, os alunos podem ser remetidos a varias atividades quer
individualmente, quer em grupos, como por exemplo escreverem um texto de
opinido sobre o que viram ou descreverem as caracteristicas das personagens.

d) Elaboracdo de um livro: esta atividade tem como objetivo formar néo so leitores,

como também produtores de historias/textos. Esta atividade pode ser desenvolvida
em grande grupo ou em pequenos grupos e remete as criancas para duas tarefas: a

elaboragdo de uma pequena histdria/texto e a sua posterior ilustracéo.

® http://oficinasdealfabetizacao.blogspot.pt/2011/03/jogos-com-letras-moveis.html consultado no dia 03/08/2014
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e) Jogo a letra proibida: trata-se de um jogo baseado na caréncia de elementos; ou

seja, este jogo consiste na enunciacdo de uma letra do alfabeto, pelo professor ou
pelos alunos, que os alunos ndo podem utilizar no texto que, a posteriori, irdo
escrever. Ndo poderdo usar também alguma palavra que contenha a letra proibida.
Esta vertente pode ser alterada, trabalhando assim varios dominios programaticos.
Por exemplo, pode ser proibida a utilizacdo de nomes num dos géneros.

f) Jogos para trabalhar a escrita: historias incompletas, cujo objetivo € as criancas

terminarem-nas, seguindo as propostas/dicas do professor; reescrita de historias,
modificando as personagens, 0s acontecimentos ou as caracteristicas das
personagens; modificacdo dos finais da historia seguindo algumas regras
estipuladas pelo professor (como por exemplo, a introducdo de uma nova
personagem) e o registo escrito da interpretacdo de uma imagem, sdo algumas
das atividades que permitem o trabalho individual ou em grupo e que possibilitam
a ligacdo entre os diferentes contetidos programaticos de Portugués.

Neste sentido, verificamos que, segundo a perspetiva de Gouldo (2006), existe um
conjunto de jogos potenciadores da aprendizagem da leitura e da escrita. As regras destes
mesmos jogos podem ser alteradas, originando outros jogos, uma vez que estas “constroem a
especificidade de cada jogo. Um jogo diferencia-se de outro precisamente pelas suas regras.
[...] S&o as regras que podemos modificar para dar origem a um jogo diferente” (Barbeiro
2006: 112).

4 -0 JOGO LUDICO NA SALA DE AULA: O PAPEL DO PROFESSOR /
EDUCADOR

Tanto o jardim de infancia, como a escola constituem o local onde as criangas passam
a maior parte do seu tempo, sendo esse mesmo tempo delineado pelo educador/ professor.
Cabe ao educador /professor “[...] 0 papel de acompanhar as atividades, bem como promover

oportunidades em que a crianga possa se desenvolver” (Sena 2011)".

" http://psicopedagogo-comvc.blogspot.pt/2011/10/0-papel-do-professor-da-educacao_16.html consultado no dia
12/07/2014
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Em relagdo a maioria das experiéncias de crescimento, consegue-se um enriquecimento da
aprendizagem quando o processo contempla, pelo menos trés aspectos: orientacdo dos
alunos, criacdo de oportunidades para a realizacdo de actividades praticas, e criacdo de
oportunidades para reflectir sobre a pratica (Wassermann 1990; 101).

Desta forma, Wassermann (1990) considera que o0 jogo constitui um fator
determinante no processo de desenvolvimento da crianga, desde que o professor crie
condicdes para que o jogo seja desenvolvido; ou seja, o professor tem de adaptar o jogo ao
conceito integrado no programa curricular, fornecer o material necessario para o desenrolar do
Jogo e organizar os grupos de trabalho, caso este seja realizado em grupo. N&o pode esquecer
que os jogadores sdo as criangas e, por isso, 0 professor observa “[...] mas ndo participa nem
dirige, a ndo ser que a sua intervencdo se torne necessaria, por alguma razao especifica”
(Wassermann 1990: 39).

Pode também um mesmo jogo ser repetido, mas as suas variaveis tém de ser
manipuladas, para que se possa obter novas descobertas e experiéncias. Um mesmo jogo pode
e deve também estender-se a varias areas, para que sejam estabelecidas relacbes

interdisciplinares, aspeto este que acarreta bastante importancia em criancas pequenas.

O professor que oferece mais garantias quanto a utilizacdo dos jogos na aula ndo € aquele
que possui uma longa lista de jogos na cabeca, mas alguém que reflectiu acerca deles, que
conhece os seus ingredientes e de que modo podem ser alterados para darem origem a
diferentes actividades e desenvolverem novas capacidades nos participantes (Rixon In
Barbeiro 2006: 109).

“O jogo ¢ o meio através do qual os conteudos curriculares sdo aprendidos de uma
forma inteligente e reflectida, e, uma vez que o jogo envolve sempre desafios torna-se 0 meio
de aprendizagem” (Wassermann 1990: 419). E, portanto, uma estratégia de ensino que apela a
imaginacdo, criatividade e envolvimento ativo do aluno. Contudo, a qualquer momento, 0
professor pode sentir necessidade de repensar e/ou modificar essa mesma estratégia. Se o
professor sentir que a atividade proposta ndo esta a atingir os objetivos de aprendizagem ou se
0 comportamento das criangas se deteriorar, entdo é porque 0 jogo necessita de ser repensado.

Atraves do jogo, as criangas aprendem mais do que se permanecessem sentadas a
ouvir o professor ou a resolverem fichas. O professor ndo necessita de ser o centro da sala de
aula. No decorrer do jogo, ele tem de acreditar que “[...] 0 seu papel vai desde a autoria do
texto, a cenografia, aos apoios, a accdo de contra — regra — 0 seu papel é facilitar a
aprendizagem, e ndo falar para «depositar» informacdo nas cabecas das criangas”
(Wassermann 1990: 57).
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Neste contexto, também Peterson (2003) refere que o papel do professor é muito
complexo, comentando que ao invés de se tornar um mero transmissor de conhecimento, deve
antes adotar um papel de facilitador de aprendizagem.

De modo idéntico ao que foi exposto, Rossert (In Cabral 2001: 217) refere o seguinte

sobre ato de ensinar:

[...]ja ndo consiste, segundo parece, em transmitir um saber, mas em exercer uma pretensa
ciéncia do ensino. J& ndo se aprende alguma coisa, aprende-se a aprender. A pedagogia
acabou por suplantar a propria instrucdo. Temos hoje docentes que ndo sabem nada, mas
que possuem uma misteriosa ciéncia da educacdo, verdadeira mitologia dos tempos
modernos.

As perspetivas apresentadas até agora neste ponto sdo concordantes num aspeto: o
ensino ndo deve ser apenas instrucdo, no sentido de o conhecimento ser simplesmente
transmitido, mas antes um processo gue integre o aluno e vise a sua participacdo como pessoa
e ndo meramente como recetor de informacdo. Assim sendo, podemos também referir Pando

(2003: 17), que salienta que:

Ninguém pode pdr em divida que quando se ensina demais € 0 aluno permanece inactivo, a
aprendizagem ndo se realiza integralmente; mas, é também evidente que em toda a
aprendizagem deve haver uma direc¢do prudente e um elemento estimulante capaz de
provocar o interesse da crianca.

Outro aspeto que condiciona o desenvolvimento (ou ndo desenvolvimento) do aluno é
o perfil do educador/ professor. Antes de mais, é necessario que quem ensina tenha satisfacdo
em ensinar, tornando-se um animador, no sentido de motivar o aluno com atividades do seu
interesse. Também a escolha do jogo deve ser feita de forma minuciosa. Ele deve ser
escolhido de acordo com a faixa etaria das criancas e com os conteudos programaticos (cf.
Cabral 2001).

Toda a atividade ludica proposta pelo educador/professor, incluindo o jogo, deve
obedecer a principios cruciais para que seja bem sucedida, sendo estes a ordem, a

compreensdo e a aplicagdo. Segundo Cabral (2001: 244),

Ordenar as dificuldades numa graduacdo crescente € trabalho marcado por um nitido
ludismo — virtude de uma boa programacéo e de um bom planeamento. Além do principio
de ordem, que deve presidir ao planeamento de actividades por banda do professor,
tenhamos ainda em conta a compreensdo e a aplicacéo (transferéncia, extensdo). Os alunos
devem entender bem as actividades que desenvolvem como proporcionadoras de
aprendizagem e devem ainda ser posteriormente capazes de lhes transferir a
operacionalidade para situacdes diferentes.
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Contextualizando esta informacdo, podemos constatar que o facto de o educador/
professor saber jogar torna-se importante na sala de aula. Ndo no sentido de se tornar um
jogador ativo, mas no sentido de conseguir fazer um bom planeamento a nivel do jogo, bem
como de levar o aluno a entender todas as fases e regras do mesmo, de modo a que crie
aprendizagens significativas que possam ser comparadas com experiéncias futuras.

Um tempo determinado, a motivagdo, competicdo, curiosidade, manipulacéo,
seguranca, proveito social e, como ja referido, o envolvimento do eu, sdo aspetos que devem
estar presentes no desenvolver do jogo. Assim sendo, um bom jogo educativo “[...] € aquele
que proporciona a crianga o prazer inteligente de ter conseguido um bom resultado, o seu
resultado, o resultado dos seus olhos e das suas méos, do seu pensamento e do seu gosto, em
resumo, do seu corpo-espirito” (Cabral 2001: 24).

Ainda gue o jogo seja uma étima estratégia, por tudo que ja foi dito neste trabalho, o

educador/ professor deve estar ciente de que:

1. Os jogos de investigacdo ndo tém uma solucdo predeterminada. Ndo conduzem os alunos
«&s respostas».

2. Este tipo de jogos aponta para o surgimento de ideias e ndo para a evocagdo de
informacdes especificas, que se «dizem de cor».

3. As actividades inerentes a este processo desafiam o pensamento dos alunos; de facto,
elas exigem-lhes que pensem. A cada tarefa estéio inerentes desafios intelectuais.

4. Estas actividades sdo «desordenadas». Na realidade, as criangas € que «fazem o jogo».
Aprender por via do divertimento néo é li-near, nem sequencial.

5. Os jogos giram em torno de «grandes ideias» - 0s conceitos importantes do programa
curricular — e ndo de pormenores triviais.

6. Cada uma das tarefas da as criancas oportunidades para desenvolverem o seu
entendimento conceptual. Quando as criancas realizam jogos de investigacdo estdo a
desenvolver a sua capacidade para compreenderem conceitos mais complexos.

7. As criangas s8o os jogadores. Estéo envolvidas na aprendizagem de uma forma activa.
Falam umas com as outras, trocam ideias, especulam, riem, e mostram-se excitadas com as
suas descobertas. N&o se limitam a ficar sentadas, muito sossegadas, a ouvir passivamente
aquilo que o professor pensa.

8. As criangas trabalham em grupo. O jogo é desenvolvido através de investigacdes
conjuntas. E a cooperagdo que ¢ realgada, e ndo o trabalho individual e a competicio
(Wassermann 1990: 40).

Neste sentido, importa esclarecer que 0 jogo ndo € apenas uma via de divertimento
para as criancgas. Ele é antes uma ferramenta que o educador/professor pode e deve utilizar no
processo de ensino-aprendizagem, visto que por meio dele a crianga aprende com satisfacéo.
Porém, para que se torne eficaz, o jogo deve sempre obedecer aos interesses, necessidades e

faixa etaria das criancas.
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5 — CONSIDERACOES FINAIS

Nesta parte pretendiamos demonstrar em que medida o jogo é potenciador da
aprendizagem da leitura e da escrita. Desta forma, primeiramente, fizemos uma breve reflexao
sobre a sua utilizacdo ao longo das diferentes marcas histéricas e refletimos sobre o conceito
de jogo.

Depois de estudarmos varias perspetivas, verificimos que o conceito nos pode remeter
a diversas interpretacfes. Fazendo um levantamento das definicbes estudadas, podemos
referir que o jogo é uma atividade aprazivel que cria motivagdo e interesse na crianca,
desenvolvendo-a a varios dominios.

Sendo o jogo o conceito central deste trabalho, ndo faria sentido se ndo clarificassemos
a sua importancia. Salientdmos que o desfrutar de jogos é um dos direitos da crianca. Neste
sentido, ndo s6 analisamos a importancia do jogo em contexto sala de aula, como também
conferimos a diversidade de experiéncias que ele pode proporcionar a crianca.

Feita uma analise geral da importancia da utilizacdo do jogo, aborddmos em que
medida ele pode ser potenciador da aquisicdo da leitura e da escrita, descrevendo alguns
exemplos praticos. Como verificimos nesta parte do relatério, a crianga passa naturalmente
por fases tanto a nivel da leitura, como da escrita, que sdo fundamentais para uma posterior
aprendizagem formal das mesmas. Porém, a aprendizagem formal da leitura e da escrita dar-
se-a de forma significativa se a crianca for envolvida na sua prépria aprendizagem, ou seja, se
usufruir de um papel ativo. O jogo, entdo, é uma forma de envolver ativamente a crianca na
sua propria aprendizagem, passando o professor a ser um mediador de aprendizagem.

Seguidamente, passdmos a analisar o papel que o professor e/ou educador deve
assumir perante o jogo, salientando que “se se pretende que 0 ensino seja um campo atractivo
e tenha «o que ha de melhor e mais brilhante», aqueles que resolvem enveredar por esta
profissdo, esperam consideravelmente mais do que salarios competitivos” (Wassermann 1990:
49).

Perante tudo o que foi referido, podemos concluir que “o crescimento de cada crianca
é a historia da Bela Adormecida, em que o0 jogo desempenha o papel do Principe. Existe um
corpo virtual, mas a sua existéncia em acto depende do seu uso, e 0 Seu uso esta presente no
jogo” (Lee In Chateau 1961: 9).
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PARTE Il - PRATICA PEDAGOGICA
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Nesta parte iremos expor uma breve caracterizacdo das instituicdes onde foram
desenvolvidos os dois estagios, nomeadamente o Estagio | e o Estagio Il, bem como
apresentar de forma descritiva as praticas pedagogicas desenvolvidas no ambito do tema
escolhido.

Note-se que os estagios foram desenvolvidos em institui¢cBes distintas do concelho de
Vila Real.

Desta forma, a componente pratica do Estagio | foi desenvolvida no Jardim de
Infancia do S. Pedro (Corgo), num grupo de 25 criangas, de idades compreendidas entre 0s
trés e os cinco anos. Esta instituicdo encontrava-se em obras, e, por tal motivo, durante o
periodo de estagio, estava a funcionar temporariamente no Seminario de Vila Real.

Por sua vez, a préatica educativa supervisionada de 1°CEB, ou seja, o Estagio Il, foi
desenvolvida numa IPSS denominada de Instituto Nuclisol Jean Piaget. Nesta instituicéo,
desenvolvemos o estdgio com um grupo de 22 alunos, que frequentava o 1° ano de
escolaridade.

E de referir que, para realizar os estagios, tornou-se importante conhecer a realidade
educativa dos distintos estabelecimentos de ensino, ou seja, teriamos de ter um conhecimento
sobre as caracteristicas das criancas, as estratégias utilizadas pela docente/educadora e 0s
recursos que poderiamos ter ao nosso dispor. Todos estes aspetos foram conhecidos através da
observacao participante realizada em ambos estagios. Segundo Estrela (1984: 31), “fala-se de
observacao participante quando, de algum modo, o observador participa na vida do grupo por
ele estudado”. A observacao, no processo de formacdo de educadores e professores, é uma

aspeto fulcral, visto que

[...] € uma trajectoria de elaboracdo de um saber, ao servigo de multiplas finalidades que se
inserem num projecto global do Homem para descrever e compreender os acontecimentos
que ali se desenrolam. A observagdo presta-se também a andlise reflexiva sobre o modo
como o Homem implicado na vida social elabora os seus saberes (Massonnat In
Formosinho 2002: 168)

Analisada esta afirmagdo, podemos afirmar que as observagdes realizadas nas
diferentes valéncias foram essenciais para que esta parte do relatério fosse efetuada. Assim
sendo, encontrar-se-a dividida em dois pontos, cada um deles destinado a uma das préaticas
educativas supervisionadas. Isto é, no ponto 2 serd caracterizada a pratica pedagdgica

realizada em contexto Pré-Escolar, enquanto o ponto 3 é referente ao 1°CEB.
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E de referir que as planificacBes, os materiais utilizados nas duas valéncias e 0s
instrumentos utilizados para a avaliagdo das criangas encontram-se reunidos nos anexos deste
relatorio. Neste contexto, os instrumentos utilizados para avaliar as criancas do pré-escolar
encontram-se em anexo, nomeados de “Grelhas de listas de verificagao utilizadas no Jardim
de Infancia”. Ja os utilizados na avalia¢do dos alunos do 1° CEB, encontram-se anexados as
planificagOes relativas a cada semana de responsabilizagéo.

Ja que falamos em avaliagdo, importa esclarecer o seu significado. Assim, para Roldao
(2003: 41) “avaliar € um conjunto organizado de processos gque visam 0 acompanhamento
regulador de qualquer aprendizagem pretendida e que incorporam, por iSSO mesmo a
verificacdo da sua consecugao”.

Ao analisar a definicdo apresentada, podemos afirmar que a avaliagdo surge para
verificar e analisar se as aprendizagens foram adquiridas com éxito ou ndo. Uma das
principais fungdes dos contextos educativos é avaliar as criancas. A avaliacdo € um elemento
integrante e regulador da pratica educativa que implica principios e procedimentos adequados
a especificidade de cada um, em cada nivel de ensino. Desta forma, é importante a avaliacéo,
ndo sd para as criangas, mas também para o professor/ educador, visto que “[...] a sua
reflexdo a partir dos efeitos que vai observando, possibilita-lhe estabelecer a progressédo das
aprendizagens a desenvolver em cada crianga” (Machado 2008: 19).

Neste contexto, a avaliacdo das criancas pertencentes aos dois grupos assumiu uma
dimensdo formativa. Segundo Machado (2008: 27), “a avaliacdo formativa é uma forma de
avaliacdo, em que a preocupacdo fundamental consiste em recolher dados para reorganizagéo
do ensino e aprendizagem”. A avaliagdo formativa é, entdo, um processo integrado e
continuado, que ajuda o educador/professor a verificar se as aprendizagens das criangas do

Seu grupo estdo a atingir os objetivos anteriormente estipulados.
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1 — CARACTERIZACAO DA PRATICA PEDAGOGICA NO PRE-
ESCOLAR: Jardim de Infancia de S. Pedro (Corgo)

1.1 — Contextualizacéo da Instituicao

Vila Real, sede de concelho e capital de distrito, localiza-se na regido de Tras-o0s-
Montes e Alto Douro. Situa-se numa das encostas da serra do Maréo, a uma altitude de 450m,
na confluéncia dos rios Corgo e Cabril. O concelho esta dividido em trinta freguesias e a sua
populaco ronda os 50 mil habitantes para uma &rea de 378,5 km?.

O jardim de infancia S. Pedro do Corgo e a EB1 de Vila Real situam-se na freguesia
de S. Pedro, na margem direita do rio Corgo. Porém, como esta instituicdo se encontra em
obras, as instalacdes provisérias encontram-se no Seminario. Desta forma, o Estagio | foi
desenvolvido no Seminéario de Vila Real, que se localiza na freguesia de S. Dinis. O
Seminério esta rodeado de diversos edificios, que podem ser utilizados como meio de ensino
(por exemplo, os correios), e tem boa acessibilidade.

A instituicdo tem duas valéncias, o ensino Pré-Escolar e o 1° Ciclo do Ensino Basico.
O Pré-Escolar abrange criancas dos trés aos seis anos de idade, e o 1° CEB abrange criancgas
com idades compreendidas entre os seis e 0s dez anos de idade. As criancas que frequentam o
Pré-Escolar estdo divididas em duas
salas, sendo cada sala constituido por
grupos heterogéneos. No 1° CEB as
criangas estdo distribuidas pelos quatro 4 ’
anos de escolaridade. LRl

Esta instituicio €é de rede P 1™ Clome

publica do Ministério da Educacdo e
Ciéncia (MEC) e pertence ao R S v__"’_:f“‘"f
Agrupamento Vertical de Escolas de '

Diogo Cao (AVEDC), que se estende ) - 2
Area de influéncia do AVEDC ’

por dezasseis freguesias do concelho
q i | llustracéo 1 - Area de influéncia do AVEDC
e Vila Real. Fonte: http://www.diogocao.edu.pt/index.php/2011-11-02-00-35-

Este agrupamento admite 2779 16/2011-11-02-00-56-52

& http://www.carlosleiteribeiro.caestamosnos.org/Distritos Portugueses/Vila Real.html consultado no dia

16/02/2014
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alunos e é constituido por um total de 49 edificios, localizando-se alguns em zonas
marcadamente rurais. O AVEDC foi homologado no dia 26 de junho de 2003, sendo a
incorporagao da EB 2,3 Diogo Cao e do Agrupamento Horizontal “Do Alvao das Portas da
Bila”. Em julho de 2007 fundiu-se com o Agrupamento Horizontal D. Dinis.’

Os seus principais 6rgdos sdo o diretor, conselho geral, conselho pedagogico e
conselho administrativo.

Este Agrupamento é considerado uma referéncia para o ensino de alunos cegos e/ou
com baixa visdo, bem como para o acolhimento de alunos com Necessidades Educativas
Especiais (NEE). Desta forma, o Agrupamento garante apoio constante aos alunos com
limitacOes fisicas.

1.2 — Espacos e Equipamentos

1.2.1 — Quantidade/ Qualidade/ Diversidade

O Seminério esta dotado de quatro salas, utilizadas pelo pré-escolar e pelo 1° ciclo do
Ensino Basico. Duas das salas sdo ocupadas pelas criancas do pré-escolar, enquanto as outras
duas estdo destinadas aos alunos do 1° ciclo. Esta instituicdo esta ainda provida de uma sala
de prolongamento (apenas utilizada pelas criancas do pré-escolar), um refeitério, um auditério
e um gabinete para os docentes. Neste edificio existem ainda duas casas de banho, que se
encontram em lugares distintos. As casas de banho do pré-escolar situam-se no segundo piso;
as casas de banho do 1° ciclo estdo no primeiro piso, e estdo divididas por sexos (do lado
direito estdo as casas de banho dos rapazes e no esquerdo a das raparigas). No pré-escolar,
meninos e meninas utilizam as mesmas.

O Seminario dispbe ainda de um recreio que se encontra no exterior do edificio e de
um polivalente, que € utilizado pelas criangas como ginésio, e eventualmente como recreio, se
as condicdes climatéricas ndo forem favoraveis para as criancas utilizarem o espago exterior.
O preé-escolar partilha 0 mesmo edificio com o 1° CEB, por isso existem espagos comuns a

ambos, tais como o gabinete dos professores, o refeitdrio, a entrada e o recreio.

®  http://www.diogocao.edu.pt/index.php/2011-11-02-00-35-16/2011-11-02-00-56-52  consultado no  dia
16/02/2014
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E de salientar que os recreios sdo feitos em horas distintas para que assim seja possivel
um melhor aproveitamento do espaco pelas criangas, quer do pré-escolar, quer pelas criangas
do 1° ciclo. Este espaco, no exterior do edificio, permite que as criancas corram livremente e
facam os seus jogos e brincadeiras. Esta equipado com dois escorregas, um baloi¢o e dois
baloicos de mola, que se encontram bem preservados. O baloigo, por vezes, torna-se
insuficiente para o nimero de criancas que frequenta o pré-escolar, visto que este é bastante

requisitado pelas mesmas.

llustracdo 2 - Recreio, Seminario

Fonte: Propria

Existe ainda, nos jardins do Seminario, um espaco para hortas e jardim, onde cada sala
tem direito a cultivar uma pequena parcela de terreno. No jardim existe um bau de
compostagem, onde sdo colocadas os restos de cascas de fruta que provém do lanche das
criancas, ou restos de cascas que as proprias criancas tém a iniciativa de trazer de casa.

Ainda relativamente aos espacos, 0 gabinete dos docentes ndo € exclusivo dos
mesmos. O gabinete é utilizado por toda a equipa que trabalha na escola, é utilizado para
receber os pais das criangas ou outros elementos exteriores & escola e para realizar reunides
entre docentes.

Todas as divisdes e todos 0s espacos que 0 Seminario contém estdo em boas condicdes
e bem distribuidos pelo edificio. Embora muitos dos materiais e mobiliario que se encontram
no Semindrio tenham sido transportados das instalacbes que se encontram em obras, estes

encontram-se bem organizados e bem adaptados para criar um bom ambiente de ensino.
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Quanto aos acessos, 0 Seminario ndo tem condicBes necessarias para acolher criancas
com NEE, especialmente criancas que utilizem cadeira de rodas. O acesso para as salas é feito
através das escadas, que se encontram no interior do edificio, ndo havendo assim outra
alternativa.

Relativamente a luminosidade, podemos afirmar que o Seminario est4d bem iluminado,
principalmente no segundo piso do edificio, onde se encontram as salas. Visto que o corredor
é amplo e possuidor de grandes janelas, 0 Seminario usufrui de uma quantidade benéfica de
luz natural. Fora das salas o edificio € fresco em dias de calor, porém torna-se frio nos dias de
inverno. Nas salas é possivel regular a temperatura, através do aparelho de ar condicionado,
mantendo uma boa temperatura ambiente que crie bem-estar as criangas e a quem as
acompanha.

A instituicdo € uma ecoescola, ja que retine um posto de reciclagem de material, desde
a reciclagem de papel, cartdo e vidro, a reciclagem de 6leo e pilhas, e também tem um
depositrdo que é utilizado para a reciclagem de pequenos equipamentos eletronicos fora de
uso que deixaram de ser funcionais. E de notar que, para além deste espaco dedicado a
reciclagem, nas salas do edificio existe também um pequeno ecoponto, levando assim as

criancas a preservar o ambiente também na propria sala de atividades.

1.2.2 — Organizacao

E importante que haja uma diversidade nos espacos da sala. Contudo, isso nio é
suficiente. Segundo Silva (1997: 37), “[...] o tipo de equipamentos, 0s materiais existentes e a
forma como estdo dispostos condicionam, em grande medida, o que as criancas podem fazer e
aprender.”

Quanto a organizacdo da sala, durante o periodo de estagio, ela permitia as criangas
escolher diferentes espacos, onde podiam pdr em pratica distintas atividades. E de notar que a
sala estava em instalacfes provisorias e foi organizada de acordo com o espago que foi
possivel, dai os diferentes espagos ndo terem grandes proporcdes, 0 que tornava a sala um
pouco pequena para 0 numero de criangas que existiam. Porém, era possivel que as criangas
se movimentassem e brincassem livremente.

Estavam dispostos pela sala varios espacos, tais como a casinha de bonecas e disfarce,

espaco dos jogos, biblioteca, espaco da pintura, quadro preto e computadores. O que
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envolvesse trabalhos de matematica, de recorte e colagem, e de desenho era realizado na mesa
polivalente que se encontrava disposta no centro da sala.

1- Cabides

2- Espago da Matematica

3- Casinha de bonecas
disfarce

4- Espago dos Jogos

3- Computadores

6- Biblioteca

7-Espaco da Pintura

8- Mesa Polivalente

8- Ecoponto e caixote do lixo

llustragéo 3 - Planta da sala do jardim de infancia
Fonte: Propria

Todos estes espacos estavam repletos de materiais adequados as faixas etarias das
criancas existentes na sala e estavam munidos com materiais que correspondem a area
especifica que um determinado espago envolvia.

Em todos os espacos existia um numero, fixado na parede, que correspondia a
guantidade de criancas que podiam estar naquele espaco. Salienta-se que, na parte inferior do
nimero, 0 mesmo era representado com bolinhas pretas, para que as crian¢as mais pequenas
tivessem mais facilidade em compreender e em perceber o nimero de criangas que podiam
permanecer naquele determinado espaco.

Havia flexibilidade nos espacos, visto que todas as areas acarretavam um carater
dindmico e podiam ser modificadas em funcdo dos interesses e necessidades do grupo de
criangas, por exemplo, quando as criangas trabalhavam a &rea da matematica, era criado um
espaco para trabalhar unicamente essa area, assim, as criangas interiorizavam e tinham uma
melhor percecdo de que o espaco foi criado para aquele fim.

A érea central que se destacava na organizacdo da sala era a mesa polivalente. Essa
mesa grande era um auxilio para os restantes espagos e areas que estavam dispostos pela sala.

Era utilizada para inimeras fun¢es, nomeadamente para o desenho, recorte e colagem, jogos
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de mesa, trabalhos de escrita e para as reunides de grande grupo, que constituiam um dos
momentos mais importantes do dia. Era também nesta mesa que se serviam os lanches.
N&o existiam espacgos educativos especificos para trabalhar as diferentes areas pois

todas decorriam na mesma sala.

1.2.3 — Utilizacdo

No decorrer da reunido de grande grupo, todas as criancas estavam sentadas na mesa
polivalente e dispunham-se pelos grupos a que pertenciam (grupo dos pequenos, grupo dos
médios, grupo dos grandes). As responsaveis pelo grupo (educadora cooperante e/ou
estagiaria) colocavam-se na ponta da mesa, ao centro, para que assim fosse possivel
estabelecer contacto visual com todas as criangas. Durante a reunido era valorizada,
primordialmente, a comunicacdo entre o grupo.

Cada espaco e cada area permitia que as criangas realizassem um trabalho auténomo,
guer em pequenos grupos, a pares ou individualmente. As criancas movimentavam-se
livremente pela sala e pelos espacgos, tendo sempre em conta que 0S espagos que quisessem
utilizar ndo estivessem ocupados na totalidade. Caso houvesse algum trabalho que tinham de
fazer, ou que estivesse em atraso, utilizavam a mesa polivalente e apenas iam para os restantes
espacos quando o trabalho estivesse terminado.

As atividades que as criancas escolhiam livremente, o trabalho auténomo, e os
trabalhos de projeto estavam presentes na estrutura do dia a dia das criangas, como forma de
rentabilizar o seu tempo e as suas capacidades.

Quando as criancas necessitavam de alguma coisa, dirigiam-se a educadora, a
estagiaria ou a assistente operacional, que auxiliava a educadora/estagiaria naquilo que fosse
necessario. Para sairem da sala, nomeadamente para irem a casa de banho, todas as criancas
pediam a uma destas responsaveis, e apenas 0S mais pequenos precisavam de
acompanhamento, visto que as criangas maiores ja tinham autonomia suficiente para o
fazerem sozinhas.

Na sala, a mesa polivalente era a mais utilizada durante o dia, pois, como ja referido,
era utilizada como suporte para muitas fungdes. Dos espacos, podemos mencionar 0 espacgo
da casinha de bonecas e disfarce, 0 espaco dos jogos e 0 espaco da matematica como 0s mais

requisitados pelas criancas.
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1.3 — Recursos educativos

A sala estava repleta de uma grande diversidade de materiais educativos. No que
respeita a materiais consumiveis, nenhuma crianga tinha o seu proprio material, pois este era
material da sala e era partilhado por todas as criancas que a frequentavam.

Assim, numa das estantes, existiam varios materiais de uso comum a todas as criancas.
Esta estante continha: marcadores (ponta fina e grossa), lapis de cor e de carvéo, lapis de cera,
afias, folhas de papel para desenho e folhas de papel para pintura. Todos estes materiais
podiam ser utilizados livremente pelas criancas quando estas tinham algum trabalho para
realizar. Nesta estante existiam ainda gavetas individuais, cada uma identificada com o nome
da crianca e com um respetivo desenho que a prépria fez. Podemos constatar que era uma
6tima forma de organizacgdo, pois as criancas sabiam onde colocar os seus trabalhos, sabiam
identificar qual a sua gaveta
pessoal e também as dos seus
colegas.

Ainda nesta estante, havia
material que apenas os adultos
utilizavam, como tesouras
grandes, x-ato, pioneses, fita-cola,
canetas, lapiseira, uma variedade
de folhas de papel de lustro e
borracha. E de notar que as

criangas ndo utilizavam borracha,

llustragéo 4 - Estante de materiais e gavetas pessoais pois a educadora cooperante
Fonte: Prépria ) e .
considerava um inibidor, ndo
permitindo assim que as criangcas fizessem os seus trabalhos livremente. Desta forma,
passamos também a utilizar este método e constatamos que a crianga, ao visualizar o erro,
apercebe-se de que nédo o deve repetir futuramente.
Os materiais que poderiam importar algum perigo para as criangas ndo estavam ao
alcance delas.
Na sala existiam trés armarios, que eram apenas usados pelas responsaveis (educadora
cooperante, estagiaria e pela assistente operacional). Num deles, estavam guardados o0s

dossiers das criancas, a avaliacdo e qualquer outro documento relacionado com a sala ou com
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a escola, eventuais avisos de atividades ou convites. Nos outros dois armarios existiam
materiais de reserva, como cola, que ainda ndo foram utilizados. Eram também guardados
utensilios que a assistente operacional precisava para manter a sala limpa como, por exemplo,
0 pano e o detergente. Aqui também havia colheres que eram utilizadas na hora do lanche
pelas criangas que néo traziam de casa.

Uma outra estante da sala possuia materiais dedicados & matematica e ao raciocinio.
Existia uma grande variedade de jogos para fazer ligaces, para montar e para contar. Nesta
estante também constava material que era utilizado para trabalhar a escrita.

As criangas desta sala trabalhavam a escrita, ndo para aprender a ler e a escrever, mas
antes para se familiarizarem com as letras, para que compreendessem, desde cedo, algumas
regras da escrita, nomeadamente, que se realiza da esquerda para a direita e de baixo para
cima. Todo este trabalho faz com que as criangas vao com um melhor desenvolvimento para o
1° ano do 1° CEB.

Existia ainda uma outra estante, no espago dos jogos, com puzzles variados, pecas para
montar e criar e pecas para brincar. O mesmo local contava ainda com armarios de gavetas
coloridas onde estavam guardados bonecos como dinossauros, carros, legos e uma variedade
de materiais que permitiam que a crianca descobrisse e explorasse 0 que a rodeava. Tanto a
estante deste espaco, como a estante dedicada a matematica encontravam-se de maneira a que
sO as criancas mais velhas e mais altas conseguissem alcancgar as prateleiras mais elevadas. Os
mais pequenos ja ndo tinham tanta facilidade, precisando da ajuda dos adultos ou dos colegas
mais velhos, caso quisessem algum material que se encontrava na parte mais alta. Em tudo o
resto, todos tinham facilidade em alcangar.

O espaco da biblioteca era um canto agradavel para as criangas verem um livro. Este
era constituido por dois sofas pequenos coloridos, apropriado para as criangas, e também por
uma estante com a altura adequada a elas. Esta estante possuia uma grande variedade de
livros, desde contos infantis, sobretudo do plano nacional de leitura, enciclopédias infantis
variadas, livros que permitiam a exploracdo através do toque, chamativos visualmente e
também livros que permitiam as criangas montar puzzles. Os livros estavam organizados por
categorias. Para facilitar as criangas na arrumacdo dos livros foram colocados simbolos
(circulares e triangulares de diferentes cores) em cada divisdo da estante, e os livros que
pertencessem a essa divisdo teriam na parte de trds o simbolo correspondente. Assim, ao
arrumar, a crianca sabia que tinha de colocar o livro na divisdo onde se encontrava o simbolo

correspondente ao livro que utilizou.
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No espago da pintura existia um cavalete, onde apenas uma crianga podia pintar, e um
placard plastificado, que também era utilizado como suporte da pintura, desde que a folha
fosse afixada com um pionés. Existia também uma mesa onde as tintas e os pincéis eram
colocados quando a crianga ia para este espaco. Ficava ao encargo dos adultos responsaveis
fazer e colocar as tintas nos recipientes. Este espaco contava ainda com um quadro preto de
arddsia onde normalmente a educadora/estagiaria, no inicio do dia, colocava a data para que
assim as criancas se pudessem orientar quando tinham de datar os seus trabalhos.

Na sala constavam varios equipamentos audiovisuais, mais concretamente uma
televisdo, um leitor de DVD e um leitor de cassetes, uma impressora e dois computadores,
sendo que um deles tinha sido recentemente oferecido pelo pai de uma das criangas. As
criancas, acompanhadas pela educadora e/ou pela estagiaria, utilizavam frequentemente o
computador para pesquisa de informacao sobre um determinado tema que estavam a trabalhar
ou para um projeto que estivessem a realizar, e até mesmo para estarem informados sobre
assuntos que futuramente iriam ser apresentados em palestras realizadas na escola. Nestas
atividades, as criancas demonstravam bastante entusiasmo. Contudo, houve momentos de
dispersdo por parte das crianc¢as, ja que o computador mais antigo da sala trabalhava muito
lentamente e demorava algum tempo para abrir a pesquisa.

Para além destes equipamentos, a sala contava também com um rédio, um rel6gio de
parede e uma maquina fotografica, que era utilizada para registar todos 0s momentos
significativos que ocorressem na sala.

Encontravam-se na sala placards onde eram expostos os trabalhos das criancas,
sobretudo trabalhos relacionados com o0s projetos que a sala desenvolvia. Eram também
afixados trabalhos junto aos cabides das criancas para que 0S pais pudessem ver 0
desenvolvimento dos seus filhos.

Na sala também podiamos encontrar o jornal de parede, 0 mapa de aniversarios (que
esta afixado na porta de entrada), as regras da sala (feitas com a colaboracéo de todo o grupo)
e um cartaz nomeado de ““ Ja consigo”. Neste ultimo, estava registado aquilo que cada crianca
ja era capaz de realizar, por exemplo “ja consigo dormir sozinha”. Este cartaz era de extrema
importancia, pois valorizava as a¢des da crianca e ajudava-a a sentir orgulho nos passos que ja
conseguia dar.

Na entrada, do lado direito, havia ainda um armario que continha cestos com revistas
velhas e jornais, pedacos de materiais aproveitados, tesouras e cola. Neste mesmo armario, na
parte superior, estavam também os copos de cada crianca, identificados com o respetivo

nome, um garrafdo de adgua e ainda papel higiénico e papel para limpar as maos ou assoar 0
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nariz. Cada crianga, quando pretendia ir & casa de banho, sabia que tinha de levar sempre o
papel higiénico e o outro papel para secar as maos.

Na entrada da sala, cada crianca tinha o seu respetivo cabide, identificado com o seu
nome, onde ficavam as batas e as respetivas mochilas.

Todos faziam reciclagem na sala, havendo para o efeito recipientes para colocar
papel/cartdo, pléastico/metal, vidro, lixo indiferenciado e ainda garrafdes para a recolha de
tampas.

Quanto a responsabilizacdo do material, cada crianca, quando pegava no material que
estava ao seu dispor, ficava com a responsabilidade de o voltar a colocar no sitio quando nédo
precisava mais. Porém, podia haver ocasifes em que as criancas se ajudavam umas as outras

na arrumacdo dos mesmos.

1.4 — Tempos

O horério da sala 2, do Jardim de Infancia de S. Pedro do Corgo, tinha inicio as 9:00h
e terminava as 12:00h para almogo. Retomava as 14:00h e terminava o dia as 16:00h. Existia
ainda outro horario, denominado por pontas. Este horério estava a responsabilidade da
assistente operacional que entrava 15 minutos mais cedo e saia 15 minutos mais tarde para
gue assim os pais tivessem uma maior flexibilidade em levar e buscar os seus filhos.

A escola possuia prolongamento de horério, que tinha inicio as 16:00h e terminava as
18:00h, e ainda extensdo de horéario que comecava as 18:00h e terminava as 19:00h.

A educadora fazia o atendimento aos pais todas as quintas-feiras das 16:15h as 16:45h.

Os periodos de almoco e prolongamento de horario encontravam-se a responsabilidade
da Componente de Apoio a Familia (CAF), que se encarregava de cuidar das criancas quando
0S pais, por motivos profissionais ou pessoais, ndo podiam estar com os seus filhos nesse
periodo de tempo.

A gestdo do tempo na sala era feita pela educadora/estagiaria juntamente com as
criangas. Apesar de possuir uma rotina diaria, composta por diversos momentos, cabia a
educadora/estagiaria e as criancas decidir o tempo de duracdo que um momento poderia ter. O
momento podia ser encurtado se houvesse alguma atividade que tivesse de ser realizada, ou se
algum trabalho estivesse em atraso. Podia ainda haver uma extensdo da hora se a

educadora/estagiaria considerasse que a atividade proporcionaria novas aprendizagens.
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1.5 — Rotinas

As rotinas estdo bem presentes no dia a dia das criancas. As criangas da sala 2 tinham
rotinas maioritariamente diarias e quinzenais. Para as criangas, as rotinas tornam-se um ponto
seguro para a organizacao do seu dia. A rotina &, sobretudo, educativa; € um meio através do
qual a crianca se pode guiar para prever o que pode fazer nos determinados momentos do dia.

Segundo Silva (1997: 40), “nem todos os dias sdo iguais, as propostas do educador ou
das criangas podem modificar o quotidiano habitual”, dai a importancia de dar a crianca a
liberdade, sempre com o auxilio da educadora ou educador, de modificar e planear o seu dia,
para que o torne benéfico para as suas aprendizagens, para o seu bem-estar na sala, para um

bom ambiente com os colegas, com a educadora e com quem 0s auxilia.

1.5.1 — Rotinas diarias

e Vestir a bata

Todos os dias, de manhd, mal chegavam a sala, com a ajuda da assistente operacional,
dos pais, da educadora, ou da estagiaria, as criancas dirigiam-se ao seu cabide pessoal,
pousavam as suas coisas (casacos, mochila, etc.) e vestiam a bata. E de notar que, se a crianca
chegasse atrasada e a atividade na sala ja estivesse a decorrer, a crianga junta-se aos restantes
colegas e s6 quando esta terminava é que vestia a bata com o auxilio da assistente operacional
ou, se ja ndo necessitasse de ajuda, fa-lo-ia sozinha.

Trata-se esta de uma rotina cujo objetivo era incutir na crianca a responsabilidade de
que a bata faz parte do seu dia a dia e do seu trabalho.

e Mapa das presencas

Depois de vestirem a bata, as criancas dirigiam-se a0 mapa de presencas, que se
encontrava a entrada da sala, ao lado dos cabides, e marcavam a presenga referente ao proprio
dia. O Mapa das presencas continha 0 nome de cada crianca e era referente apenas a um més,
sendo substituido por um novo no final desse mesmo més. Com um marcador verde pintavam
uma bola que representava a sua presenca. Quando as criancas faltavam, ficava a

responsabilidade de um adulto da sala desenhar a bola com um marcador vermelho.
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Esta rotina permitia que as criancas tivessem consciéncia da frequéncia das suas presencas
e das suas faltas. E de notar que, a0 marcarem a presenca, as criancas identificavam o seu
nome e tinham a percecdo do dia em que estavam e do sitio exato onde tinham de marcar a
bola verde.

e Terminar trabalhos em atraso ou atividade livre

As criancas sabiam que, ao chegar a sala pelas 9:00h, tinham cerca de meia hora, até as
9:30, para terminarem trabalhos que estavam em atraso. Assim, quando as criangas
chegassem, confirmavam, na gaveta pessoal, se havia alguma coisa que precisasse de ser
terminada. Caso isso ndo acontecesse, as criancas podiam fazer outro tipo de atividade, desde
que esta fosse feita na mesa polivalente. Esta rotina estava assim estipulada, para que na hora
de arrumar se tornasse mais facil e menos demorado.

Esta rotina tinha a finalidade de incutir nas criangas a responsabilidade de trabalho e de
cumprimento de regras, bem como a responsabilidade sobre os materiais que utilizavam, no
sentido de os arrumar e de os conservar. Para além disto, a crianca apercebia-se do tempo que
tinha para brincar ou para terminar o seu trabalho, adquirindo assim a nogédo de tempo.

e Atividade orientadora/ Reunido de grande grupo de manhd e de tarde

Este era 0 momento mais importante do dia para as criangas e para quem orientava o
grupo. As criangas sentavam-se a volta da mesa, juntamente com a educadora/estagiaria, e
cada crianca, na sua vez, podia falar sobre um acontecimento que a marcou ou de que gostou
e expd-lo aos colegas. Podia também fazer alguma referéncia ou queixa sobre o
comportamento de algum colega. Quando se tratava de queixas, as criangas debatiam entre si,
e, se eventualmente a crianca acusada estivesse presente, esta teria tempo para se defender e,
posteriormente, seriam apurados os factos. Para além destes assuntos, também se falava de
atividades ja desenvolvidas, debatiam-se gostos e eram esclarecidas duvidas, que casualmente
poderiam surgir.

De didlogos que ocorriam neste momento do dia, podiam surgir novos projetos e novas
atividades para o grupo. Se alguma crianca estivesse a importunar, era colocada a parte da
reunido e ndo podia participar mais até esta terminar. Tratava-se de um momento de
oportunidade para todas as criangas, que expunham as suas ideias sem receios e adquiriam
novos conhecimentos. Consistia também num momento em que todos aprendiam a respeitar o
outro.

Com o decorrer desta atividade, as criangas davam importancia ao diélogo, respeitavam os

colegas, entendiam que tinham de falar na sua vez e que ndo podiam interromper quem ja
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estava a falar. As criangas sentiam que as suas ideias eram valorizadas, desenvolvendo as suas
capacidades de argumentagé&o.

e Escolha das criancas para entregar os lanches

Quando a atividade orientadora/reunido da manhd terminava, as criangas nao se
levantavam da mesa e esperavam que fossem escolhidas duas criancas, pela educadora ou
pela estagiaria (dependendo de quem estava a orientar o grupo) para distribuir os lanches aos
colegas. Nesta atividade, as criangas tinham a responsabilidade de distribuir as mochilas a
todas as criancas, identificando assim o cabide e o nome dos colegas.

e Lanchar a meio da manha

As criancas lanchavam a meio da manha, mas ndo se estipulava um determinado tempo
para este periodo. O ritmo de cada crianca era respeitado, a ndo ser que a criangca demorasse a
comer por estar a brincar.

Com esta rotina, as criancas percebiam a importancia dos horarios dedicados a
alimentacdo e a importancia de uma alimentacdo devidamente correta, para se manterem
saudaveis e terem um bom crescimento.

e Realizacdo de tarefas/ ocupacdo dos espacos

Apbs o lanche, desenvolviam-se atividades diversificadas com os diferentes grupos da
sala. Por vezes, faziam-se trabalhos que englobavam todo o grupo, mas, na maior parte das
vezes, as criancas trabalhavam em pequenos grupos, organizados de acordo com as suas
faixas etérias (grupo dos grandes, grupo dos médios, grupo dos pequenos). A medida que iam
terminando as atividades propostas, as criancas podiam realizar atividades livres.

Esta rotina incentivava o trabalho, a exploracdo, a criacéo e apelava a imagina¢éo e ao uso
de raciocinio para trabalhar em areas diversificadas.

e Recreio

As criancas tinham um momento na parte da manhd onde podiam correr e brincar
livremente no exterior. Brincavam com as criancas da outra sala nos baloicos e escorregas que
se encontravam no exterior. Com esta rotina, as criancas tinham oportunidade de explorar o
espaco exterior para fazer varias brincadeiras, conviver com outras criangas e brincar
livremente.

e Lavar as mdos/ir a casa de banho

Depois do recreio, as criangcas iam sempre a casa de banho lavar as méos e fazer as
necessidades basicas se assim quisessem. Mesmo que ndo tivessem ido ao recreio, porque

ficavam a trabalhar ou ficavam de castigo, as criancas que estavam na sala faziam exatamente
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0 mesmo procedimento. Esta rotina incentivava as criangas a darem importancia a higiene
pessoal.

e Horade almoco

Terminado o horério da manhd, as criancas dirigiam-se para o refeitério acompanhadas,
normalmente, por duas animadoras. Mais uma vez, as criancas apercebiam-se de que ha
tempos proprios para a alimentacdo e de que esta é imprescindivel para o nosso bem-estar e
saude.

e Beber o leite

Apos terminar o dia na sala, antes de ir para a sala de prolongamento de horério ou para
casa, eram distribuidos na sala pacotes de leite a todas as criancas. Mesmo que os familiares
tivessem chegado, aguardavam até que a crianca acabasse de beber o leite. Com esta rotina, a

crianga percebia que a alimentacéo deve ser feita em diferentes momentos do dia.

1.5.2 — Rotina quinzenal

e Jornal de Grupo

De quinze em quinze dias, o jornal
de grupo era renovado. Este tem
influéncia do MEM, Movimento da
Escola Moderna, e estava dividido em
quatro colunas: ” Noticias”, “Fizemos”,
“Acho bem” e “Acho mal”. As
informacdes dadas pelas criangas eram
anotadas pela responsavel do grupo e,
posteriormente, essas  informacdes
eram escritas numa folha branca

retangular, com o objetivo de ser

ilustrada pela criangca que transmitiu llustragéo 5 - Jornal de grupo
. x . Fonte: Propria
essa mesma informagdo. Neste jornal,
podiamos ver as queixas, vivéncias e noticias que eram importantes para as criangas.
O Jornal de Grupo constituia uma das rotinas mais importantes, pois, para a sua

informagdo ser colocada no mesmo, a crianga era «obrigada» a ditar frases corretas a
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responsavel, desenvolvendo assim a comunicacdo oral. Aprendia também a argumentar as
suas ideias e a assumir 0S seus maus comportamentos perante outrem, comprometendo-se a
modifica-los. O facto de os maus comportamentos estarem expostos fazia com que a crianga

ficasse envergonhada, ndo querendo assim repetir o erro.

1.6 — Caracterizacdo do grupo de criancas

A sala 2, do Jardim de Infancia de S. Pedro do Corgo, onde foi desenvolvido o Estagio
I, contava no total com vinte e cinco criangas. Tratava-se de um grupo heterogéneo com
idades compreendidas entre os trés e os cinco anos de idade. As criangas estavam divididas
em trés subgrupos, nomeadamente grupo dos pequenos, constituido por seis criancas de trés
anos, o grupo dos médios com onze criangas de quatro, e o grupo dos grandes, formado por
oito criancas de cinco anos. Relativamente ao género, o grupo era constituido por 14 criangas

do sexo masculino e 11 do sexo feminino.
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Tabela 1 - Nivel socioeconémico das familias das criancas da sala 2 do jardim de infancia

Pai Maée
=
) 3 =
Crianca | ldade - _ L _ g °
Idade | Habilitacdes o Situacéo Habilitacdes s Situacéo <
. Profisséo o Idade . Profissédo o
literarias Profissional literarias Profissional
1 . .
5 Anos 25 9° ano Desconhecida Desempregado 26 12%no Desconhecida Desempregada 0
L Funcionéria
2 Funcionario .
5 Anos 32 9° ano . Empregado 46 12%no Pablica Empregada
Publico
3 Professor/ Professora/
5 Anos 41 Doutoramento ) Empregado 37 Doutoramento . Empregada
Investigador Investigadora
4 Técnico de . .
5 Anos 37 9° ano L Empregado 35 9°ano Administrativa Empregada
Telecomunicages
5 o ) ) Professora
5 Anos 44 12°%no Empreséario Empregado 42 Licenciatura Empregada

Universitaria
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6 5 Anos 35 12°no Comercial Empregado 28 12%no Desconhecida Desempregada
7 - - - 7 -
5 Anos 51 12°ano Desenhador Empregado 39 Licenciatura Artista plastica Empregada
8 . . Engenheiro ) )
5 Anos 34 Licenciatura o Empregado 34 Licenciatura Professora Empregada
electrotécnico
9 Professor Educadora de
4 Anos 50 Doutoramento . Empregado 46 Mestrado o Empregada
universitario infancia
12°ano .
10 4 Anos | -------- 12° ano Agente de seguros Empregado | ---—---- Estudante Desconhecido
11 4 Anos | -------- 6°no Emigrante Empregado | ------- 9%ano Emigrante Empregada
) ) ) ] ] Engenheira do
12 4 Anos 36 Licenciatura Economista Empregado 36 Licenciatura . Desempregada
Ambiente
Funcionario ) ) Engenheira do
13 4 Anos 34 12° ano o Empregado 32 Licenciatura ) Empregada
publico Ambiente
; Empregada
14 4 Anos | --—--—---- 9% ano Motorista Empregado | ------- 9%no . Empregada
domestica
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15 4 Anos 39 9%no Empreséario Empregado 36 9%no Empresaria Empregada
Assistente de
venda de
16 4 Anos | -------- 9° ano Estucador Empregado | ------- 12° ano ) Empregada
alimentos ao
balcdo
17 4 Anos 35 12%no GNR Empregado 31 Licenciatura Professora Empregada
18 4 Anos | ------- 12%no Desconhecida Empregado | --—---- Mestrado Psicéloga Desempregada
Operador de
19 4 Anos | ------- 6° ano maquinas de Empregado | ------- 6°no Domeéstica Desempregada
escavacao
Pintor de .
20 3 Anos | -------- 9% ano . Desempregado | ------- 12° ano Desconhecida Desempregada
Construcdo civil
Professor do 2° e ) ) Professora do 2°
21 3 Anos | ------ Mestrado ) Empregado | ---—--—-- Licenciatura ) Empregada
3° ciclo e 3°ciclo
22 Professor/ Professora/
3 Anos 41 Doutoramento Empregado 37 Doutoramento Empregada

Investigador

Investigadora
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23

Professor

3 Anos | -------- Doutoramento L Empregado | ------- Licenciatura Professora Desempregada
universitario
24
3 Anos | -------- 6°ano Emigrante Empregado | --—---- 9°ano Emigrante Empregada
25
3 Anos | -------- 12%no Administrativo Empregado | ------- Bacharelato Contabilista Empregada
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Do ponto de vista socioecondémico, as familias das criancas eram muito diversificadas,
como pode ser observado na tabela acima apresentada. A area de ensino era a mais
representativa, seguindo-se a dos servicos e a dos quadros superiores.

Note-se que na area do ensino incluimos professores universitarios, professores e
educadores de infancia. Na area dos servi¢os incluimos técnico de telecomunicacdes,
estucador, pintor de construgdo civil, assistente de vendas, comercial, forga policial,
desenhador, etc. Nos quadros superiores incluimos as profissdes de engenheiro, economista,
contabilista e gerente de empresa. E nos administrativos incluimos administrativos e
funcionarios publicos.

As habilitacGes literarias dos pais também eram dispares, tal como se pode verificar.
Depreende-se, pela leitura da tabela, que as habilitacdes literarias dos pais das criancas que
frequentaram a sala 2 do jardim de infancia estavam diretamente relacionadas com as
profissdes que desempenhavam na altura que o estagio foi desenvolvido.

O nivel de formacgdo académica, de uma grande parte dos pais, era de frequéncia
universitaria, até ao doutoramento. Existia também um grande nimero de pais com o 12° ano.

Como também se pode observar, as idades dos pais eram muito variaveis, embora
houvesse um grande grupo de pais com idades compreendidas entre os 30 e os 40 anos.

No grupo, existiam trés criangas que viviam apenas com as méaes e, nesses casos, 0S
pais encontravam-se separados ou em processo de separacdo. Duas das criancas do grupo
viviam com a avo, ndo pelo motivo anteriormente referido, mas pelos pais estarem emigrados.
Todas as outras criangas do grupo viviam no seio de familias “normais”, onde pai ¢ mae
coabitavam.

Podemos concluir que as familias das criancas eram diversificadas nos aspetos
apresentados na tabela. Porém, quanto mais diversificada for a constituicdo do grupo, maior é
a troca de experiéncias e saberes, proporcionando um ambiente estimulador para a

aprendizagem.

Sabe-se, no entanto, que a interacgdo entre criancas em momentos diferentes de
desenvolvimento e com saberes diversos, é facilitadora do desenvolvimento e da
aprendizagem. Para isso, torna-se importante o trabalho entre pares e em pequenos grupos
em que as criancas tém oportunidade de confrontar os seus pontos de vista e de colaborar
na resolucdo de problemas ou dificuldades colocadas por uma tarefa comum (Silva 1997:
35).
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Perante esta panoplia tdo diversificada, compete a escola tirar partido das origens
familiares e culturais de cada crianca, tais como saberes, estilos de expressdo, jogos e

brincadeiras, para ampliar as experiéncias de todas as outras.

1.7 — Prética Educativa Supervisionada no Pré-Escolar

1.7.1 — Planificacao semanal n° 4 (de 11 a 13 de marco de 2013)

Atividade: Jogo dramatico “Como é 0 meu pai”.

Estratégia: Numa primeira fase desta atividade, as criancgas sentar-se-ao em “meia-lua”
a volta da tela de projecdo, onde, posteriormente, sera projetada e contada a historia “Como é
0 meu pai”, para que as criangas tenham uma melhor visibilidade das imagens constituintes
desta, e para que possam seguir a leitura da historia (mesmo ndo sabendo ler formalmente).
Para a projecéo, a histdria sera preparada anteriormente em formato PowerPoint.

Ap06s vermos a historia, iremos dialogar sobre a mesma e cada crianca teréd de falar e
demonstrar, através de gestos, as caracteristicas dos seus pais. Seguidamente, ser-lhes-&
solicitado que facam, individualmente, um desenho sobre o pai.

E de referir que, para completar o desenho, as criangas mais velhas do grupo dirdo
uma frase que caracterize o seu pai. Assim sendo, a estagiaria ira escrever num pedacgo de
papel com a finalidade das criangas copiarem os grafemas associando-o0s ao desenho feito.

Recursos:

+ Humanos: educadora cooperante, assistente operacional, estagiaria e criangas;

\ Materiais: computador, histéria em formato PowerPoint, projetor, tela de projecdo, folhas
A4, lapis de cor, lapis de cera, lapis de carvdo e marcadores;

\ Fisicos: sala de atividades.

Areas de contetdo: Formagao Social e Pessoal; Expressdo e Comunicacio: dominio da

linguagem oral e abordagem a escrita, dominio da expressdo motora, dominio da expressdo

plastica e dominio da expressdo dramatica.

Objetivos:
\ gerais \ especificos

e Desenvolver relacGes interpessoais; | e Ser capaz de:

¢ Desenvolver capacidades de - Identificar o pai como um membro da familia
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socializacdo; proxima;

e Desenvolver a autonomia; - Respeitar todos os intervenientes na atividade;

« Desenvolver a responsabilidade; - Aceitar as diferentes opinides;

e Desenvolver o vocabulario: - Respeitar as regras de funcionamento da sala de
atividades;

e Desenvolver o gosto pela leitura;

e Desenvolver o gosto pela escrita; - Interpretar a informacao,

. - Recontar a histdria;
e Desenvolver a capacidade de

N L - Contar vivéncias relacionadas com a historia;
atencdo e memorizacao;

) - Adquirir vocabulario novo;
¢ Desenvolver a linguagem oral;

o ) - Ouvir com atencdo;
e Desenvolver a motricidade fina; o
- Trocar ideias;

e Desenvolver a criatividade; L. L e,
- Enumerar caracteristicas fisicas e psicol6gicas dos

¢ Desenvolver o sentido estético; pais:

e Desenvolver o conhecimento acerca | Copiar 0s grafemas;

da dramatizagdo. - Associar o conteido dos grafemas ao desenho
feito;

- Manipular com precisdo objetos tais como o lapis,
l&pis de cera e marcadores;

- Representar graficamente o corpo humano — o pai;
- Pintar o desenho de acordo com as caracteristicas
do pai;

- Transmitir sentimentos/ emocdes através do
desenho;

- Identificar o corpo como suporte de dramatizacao.

1.7.1.1 — Reflexao da planificagcdo n°4

A histdria, como o previsto, foi projetada para que as criancas tivessem uma melhor
visibilidade das imagens. Quanto as criangas, estiveram em total concentra¢do, ndo havendo
assim qualquer tipo de distracdo. A mensagem da historia foi bem interpretada pelas criangas.
Prova disso € que, no dialogo orientado pela estagiaria, as criangas foram capazes de recontar

a historia e ainda mencionar as caracteristicas presentes no pai da historia.
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Ao longo do diélogo, as criancas foram capazes de respeitar todos os intervenientes na
atividade e de esperar pela sua vez para falar, o que néo se verificou no desenvolvimento do
jogo dramatico. Porém, depois de a estagidria relembrar as regras da sala, as criancas
acalmaram e demonstraram, através de gestos, uma a uma, as caracteristicas dos seus proprios
pais. Nota-se que as criancas mais pequenas do grupo tiveram algumas dificuldades em
enumerar e demonstrar quer as caracteristicas fisicas, quer as psicoldgicas.

Quanto ao desenho do pai, as criancas foram capazes de fazer um trabalho
pormenorizado, pintando os pormenores do desenho de acordo com as caracteristicas dos seus
pais, como por exemplo a cor dos olhos. Os desenhos das criangas mais velhas da sala ficaram
lindissimos, com todas as caracteristicas fisicas do pai ilustradas. Ficaram ainda registados

com uma frase caracterizadora do pai, enunciada e copiada pela prépria crianca.

1.7.2 — Planificacéo semanal n° (de 2 a 3 de abril de 2013)

Atividade: Jogo: “Vamos avaliar as sementeiras?”

Estratégia: As criangas sentar-se-d40 na mesa polivalente, onde serdo colocadas as
sementeiras e as experiéncias das sementes nos copos, e irdo, em pequenos grupos
heterogéneos — 5 elementos (organizados pela estagiaria), discutir as alteracBes das
sementeiras feitas anteriormente pelo grupo. Para que as criancas identifiquem todas as
alteracOes, a estagiaria ira arrancar uma planta de cada sementeira. Assim, j& com as duas
plantas arrancadas, mostrara as criangas algumas das diferentes partes da planta — raiz, caule e
folhas — bem como as suas funcdes.

Posteriormente, 0s grupos serdo questionados sobre quais 0s elementos necessarios
para a germinacdo da semente e para o crescimento da planta.

Apobs as criancas estarem esclarecidas sobre estes conceitos, ser-lhes-a pedido que
registem, em grupo, as alteracbes que observaram. Desta forma, cada grupo recebera 5 folhas,
com o objetivo de cada crianga do grupo registar uma modificacdo. Cabera aos elementos
mais velhos de cada grupo copiar as frases correspondentes a cada modificacdo ilustrada
(depois de a estagiaria escrever num pedaco de papel para poderem copiar).

Depois de todo este jogo, as criancas serdo premiadas, sendo esse prémio transplantar

as plantas para a pequena quinta da escola.
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Salienta-se que as criangas, 15 dias antes desta atividade, semearam milho numa
sementeira e feijdes em uma outra. Para além destas, fizeram também a técnica do algodéo,
utilizando dois copos (um para cada tipo de semente).

Recursos:

+ Humanos: educadora cooperante, assistente operacional, estagiaria e criancas;
\ Materiais: sementeiras, folhas A4, 14pis de cor e lapis de carvéo;
\ Fisicos: sala de atividades e quinta da escola.

Areas de conteudo: Formagio Social e Pessoal; Expressdo e Comunicagio: dominio da

linguagem oral e abordagem a escrita, dominio da expressdo motora e dominio da expressdo

plastica.
Obijetivos:
\ gerais \ especificos
e Desenvolver capacidades de e Ser capaz de:
socializacdo; - Respeitar todos os intervenientes na atividade;
e Desenvolver a autonomia; - Aceitar as diferentes opinides;
« Desenvolver a responsabilidade; - Respeitar as regras de funcionamento da sala de

e Desenvolver o conhecimento acerca | atividades;
das plantas: - Perceber o processo de germinacdo das sementes;

e Desenvolver o vocabulario: - Entender o processo de crescimento das plantas;

« Desenvolver a capacidade de - Distinguir algumas partes de uma planta;

« o - Adquirir vocabulario novo;
atencdo e memorizacao;

. . - Ouvir com atencdo;
¢ Desenvolver a linguagem escrita;

) - Memorizar novas palavras;
e Desenvolver a capacidade de B _
_ 5 - Identificar novos conceitos;
interpretacao; _
. _ - Copiar os grafemas;
e Desenvolver a motricidade fina; . )
_ _ - Associar o conteudo dos grafemas ao desenho
e Desenvolver o sentido estético.

feito;
- Manipular com precisao objetos tais como o lapis;
- Expressar através do desenho as alteragdes

observadas nas sementeiras.
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1.7.2.1 — Reflex&o da planificacdo n°

A atividade proposta decorreu como o previsto. Depois de as criancas se juntarem em
grupos, e terem tempo de assimilar as transformac6es, foram questionadas sobre as mesmas.
As alteragOes que as criangas apontaram, entre outras, foram as seguintes:

- “Nasceu mais milho que feijao”;

- “Mas um feijdo cresceu mais que todas as outras sementes”;

- “Os feijoes que semeamos ndo nasceram todos™;

- “As sementes comecaram a rebentar” (relativamente a experiéncia do copo com
algodédo e feijao);

- “Aqui nesta s6 germinou uma semente” (relativamente a experiéncia do copo com
algoddo e milho).

A partir destas afirmacdes, observamos que 0s conceitos ensinados estavam presentes
na memoaria das criangas, pois utilizaram os termos cientificos corretos como, por exemplo,
“semente” e “germinou”. Quase todas as criancas do grupo conseguiram utilizar os conceitos
certos, contudo, as criangas mais velhas do grupo evidenciaram estar mais seguras.

Depois de serem arrancadas duas plantas — um pé de feijdo e outro de milho — os
pequenos grupos tiveram oportunidade de verificar e analisar as diferencas entre as duas, bem
como as partes constituintes destas (nomeadamente a raiz, o caule e as folhas).

Quanto aos registos, o resultado foi muito satisfatorio, ja que os grupos foram capazes
de registar, através do desenho, até os pormenores observados. Salienta-se aqui o trabalho das
criancas mais velhas: copiar as frases que correspondiam as diferentes modificacGes. Elas
fizeram-no com muito interesse e entusiasmo, para demonstrar aos restantes elementos do
grupo que ja conseguiam escrever (mesmo copiando). Nota-se também que as criangas,
através da ilustracdo, conseguiam “ler” o que tinham copiado.

Consideramos que 0 momento alto da atividade foi quando nos dirigimos para a quinta
para transplantar as plantas. Porém, como as criancas estavam ao ar livre, sentimos um pouco
de dificuldade em controlar o grupo e s, quando pedimos num tom de voz mais alto,
conseguimos que as criangas se acalmassem e tomassem atencao.

Por todas estas raz6es enumeradas, verifica-se que as criangas gostaram da atividade e
sentiram-se integrados nela, uma vez que, em todo o processo de evolugdo das sementeiras, as
criangas estiveram presentes; isto €, as criangas semearam as sementes e regaram para que se

pudesse chegar as observacoes feitas.
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1.7.3 — Planificacdo semanal n°8 (de 22 a 24 de abril de 2013)

Atividade: Jogo dramatico: “O velho, o rapaz e o burro”.

Estratégia: A estagiaria ira contar a histéria “ O velho, o rapaz e o burro”, que sera
apresentada em sombras chinesas, para que as criancas conhecam e se familiarizem com
formas diferentes de contar historias. Para a apresentacao serdo preparados anteriormente um
cenario, assim como as sombras das personagens constituintes da historia.

As criancas sentar-se-80 a volta da mesa polivalente, onde ser4 colocado o cenério,
para poderem ter uma melhor visibilidade da apresentacéo.

Posteriormente, iremos dialogar sobre a possivel moral existente na histéria, e as
criancas terdo oportunidade de recontar a historia utilizando o cenario e as sombras chinesas.
Para tal, o grande grupo seré dividido em pequenos grupos heterogéneos.

Recursos:

+ Humanos: educadora cooperante, assistente operacional, estagiaria e criangas;

\ Materiais utilizados no cenario e nas sombras chinesas: cartolinas, cola, papel silofane,
palitos dos grandes, caixa de cartdo e lencol branco;

\ Fisicos: sala de atividades.

Areas de contetdo: Formacao Social e Pessoal; Expressdo e Comunicacio: dominio da

linguagem oral e abordagem a escrita, dominio da expressdo motora e dominio da expressao

dramaética.
Obijetivos:
\ gerais \ especificos
e Desenvolver capacidades de e Ser capaz de:
socializacdo; - Respeitar todos os intervenientes na atividade;
e Desenvolver a autonomia; - Aceitar as diferentes opinides;
e Desenvolver a responsabilidade; - Respeitar as regras de funcionamento da sala de
e Desenvolver o vocabulério; atividades;

e Desenvolver a capacidade de - Aceitar as regras impostas pelo J0go0,

atencio e memorizagio; - Recontar a historia;

e Desenvolver a linguagem oral; - Adquirir vocabulario novo;

. - Ouvir com atencdo;
e Desenvolver o gosto pela leitura;

. ) - Memorizar novas palavras;
e Desenvolver a motricidade fina; B _
) - Identificar novos conceitos;
¢ Desenvolver o conhecimento acerca
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da dramatizacdo. - Trocar ideias;

- Manipular com precisédo as sombras chinesas;

- Identificar as sombras chinesas como suporte de
dramatizac0es;

- Dramatizar a historia através das sombras

chinesas.

1.7.3.1 — Reflex&o da planificacio n°38

Para introduzir esta atividade, depois do cenario ser colocado na mesa, foi
desenvolvido um breve didlogo, onde as criangas identificaram de imediato o cenario como
suporte para contar historias, chegando mesmo ao conceito de teatro de sombras. Com o
prévio conhecimento das criangas, comegamos entdo a apresentar a historia “O velho, o rapaz
e o burro” através das sombras chinesas.

Terminada a apresentacdo, surgiu um pequeno didlogo em grande grupo, onde as
criangas desvendaram a moral da historia: “quem ouve o que os outros dizem, ndo chega a
lado nenhum” (frase dita por uma das criangas do grupo). Seguidamente, foram formados
cinco grupos heterogéneos e, tal como o previsto, as criangas recontaram ao ouvido através
das sombras chinesas, tratando-se este do momento alto da atividade.

Perante esta atividade, as criangas comportaram-se de forma desejada, ja que se tratava
de criancas que adoravam ouvir histdrias, independentemente do suporte utilizado. O facto de
serem capazes de recontar a histdria através da manipulacdo das sombras chinesas
demonstrou que as criangas estiveram em total atencdo e concentracdo durante a sua

apresentacao.

1.7.4 — Planificacao semanal n°11 (de 13 a 15 de maio de 2013)

Atividade: Jogo dramatico: “O Joio e a Maria”.
Estratégia: A historia “O Jodo e a Maria” serd apresentada num avental para que as

criancas conhecam e se familiarizem com formas diferentes de contar historias. Para a
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apresentacdo, sera preparado anteriormente um avental com o cendrio, assim como as
imagens das personagens constituintes da historia.

As criangas, para a visualizacdo desta apresentacdo, sentar-se-d0 a volta da mesa
polivalente.

No final da historia, iremos dialogar, tendo as criangas a oportunidade de recontar a
historia. Por Gltimo, as criangas serdo divididas em pequenos grupos heterogéneos e irdo
recontar a historia, explorando e manipulando o avental, de modo a que conhecam mais um
suporte que podem utilizar para contar histérias.

Recursos:

' Humanos: educadora cooperante, assistente operacional, estagidria e criancas;

\ Materiais: avental branco anteriormente pintado de acordo com o cenério da histéria, velcro
e personagens da historia (construidas com goma eva);

\ Fisicos: sala de atividades.

Areas de contetdo: Formagao Social e Pessoal; Expressdo e Comunicagio: dominio da

linguagem oral e abordagem a escrita, dominio da expressdo motora e dominio da expressdo

dramatica.
Objetivos:
\ gerais \ especificos
e Desenvolver capacidades de e Ser capaz de:
socializacdo; - Respeitar todos os intervenientes na atividade;
e Desenvolver a autonomia; - Aceitar as diferentes opinides;
« Desenvolver a responsabilidade; - Respeitar as regras de funcionamento da sala de
e Desenvolver o vocabulario; atividades;

o Desenvolver a capacidade de - Aceitar as regras impostas pelo jogo;

atenco e memorizagio: - Recontar a historia;

« Desenvolver a linguagem oral: - Contar vivéncias relacionadas com a historia;

: - Adquirir vocabulario novo;
¢ Desenvolver o gosto pela leitura;

. i - Ouvir com atencdo;
e Desenvolver a motricidade fina;

) - Trocar ideias;
¢ Desenvolver o conhecimento acerca _ L
_ - Manipular com precisao o avental e 0s seus
da dramatizacdo. o
constituintes (personagens);

- Identificar o avental decorado como suporte de

dramatizacoes;
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- Dramatizar a histéria através do avental.

Atividade: Construcéo do livro “O livro da familia”.

Estratégia: Para comemorar o dia da familia, em grande grupo, iremos construir um
livro sobre diferentes familias: pequenas, numerosas, engragadas, felizes, entre outras. A
historia tera 25 paginas e cada pagina sera constituida por uma frase, que caracterizara uma
familia, e por uma imagem ilustradora dessa familia. Assim, para a construcdo da historia,
cada uma das criancas ira receber uma dessas paginas para pintar as imagens constituintes.

As criangas mais velhas do grupo terdo ainda de copiar a frase caracterizadora da
familia que Ihe calhara, depois de um adulto ler essa mesma frase.

Quando todas as criancas tiverem pintado, em grande grupo, veremos o resultado e, de
seguida, iremos ler a histéria para discutirmos os tipos de familias existentes na historia.

Este livro, depois de construido, sera colocado no cantinho da biblioteca da sala para
as criangas o consultarem sempre que quiserem.

Recursos:
+ Humanos: educadora cooperante, assistente operacional, estagiaria e criancas;
\ Materiais: histéria para colorir, lapis de cor, lapis de carvéo, cartio e papel de plastificar;
\ Fisicos: sala de atividades.

Areas de contetdo: Formacdo Social e Pessoal; Expressdo e Comunicacio: dominio da

linguagem oral e abordagem a escrita, dominio da expressdo motora e dominio da expressdo

plastica.
Objetivos:
\ gerais \ especificos
e Desenvolver capacidades de e Ser capaz de:
socializacdo; - Respeitar todos os intervenientes na atividade;
e Desenvolver a autonomia; - Aceitar as diferentes opinides;
« Desenvolver a responsabilidade; - Respeitar as regras de funcionamento da sala de
e Desenvolver o vocabulario; atividades;

« Desenvolver a capacidade de - Recontar a historia;

atenco e memorizacio: - Contar vivéncias relacionadas com a historia;

e Desenvolver a linguagem oral; - Adquirir vocabulario novo;

. - Ouvir com atencdo;
¢ Desenvolver o gosto pela leitura;

. ) - Trocar ideias;
¢ Desenvolver a linguagem escrita;
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¢ Desenvolver a motricidade fina; - Enumerar caracteristicas das familias;

e Desenvolver o sentido estético. - Copiar os grafemas;

- Associar o conteudo dos grafemas ao desenho
feito;

- Manipular com precisdo objetos tais como o lapis;
- Pintar o desenho de acordo com as caracteristicas
das imagens;

- Pintar os desenhos sem sair dos contornos.

1.7.4.1 — Reflex0es da panificacéo n°11

 Atividade: Jogo dramatico: “O Jodo e a Maria”.

Como previsto, a historia foi contada num avental para que as criangas conhecessem e
se familiarizassem com formas diferentes de contar histérias. Para que as criancas tivessem
uma melhor visualizacdo da apresentacdo, a assistente operacional pos-se em cima de uma
cadeira com o avental vestido, a fim de ser mais facil manipular as imagens constituintes da
historia.

Enquanto a historia estava a ser contada, as criancas estiveram em total concentracao.
Este era um grupo de criancas, como ja dito anteriormente, que admiravam histdrias e, por tal
motivo, sempre que se tratava de ouvir uma historia, as criangas adotavam uma 6tima postura.
Também o facto de terem tido contacto com uma nova forma de contar historias deixou-as
curiosas, implicando atencdo por parte das mesmas.

Por escassez de tempo, ndo foi possivel que todas as criangas manipulassem o avental.
Desta forma, por sugestdo da educadora cooperante, apenas as criangas pertencentes ao grupo
dos grandes desenvolveram esta fase da atividade, conseguindo recontar a histéria ao mesmo
tempo que manipulavam as personagens no avental.

VAtividade: Construcio do livro “O livro da familia”.

Depois de as criancas estarem esclarecidas sobre aquilo que iriam fazer, foram
distribuidas as paginas do livro e, ao mesmo tempo, foram lidas as frases que cada pagina
continha.

As criangas fizeram o solicitado, respeitando as caracteristicas das imagens. Por

exemplo, uma das imagens do livro era constituida por trés pessoas, sendo-lhe correspondente
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a frase “Existem familias de cores diferentes”. A crianga a quem calhara esta pagina pintou as
pessoas de castanho, o que comprova que entendeu perfeitamente a frase.

Quanto as criancas mais velhas do grupo, copiaram com interesse as frases e, no
momento que vimos o0 resultado, quase todas as criancas (incluindo as mais novas)

conseguiram enunciar a frase que lhe calhara para pintar.

2 — CARACTERIZACAO DA PRATICA PEDAGOGICA NO 1° CICLO
DO ENSINO BASICO: Instituto Nuclisol Jean Piaget

2.1 — Caracterizacao do Meio

Assim como o estagio do Pré-Escolar, também o de 1° Ciclo do Ensino Bésico foi
desenvolvido na cidade de Vila Real. Por sua vez, foi realizado no Instituto Nuclisol Jean
Piaget.

Como ja referido, Vila Real estd dividida em trinta freguesias, sendo elas: Abacas,
Adoufe, Arroios, Andrdes, Borbela, Camped, Constantim, Ermida, Folhadela, Guides, Justes,
Lamares, Lamas de Olo, Lordelo, Mateus, Mondrdes, Moucgo6s, Nogueira, Nossa Senhora da
Conceicao (urbana), Parada de Cunhos, Sdo Miguel da Pena, Quintd, Sdo Dinis (urbana), Sdo
Pedro (urbana), Sdo Tomé do Castelo, Torgueda, Vale de Nogueiras, Vila Cova, Vila Marim
e Vilarinho da Samarda. *°

O concelho de Vila Real contém caracteristicas marcadamente rurais, sendo dominado
por duas zonas montanhosas que originam uma incomum beleza: Serra do Maréo e Serra do
Alvéo. Este concelho contém ainda varios equipamentos culturais que Ihe trazem dinamismo,
entre eles a Biblioteca Municipal Dr. Jalio Teixeira, 0 Museu do Som e da Imagem, o Teatro
de Vila Real e 0 Museu da Vila Velha.'!

E de salientar que, com a criagdo da Universidade de Tras-os-Montes e Alto Douro,
notou-se um elevado crescimento demografico. Para além de apelar a vinda de jovens e de

diferentes culturas, a UTAD contribuiu para uma maior empregabilidade.

Ohttp:/;www.cm-vilareal.pt/concelho-mainmenu-162/caracteriza-mainmenu-164.html  consultado no  dia
16/02/2014
1 http://www.cm-vilareal.pt/concelho-mainmenu-162/frequesias-mainmenu-163.html  consultado no dia
16/02/2014
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O Instituto Nuclisol — Jean Piaget situa-se na zona sudoeste da cidade de Vila Real, na
freguesia de S. Dinis, nomeadamente na Rua da Tenaria, Quinta da Almodena. Esta freguesia
— S. Dinis — é composta por inUmeros patriménios como, por exemplo, a Casa de Diogo Céo,
e nela encontram-se os bairros de Almodena e Fonte Nova.

A instituicdo Nuclisol Jean Piaget de Vila Real encontra-se bem situada, perto do
centro da cidade, e desfruta de bons acessos, tanto para pedes, como para veiculos. Saliente-se
ainda que esta instituicdo tem ao seu lado outro edificio que exerce funcbes educativas, 0

Centro Escolar das Arvores.

2.2 — Caracterizacdo da Instituicdo *

O Instituto Nuclisol — Jean Piaget é uma associacdo que tem como objetivos o
desenvolvimento integral da crianc¢a, a sua integracdo na sociedade e o desenvolvimento do
espirito da solidariedade. E também designada de Unidade de Desenvolvimento Integrado
(UDI) de Vila Real. O instituto Nuclisol Jean Piaget & uma IPSS que atua na area do ensino
ndo superior. O instituto Nuclisol desenvolve a sua atividade de Norte a Sul do pais.

A instituicdo referida é vocacionada para o0 ensino basico. Privilegia a adequacao das
escolas ao meio socio-cultural em que se insere. Compromete-se a dar atencdo a integracao
das criancas com necessidades sdcio-educativas especiais € uma pratica pedagdgica
personalizada, sendo estes 0s pontos cruciais do projeto educativo do Instituto Piaget.

As escolas da Nuclisol garantem as necessidades educativas infantis desde a creche ao 1°
Ciclo do Ensino Basico.

Na unidade de Desenvolvimento Integrado de Vila Real — & qual nos referimos — ainda
existe um centro de apoio ocupacional para jovens e adultos com NEE. O centro de atividades
ocupacionais da resposta a jovens e adultos com deficiéncias variadas, potenciando-lhes
saberes, contribuindo assim para a sua integracéo social.

Este estabelecimento de ensino rege-se pelas orientagdes do MEC para o 1° Ciclo do
Ensino Basico e pela legislacdo em vigor.

Dispde de servigos prestados e de atividades de desenvolvimento tais como:

- Servigos Administrativos;

2 A caracterizagdo da instituigio “Instituto Nuclisol — Jean Piaget” foi realizada com base na consulta do
Regulamento Interno do Instituto referente ao 1° Ciclo do Ensino Basico, no ano letivo de 2013/2014 e na
consulta virtual de informacéao disponivel em http://www.nuclisol.org/ consultado no dia 16/02/2014
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- Alimentacéo;

- Higiene, Seguranca e Limpeza;

- Transporte;

- Psicologia;

- Psicomotricidade;

- Docente de Educagéo Especial.

A Unidade de Desenvolvimento Integrado realiza ainda as seguintes atividades:

- Rececdo e entrega diaria do aluno;

- Planeamento e acompanhamento das atividades pedagogicas;

- Cuidados de higiene e saude;

- Apoio na alimentac¢éo;

- Momentos de lazer;

- Articulagdo com a familia;

- Atividades extracurriculares como Ballet, Capoeira, Karaté e Happy Yoga.

E de referir que as Atividades de Enriquecimento Curricular para o ano letivo de
2013/2014 eram o Apoio ao Estudo, Inglés, Oficinas e as TIC (Tecnologias de informacéo e
comunicacdo) para todos os niveis de ensino.

Existem também alguns critérios para admissdo dos alunos na instituicdo. S&o admitidas
criancas que completam 6 anos até ao dia 15 de setembro, bem como, se requerido pelos pais,
aquelas que completem 6 anos entre o dia 16 de setembro e o dia 31 de dezembro. Estes
critérios sdo por ordem de prioridade:

- Frequéncia do Pré-Escolar no estabelecimento;

- Criangas com NEE;

- Irmdos que frequentam a instituicao;

- Residéncia na area do estabelecimento;

- Data de inscricéo;

- Atividade profissional dos pais na area geografica da escola.

Esta admisséo é efetuada pela diretora pedagdgica da instituicao.

A instituicdo mencionada funciona de segunda-feira a sexta-feira das 7:45h as 19h. O ano
letivo tem a duracdo de dez meses que corresponde aos meses de setembro a junho. O horario
do 1° Ciclo do Ensino Basico é das 8:30h as 17h, com intervalo para almoco, conforme os
horérios afixados nas turmas.

E da responsabilidade dos pais ou encarregados de educacdo a aquisicdo do material

escolar, bem como os manuais escolares adotados no estabelecimento. Faz parte também
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desta responsabilidade o uso da Escola Virtual — pedagdgica e crucial para a aprendizagem
das criangas.

O Instituto Nuclisol Jean Piaget encerra na primeira quinzena de agosto para conservagdo
e desinfecdo, de 24 de dezembro a 1 de janeiro, na segunda-feira a seguir a Pascoa e nos
feriados nacionais e local.

Apesar de ser uma IPSS, os alunos pagam uma mensalidade de 330,00€ mensais que
engloba todos os servicos prestados, a excecdo das atividades extracurriculares. A
mensalidade é paga durante os dez meses do ano letivo. A frequéncia dos servicos
complementares de apoio no més de julho é comparticipada em 50% do valor global da
mensalidade, que corresponde a 165,00€. A mesma frequéncia destes servigos no més de
agosto é sujeita a inscri¢do prévia no més de abril, com uma mensalidade de 123,75€. O valor
da mensalidade sera revisto anualmente e previamente comunicado. Esta mensalidade é paga
até ao dia 5 de cada més. Em caso de demora no pagamento da mensalidade, sdo devidos
juros de mora civis de 4% até ao dia 15, e de 30% ap0s essa data. N&o se efetuam quaisquer
descontos na mensalidade.

Relativamente ao transporte, este destina-se a dar resposta aos «clientes». Assim, 0
transporte € realizado no inicio e no final do dia, assegurado por um motorista e por um
ajudante. A rececdo das criancas € efetuada em locais previamente definidos pelo
estabelecimento e o transporte é efetuado para todas as atividades escolares. A area de acao
podera atingir um raio de 10 km e € comparticipado pelos encarregados de educacao,
dependendo do valor de distancia a percorrer.

No que diz respeito a alimentacdo, diariamente sdo fornecidos o almogo e o lanche. As
ementas sdo elaboradas de acordo com as normas de nutricdo e por técnicos habilitados. As
ementas sdo afixadas semanalmente.

Quanto a frequéncia das crian¢as na instituicdo, s6 podem frequentar o estabelecimento
aquelas que se encontrem sem qualquer sintoma de doenga. Sempre que ocorra uma situacao
de acidente no periodo de funcionamento do estabelecimento, e caso sejam necessarios alguns
cuidados, estes serdo da responsabilidade da entidade seguradora.

Analogamente aos 6rgaos de gestdo, o conselho pedagdgico é constituido por todos 0s
docentes da organizacao e presidido pela diretora — Conselho Geral de Docentes (sendo este
constituido pelos docentes e presidido pela diretora pedagogica, como ja referido). Todos os
anos € elaborado um Projeto Curricular, pela docente titular, que se adapta a realidade

sociocultural do meio e define os objetivos, atividades e estratégias para cada grupo.
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A constituicdo dos grupos rege-se da seguinte forma: o estabelecimento do 1° Ciclo tem
capacidade para 100 alunos. Dez por cento deste conjunto serd convertido em vagas, para
situacOes de caréncia grave. Em coadjuvacdo com o professor titular, colaboram docentes de
Expressdo Fisico-Motora, de Expressdo e Educacdo Musical e de Educacao Especial.

Fisicamente, esta instituicdo possui trés edificios pelos quais as diversas valéncias se
encontram distribuidas.

No edificio A, existe, no piso 1, a creche e 0 1° bercario (4/12 meses), 0 2° bercario (12/24
meses), a sala dos 2 anos; o pré-escolar (3/6 anos); a copa de leite de apoio a creche,
vestibulo, blocos sanitarios, sala de estimulagdo precoce, lavandaria e sala de arrumos. No
piso 0, encontramos a secretaria, sala polivalente, auditorio, quatro salas do 1° ciclo (sendo
uma para cada ano de ensino — 1° 2° 3° e 4° anos), casa de banho para o 1° ciclo
(masculino/feminino), casa de banho para docentes e ndo docentes, salas do Centro de
Atividades Ocupacionais (CAO), casa de banho para elementos do CAQO, pétio interior e hall
de entrada. Relativamente ao piso 1, podemos encontrar o gabinete da direcdo, uma sala de
reunides, uma casa de banho para adultos e um gabinete de apoio psicologico.

Num outro edificio, no B, podemos encontrar o centro de atividades de tempos livres,
constituido por uma sala de atividades, atelié do faz de conta e mediateca, casa de banho,
atrio, um refeitorio que serve toda a instituicdo, cozinha, despensa e Atividades de Tempos
Livres (ATL) do 2° Ciclo do Ensino Basico.

Outro dos edificios da instituicdo € nomeado de Casinha de Pedra. Este edificio serve de
apoio ao CAO e é constituido pelo atelié de tecelagem, atelié de Arraiolos e cestaria e casa de
banho.

Quanto ao espaco exterior, podemos encontrar um parque de estacionamento, dois
parques infantis bem equipados e adaptados as diferentes faixas etarias das criancas e um
campo de futebol de terra batida. O espaco exterior da escola é essencial pois oferece aos

alunos atividades que a sala de aula ndo proporciona.

2.3 — Caracterizacdo da sala de aula

Para Niza (1998: 9), “o cenario de trabalho numa sala de aula devera proporcionar um

envolvimento estruturado para facilitar o ambiente de aprendizagem curricular [...]7,
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acrescentando que, dentro da mesma, devem existir areas de apoio geral & organizacdo do
trabalho, para que a aprendizagem seja eficaz.

De modo idéntico, Katz (cf. 1998) menciona que a sala de atividades deve ser mais do
que um simples espaco, onde a interacao social, a exploracéo e a aprendizagem sao realcadas,
devendo, entdo, a mesma favorecer o bem-estar tanto das criancas, como dos adultos que a

ocupam.

O espaco, (...), ndo se pode circunscrever as quatro paredes da sala de actividades. Deve
transcendé-las, tornando todo o espaco escolar e extra-escolar (bairro, aldeia, cidade, etc.)
como espac¢o educativo. A sala de actividades transforma-se no local onde se organiza e
regista o saber. Assim, a sala passa necessariamente a ser um sistema flexivel, vivo e em
mudanca (Katz 1998: 147).

Tendo em consideracdo as citagdes anteriormente proferidas, podemos afirmar que a
sala do 1° ano da Instituicdo Nuclisol Jean Piaget, onde foi desenvolvido o Estagio Il, era um
espaco organizado e muito acolhedor que reunia as condigdes necessarias para 0
desenvolvimento da aprendizagem. Tratava-se de uma sala bastante colorida, sendo que a
disposicdo na qual se encontrava oferecia um maior conforto e bem-estar ao grupo de criangas

em causa.

@_ 1 _-_-I-

[1- Mesas
I - Cadeiras

- Jamelas
1 - Quadro "normal™ de canetas
2 - Quadro interative
3- Secretdria da Professora Cooperante
4 - Cadeira da Professora Cooperante
5 - Armirio de arramacio
& - Armario de portefilios
T - Estantes de material didatico
& - "Mini-bliblioteca™
9 - Banca com lavatdrio
10 - Gaiola e/ow animal de estimagio
11 - Caixote do lixe
12 - Cesto de material das expressbes

llustragdo 6 - Planta da sala do 1° ano
Fonte: Andreia Santos, Angela Loureiro e Sara Gongalves
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Como se verifica na ilustragdo 6, 0 espago era amplo e possuidor de muita
luminosidade, quer artificial, quer natural. As imensas janelas existentes na sala permitiam a
entrada direta de luz natural no espaco. Para além da boa luminosidade, a sala possuia um
sistema de aquecimento central, oferecendo assim maior conforto ao grupo nos dias mais
frios.

Relativamente ao espaco horizontal, a sala continha inlmeros recursos materiais:

- Dois armarios (um deles destinado aos portefdlios dos alunos do grupo e o outro a
arrumacao de materiais diversos como, por exemplo, folhas A4 e tesouras);

- Uma banca com lavatdrio destinada a diversos efeitos (enchimento das garrafas de
agua das criancas, lavar as maos, encher o bebedouro do animal de estimacdo da sala, entre
outros);

- Uma “mini - biblioteca” (representada por uma pequena estante que abarcava
enciclopédias, livros e/ou historias diversificadas);

- Trés estantes (possuidores de materiais didaticos diversificados: globo terrestre,
jogos na area da matematica e do portugués, DVD, livros, entre outros);

- Cesto (recipiente onde se encontravam alguns dos materiais de expressfes —
cartolina, por exemplo).

A sala contava ainda com 11 mesas de dois lugares e 22 cadeiras destinadas ao grupo
de criancas. Como se pode verificar na ilustracdo 6, as mesas encontravam-se dispostas em
“U”, com duas das mesas ao centro. Questionada sobre esta disposi¢do, a professora
cooperante justificou a mesma referindo que se torna importante, no 1° ano do 1° CEB, o
contacto direto com os colegas da turma, e que esta mesma disposi¢do era flexivel. A
disposicao dos alunos pelos lugares da sala foi decidida por eles mesmos, no primeiro dia de
aulas, onde estes se dispuseram de acordo com os lacos afetivos criados anteriormente.

Do lado direito, perto da porta, a sala tinha uma secretaria e uma cadeira destinadas a
professora cooperante. Porém, esse mesmo espaco era pouco utilizado, visto que a professora
optava por se movimentar por todo o espaco envolvente, para poder verificar e acompanhar as
maiores dificuldades dos alunos.

Ao nivel do espago vertical, a sala dispunha de diversificadas componentes. Nestas
destacavam-se os dois quadros — o interativo ¢ o “normal” de canetas — e 0 projetor
multimédia pelo bom estado em que se apresentavam. Porém, o quadro interativo ndo se
encontrava bem calibrado o que, por vezes, dificultava quer o trabalho da professora

cooperante, quer 0 N0sso como estagiarias.
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Ainda relativamente ao espaco vertical, a sala contava com um relégio na parede
frontal, para que as criangas pudessem contactar com a sequéncia temporal. Nesta mesma
parede verificava-se a existéncia das regras da sala, de cartazes/registos dos conteddos ja
aprendidos e também as tabelas de preenchimento direcionadas aos alunos (tabela de
presencas e tabela de responsabilizacéo).

Nas duas paredes laterais existiam quatro placards. Os placards da parede direita, os de
maiores dimensfes, destinavam-se aos aniversarios das criancas do grupo e aos trabalhos
realizados por estes, enquanto os da parede esquerda destinavam-se a hora do conto. A sala
contava ainda com outro placard, na parede paralela aos quadros, também com finalidade de
expor os trabalhos do grupo.

Um telefone, um caixote do lixo, um quite de primeiros socorros e um animal de
estimacdo (canario) apoiavam também as atividades desenvolvidas na sala. Note-se que todo
0 cuidado/tratamento do animal — encher o bebedouro de agua e/ou dar comida — era feito
pelos alunos responsaveis do dia.

E importante referir que todos os materiais utilizados individualmente pelo aluno eram
suportados, a nivel financeiro, pelos encarregados de educacdo (nomeadamente lapis de
carvdo, marcadores, lapis de cor, tesoura, cola, folhas, entre outros) e encontravam-se dentro
de uma pequena caixa, também individual, personalizada pelo proprio aluno com

autocolantes.

2.4 — Caracterizacéo da turma®®

Tabela 2- Horario da turma de 1° ano

Horario
Horas
Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
8:30 — 9:00 Portugués Matematica
9:00 —9:30 Matematica Portugués
Natacdo
9:30 — 10:00 Matemética Oferta
Complementar

10:00 — 10:30

13 A caracterizagdo da turma foi realizada através da consulta do plano de trabalho de turma feito pela professora
responsavel, assim como da observacao direta efetuada durante os tempos letivos.
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10:30 —11:00 Portugués Intervalo Intervalo Intervalo Intervalo
11:00 - 11:30 Estudo do Meio
Portugués Matematica Portugués
11:30 - 12:00 Estudo do Meio
12:00 — 12:30 Educacéo Fisica
12:30 —13:00 Almogo Almogo
Almogo Almoco
13:00 — 13:45
Expressdo Almoco
13:45 —14:00 Musical
Estudo do Meio
14:00 — 14: 15 Matematica Estudo do
Meio
14:15 — 15:00
Inglés
15:00 - 15:15
15:15 - 15:30
Apoio ao Estudo Expressdes
15:30 — 15:45 (Pléastica / Oficinas
Dramética)
15:45 — 16:00
TIC Inglés
16:00 — 16:15
16:15 - 16:30

Antes de mais, ao analisarmos a tabela 2, podemos verificar que o horario da turma
variava de dia para dia. Contudo, o horario estava organizado de modo a que todas as Areas
tivessem o tempo estipulado pelo Ministério da Educacéo e Ciéncia (MEC).

Como se pode analisar, a turma deparava-se com uma maior carga horéria para a Area
da Matematica e do Portugués. Embora esta carga seja imposta pela MEC, ela tornou-se
necessaria e essencial, uma vez que se tratava do primeiro ano do Ensino Baésico e, desta
forma, era necessario criar o gosto pela lingua materna e desenvolver o raciocinio légico-
matematico.

Note-se também que as Expressdes Artisticas e Fisico-Motoras eram desenvolvidas
depois de serem trabalhadas as Areas de Portugués e de Matematica. Como sdo as Areas que
requerem mais horas semanais, as Expressées eram uma forma de os alunos «descarregarem»
energias e descontrairem.

Os alunos frequentavam ainda atividades extracurriculares ao fim do dia, como ballet,

capoeira, karaté e ténis, para relaxarem depois de um dia intenso de trabalho.
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Gréfico 1 - Sexo dos alunos do 1° ano

H Feminino ® Masculino

22

i Total

Ao analisarmos o gréfico 1, podemos verificar que a turma era constituida por vinte e
dois alunos, dos quais quinze eram do sexo masculino e sete do sexo feminino, salientando
que todos os alunos completaram os 6 anos de idade até ao final de 2013.

Dezasseis dos vinte e dois alunos ja tinham antes frequentado a institui¢cdo, no pré-
escolar, levando-nos a concluir que os restantes seis alunos ingressaram de novo no Instituto
Nuclisol Jean Piaget.

Tratava-se esta de uma turma homogénea, no que respeita as aprendizagens, visto que,
no geral, os alunos mantinham o mesmo ritmo de trabalho e ndo se verificavam grandes
dificuldades em nenhuma das Areas Curriculares.

Relativamente ao comportamento dos alunos, estes eram bastante interessados,
participativos, disciplinados e sabiam adequar a sua postura aos diferentes contextos. Porém,
havia excecOes por parte de alguns alunos que, por vezes, ndo respeitavam as regras de sala de
aula.

No que diz respeito as habilitacfes literarias dos pais, dez possuiam o 12° ano, vinte e
quatro a licenciatura, sete 0 mestrado e apenas um o doutoramento. Quanto as profissdes dos
pais, elas eram diversificadas, variando estas entre: advogado, assessor de servico, carteiro,
coordenadora comercial, diretor de servicos, empresario, engenheiro agrénomo, endlogo,
farmacéutico hospitalar, médico, meédico pediatra, professor do ensino basico e/ou secundario,
fisioterapeuta, médico dentista, militar da GNR, armeiro, bancario, consultor de projetos

agrarios, diretor comercial, educadora de infancia, encarregado de loja, engenheiro civil,
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escriturdria, professor universitario, gestora e funcionario publico. Nao nos foi possivel apurar
as profissdes dos pais de uma das criancas do grupo.

Tal como as profissdes, também as idades dos pais eram distintas. Desta forma,
situavam-se entre os 33 e 0s 56 anos.

Analisando as informag0es anteriormente descritas, podemos constatar que os pais das
criangas possuiam um nivel socioeconémico alto, o que denota um conjunto de condicdes
favoraveis a um bom desempenho escolar. Para além disso, 0 12° ano é apresentado como 0
grau de ensino mais baixo dos pais, podendo assim as criancas tirar partido da cultura dos
mesmos.

E também de notar que, dos vinte e dois alunos, onze no tinham irméos, sendo que 0s
restantes onze possuiam irmaos, no geral, mais velhos.

Assim como no Pré-Escolar, também os alunos desta turma tinham rotinas. Nas
diarias, destacamos:

- Marcacgdo da presenca: mal chegassem a sala de aula, os alunos marcavam a sua
presenca com a ajuda dos pais;

- Preenchimento da folha de responsabilidade: assim que comecava o dia letivo, 0s
responsaveis do dia, que eram dois alunos segundo a ordem alfabética, assinavam a folha de
responsabilidade, onde estavam expressos os deveres de ambos, sendo estes apagar o quadro,
distribuir material, realizar favores e verificar se a sala se encontra arrumada no final do dia;

- Higiene: rotina que merece especial destaque, dado que os alunos lavavam as méos
sempre antes e depois do lanche e do almoco.

Para além das rotinas diérias, a turma desfrutava de uma rotina semanal de extrema
importancia. Existia uma hora destinada ao conto, sendo que essa hora era trabalhada por um
familiar de uma das criancas. Obedecendo a um processo rotativo, todas as criancgas tiveram a

oportunidade de ver e ouvir um familiar seu na sua propria sala.

2.5 — Prética Educativa Supervisionada no 1° Ciclo do Ensino Bésico

2.5.1 — Planificacdo semanal n°1 (de 11 a 13 de novembro de
2013)

Atividade: Jogo: “Vamos encontrar uma nova letra”.
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Estratégia: Esta atividade sera desenvolvida para introduzir todos os contetidos das
diferentes areas a serem desenvolvidos durante a semana. Porém, realcamos a introdugdo a
letra “1”, visto ser uma atividade desenvolvida na area do Portugués.

Desta forma, numa primeira fase, iremos ouvir a gravacdo do texto “O magusto” para,
seguidamente, explorarmos em grande grupo o que foi escutado. Esta exploracdo seré
realizada para os alunos identificarem o som inicial da personagem principal do texto (som
[17), para assim ser introduzida uma nova letra. Depois do fonema ser identificado, iremos
ouvir novamente o texto para reconhecer — através de palmas — e posteriormente registar, no
quadro, todas as outras palavras do texto que se iniciem com [I]. Feito isto, sera pedido aos

alunos que profiram algumas palavras que conhecam com o som aprendido para fazermos, de

seguida, a marcacao com o0s pés das silabas das palavras proferidas.

Recursos materiais: quadro interativo, computador, gravacdo do texto, quadro e

canetas.

Area: Portugués.

Contelidos

Metas de aprendizagem

Obijetivos

» Compreensao oral
- Texto oral e texto
escrito;

- Informacao
essencial e acessoria;
» Expresséo oral

- Articulacéo;

- Entoacéo e ritmo;

- Regras e papéis da
interacdo oral.

* Leitura

- Letra mailscula,
minuscula, impressa,
manuscrita;
-Direcionalidade da
linguagem escrita;

- Letra, palavra.

-Leitura orientada.

x Respeitar regras da interacdo
discursiva;

- Escutar os outros;

- Esperar pela sua vez para falar.
x Escutar discursos breves para
aprender e construir
conhecimentos;

- Assinalar palavras
desconhecidas;

- Cumprir instrucoes;

- Referir o essencial de um
pequeno texto ouvido;

x Produzir um discurso oral com
correcao;

- Falar de forma audivel;

- Articular corretamente
palavras.

x Apropriar-se de novos

- Conhecer novos vocabulos;

- Associar palavras ao seu
significado;

- Identificar palavras
desconhecidas;

- Manifestar ideias, sensacoes e
sentimentos pessoais, suscitados
pelos discursos ouvidos;

- Detetar semelhancas e
diferengas entre o texto oral e 0
texto escrito;

- Articular corretamente
palavras;

- Produzir discursos com
diferentes finalidades;

- Ler com progressiva autonomia
palavras, frases e pequenos

textos;
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» Conhecimento vocabulos; - Exprimir sentimentos,

explicito da lingua - Reconhecer o significado de emoc0es, opinides provocados

- Sons e Fonemas; novas palavras, relativas a temas | pela leitura de textos;

- Consoante [;

- Ditongos.

do conhecimento do mundo.

x Organizar a informagéo de um
texto lido.

- Identificar o tema ou o0 assunto

do texto.

- Identificar silabas.

Atividade: Jogo: “O segredo dos cartdes”.

Estratégia: Neste jogo os alunos terdo de completar, individualmente, as palavras de

uma ficha com os cartbes que lhes serdo distribuidos e, de seguida, copiar as palavras

formadas. Esses cartdes conterdo as silabas que faltam em cada palavra.

Recursos materiais: cartdes com silabas, ficha para completar, cola e lapis.

Area: Portugués.

Conteutdos

Metas de aprendizagem

Objetivos

« Compreensao

x Respeitar regras da interacdo discursiva

- Reconhecer que a mesma

oral - Escutar os outros; letra pode ser representada
- Texto oral e - Esperar pela sua vez para falar. atraves de diferentes formas
escrito. x Desenvolver a consciéncia fonoldgica e graficas;
. - Identificar os sons da palavra
* Leitura operar com fonemas
. o ] . e estabelecer as
- Funcdes da - Repetir imediatamente, depois da o
_ _ correspondéncias som/letra;
leitura. apresentacdo oral, palavras constituidas
- Usar adequadamente os
* Escrita por pelo menos trés silabas; instrumentos da escrita:
- Maiusculas e - Contar o numero de silabas numa _Utilizar a linha de base como
mindsculas; palavra; suporte de escrita;
- Palavra. x Ler textos diversos - Usar adequadamente

» Conhecimento

- Ler peguenos textos narrativos.

maiusculas e minudsculas;

Explicito da x Apropriar-se de novos vocabulos - Copiar palavras;

Lingua - Reconhecer o significado de novas -Manipular os sons da lingua;
- Ditongos; palavras, relativas a temas do -ldentificar ditongos;

- Silabas. conhecimento do mundo. - Identificar sflabas.

x Qrganizar a informacao de um texto
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lido
- Relacionar diferentes informacoes
contidas no texto.

- Transcrever um texto curto.

Atividade: Jogo: “Conjuntos de palavras”.

Estratégia: Para a realizacdo desta atividade, cada par da turma recebera cartdes com
palavras de som inicial diferente ([p], [t] e [I] ). Com os cartdes, os alunos terdo de fazer
conjuntos de palavras que tenham o som inicial igual. Os alunos terdo uma ficha para registar
as palavras do jogo.

Recursos materiais: cartdes com palavras, ficha para registar e lapis.

Area: Portugues.

Contetdos

Metas de aprendizagem

Objetivos

» Compreensao

x Respeitar regras da interacdo discursiva

- Ouvir os outros;

oral - Escutar os outros; - Reconhecer que a mesma
- Texto oral e - Esperar pela sua vez para falar. letra pode ser representada
escrito. x Produzir um discurso oral com através de diferentes formas
* Leitura correcdo gréficas;

- Funcdes da - Falar de forma audivel; - Identificar os sons da
leitura. - Articular corretamente palavras. palavra e estabelecer as

* Escrita x Produzir discursos com diferentes correspondéncias som/letra;
- Mailsculas e finalidades, tendo em conta a situacdo e 0 | - Ler em voz alta;
minusculas; interlocutor - Usar adequadamente 0s

- Palavra. - Responder adequadamente a perguntas; | instrumentos da escrita;

» Conhecimento

- Partilhar ideias.

-Utilizar a linha de base

explicito da x Desenvolver a consciéncia fonoldgica e | como suporte de escrita;
lingua operar com fonemas - Usar adequadamente

- Ditongos; - Repetir imediatamente, depois da maidsculas e minusculas;
- Silabas. apresentacado oral, palavras constituidas - Copiar palavras;

por pelo menos trés silabas;
- Contar o numero de silabas numa
palavra.

x Ler textos diversos

-Manipular os sons da
lingua;

-ldentificar ditongos;
- Identificar silabas.
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- Ler pequenos textos narrativos.

x Organizar a informacéo de um texto
lido

- Relacionar diferentes informacdes
contidas no texto.

- Transcrever um texto curto.

Atividade: Jogo da mimica.

Estratégia: Esta atividade serd realizada em grande grupo onde, a vez, os alunos irdo

retirar um cartdo de um saco com uma palavra que ja conhecem. Apds isto, em siléncio, terdo

de usar a mimica para os restantes colegas adivinharem qual a palavra de que se trata. As

palavras, a medida que forem adivinhadas, serdo registadas no quadro.

Recursos materiais: cartdes com palavras, saco, quadro e canetas.

Area: Portugues.

Contelidos

Metas de aprendizagem

Objetivos

» Compreensdo oral | x Respeitar regras da interacéo

- Texto oral e escrito | discursiva

» Expressao oral

- Vocabulario

* Leitura

- Funcdes da leitura
« Conhecimento
explicito da lingua
- Ditongos;

- Silabas.

- Escutar os outros;

- Esperar pela sua vez para falar.

x Produzir um discurso oral com
corregéo

- Articular corretamente palavras.

x Desenvolver a consciéncia
fonolodgica e operar com fonemas

- Contar o0 numero de silabas numa
palavra.

x Ler textos diversos

- Ler pequenos textos narrativos.

x Apropriar-se de novos vocabulos
- Reconhecer o significado de novas
palavras, relativas a temas do

conhecimento do mundo.

- Ouvir os outros;

- Respeitar o tema;

- Reconhecer que a mesma
letra pode ser representada
através de diferentes
formas gréficas;

- Identificar os sons da
palavra e estabelecer as
correspondéncias
som/letra;

- Exprimir sentimentos,
emocdes, opinides
provocados pela leitura de

textos.
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2.5.1.1 — Reflexdes da planificacdo n°l

A turma, em geral, mostrou sempre muito interesse e dedicacdo no desenvolver das
atividades propostas anteriormente descritas.

Relativamente ao jogo “Vamos encontrar uma nova letra”, consideramo-lo de extrema

importancia, visto que foi uma forma diferente de introduzir uma nova letra. Esta atividade
teve um impacto bastante positivo na turma, pois as criancas devem saber ouvir e interpretar o
ouvido. Para além deste aspeto, foi-nos possivel articular a atividade com as diferentes areas
curriculares, ou seja, a atividade foi pensada e realizada para serem introduzidos os conteidos
que tinham de ser desenvolvidos durante a semana, nomeadamente a letra “1”, 0 S. Martinho e
Contagens, havendo assim interdisciplinaridade das areas curriculares.

Note-se que, tanto o texto, como a gravacdo de voz, sdo de autoria propria €, como
esta atividade teve um impacto satisfatorio, decidimos comecar todas as semanas de
responsabilizacdo com historias, apresentadas em diferentes suportes.

No desenrolar do jogo “O segredo dos cartdes”, a turma em geral mostrou muito

interesse. Contudo, sentimos algumas dificuldades, por parte de alguns dos alunos, em
realizar a tarefa.

Ao contrario da atividade anteriormente referida, no jogo_“‘conjuntos de palavras”, os

alunos ja foram capazes de realizar com facilidade a tarefa. Esta foi desenvolvida em pares, o
que permitiu a troca de conhecimento e a ajuda mutua entre os alunos. Porém, sentimos
alguma dificuldade em controlar a turma. O facto de cada par da turma ter de partilhar o
material para realizar a atividade gerou alguma confusdo e barulho na sala, que ficou
controlada depois de alguma insisténcia.

Consideramos que o “jogo da mimica” foi o0 momento alto da semana, uma vez que

houve uma especial atencdo por parte dos alunos para o desenvolver desta atividade. Foi o
momento mais gratificante também para n6s, uma vez que verificamos que os alunos estavam
completamente envolvidos e concentrados no jogo, sem que houvesse qualquer margem de

desconcentracdo. Para alem disso, verificamos que os alunos ja eram capazes de ler sozinhos.

2.5.2 — Planificagcdo semanal n°2 (de 2 a 4 de dezembro de 2013)
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Atividade: Jogo “As silabas”.

Estratégia: Nesta atividade, serdo colocadas no quadro algumas imagens etiquetadas
com uma palavra. Essas palavras ndo irdo estar completas, estando as silabas em falta dentro
de um saco. Esta atividade sera realizada em grande grupo, onde os alunos, um a um, irdo ao
quadro retirar uma das silabas do saco e colocar no sitio certo. Posteriormente, irdo ler a
palavra construida. Individualmente, os alunos irdo registar as silabas também numa ficha de
registo.

Recursos materiais: imagens diversas em A4, palavras incompletas referentes as

imagens (com falta de uma silaba), cartdes com silabas, saco e ficha de registo.

Area: Portugues.

Conteudos

Metas de

aprendizagem

Objetivos

» Compreensao oral
- Vocabulério: campo semantico,
campo lexical,

- Texto oral e texto escrito;

- Informacéo essencial e acessoria.

* Expresséo oral
- Articulacao;

- Entoacéo e ritmo;

- Regras e papéis da interacao oral.

* Leitura

- Letra mailscula, minuscula,
impressa, manuscrita;
-Direcionalidade da linguagem
escrita;

- Letra, palavra.

* Escrita

-Direcionalidade da escrita;

- Maiusculas e mindsculas;

- Letra, palavra.

« Gramatica

- Sons e Fonemas;

x Respeitar regras da
interacédo discursiva

- Escutar os outros;

- Esperar pela sua vez
para falar.

x Produzir um
discurso oral com
correcao

- Articular

corretamente palavras.

x Apropriar-se de
novos vocabulos

- Reconhecer o
significado de novas
palavras, relativas a
temas do
conhecimento do

mundo.

- Conhecer novos
vocébulos;

- Associar palavras ao seu
significado;

- Identificar palavras
desconhecidas;

- Detetar semelhancas e
diferencas entre o texto
oral e o texto escrito;

- Articular corretamente
palavras;

- Ouvir os outros;

- Ler com progressiva
autonomia palavras;

- Utilizar a linha de base
como suporte de escrita;
- Usar adequadamente
maiusculas e minusculas;
- Identificar ditongos;

- Identificar silabas.
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- Consoante v;

- Ditongos.

Atividade: Jogo “O banqueiro das palavras”.

Estratégia: Para a realizacdo desta atividade, a turma serd dividida em cinco grupos

heterogéneos. Cada grupo receberd um conjunto de letras e terdo de construir palavras

seguindo as indicacdes da professora estagiaria. Por exemplo, depois de a mesma referir

“Quero a palavra aveld”, os grupos terdo de a construir com as letras soltas que irdo possuir.

ApoGs terem a palavra construida, ser-lhes-4 trocada por um cartdo que conterd essa mesma

palavra completa. Depois de todas as trocas, isto é, apos terem todas as palavras em cartdes,

cada grupo ira construir e registar trés frases. Para a construcao das frases, os grupos deverdo

utilizar os cartdes que “ganharam”, bem como outras palavras que conhegam.

Recursos materiais: cartdes com letras, cartdes com palavras e folha de registo.

Area: Portugues.

Contelidos

Metas de aprendizagem

Obijetivos

« Compreensao
oral

- Texto oral e
escrito.

* Expresséo
oral

- Vocabulario.
* Leitura

- Funcdes da
leitura.

* Escrita

- Mailsculas e
mindsculas;

- Palavra, frase,
texto.

» Gramatica

- Ditongos;

- Silabas.

x Respeitar regras da interacdo discursiva

- Escutar os outros;

- Esperar pela sua vez para falar.

x Escutar discursos breves para aprender e
construir conhecimentos

- Assinalar palavras desconhecidas;

- Cumprir instrucdes.

x Produzir um discurso oral com corregao

- Falar de forma audivel;

- Articular corretamente palavras.

x Produzir discursos com diferentes finalidades,
tendo em conta a situacéo e o interlocutor

- Responder adequadamente a perguntas;

- Formular perguntas e pedidos;

- Partilhar ideias.

x Desenvolver a consciéncia fonoldgica e operar
com fonemas

- Repetir imediatamente, depois da apresentacao

- Ouvir os outros;

- Respeitar o tema;

- Reconhecer que a
mesma letra pode ser
representada atraves
de diferentes formas
gréficas;

- Identificar os sons da
palavra e estabelecer
as correspondéncias
som/letra;

- Ler em voz alta;

- Usar adequadamente
0s instrumentos da
escrita,;

-Utilizar a linha de
base como suporte de

escrita;
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oral, palavras constituidas por pelo menos trés - Usar adequadamente
silabas; maiusculas e

- Contar o numero de silabas numa palavra. mindsculas;

x Ler textos diversos - Copiar palavras e

- Ler pequenos textos narrativos. frases;

x Apropriar-se de novos vocabulos -Manipular os sons da
- Reconhecer o significado de novas palavras, lingua;

relativas a temas do conhecimento do mundo. -ldentificar ditongos;
x Organizar a informagéo de um texto lido - Identificar silabas.

- Relacionar diferentes informagdes contidas no

texto.

2.5.2.1 — Reflexdes da planificacdo n°2

Ambas as atividades decorreram como se tinha previsto, sendo, assim, 0s objetivos
anteriormente estipulados atingidos.

O jogo “As silabas” foi uma estratégia para inserir, de um modo diferente, o quadro
silabico depois de os alunos terem aprendido uma nova letra. Consideramos que a atividade
estava estruturada para o grupo em questdo. Contudo, as imagens colocadas no quadro eram a
preto e branco, dificultando assim a visdo dos alunos que se encontravam em Ultima fila.
Saliente-se que o quadro onde foram colocadas as imagens era branco e, por tal facto, se
tivéssemos optado por imagens coloridas, para além de tornar a atividade mais apelativa,
facilitava a visdo aqueles que se encontravam longe do quadro.

Relativamente ao jogo “O banqueiro das palavras”, as criangas mostraram muito

entusiasmo e proveito no seu desenvolver. O facto de terem trabalhado em grupo permitiu que
se ajudassem, para conseguirem acabar primeiro do que 0s outros grupos o pedido, ou seja, 0
jogo criou alguma competitividade entre os grupos. Embora tenha sido uma atividade de
agrado do grande grupo, duas das criangas optaram por uma postura que ndo era a esperada.
Esses dois alunos, inseridos em dois grupos distintos, envolveram-se de tal forma na atividade
gue a queriam realizar sozinhos, sem que 0s outros elementos interferissem nas tarefas. Apds

verificarmos esta circunstancia, decidimos alterar as regras do jogo, pedindo aos alunos que
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cada um construisse uma palavra, obedecendo a um processo rotativo dentro dos pequenos

grupos. Desta forma, a atividade passou a ser desenvolvida sem ocorréncias significativas.

2.5.3 — Planificagdo semanal n°3 (de 13 a 15 de janeiro de 2014)

Atividade: Jogo “A roleta das palavras”.

Estratégia: Esta atividade consiste numa roleta em que cada divisdo possuird vogais

e/ou ditongos. Ao girar a roleta, os alunos terdo de fazer a juncdo do som [R] e [r] com a

vogal e/ou ditongo sorteado. Depois disto, os alunos irdo encontrar as palavras (também ja

existentes na roleta) que possuem essa mesma juncao. Para terminar a atividade, os alunos

irdo registar as palavras numa folha de linhas e, de seguida, construir frases com essas

mesmas palavras.

Recursos materiais: roleta e folha de registo.

Area: Portugues.

Conteutdos

Metas de aprendizagem

Objetivos

» Compreensao oral

- Vocabulario: campo
semantico, campo lexical;
- Texto oral e texto escrito.
» Expresséo oral

- Articulacao;

- Entoacéo e ritmo.

* Leitura

- Letra maitscula, mindscula,
impressa, manuscrita;
-Direcionalidade da
linguagem escrita;

- Letra, palavra, frase;
-Leitura orientada.

* Escrita

-Direcionalidade da escrita;

- Maiusculas e minudsculas;

x Respeitar regras da interagéo
discursiva

- Escutar os outros;

- Esperar pela sua vez para
falar.

x Produzir um discurso oral
com correcao

- Falar de forma audivel;

- Articular corretamente
palavras.

x Apropriar-se de novos
vocabulos

- Reconhecer o significado de
novas palavras, relativas a
temas do conhecimento do
mundo.

x QOrganizar a informacéo de

- Conhecer novos
vocéabulos;

- Associar palavras ao seu
significado;

- Identificar palavras
desconhecidas;

- Detetar semelhancas e
diferencas entre o texto oral
e 0 texto escrito;

- Articular corretamente
palavras;

- Produz discursos com
diferentes finalidades;

- Ouvir os outros;

- Ler com progressiva
autonomia palavras e

frases;
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- Palavra, frase.

« Conhecimento explicito da

lingua
- Sons e Fonemas;
- Consoante r;

- Ditongos.

um texto lido.
- Identificar o tema ou o

assunto do texto.

- Utilizar a linha de base
como suporte de escrita;
- Usar adequadamente
mailsculas e minusculas;
- Identificar ditongos;

- Identificar silabas;

Atividade: Jogo “Vamos acertar na palavra?”.

Estratégia: Este jogo serd uma espécie de um ditado, mas um ditado especial. Sera

feito através de uma apresentacdo digital onde, ao mesmo tempo que os alunos ouvirem a

palavra, terdo a imagem representativa da mesma. Depois de acabarem de escrever a palavra

ditada, esta aparecera também escrita na apresentacdo, para poderem confirmar se a

escreveram corretamente. Os alunos irdo registar as palavras do jogo numa folha de linhas,

para de seguida, em pares, construirem fases com as mesmas.

Recursos materiais: jogo em formato digital, colunas, computador, projetor
multimeédia e folhas.
Area: Portugues.
Conteudos Metas de aprendizagem Obijetivos

» Compreensao
oral

- Texto oral e
escrito.

» Expressao oral
- Vocabulario.

* Leitura

- Funcdes da leitura.

* Escrita

- Maiusculas e
mindsculas;

- Palavra, frase.

» Conhecimento
explicito da lingua
- Ditongos;

x Produzir um discurso oral com
corregéo

- Falar de forma audivel;

- Articular corretamente palavras.

x Desenvolver a consciéncia fonoldgica
e operar com fonemas

- Repetir imediatamente, depois da
apresentacdo oral, palavras constituidas
por pelo menos trés silabas;

- Contar o numero de silabas numa
palavra.

x Ler textos diversos;

- Ler pequenos textos narrativos.

x Apropriar-se de novos vocabulos

- Reconhecer o significado de novas

- Reconhecer que a mesma
letra pode ser representada
através de diferentes
formas gréficas;

- Identificar os sons da
palavra e estabelecer as
correspondéncias som/letra;
- Ler em voz alta;

- Usar adequadamente os
instrumentos da escrita;
-Utilizar a linha de base
como suporte de escrita;

- Usar adequadamente
maiudsculas e minusculas;

-Manipular os sons da
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- Silabas. palavras, relativas a temas do lingua;

conhecimento do mundo. -ldentificar ditongos;
x QOrganizar a informacéo de um texto | - Identificar silabas.
lido

- Relacionar diferentes informacdes

contidas no texto.

2.5.3.1 — Reflexdes da planificacido n°3

A turma, em geral, mostrou muito interesse e dedicacdo no desenvolver das atividades
anteriormente referidas.

O jogo “A roleta das palavras” foi outra forma de introduzir o quadro silabico, desta

vez com a consoante r. O quadro silabico deve sempre ser desenvolvido depois de ser
introduzida uma nova consoante. Desenvolvendo-o sempre de formas diferentes,
conseguimos que os alunos tivessem sempre interesse em o realizar.

Quanto ao jogo “Vamos acertar na palavra?”, foi evidente o envolvimento e

concentracdo dos alunos. Também para nds, esta atividade acarretou bastante importancia, ja
gue nos ajudou a perceber as maiores dificuldades dos alunos, nomeadamente a dificuldade
que ainda existia, por parte de alguns alunos, em distinguir a utilizacdo do r ou de rr. Apos
verificarmos esta dificuldade, decidimos novamente explicar, através de uma apresentacdo
PowerPoint, as possiveis utilizacbes da consoante r, bem como 0s sons que a mesma pode
acarretar. A explicacdo foi bem entendida pelos alunos e, na fase de construcao de frases nesta

atividade, os alunos ja conseguiram fazer a distin¢do tanto na escrita, como na leitura.

2.5.4 — Planificacdo semanal de responsabilizacdo em grupo (de
27 a 29 de janeiro de 2014)

Atividade: Jogo “As silabas coordenadas”.
Estratégia: Neste jogo serd apresentado um cartaz a turma com diferentes silabas,
distribuidas por 6 colunas e 6 linhas que serdo numeradas de 1 a 6. Cada par da turma

receberd 3 cartdes com uma imagem e com 0 espaco para porem as silabas de modo a que
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construam a palavra que representa a imagem. Mas, para receberem as silabas das palavras,
cada par ira lancar dois dados (um sera de uma cor e outro de outra para termos a silaba
coordenada). A silaba sorteada sera lida pelo par que lancar os dados e o0s pares que
necessitarem dessa mesma silaba para as suas palavras irdo recebé-la para a porem no cartao,
depois de se pronunciarem. O jogo ird terminar quando todos os pares tiverem as palavras
completas.

Recursos materiais: cartaz do jogo, cartbes com imagens para decifrar palavras e

completar com as silabas do jogo, dois dados de diferentes cores e cartbes com diferentes

silabas.
Area: Portugues.

Contelidos

Metas de aprendizagem

Objetivos

» Compreensao oral

- Vocabulario: campo
semantico, campo lexical.
- Texto oral e texto escrito;
- Informacéo essencial e
acessoria.

* Expresséo oral

- Articulacao;

- Entoacéo e ritmo;
Intencionalidade
comunicativa: pergunta,
pedido;

- Regras e papéis da
interacdo oral.

* Leitura

- Letra maiuscula,
minuscula, impressa,
manuscrita;
-Direccionalidade da
linguagem escrita;

- Letra, palavra;

-Leitura orientada.

x Respeitar regras da interacdo
discursiva

- Escutar os outros;

- Esperar pela sua vez para falar.
x Escutar discursos breves para
aprender e construir
conhecimentos;

- Assinalar palavras
desconhecidas;

- Cumprir instrucoes.

x Produzir um discurso oral com
correcao

- Falar de forma audivel;

- Articular corretamente
palavras.

x Apropriar-se de novos
vocabulos;

- Reconhecer o significado de
novas palavras, relativas a temas

do conhecimento do mundo.

- Conhecer novos
vocabulos;

- Associar palavras ao seu
significado;

- Identificar palavras
desconhecidas;

- Manifestar ideias,
sensagdes e sentimentos
pessoais, suscitados pelos
discursos ouvidos;

- Detetar semelhancas e
diferencas entre o texto oral
e 0 texto escrito;

- Articular corretamente
palavras;

- Ouvir os outros;

- Ler com progressiva
autonomia palavras;

- Usar adequadamente
mailsculas e minusculas;
- Identificar ditongos;

- Identificar silabas;
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» Conhecimento explicito
da lingua

- Silabas.

2.5.4.1 — Reflexao da planificacdo de responsabilizacdo em

grupo

Consideramos que 0 jogo “As silabas coordenadas” foi uma atividade muito

construtiva, uma vez que 0 grupo construiu conhecimento através de uma forma divertida, o
que despertou o seu interesse. Este jogo foi pensado e preparado de uma forma minuciosa e
cuidadosa, para que fosse possivel estabelecer uma “ponte” entre o divertido (jogo) e as
aprendizagens que os alunos tinham de adquirir. Para além deste facto, neste jogo os alunos
trabalharam muitos conceitos, entre eles as silabas, as palavras e mesmo conceitos
matematicos como, por exemplo, os nimeros e o raciocinio légico, o que demonstra a

existéncia de interdisciplinaridade.
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3 — CONSIDERACOES FINAIS

Todos os elementos pertencentes a um jardim de infancia / escola, desde os materiais
até ao pessoal docente e ndo docente, acarretam extrema importancia no desenvolvimento da
crianca. Da mesma forma, as estratégias escolhidas e/ou utilizadas pelo educador/professor
interferem nas aprendizagens. Estas devem obedecer a um carater dinamico, apelativo e
motivador, de modo a que as criancas tenham prazer em aprender. O jogo surgiu, entdo, como
meio motivador para a aquisi¢éo de aprendizagens significativas.

No decorrer do Estagio I e do Estagio 11, a palavra “jogo” tornou-se a palavra-chave de
um bom desempenho por parte das criancas, visto que a simples palavra criava interesse nas
mesmas. Para além disso, 0 jogo permitiu-nos integrar o aprendiz ativamente nas suas
proprias aprendizagens, tornando-as significativas e prazerosas.

ApOs termos caracterizado 0s meios e as instituicbes onde os estadgios foram
realizados, nomeadamente no Pré-Escolar e no 1° CEB, apresentamos as planificacGes, de
modo a demonstrarmos a importancia da escolha de uma dada estratégia para que o0s objetivos
sejam alcancados. As posteriores reflexdes da nossa pratica pedagdgica servem-nos de
suporte evolutivo enquanto profissionais, pois mesmo que uma atividade seja pensada e
planificada de forma cuidadosa, s6 a pratica dira se a estratégia utilizada é eficaz, ou se ainda
existem aspetos que tém de ser melhorados.

Concluindo, nesta parte do relatério, foi nosso intuito demonstrar de que forma o jogo
foi aplicado na nossa préatica pedagdgica para trabalhar a leitura e a escrita, bem como mostrar

tudo aquilo gue ele proporciona a crianca enquanto joga.
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APRECIACAO CRITICA

Tanto a pratica pedagogica desenvolvida no pré-escolar, como a prética desenvolvida
no 1° ano do 1°CEB serviram de suporte para muitas aprendizagens, que serdo fundamentais
para 0 nosso futuro como profissionais.

No que concerne ao Estagio I, estagio desenvolvido no Pré-Escolar, podemos referir
que sentimos algumas dificuldades. Muitas das atividades que foram planificadas e
preparadas por n6s enquanto estagiarias nao foram concretizadas ou foram desenvolvidas pela
educadora cooperante. Desta forma, no inicio da nossa pratica pedagodgica, sentimo-nos
bastante desmotivadas. Talvez por ndo conhecer as nossas capacidades enquanto futuras
educadoras/professoras, a educadora cooperante decidiu ndo nos dar liberdade e autonomia
suficiente para desenvolvermos a nossa préatica pedagdgica.

Um dos itens pertencentes a nossa avaliacdo enquanto estagiarias era desenvolver,
desde a «raiz», um projeto de sala. De facto, surgiu uma oportunidade de o desenvolver, uma
vez que numa das reunides de grande grupo, realizadas diariamente, as criangas questionaram
acerca do nascimento dos bebés. Porém, a educadora cooperante ndo concordou que
desenvolvéssemos esse projeto, limitando-nos assim a trabalhar apenas no projeto que ela
mesma ja tinha desenvolvido, o projeto “Como se formam as lagrimas?”’.

Embora a nossa pratica tenha sido um pouco limitada ao inicio, podemos referir que a
nossa intervencao, perante o grupo de criangas, foi muito positiva, visto que ndo sentimos
quaisquer dificuldades em nos integrarmos no grupo; isto é, tratava-se de um grupo de
criancas muito sentimentalista, muito acolhedor e compreensivel, que nos «acolheu» da
melhor forma possivel, fazendo-nos sentir prestaveis. Para alem disso, perante as atividades
que desenvolvemos, 0 grupo mostrou sempre muito interesse e satisfacao.

Quanto ao estagio desenvolvido no 1° ano do 1° CEB, podemos dizer que foi um
grande desafio. No comeco, ficAmos um pouco receosas, pois ensinar o grupo a ler e a
escrever era a nossa preocupacdo primordial. A observacdo realizada antes da nossa préatica
pedagdgica foi fulcral, visto que entendemos como se procede ao ensino da leitura e da
escrita. A professora cooperante foi um excelente modelo, pois foi através das observacoes
que fizemos que desenvolvemos 0 nosso estagio.

Relativamente ao grupo de alunos, sentimos algumas dificuldades no que diz respeito
ao dominio de grande grupo. Porém, o grupo era muito carinhoso e mostrou sempre muita

dedicagéo no desenvolver das atividades propostas.
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Foi muito gratificante trabalhar com os dois grupos de criangas. Porém, sentimos que a
nossa intervencgéo teve mais impacto no 1° ano do 1°CEB. Consideramos que tal facto deveu-
se a autonomia que nos foi dada pela professora cooperante, mas também ao desafio que se
tornou trabalhar com este grupo de alunos, visto que nos sentimos concretizadas ao perceber

gue conseguimos atingir o nosso grande objetivo, o de os ensinar a ler e a escrever.
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CONCLUSAO

O jogo é um recurso ludico que cria um ambiente cativante e gratificante na sala de
aula e que contribui potencialmente para o desenvolvimento integral da crianca, ou seja,
contribui intensamente para a formacdo da personalidade da mesma. E, sem duvida, um
proporcionador de aprendizagem que desenvolve ndo sé capacidades cognitivas, socioafetivas
e motoras, como também a autonomia e a criatividade da crianga.

Poderiamos, entre as indmeras vantagens da utilizagdo do jogo, mencionar a
aprendizagem por via aprazivel como caracteristica central. Porém, para muitos educadores e
professores, 0 jogo é apenas um meio de criar «algazarra» na sala de atividades, o que leva a
sua desvalorizacdo como ferramenta de ensino. Cabe a cada professor/ educador assegurar-se
de que o jogo vai ao encontro das necessidades e interesses do grupo, de tal modo que se
verifique um envolvimento positivo por parte do mesmo.

Durante a nossa pratica pedagdgica, sentimos necessidade de encontrar uma
ferramenta que motivasse e estimulasse a aprendizagem ativa da crianca. O jogo foi a forma
que encontrdmos para envolver agradavelmente 0s grupos no processo de ensino-
aprendizagem, mais concretamente na aquisi¢do da leitura e da escrita.

O nosso grande objetivo, durante a préatica pedagdgica supervisionada no pré-escolar e
no primeiro ano do 1° CEB, era criar aulas dinamicas em que pudéssemos envolver
ativamente as criangas nas aprendizagens. De facto, o objetivo central da nossa intervengéo
foi alcangado, visto que conseguimos facilitar a aprendizagem dos «nossos» grupos, levando-
o0s a adquirir conhecimento de forma aprazivel. Neste contexto, foi gratificante verificarmos
quanta alegria e entusiasmo o jogo lhes proporcionou.

A partir da experiéncia que nos foi possivel obter nos dois estagios, podemos referir
que a utilizacdo do jogo é uma tarefa complexa para o educador e para o professor, pois ele
tem de ser bem pensado e bem estruturado, visto que o mais minucioso detalhe pode fazer
uma grande diferenca nas aprendizagens das criancas. Embora seja uma tarefa dificil, o
resultado da utilizacdo do jogo didatico pode ser gratificante a varios niveis, tanto para as
criangas como para o educador/professor. Contudo, o jogo deve, sobretudo, ir ao encontro dos
interesses das criancas e estar destinado a faixa etaria das mesmas.

Fazendo um balango final do nosso percurso ao longo dos dois estagios (no pré-
escolar e no 1° CEB), podemos concluir que este foi muito positivo, principalmente pela

relagdo que conseguimos estabelecer com os dois grupos. Aprendemos que cada crianca é
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uma sd, com capacidades e necessidades distintas, as quais ha uma necessidade de adaptacédo
por parte dos adultos, para que possa existir uma relacdo de amizade, de confianca e,
sobretudo, de aprendizagem.

Com esta experiéncia, conseguimos perceber o quanto é importante para as criancas
aprenderem por meio do prazer, o que nos leva a concluir que o jogo € um 6timo recurso a

utilizar num futuro préximo.
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