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Resumo
A realizacdo do presente trabalho teve como objetivo principal conhecer novas

estratégias de ensino da gramaética, que se opdem as metodologias de ensino tradicionais. A
abordagem de conteudos gramaticais através do ludico podera ser uma das estratégias que
ajudam a motivar os alunos a aprenderem contetdos gramaticais.

O presente relatorio tem também como objetivo compreender e mostrar o papel do
professor no ensino da gramatica, que é fundamental nas aulas de Portugués, sendo essencial
referir também a gramatica nos Programas de Portugués no 1.° e 2.°%ciclos do Ensino Basico.
Além da abordagem de conteldos gramaticais através do ludico, este trabalho tem como
objetivo mostrar outras técnicas de ensino como opcao a metodologia tradicional.

Na primeira parte do presente trabalho, apresenta-se um enquadramento tedrico
subordinado a temética da abordagem de conteudos gramaticais na aula de Portugués,
refletindo-se sobre a definicdo de gramatica, os tipos de gramatica existentes, o papel do
professor no que diz respeito a abordagem de contetudos gramaticais, a gramatica nos atuais
Programas de Portugués no Ensino Bésico (1.° e 2.° ciclos), o ludico associado a gramatica e
para finalizar algumas sugestdes de atividades que se podem realizar em sala de aula para a
abordagem de conteidos gramaticais.

Na segunda parte do presente relatorio, descreve-se a pratica de ensino supervisionada
que se realizou no ambito do 1.° e 2.° ciclos do Ensino Basico. Nesta segunda seccdo do
presente relatorio, encontram-se as descri¢cGes de ambas as turmas de 1.° e 2.°%ciclos do Ensino
Basico, a caraterizacdo do agrupamento em que as respetivas instituicbes educativas se
encontram inseridas, bem como as atividades desenvolvidas no ambito do ensino dos
contetidos gramaticais.

Palavras-chave: Gramatica; Ludico; Abordagem de Conteldos; Préatica de Ensino

Supervisionada.




Abstract

The main objective of the present work was to know new grammar teaching
techniques, which are opposed to traditional teaching methodologies. The approach of
grammatical contents through playfulness may be one of the strategies that helps to
motivate students to learn grammatical contents.

This report also aims to understand and show the role of teachers in grammar
teaching, which is fundamental in Portuguese classes, and it is essential to refer also to
grammar in the Portuguese Programs in the 1st and 2nd cycles of Basic Education. In
addition to the grammatical content approach through play, this work aims to show
other teaching techniques as an option to traditional methodology.

In the first part of the present work we present a theoretical framework
subtended to the theme The grammatical content approach in the Portuguese Classroom,
reflecting on the definition of grammar, the existing types of grammar, the teacher's role
with regard to the approach of grammatical contents, the grammar in the current
Portuguese Programs in Basic Education (1st and 2nd cycles), the playful associated
with grammar and to finalize some suggestions of activities that can be performed in the
classroom to approach content grammatical

The second part of this report describes the supervised teaching practice that
was carried out in the first and second cycles of Basic Education. In this second section
of this report are the descriptions of both the 1st and 2nd cycles of Basic Education, as
well as the characterization of the grouping in which the respective educational
institutions are inserted.

Keywords: Grammar; Ludic; Content Approach; Supervised Teaching Practice.
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Introducgéo

O presente trabalho surge no @mbito do Mestrado em Ensino do 1.° ciclo do Ensino
Basico e Portugués e Histdria e Geografia de Portugal no 2.° ciclo do Ensino Basico e
tenciona descrever a pratica de ensino supervisionada em ambos os ciclos referidos
anteriormente.

Simultaneamente, aborda-se o tema das propostas didaticas para a abordagem de
conteddos gramaticais na aula de Portugués. Objetivamente pretende-se, com o presente
trabalho, mostrar outras metodologias de ensino de conteldos gramaticais como opg¢do a
metodologia de ensino tradicional que utiliza apenas como recurso 0os manuais adotados pelas
instituicdes escolares, nomeando o ludico como um importante recurso de aprendizagem da
gramatica para alunos que frequentam o 1.° e 2.°ciclos do Ensino Basico.

Outro objetivo da presente dissertacdo é enfatizar o papel do professor no ambito da
disciplina de Portugués, mais concretamente no dominio da gramatica.

A fundamentacdo teédrica da presente dissertacdo integra todos estes itens referidos
anteriormente e mais alguns tépicos que foram essenciais para a estruturagdo da mesma. Foi
essencial definir gramatica e conhecer os tipos de gramaticas existentes, para se compreender
qual o tipo de gramética que se estuda nas institui¢fes educativas.

Na Parte Il,referente a Pratica de Ensino Supervisionada, o objetivo € descrever o
ocorrido durante o estagio no ambito do 1.° e 2.°ciclos do Ensino Basico. Relativamente ao
1.°%ciclo do Ensino Basico, descreve-se 0 meio, 0 agrupamento, a instituicdo, a sala de aula, a
caraterizacdo geral da turma e finalmente os relatos sobre a pratica nos contextos de estagio.

No que diz respeito ao 2.°%ciclo do Ensino Bésico, carateriza-se o agrupamento, a
instituicdo (espaco interior e exterior), a caraterizacdo da turma e para finalizar relatos sobre a

pratica de ensino supervisionada.




PARTE I
FUNDAMENTACAO TEORICA

CAPITULO |
A ABORDAGEM DE CONTEUDOS GRAMATICAIS
NA AULA DE PORTUGUES




1. O conceito de gramatica

O conceito de gramética é variado e variavel devido as mudancas que a lingua vai
sofrendo ao longo dos tempos e das diferentes sociedades.

Segundo Travaglia (2000: 30), “[...] a gramatica é concebida como um manual
com regras de bom uso da lingua a serem seguidas por aqueles que se querem expressar
adequadamente”.

Neste conceito de gramatica, identificamos a dita gramética normativa, que,
segundo Travaglia (2000: 30), é “[...] aquela que estuda os fatos da lingua padréo, da
norma culta de uma lingua que se tornou oficial”.

O autor acrescenta ainda a importancia que a gramatica normativa tem perante a
sociedade, isto porque ela manobra o uso da lingua. A gramatica normativa € a que 0s
alunos aprendem na escola, de um modo geral, podemos designar a mesma como um
instrumento tradicional do ensino da lingua nas instituicdes educativas.

J& no século XVIII, Anténio José dos Reis Lobato, na sua obra Grammatica da
Lingua Portugueza, dedicada ao responsavel pela reforma do ensino em Portugal,
Sebastido José Carvalho e Melo, conhecido como Marqués de Pombal, define a
gramatica como “[...] a Arte, que ensina a fazer sem erros a oragcdo Portugueza” (Lobato
1770: 1).

Se analisarmos as concecles de gramatica destes dois autores, de Travaglia, no
século XXI, e de Lobato, no século XVIII, reparamos que as suas definicdes tém
semelhancas, concordando os dois autores que a gramatica ensina 0 uso correto da
lingua, isto €, ela € regida por um conjunto de leis que tém como finalidade o uso
correto da Lingua Portuguesa.

A gramatica normativa é a tradicional, é a mais utilizada para o ensino da lingua,
no entanto, é importante reconhecer outros tipos de gramatica existentes que podem
condicionar a aprendizagem e resultar em tarefas ou atividades diferentes no ambito da
sala de aula.

Evanildo Bechara (2009), na sua obra Moderna Gramatica Portuguesa, distingue
a gramatica descritiva da gramatica normativa, fazendo referéncia a primeira como uma

disciplina cientifica e a segunda como uma disciplina de natureza pedagdgica.
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1.1 Tipos de gramatica
Falamos anteriormente de gramatica normativa, identificando-a como aquela que
é mais utilizada para o ensino da lingua. No entanto, aléem da gramética normativa,

temos a descritiva que, segundo Travaglia (2000: 32),

[...] descreve e registra para uma determinada variedade da lingua em um dado
momento da sua existéncia (portanto numa abordagem sincrénica) as unidades e
categorias linguisticas existentes, os tipos de construcéo possiveis e a funcdo desses
elementos, 0 modo e as condi¢Bes de uso dos mesmos.

A gramética descritiva ndo se rege especificamente por leis que sistematizam o
bom uso da lingua, isto porque o linguista pode construir hipoteses para explicar o
funcionamento da lingua através daquilo que observa.

A gramatica internalizada, segundo Travaglia (2000), é aquela que se encontra
integrada num individuo e diz-se implicita porque o falante ndo tem a nogdo de aplicar
as regras gramaticais no uso da fala, visto que acaba por ser automético o seu uso.

A gramatica implicita ou internalizada esta presente num individuo desde que este
comeca a utilizar a lingua, ou seja, desde que comeca a pronunciar as palavras até que
constroi de uma forma adequada oragdes. Travaglia (2000: 33) refere que a gramatica
implicita pode ser também designada como “[...] gramatica inconsciente [...]”, porque
0 uso da lingua é automatico.

Ainda sobre a gramatica internalizada, Possenti (1996) defende que as regras de
uma gramatica ndo sdo para se saber de cor, mas para estarem integradas no mais
profundo conhecimento do ser humano: o intuitivo e inconsciente.

Possenti (1996: 30) afirma:

saber falar significa saber uma lingua. Saber uma lingua significa saber uma
gramatica. Saber uma gramaética ndo significa saber de cor algumas regras que se
aprendem na escola, ou saber fazer algumas analises morfoldgicas e sintéticas. Mais

profundo do que esse conhecimento é o conhecimento (intuitivo ou inconsciente)
necessario para falar efetivamente a lingua.

A gramatica explicita ou teorica é representada por todas as que sdo normativas e
descritivas. Segundo Perini (1976: 23-24), estas podem “[...] ser entendidas como uma
explicitagdo do mecanismo dominado pelo falante e que lhe possibilita usar a lingua”.

A gramatica reflexiva, na concegdo de Travaglia (2000: 34), “[...] representa as
atividades de observacdo e reflexdo sobre a lingua que buscam detetar, levantar suas

unidades, regras e principios, ou seja, a constitui¢ao e funcionamento da lingua”.
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A gramatica contrastiva ou transferencial retrata duas linguas em simultaneo. Esta
é a mais aplicada no ambito do ensino das linguas, porque pode comparar-se a lingua
materna de um individuo a nova lingua que este deseja aprender, retratando o que as
diferentes linguas possam ter em comum.

Temos ainda a gramatica geral, que equipara todas as linguas existentes e que
pretende desenvolver teorias que expliquem os principios pelos quais todas as linguas se
regem. A gramatica universal difere da gramética geral, porque, segundo Todorov e
Ducrot (1978: 15), “[...] € uma gramatica de base comparativa que procura descrever
classificar todos os fatos observados ¢ realizados universalmente.”

A gramatica comparada “[...] tem como objetivo estabelecer correspondéncias
entre linguas para poder estabelecer suas relagdes de parentesco” (Tamicotrin, 2013)%.

Para terminar, temos a gramatica histdrica, que, como o proprio nome indica,

estuda a origem de uma lingua e consequentemente a sua evolucdo até a atualidade.

2.0 papel do professor no ensino da gramética

No espaco de Portugal continental e arquipélagos da Madeira e dos Acores, a
lingua oficial é o Portugués. A aprendizagem da Lingua Portuguesa é fundamental no
que diz respeito a formacdo de um individuo, principalmente no inicio da sua vida
escolar.

A lingua materna, neste caso a Lingua Portuguesa, ¢ o fator chave para o
desenvolvimento de outras areas disciplinares como a Matematica, a Historia, as
Ciéncias, etc.,assim como outras competéncias que formardo o individuo a nivel social.

Para que o docente realize uma pratica bem-sucedida do ensino do Portugués, é
necessario que este tenha conhecimentos acerca da lingua e das suas especificidades.
Segundo Brito e Lopes (2001: 50),

[...] s6 munido de uma solida formagdo, o professor poderd partir de uma
observacdo atenta e reflectida do «erro» ou do «desvio», para, numa atitude positiva
e ndo meramente desvalorizadora, construir estratégias de ensino conducentes a
progressiva superagdo das falhas na recepgdo e na expressdo oral e escrita e proceder
a articulagdo dos varios dominios de ensino/aprendizagem.

Os professores do 1.° ciclo do Ensino Basico e do 2.° ciclo de Portugués devem

estar adequadamente preparados e formados para a tomada de decisbes no que diz

*https://linguisticaemfoco.wordpress.com/2013/10/28/surgimento-sobre-a-gramatica-comparada/
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respeito aos conteudos gramaticais, assim como para trabalhar a sua articulagdo com o0s
outros dominios que compdem o Portugués.

Brito e Lopes (2001: 50) acrescentam, relativamente a formacao de professores,

essa formagdo é também essencial se queremos resolver alguns dos graves
problemas de insucesso na aprendizagem da lingua materna. Na realidade para que o
professor seja capaz de determinar o percurso a seguir com cada grupo de alunos em
funcdo das competéncias e das dificuldades dos proprios alunos, ndo basta que lhe
seja dada autonomia para o fazer, é também necessario que lhe seja dada formacédo
para que o saiba fazer criteriosamente.

Os programas de Portugués do 1.° e 2.°%ciclos do Ensino Basico mencionam a
importancia do papel do professor na aprendizagem da Lingua Portuguesa. Segundo

Buescu et al (2015: 38), compete ao docente

[...] no uso dos seus conhecimentos cientificos, pedagodgicos e didaticos, adotar os
procedimentos metodoldgicos que considere mais adequados a uma aprendizagem
bem sucedida dos contetdos indicados em cada dominio, traduzida na consecucao
das Metas Curriculares preconizadas, tendo em atencdo especificidades
cientifico- didaticas da disciplina e a sua articulagdo curricular horizontal e vertical.

Acrescenta-se que o professor tem autonomia para utilizar os métodos
pedagdgicos que achar mais adequados para o ensino dos contetdos. O Programa e as
Metas Curriculares (2015: 38) exigem que a pedagogia utilizando ambito das aulas

esteja em concordancia com os objetivos e com as metas curriculares.

E, pois, fundamental que o professor organize o ensino estabelecendo uma
programagdo que contemple todos os descritores de desempenho previstos nas
Metas Curriculares, através de uma gestdo do tempo que atenda a natureza e ao grau
de exigéncia de cada um deles.

O papel do professor no ensino da gramatica é fundamental, por lhe estar
normalmente associado a desmotivacdo por parte dos alunos, que entendem a gramatica
como algo dificil e complexo.

Alguns professores de Portugués preocupam-se apenas em ensinar regras e
normas da gramatica normativa, em vez de abordarem 0s novos contetdos tendo por
base 0s conhecimentos que ja estdo adquiridos pelos alunos.

Por ser a gramatica normativa aquela que é ensinada nas escolas, o professor deve
planear aulas que motivem os alunos para a aprendizagem da gramatica, visto que esta é
portadora de um conjunto de regras aplicadas em toda a lingua e que os alunos precisam
de dominar para poderem utilizar a lingua corretamente, tanto no meio escolar, como no
meio social em que estes se encontram inseridos.

Para Possenti (1996), as Unicas pessoas responsaveis pela modificagdo do ensino

da gramatica, isto €, pela abolicdo das técnicas de ensino tradicionais sdo os professores:
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[...] as unicas pessoas em condi¢des de encarar um trabalho de modificacdo das
escolas sdo os professores. Qualquer projeto que ndo considere como ingrediente
prioritario os professores — desde que estes, por sua vez, fagam 0 mesmo com 0s
alunos— certamente fracassara (Possenti 1996: 56).

O professor é responsavel por proporcionar aos seus alunos diversas experiéncias, de
modo a que estas ndo sejam repetidas, até que se realizem automaticamente. Procedendo desta
forma, o docente vai beneficiar o aluno, que necessita de exemplos mais diversificados do que
os usuais do “ensino tradicional”, utilizados maioritariamente em contexto de sala de aula.

De um modo geral, sabendo que o aluno é o foco central do ensino, os docentes devem
procurar realizar atividades, tarefas, exercicios, jogos ou outro tipo de atividades que
proporcionem a motivagdo necessaria para a aprendizagem de conteudos gramaticais.

Para Mialaret (1991: 12), a pratica pedagogica “[...] s6 pode erguer-se a partir de uma
pratica conhecida e reflectida.”

Apesar de 0s programas exigirem a consolida¢&o dos conteudos pelos alunos, terade ser
o professor a escolher os métodos de ensino mais adequados para o ensino da gramatica.

Consideramos que seria mais proveitoso utilizar técnicas de ensino da gramatica
diferentes das tradicionalis, tanto para o professor que incentiva os alunos e consegue, desta
forma, captar a sua atencdo, como para os alunos que, assim, absorvem os conteldos mais
facilmente.

Purificacdo Silvano e Sonia Valente Rodrigues (2010: 275) afirmam que compete ao
professor de Portugués “[...] encontrar estratégias produtivas para a consecugdo dos
objectivos da disciplina, tendo em conta a necessaria articulacdo entre a Didatica e a
Linguistica”.

Sendo o principal objetivo da Didéatica ensinar com método uma arte, o docente deve
ensinar com método e rigor a area disciplinar do Portugués, sendo que, para isso, deve utilizar
diversos recursos, que ndo se limitem apenas aos manuais ou a métodos mais expositivos
centrados no professor e ndo no foco principal, que devera ser sempre o aluno.

O professor deve refletir constantemente sobre a sua pratica pedagogica, para conseguir
atingir os objetivos pretendidos com autonomia e sobretudo de forma adequada. Segundo
Pereira (2009: 245), “[...] o agir do professor ndo pode se basear, digamos, na didatica do
improviso: toda a acdo pedagogica demanda uma reflexdo prévia no sentido de pavimentar
essa mesma agao.”

Pereira (2009: 245-246) frisa, ainda, que o professor deve questionar-se a si proprio
guanto ao ensino que pratica ou que planeia praticar, para se manter consciente das suas

acoes.
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Nesse sentido, questdes como:

1- O que fago?

2- Qual a fundamentacdo teorica para a minha ag&o?

3- Como me tornei assim?

4- Quero ser assim?

5- O que significa ser assim?

6- Como agir de forma diferente?

Apontam para duas direcfes: uma que implica a dimenséo critico-reflexiva do agir
docente, em seu caréater tedrico-pedagdgico; outra que se relaciona diretamente com
o planejamento de suas acdes.

O importante € que o docente planeie previamente as atividades que propde, e que
estas se encontrem articuladas com os contetdos a lecionar. No entanto, ndo se pode
desconsiderar que estamos a lidar com criangas e jovens, especialmente as do 1.° e 2.°
ciclo do Ensino Baésico, e que, por isso, vao existir momentos em sala de aula
imprevisiveis.

Apesar de ocorrerem questdes inesperadas por parte dos alunos, o professor deve
analisar se estas podem ou ndo ser pertinentes. Sendo pertinentes, h& que as aproveitar,
caso contrario ha que esclarecé-los que, numa futura aula, oportunamente se abordaréa o
assunto.

E l6gico que o docente ird perceber rapidamente que determinadas estratégias
relativas a pratica do ensino da disciplina de Portugués, mais concretamente de
contetidos gramaticais, poderdo ser aventurosas e, por isso, devem ser devidamente
analisadas e planeadas. Segundo Brito e Lopes (2001: 50),

[...] a formagdo cientifica dos professores é essencial para a seleccdo e articulacdo
dos conteidos a leccionar em cada momento, para a escolha dos processos
pedagdgicos do seu tratamento e para uma leitura reflectida dos programas, manuais

e gramaticas, permitindo repensar as praticas e partilhar reflexdes (experiéncias,
duvidas e saberes) com profissionais do mesmo e de outros ciclos de ensino.

Neste sentido, percebe-se que, além do que ja foi referido anteriormente sobre as
praticas pedagogicas, para facilitar o processo de ensino-aprendizagem de conteudos
gramaticais, o docente deve realizar regularmente leituras relacionadas com a gramatica
de Portugués, de modo a que possa partilhar opinides com colegas e trocar experiéncias

com 0S mesmaos, assim como retirar ou esclarecer dividas.

3. A gramatica nos programas de Portugués do 1.° e 2.°ciclos do Ensino
Basico
Os Novos Programas de Portugués direcionados para o Ensino Basico (NPPEB)

aparecem perante um cenario negativo, no que diz respeito ao desempenho dos alunos
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ao nivel da leitura e da escrita. Teixeira, Silva e Santos (2011: 13) referem os pontos
essenciais que os NPPEB contemplaram:
[...]a) a progressdo das aprendizagens;
b) a articulacdo do desenvolvimento das diferentes competéncias previstas no
Curriculo Nacional doEnsino Basico (CNEB);
c) a valorizacdo de competéncias de estudo;

d) a aprendizagem de uma atitude critica perante o conhecimento adquirido e o0
conhecimento aadquirir.

Relativamente a progressdo das aprendizagens, o aluno vai alargar os seus
conhecimentos de uma forma sucessiva, isto €, o conhecimento ndo se adquire
imediatamente, passando por varias etapas e complementando os conhecimentos
prévios dos alunos com 0s novos contetdos.

Relativamente ao segundo ponto (b), o desenvolvimento da lingua da-se através
da articulacdo dos varios dominios: oralidade, leitura, escrita e gramatica.

O ponto (c) faz referéncia as competéncias de estudo dos alunos, pois pretende-
se que estes consigam organizar o seu estudo e adquirir capacidade de trabalho,
fazendo esquemas, resumos, tirando anotacgdes e realizando pesquisas.

O ultimo ponto (d) esta de certa forma ligado ao anterior (c), pois tais pesquisas,
resumos, anotacdes e esquemas irdo contribuir para uma participagéo ativa do aluno no
ambito da sala de aula.

O aluno aprende a fazer uma analise critica dos conteudos que ja aprendeu,
assim como deve estar preparado para receber e analisar os conteudos que ainda vai
aprender.

O docente deve estimular este espirito critico dos alunos, colocando questdes e
guiando o didlogo em sala de aula, de modo a que estes manifestem as suas opinides e
coloquem duavidas, podendo criar possiveis pontes de ligacdo entre os contetudos
adquiridos e aqueles que se pretendem adquirir.

Resumidamente, os programas pretendem igualar com clareza as competéncias
gerais e especificas.

Teixeira, Silva e Santos (2011: 14) salientam que os NPPEB estdo centrados nas
aprendizagens dos alunos, “[...] ou seja, “a pensar” no que o aluno deve ser capaz de
fazer. Por esta razdo, cremos nos, os Novos Programas apresentam uma seccgao que se
debruga sobre os resultados que se espera que os alunos atinjam [...]".

Os NPPEB tencionam que o aluno seja capaz de atingir os objetivos pretendidos

facilmente, isto €, os contetidos devem ser apresentados aos alunos de uma forma mais
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clara e precisa, de modo a que os alunos ndo tenham tantas dificuldades como
provavelmente tiveram em tempos anteriores a implementacdo dos NPPEB. O que se
pretende é que os resultados que os alunos atinjam reflitam uma melhoria
relativamente aos anos anteriores, provando assim que uma alteracdo dos Programas
de Portugués do Ensino Basico foi mesmo necessaria e que trouxe resultados
positivos.

No Decreto-Lei 139/2012 de 5 de julho — organizagdo curricular bésico e
secundario, no Capitulo Il Secc¢éo | (Ofertas Formativas), Artigo 5.° (Ofertas formativas

no Ensino Basico), refere primeiramente que

0 ensino basico visa assegurar uma formacdo geral comum a todos os portugueses,
proporcionando a aquisicdo dos conhecimentos basilares que permitam o
prosseguimento de estudos e compreende:
a) O ensino bésico geral,
b) Cursos de ensino artistico especializado (EAE);
c) Cursos de ensino vocacional;

d) O ensino basico na modalidade de ensino recorrente. (2012:3478)

Do artigo 5.° do Decreto-Lei 139/2012, compreendemos que o principal objetivo
do Ensino Baésico é que as instituicdes educativas sejam responsaveis por assegurar a
formagdo geral de individuos, isto é, formar cidaddos que se integrem sem dificuldades
na sociedade desde tenra idade, sendo este um ensino obrigatério para todos, sem
excecéo.

Assim como todos os sistemas que regulam o pais se regem por determinadas leis,
0 sistema educativo ndo é excecdo, sendo orientado pelos Programas e Metas
Curriculares que abrangem o 1.° 2.° e 3.° ciclos do Ensino Béasico e o Ensino
Secundario.

No Capitulo 1 do Decreto-Lei 139/2012 de 5 de julho sobre as disposi¢des gerais,
0 artigo 3.°, ponto 3, refere que

[...] conhecimentos e capacidades a adquirir e a desenvolver pelos alunos de cada
nivel e de cada ciclo de ensino tm como referéncia os programas das disciplinas e
areas curriculares disciplinares, bem como as metas curriculares a atingir por ano de
escolaridade e ciclo de ensino, homologados por despacho do membro do Governo
responsavel pela area da educagdo(2012:3477).

Tendo este ponto 3 como referéncia, compreendemos de imediato a importancia
dos Programas e Metas Curriculares, neste caso relativamente ao 1.° e 2.°ciclos do
Ensino Basico, ou seja, tudo aquilo que se pretende que os alunos adquiram tanto a
nivel de conhecimentos, como de capacidades encontra-se explicito no Programa e

Metas Curriculares.
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O Programa e as Metas Curriculares encontram-se articulados, fortalecendo e
facilitando o processo de ensino-aprendizagem. Particularmente na disciplina de
Portugués, no 1.° e 2.°ciclos do Ensino Bé&sico, o Programa e Metas Curriculares
correspondentes estdo organizados em quatro dominios de referéncia: Oralidade, Leitura
e Escrita, Educacéo Literaria e Gramatica.

No 1.° ciclo do Ensino Basico, no dominio da gramatica tenciona-se

[...] que o aluno se aperceba das regularidades da lingua e que, progressivamente,
domine regras e processos gramaticais, usando- os adequadamente nas diversas
situacdes da Oralidade, da Leitura e da Escrita. O ensino dos conteldos gramaticais
deve ser realizado em estreita sintonia com atividades inerentes a consecucdo dos
objetivos dos restantes dominios(Buescu et al.2015: 8).

Acresce-se ainda que a gramatica considera planos como o morfoldgico, o da
fonologia, o das classes de palavras, o da lexicologia e o da sintaxe.

Relativamente aos conteldos gramaticais a serem adquiridos pelos alunos que
frequentam o 1.° ano do 1.° ciclo do Ensino Basico, apenas se leciona a parte da
morfologia e lexicologia, especificamente o nome e o adjetivo qualificativo e o
reconhecimento de sinébnimos e anténimos.

Ja no 2.° ano do 1.° ciclo do Ensino Bésico, mantém-se o reconhecimento dos
sinbnimos e anténimos, acrescentando aos conteldos a adquirir pelos alunos as
seguintes classes de palavras: 0 nome, o determinante artigo definido e indefinido, o
verbo e o adjetivo qualificativo. Comparando o 1.° e 0 2.° ano de escolaridade do
1.ciclo do Ensino Baésico, verificamos que hd um ligeiro aumento dos conteddos
gramaticais a adquirir pelos alunos.

O 3.2 ano do Ensino Basico € crucial para o aluno, no que diz respeito a obtencéo
de variados conteudos gramaticais, isto porque se introduz a fonologia e a sintaxe,
existindo também um alargamento de contedos pertencentes as classes de palavras, a
morfologia e lexicologia.

No 4.° ano de escolaridade do 1.° ciclo do Ensino Basico, os alunos fazem uma
revisao a todos os conteudos gramaticais adquiridos nos anos anteriores, acrescentando
em cada conteddo algum pormenor que ndo tenha sido dado anteriormente, como por
exemplo, na parte das classes de palavras, introduz-se a preposigéao.

Fazendo uma analise geral ao 1.° ciclo do Ensino Basico, verificamos que desde o
1.° até ao 4.° ano de escolaridade, o nimero de conteldos gramaticais a adquirir pelos
alunos vai aumentando gradualmente, existindo uma maior exigéncia e um maior grau

de dificuldade nos 3.° e 4.° anos.
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No 2.° ciclo do Ensino Basico, o ensino altera-se, isto é, ja ndo existe um docente
para todas as areas disciplinares (monodocéncia), mas sim um docente para cada uma
delas.

Este Ciclo é, assim, o da conclusdo e consolidacdo das aprendizagens essenciais
iniciadas no 1.° Ciclo e simultaneamente o da abertura a especificacdo de conceitos a
dominar e de aptiddes a desenvolver. Por este conjunto de razdes, nos dominios
constitutivos da disciplina de Portugués, verifica- se o equilibrio entre a

estabilizacdo e a consolidacdo do aprendido e o aprofundamento e o alargamento
inerentes a nova etapa de ensino (Buescu et al.2015: 19).

No 2.° ciclo do Ensino Basico, a respeito do dominio da Gramatica, da-se uma
maior importancia as classes de palavras, a sintaxe e a morfologia.
No final deste Ciclo, pretende- se que os alunos dominem o essencial dos termos
gramaticais adequados a este nivel de ensino, tenham ja um conhecimento reflexivo
e explicito das regras gerais da lingua e das suas ocorréncias mais frequentes, e
apliqguem esse conhecimento fazendo um bom uso do portugués nas diversas

situacOes de oralidade, de leitura e de escrita, de forma contextualizada e critica
(Buescu et al.2015: 20).

Este dominio que aparece agora designado por “Gramatica” comegou por estar
associado, nos programas anteriores, aos termos de “Funcionamento da Lingua” e
“Conhecimento Explicito da Lingua”. A este respeito, Costa et al. (2011: 8) afirmam:

A primeira vista, podera parecer indiferente o termo utilizado para referir o trabalho
sobre gramatica. Contudo, a distin¢do entre “Funcionamento da Lingua”, que afasta
0Ss programas anteriores do atual programa, encerra um conjunto de implicacGes

diferentes sobre o trabalho a fazer sobre a lingua: o papel do conhecimento implicito
e a gramatica que todos os alunos sabem.

Falar sobre conhecimento explicito da lingua € assumir que os alunos sao falantes
eficientes, utilizando a lingua sem qualquer complexidade, empregando as regras
gramaticais no ambito dos seus discursos.

Segundo Costa et al. (2011: 8), “[...] dos aspetos fascinantes sobre o nosso
conhecimento da lingua é o facto de ativarmos todos estes niveis gramaticais de forma
inconsciente e eficiente.” Estes niveis gramaticais a que se referem os autores prendem-
se com o conhecimento fonético, fonoldgico, morfoldgico, sintatico, lexical, seméantico,
pragmatico e discursivo da Lingua Portuguesa.

Acrescentam, ainda, que “[...] usamos a lingua porque temos conhecimento de
regras da gramatica, mas ndo temos consciéncia desse conhecimento” (Costa et al.
2011: 8).
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Chamamos conhecimento implicito da lingua ao conhecimento gramatical que é
bem aplicado num discurso. Pensando no exemplo de Costa et al. (2011: 8),
compreendemos que uma crianca de dois anos “[...] ao juntar um verbo com um
complemento, produz enunciados como “quer dgua” e ndo “agua quer’, enquanto que
uma crianga japonesa produzira “agua quer” e nao “quer agua.”

Neste sentido, sabemos que uma crianca, quando comeca a falar, produz desde
logo enunciados corretos, ela emprega corretamente as regras gramaticais embora esteja
longe de saber o que estas significam.

No fundo, o professor de Lingua Portuguesa ndo mostra aos seus alunos algo
totalmente novo, pois estes aplicam geralmente de uma forma correta as regras
gramaticais, apenas nao tém consciéncia da sua existéncia.

Segundo Costa et al. (2011: 9-11), os Programas de Portugués do Ensino Bésico

[...] obrigam-nos, enquanto docentes, a:

a) Investir em descrigdes mais adequadas da gramatica do portugués (...);

b) Tomar consciéncia do grau de desenvolvimento linguistico dos nossos alunos
(.(.:.))’Tomar consciéncia dos aspetos da lingua que ndo decorrem de uma aquisicao

esponténea (...);

d) Investir num ensino da lingua que capitaliza as regularidades (...);

e) Orientar o estudo da graméatica em dimensfes para além da mera corre¢do do
erro [...].

Os Programas de Portugués do Ensino Basico implicam que o docente tome
consciéncia de que, para ensinar gramatica, € necessario descrevé-la aos seus alunos de
um modo mais acessivel, isto é, de forma que estes ndo tenham tanta dificuldade em
aprender 0s seus conceitos. Por outro lado, o estudo da gramatica ndo deve debrucar-se
apenas na correcdo do erro, mas também em outros aspetos pertinentes relativos a

mesma.

4. As diferentes abordagens ao ensino da gramatica

A gramatica, dominio integrante da disciplina de Portugués, é encarada por
professores e alunos como a matematica da lingua. Relativamente aos primeiros, torna-
se dificil a abordagem de contetidos gramaticais, devido as dificuldades que geralmente
0s segundos apresentam na aprendizagem das leis que regem a lingua.

Através do Programa e das Metas Curriculares estabelecidas pelo governo para a

aprendizagem obrigatdria da disciplina de Portugués nas escolas, o professor pode
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orientar-se pelos dominios de referéncia da Oralidade, Leitura e Escrita, Educagédo
Literaria e Gramaética.

Analisando estes quatro dominios, o docente conseguird planear as suas aulas de
modo a que todos eles se encontrem articulados. Para além desta organizacao da Lingua
Portuguesa, no 1.° ciclo do Ensino Basico existe uma transversalidade entre todas as
disciplinas, que é importante respeitar e manter ao longo dos quatro anos que
constituem o 1.° ciclo.

Relativamente ao 2.° ciclo do Ensino Baésico, apesar das restantes areas
disciplinares serem tratadas de forma independente, pois cada uma é lecionada
isoladamente e por docentes especializados dessas mesmas areas, a Lingua Portuguesa
estd presente em todas as areas curriculares e o aluno necessita de se expressar
corretamente tanto de forma escrita como oral para atingir os objetivos pretendidos em
cada uma delas.

No concerne a disciplina de Portugués, verificamos que ha uma ligacdo entre os
varios dominios, uma vez que a Oralidade depende da Leitura e da Escrita e estas,
consequentemente, dependem da Educacao Literaria e, por fim, temos a Gramatica, cujo
ensino deve ser contextualizado, surgindo decorrente dos outros dominios de referéncia.

O professor e responsavel pela metodologia de ensino adotada nas suas aulas,
tendo toda a liberdade para o fazer desde que, no final de cada ano letivo, todo o
Programa tenha sido cumprido, atingindo, assim, 0s objetivos pretendidos.

Segundo Lola Geraldes Xavier (2013: 141),

[...] a generalidade dos docentes continua a utilizar maioritariamente estratégias de
abordagem da gramética que se centram na resolucdo de fichas e de exercicios da
sua autoria ou disponibilizados pelos manuais escolares. Ha, no entanto, alguns
professores que utilizam o ludismo e que tém em consideracdo o contexto para a
abordagem de conteildos gramaticais. A minoria usa a abordagem pela descoberta,
as tecnologias de informacdo e comunicagdo (TIC) e raramente a gramatica é
trabalhada em grupo. Ora ao se desenvolver atividades em grupo e/ou de pares,
nestas estratégias aqui propostas, estd a reforcar-se também a compreensdo e a
expressdo do oral que ocupam ainda pouco espaco na aula de Portugués.

Pode verificar-se, perante a afirmagdo de Xavier, que o metodo tradicional da
aplicacdo de fichas realizadas pelos professores, retiradas de outros manuais distintos
dos que as instituicdes educacionais adotam ou até mesmo a resolucao de exercicios do
manual adotado, ainda é o que permanece maioritariamente no que diz respeito ao

ensino da gramatica.
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Os docentes que optam por se restringir a este método tradicional de ensino
acreditam que esta pode ser a maneira mais facil de os alunos absorverem conteudos,
através da repeticdo de exercicios.

O facto de a maioria dos docentes optar por seguir a terminologia tradicional ndo
significa que estes ndo se interessem por outras formas de abordagem ao ensino da
gramatica. Simplesmente trazem consigo tdo enraizada a maneira como lhes foram
transmitidos tais conhecimentos que outras estratégias de ensino lhes parecem mais
dificeis de utilizar, optando por este caminho, que é encarado como mais facil.

Além desta maioria, ha também professores que optam por transmitir 0s
conteidos de uma forma mais ldica, isto €, tentam inovar, utilizando jogos e outras
formas divertidas, proporcionando aos alunos momentos de aprendizagem bastante
satisfatorios.

Para concluir, temos uma minoria de professores que utilizam as TIC,
empregando as tecnologias como um motor de busca para a aprendizagem de contetdos
pela descoberta, isto €, os alunos constroem o seu préprio conhecimento e o professor
torna-se um mentor que conduz e esclarece duvidas no processo de aprendizagem.

Xavier (2013) esclarece ainda a importancia de desenvolver trabalhos de grupo ou
trabalho a pares no &mbito da sala de aula, que acabam por desenvolver a competéncia
da oralidade nos alunos que € pouco trabalhada, mas extremamente necessaria.

Ha ainda outra metodologia que é bastante trabalhada em sala de aula na
abordagem de contetdos gramaticais: 0 método expositivo. No 1.° e 2.°ciclos do Ensino
Bésico, este € bastante utilizado, principalmente no que diz respeito a explicacdo de
conteidos gramaticais a introduzir e a aprofundar.

Para Xavier (2013: 141), o método expositivo

[...] tem mostrado, ao longo de décadas, que os resultados a longo termo sdo pouco
expressivos, sobretudo se associado a memorizagdo em detrimento do treino. Sem
meméria ndo h& conhecimento, no entanto, em lingua, a memorizacdo ndo se vale a
si propria, 0 que contribui para a proficiéncia linguistica é a sua aplicacdo, a pratica,
0 Seu uso: quem memorizou as declinagcbes e conjuncBes do latim sabe
necessariamente escrever e ler latim?

O exemplo que Xavier (2013) nos expde faz todo o sentido, visto que as regras de
uma lingua ndo podem simplesmente ser memorizadas, a sua pratica e treino sdo
essenciais para uma aprendizagem correta da mesma.

E certo que a memorizacio de determinadas regras facilita a construcio de frases
ou oragOes, no entanto, de que vale a memorizacdo das regras se depois nao se consegue

aplica-las na pratica?
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E importante perceber que o papel da gramatica no ensino da Lingua Portuguesa é
mais do que propriamente saber definigdes, é saber identificar tanto escrito como
oralmente o que esta certo ou errado e porqué. E perceber que, através do bom uso da
gramatica, todo o resto se torna mais facil, desde a leitura e interpretacdo a escrita e
oralidade.

O método expositivo esta relacionado com a abordagem dedutiva, que acaba por
centrar-se mais no professor do que no aluno. Neste caso, o docente fornece aos alunos,
através da exposicao, as regras e a logica do que pretende ensinar, o que nao é benéfico
nem motivador para os alunos, que, muitas vezes, ainda nao estdo contextualizados com
0 que esta a ser tratado na aula.

Contrariamente a abordagem dedutiva, temos a indutiva,em que “[...]o professor
da exemplos, coloca em evidéncia algumas das caracteristicas do fenémeno linguistico,
mas deixa 0s alunos encontrarem a regra e tirarem as conclusées” (Xavier 2013: 142).

A abordagem indutiva, apesar de poder estar ligada ao método expositivo, visto
que o professor pode utilizar a exposi¢cdo como um instrumento de suporte, um guia que
contém questdes para a realizacdo de um questionério orientado direcionado aos alunos
ou até imagens relacionadas com os contetudos ou exemplos dados, nesta abordagem os
alunos tém de refletir e chegam as suas proprias conclusoes.

O aluno deve ser sempre o centro de todo o processo de ensino-aprendizagem.
Neste sentido, tendo o docente a possibilidade de escolher os métodos que achar mais
adequados, porque ndo optar por metodologias que se adaptem mais as caracteristicas
da atualidade e que véo ao encontro dos interesses dos alunos, como por exemplo as
TIC, em detrimento das tradicionais metodologias que ndo agradam aos alunos e que
dificultam a compreensédo dos contetidos gramaticais?

O professor, ao planear as suas aulas de Portugués, deve ter em conta que a
gramatica é vista por muitos alunos como algo bastante complicado e que implica
obrigatoriamente a memorizacdo e um estudo sistematico para se poderem adquirir
determinados conteudos.

Cabe, por isso, ao docente o papel de motivar os seus alunos, planeando
atividades diversificadas, que vdo ao encontro dos seus interesses. O professor pode
optar por dialogar com os alunos sobre assuntos da atualidade e sobretematicas do seu
interesse, para gque as aulas possam ser mais produtivas e benéficas.

No &mbito da sala de aula, é necessaria a exposi¢do, perante os alunos, de

questdes problematicas, pois, confrontados com questdes/problema, os alunos devem
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formular hipdteses, pesquisar sobre teorias, dialogar com os colegas e esclarecer
duvidas com o professor.

Os questionérios orientados sdo muito importantes no contexto de sala de aula,
pois podem levar os alunos a seguir outros rumos do conhecimento. Por vezes, um
questionario orientado, para além de conduzir os alunos a um determinado conteudo,
pode abranger outros também importantes.

No ensino da gramatica, o dialogo existente nestes questionarios orientados é
muito importante, pois a lingua ndo é algo concreto, existem diversos exemplos e
situaces que surgem no momento e 0 objetivo ndo € ensinar gramatica repetindo os
mesmos exemplos, mas propor varios exemplos, para que se consigam, sem dificuldade,
aplicar as regras de forma correta.

Lobato (2003) expde trés estratégias que favorecem o trabalho de contelddos
gramaticais em contexto de sala de aula: o procedimento de descoberta, a eliciacdo e a
técnica de resultados. O procedimento de descoberta € aquele em que o aluno deve
descobrir, por seu proprio raciocinio, 0s conteldos gramaticais, ap6s uma breve
exposicdo dos mesmos pelo docente. A eliciacdo esta relacionada com a anélise de
regras gramaticais em diferentes contextos, com o auxilio do professor, que, antes de
apresentar e explicar os conteldos novos, devera retirar dos alunos as informacoes
previamente conhecidas. Por fim, temos a técnica de resultados, em que o aluno é
motivado a produzir discursos, utilizando a lingua e também a escrever textos,
utilizando corretamente as regras gramaticais adquiridas.

Em 1992, ouviu-se falar, pela primeira vez, em “Laboratéorio Gramatical”, quando
Inés Duarte lancou uma proposta para a abordagem de contetdos gramaticais,
denominando também este tipo de abordagem de Oficina Gramatical.

Inés Duarte (1992) é da opinido que o dominio da gramatica passou para segundo
plano nas aulas de Portugués. A autora da prioridade a lecionacdo de conteldos
gramaticais de forma independente, relativamente aos restantes dominios da disciplina
(oralidade, escrita e leitura).

Na sua opinido, a gramatica deve ser lecionada de forma autonoma, de modo a
gue os alunos atinjam isoladamente os objetivos pretendidos no ambito do dominio

gramatical.

Sem retirar as aulas de lingua materna o objectivo de trabalhar as modalidades
ouvir/ falar, ler/ escrever, sustentamos que elas sdo o espaco curricular em que a
reflexdo sobre a estrutura e o funcionamento da lingua deve caber como componente
auténoma. Sustentamos que é necessario dar aos alunos, nas aulas de Portugués,
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multiplas ocasides para um trabalho “laboratorial” sobre a lingua, desligado dos
objectivos comunicativos com que a utilizamos como falantes (Duarte 1992: 165).

Duarte (1992: 165) refere que, terminada a escolaridade de um individuo, este ndo
tem “[...] consciéncia explicita das regularidades da lingua, dos tipos de unidades que
formam as palavras e as frases, dos paradigmas flexionais, dos processos de formacéo
de novas palavras, dos padrdes de articulacao entre as frases”, acrescentando, ainda, que
os alunos ndo levam consigo conhecimentos relativos aos sinais de pontuacéo e ao nivel
ortografico, dominio em que se observam diversos erros de escrita.

Perante esta andlise de Duarte (1992), podemos concluir que um individuo,
terminando a escolaridade (tendo ou nao formacéo superior), ndo ficou imune as falhas
que existem no sistema de ensino, por parte dos docentes responsaveis pelo ensino da
disciplina de Portugués.

Para um futuro melhor no que diz respeito ao ensino da gramaética, os docentes
desta area devem preocupar-se em investir em novas metodologias de ensino,
abordagens que permitam que os resultados alterem e que os alunos terminem a
escolaridade com o minimo de erros ortogréficos possiveis, assim como as nogdes
béasicas das regras de pontuacao.

A Oficina ou Laboratério Gramatical € um espaco na aula de Portugués que
permite que o aluno se autoconsidere um investigador. Utilizando a Oficina ou
Laboratério Gramatical como um método de abordagem a gramaética, € importante
compreender que este pode considerar-se como um método de aprendizagem pela
descoberta.

O aluno desempenha o papel principal no processo de ensino-aprendizagem,
enquanto o professor desempenha o papel de mentor, de condutor, que orienta os alunos
pelo caminho que deve ser seguido, de forma a garantir que a aprendizagem € adquirida
pelos alunos.

Neste método de estudo da gramatica (Oficina ou Laboratério Gramatical), a
lingua é vista como uma ciéncia, podendo ser observada, caraterizada e compreendida
como uma outra ciéncia, como, por exemplo, as ciéncias da natureza.

Duarte (1998: 119) propde quatro fases que conduzem a aprendizagem de
conteddos gramaticais, através da metodologia da Oficina ou Laboratério Gramatical,
em que a primeira fase € da total responsabilidade do docente que previamente preparou
todo o processo de aprendizagem.
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Na primeira [fase], da exclusiva responsabilidade do professor, este selecciona o
topico a trabalhar, estuda-o e aprofunda-o numa extensdo e grau muito superiores
aos que estardo em jogo em aula [...]. Identificado o objectivo a atingir, o professor
redne e organiza os dados linguisticos que considera mais significativos para a
compreensdo desse topico. Organiza-os em dois blocos, servindo o primeiro para a
primeira etapa do trabalho da turma e o segundo para o teste das generalizacfes
descritivas formuladas pelos alunos.

O estudo aprofundado dos conteldos por parte do professor € estritamente
necessario, visto que os alunos, durante o processo de ensino-aprendizagem, podem
colocar todo o tipo de questBes e o professor deve ser capaz de satisfazer as ddvidas dos
alunos de forma clara e precisa.

Relativamente a segunda fase,

[...] sera dada a oportunidade a turma para descrever tais dados, agrupando-0s em
fungdo das suas semelhancas e diferencas, detectando regularidades, e sendo-lhe,
sempre apropriado, ensinando o termo que designa o(s) conceito(s) gramatical(/is)
necessarios. A partir da descricdo dos dados, a turma sera convidada a reformular a
generalizacdo descritiva que capta o comportamento dos dados e, com a ajuda do
professor, “afina-la-a” de modo a que ela seja 0 mais clara e geral possivel. Atingida
esta etapa, o professor fornecera novos dados do mesmo tipo, que servirdo para 0s
alunos testarem a validade da generalizacdo que formularam. Como resultado deste
trabalho, a turma pode ser levada a reformular tal generalizagéo por os novos dados
apresentados terem revelado a sua inadequacdo ou a manté-la (Duarte 1998: 119-
120).

A terceira fase do trabalho abrange a prética de exercicios

[...] de treino propostos pelo professor, que devem ser de diferentes tipos —
produzidos para serem realizados em pequenos grupos e individualmente, com e
sem recurso a materiais auxiliares [...], na aula e em casa - , destinados a garantir
que as generalizacOes descritivas descobertas na fase anterior do trabalho fiquem
armazenadas na memoria de longo prazo e possam, portanto, ser activadas pelo
aluno sempre que necessario (Duarte 1998: 119-120).

Esta terceira fase é importante para a consolidacéo de contetdos gramaticais, visto
que os alunos realizam exercicios diversificados, individualmente ou em grupo, na aula
ou em casa, passando por varias experiéncias de aprendizagem que vao levar a que 0s
conceitos permane¢am nas suas memorias a longo prazo.

A quarta e ultima fase “[...] consiste na avaliacdo dos conhecimentos aprendidos
sobre 0 topico gramatical estudado” (Duarte 1998: 119-120).

Esta Gltima fase estd totalmente ligada a terceira, pois é na quarta fase que o
docente avalia se o aluno foi ou ndo capaz de compreender e adquirir todos os
contetdos que se pretendiam que ele atingisse. A ultima fase é o resultado de todo o
processo de ensino-aprendizagem.

O uso da metodologia da Oficina ou Laboratorio Gramatical remete-nos para a
questdo que j& foi referida anteriormente sobre a memorizagdo dos conteudos

gramaticais, isto €, ndo basta apenas utilizar métodos expositivos para a aquisi¢do de
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conteudos, mas € também necessario utilizar a manipulacdo e experimentacdo que
permite uma exploragdo dos mesmaos.

Por sua vez, Silvano e Rodrigues (2010) defendem que se torna benéfico para 0s
alunos a articulacdo entre literatura e gramatica, que € aquilo que se pretende com este
tipo de ensino na Pedagogia dos Textos/Discursos. Acrescenta ainda que o texto, como
um instrumento central na aula de Portugués, motiva também os alunos para a parte
escrita.

Sobre a Pedagogia de Textos/Discursos, 0 importante é compreender que 0S
conteddos gramaticais sdo trabalhados através das acdes discursivas, sendo estas orais,
escritas, entre outras, mas que proporcionem aos alunos tempos de sistematizagédo
gramatical.

O importante é compreender que o docente, ainda que utilize uma determinada
metodologia, ndo abandone drasticamente as outras que conhece, podendo optar por
articulé-las, de modo a compreender qual a melhor estratégia de ensino, dependendo dos

alunos que tem perante si.

4.1 O lddico associado a lecionacéo de conteddos gramaticais

O ludico esta associado ao divertimento e aos jogos, tendo a finalidade de divertir
um individuo, proporcionando-lhe prazer. Huizinga (1949: 1) considera que jogar €
ainda mais antigo do que a prépria cultura humana e que até mesmo 0s animais sdo
portadores desse instinto, o qual podemos chamar de jogar ou brincar. Jogar é algo que

nunca necessitou de ser ensinado, tanto para os homens como para 0s animais.

PLAY s older than culture, for culture, however inadequately defined, always
presupposes human society, and animals have not waited for man to teach them their
playing. We can safely assert, even, that human civilization has added no essential
feature to the general idea of play. Animals play just like men. We have only to
watch young dogs to see that all the essentials of human play are present in their
merry gambols. (Huizinga, 1949: 1)

Souza (1996: 343) afirma que o ludico era das principais metodologias utilizadas
na aprendizagem, “[...] entre os egipcios, romanos e maias, o lidico se destacava em
importancia, pois era atraves dos jogos que as geracdes mais jovens aprendiam com 0S
mais velhos os valores e conhecimento da sua cultura.”

Embora existam concecdes diferentes para definir a palavra jogo, ainda que

nenhuma delas se apresente como uma definicdo cientifica, todas tém em comum o
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facto de se considerar 0 jogo ou a brincadeira como um fator bioldgico que faz parte do
ser humano ou animal.

Para uns, o0 jogo € um modo de divertimento, distracdo e relaxamento; para outros
0 jogo € apenas um treino que a crianca realiza para as exigéncias futuras e situacoes
reais da vida.

O jogo ou brincadeira torna-se fundamental para o desenvolvimento da crianga
tanto no seio familiar como no meio escolar. Segundo Chateau (1975: 17), “[...] o ser
mais bem dotado ¢ aquele que mais joga.”

Se considerarmos as palavras de Chateau, podemos concluir que a crianca que
vivencia variadas experiéncias no que diz respeito a brincadeiras e jogos, no futuro,
pode tornar-se um individuo bem mais dotado do que aquele que, durante a infancia,
ndo partilhou da mesma experiéncia ou, pelo menos, ndo o fez com tanta frequéncia.

Enquanto atividade, o ludico podera ser uma estratégia bastante importante e
pertinente no que diz respeito a aprendizagem de conte(dos gramaticais por parte dos
alunos. A gramatica é considerada uma area da Lingua Portuguesa que intimida os
estudantes, pois estes trazem consigo a ideia de que para se saber gramatica € necessario
memorizar definicdes.

Segundo Friedman (1996: 41)

[...] os jogos ludicos permitem uma situa¢ao educativa cooperativa e internacional,
ou seja, quando alguém esta jogando estad executando regras do jogo e a0 mesmo
tempo, desenvolvendo acgBes de cooperagdo e interaccdo que estimulam a
convivéncia em grupo.

As atividades ludicas sdo de grande importancia no contexto de sala de aula, pois,
através de jogos ou atividades que se parecam com estes, 0s alunos descobrem que
momentos de aprendizagem podem ser momentos interessantes e de cooperagdo entre
0s alunos.

Piaget (1967: 49) confere relevancia ao jogo como método de ensino, isto porque
as habilidades e competéncias da crianga estdo a ser exercitadas e “[...] brincando a
crianga experimenta, descobre, inventa, aprende e confere habilidades [...]”.

Viegas (2013: 471) afirma:

O jogo com a lingua e sobre a lingua que é capaz de congregar a repeti¢do e a
surpresa, o prazer e a dificuldade da descoberta, em suma, que desperta e mantém o
interesse do jogador e o incita a jogar, a questionar e a procurar respostas pode fazé-

lo experimentar o poder de conhecer a sua lingua, enquanto propicia o
desenvolvimento da sua capacidade metalinguistica.
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Além de proporcionarem momentos de diversao aos alunos, as atividades ludicas
também contribuem para a interacdo e participacdo do aluno em sala de aula, fazendo-o
experimentar e conhecer melhor a lingua e as regras que a regem (gramatica).

Antunes (2003: 180) atribui uma grande importancia ao jogo no que diz respeito a
educacdo de criancas e jovens.

O jogo é o mais eficiente meio estimulador de inteligéncias, permitindo que o
individuo realize tudo o que deseja. Quando joga, passa a viver quem quer Ser,
organiza o que quer organizar, e decide sem limitacGes. Pode ser grande, livre e na
aceitacdo das regras pode ter seus impulsos controlados. Brincando dentro do seu

espaco, envolve-se com a fantasia, estabelecendo um gancho entre o inconsciente e
o real.

Perante a afirmacdo de Antunes (2003), podemos perceber que o ludico é uma
importante ponte de ligacdo entre o inconsciente e 0 mundo real, através dele existe uma
melhor compreensédo do que se passa verdadeiramente a volta do individuo.

O mesmo se passa relativamente a abordagem dos conteddos gramaticais, que
podem ser trabalhados através do ludico, conseguindo-se estimular os alunos para a
aprendizagem destes contetidos de forma divertida.

Diversos linguistas consideram a gramatica um jogo de lingua, isto é, podemos
associar as regras de um jogo as regras gramaticais. Para L. Wittgenstein (1974: 60), a
gramatica “[...] descreve o uso das palavras na lingua. Assim, tem de algum modo a
mesma relagcdo com a lingua que a descricdo de um jogo [...]”. Isto é, assim como a
lingua € regida pela gramatica, também o jogo estd submetido a determinadas regras,
por isso é que Witgenstein compara gramatica e jogo, pois ambos funcionam atraves de
regras impostas.

Wittgenstein (1974) compara as regras gramaticais ao jogo de xadrez; por
exemplo, se colocarmos a questdo “o que é uma palavra?”, esta equivale, no jogo de
xadrez, a questdo “o que ¢ uma pega no jogo de xadrez?”. Sobre esta reflexdo do autor,
Viegas (2013: 459) conclui que se “[...] as regras do jogo determinam o sentido da
jogada, as regras da gramatica determinam o sentido do texto.”

Viegas (2013: 459) acrescenta, ainda, uma observagdo pertinente sobre esta
relacdo de regras gramaticais e regras do jogo de xadrez “Entre o jogo e a jogada
operam as respetivas regras, entre a lingua e o texto operam as regras da gramatica;
desse modo, a cada jogada podera corresponder um texto.”

H& muito tempo que diversos autores questionam e criticam a forma como a

gramatica tem sido abordada em contexto de sala de aula. Luiz Carlos Travaglia (1996)
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assume que “[...] tais regras e exemplos (sobre o ensino da gramadtica prescritiva) sao
repetidos anos a fio como formas “corretas” e “boas” a serem imitadas na expressdo de
pensamento. Nas aulas hd uma auséncia quase total de atividades de producdo e
compreensao de textos.” (Travaglia, 1996: 101)

Além de Travaglia, temos autores como Possenti (1996), Geraldi (2002) e Franchi
(1991), que, além de criticarem a abordagem de contetudos gramaticais no contexto de
sala de aula, também propdem novas metodologias e técnicas para 0 ensino da mesma.

Nem sempre jogos e atividades ludicas tiveram um lugar garantido no contexto de
sala de aula, por isso, para muitos professores, este método pedagogico pode ou néo ser
aceite, principalmente quando o assunto é gramatica.

Pereira (2005) considera que h&a uma certa dificuldade, por parte do professor, em
se colocar no patamar do aluno para realizar uma brincadeira, um jogo ou atividade com
um carater mais ladico. Sempre foi incutida nos docentes a ideia da hierarquizacdo na
sala de aula, em que o professor estd acima do aluno e ndo pode colocar-se a0 mesmo
nivel, por isso excluiu-se durante muito tempo praticas pedagdgicas que envolvam o
ludico na sala de aula.

De acordo com Pereira (2005), a sociedade atual distancia o ludico e o trabalho,
tornando-os oponentes, logo tudo aquilo que se encontra distante e oposto ao trabalho
ndo é considerado produtivo. O mesmo se passa em sala de aula, uma vez que, se esta é
o local de trabalho das criancas e jovens, o ludico deve estar afastado deste espaco, ndo
existindo um lugar para ele.

O docente, responsavel pela lecionacao dos contetdos integrados nos Programas e
Metas Curriculares de Portugués, deve contrariar a ideia de que a gramaética é um
conjunto de regras que devem ser decoradas para se fazer o bom uso da Lingua
Portuguesa e para isso o ludico pode ser a ferramenta ideal para motivar as criangas que
frequentam o 1.° e 2.°ciclos do Ensino Baésico.

O método expositivo, mais tradicional, que normalmente se encontra associado a
repeticdo de exercicios do manual ou até mesmo realizados pelo proprio docente,
provoca nos alunos uma monotonia e uma certa desmotivacdo pela aprendizagem da
gramatica.

Quando o professor opta pelos métodos tradicionais, passard aos seus alunos a
ideia de que os conteudos terdo de ser memorizados, tendo estes a tendéncia de fazer

anotacgdes constantes sobre tudo aquilo que Ihes é exposto na sala de aula, existindo uma
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grande possibilidade de ndo os rever com frequéncia, acabando por esquecer estes
conteddos.

Mesmo que os alunos revejam os contetidos gramaticais fora do contexto de sala
de aula, a maior parte fa-lo porque esta sujeito a uma avaliacdo, acabando por se limitar
a memorizar 0s conceitos em vez de os compreender.

E l6gico que existem instrumentos, como por exemplo o manual do aluno,
caderno de exercicios e fichas que o professor fornece aos alunos, que séao
indispensaveis para a consolidacdo de conteudos gramaticais no ambito da aula de
Portugués.

No entanto, ndo significa que sejam apenas estes instrumentos a serem utilizados
e aplicados por parte do docente aos seus alunos. Se estes instrumentos indispensaveis
forem combinados com atividades lGdicas, a aprendizagem sera mais significativa no
que diz respeito a aprendizagem de conteidos gramaticais.

Tendo o professor a liberdade de escolher os métodos de ensino que achar mais
adequados para os seus alunos, nada se opde a utilizacdo de jogos no contexto de sala de
aula. As atividades ludicas devem ser previamente planeadas e devem estar articuladas
com os outros dominios: oralidade, leitura e escrita e educacao literéria.

Alids, os outros dominios do Portugués (oralidade, leitura, escrita e educacao
literaria) devem ser a base para a introducdo dos conteldos gramaticais que se
pretendem lecionar numa aula, isto é, uma aula tem sempre de ter um momento
expositivo, um momento explicativo, para que depois os alunos possuam a compreensdo
necessaria para executar tarefas ludicas propostas pelo docente com mais seguranca.

Atendendo ao facto de que 0 momento expositivo e tedrico numa aula é sempre
importante, uma demonstracdo da atividade que se pretende realizar com os alunos é
sempre o caminho mais facil para que estes compreendam aquilo que se pretende. Esta
sugestdo provém de Hong (2002), que defende que um jogo ndo pode prolongar-se
durante muito tempo, para evitar que os alunos percam o interesse pela atividade.

O ludico esté associado a motivacgéo, isto €, o docente que expde 0s seus alunos a
diversas experiéncias como jogos, brincadeiras ou atividades didaticas esta a estimula-
los e estes respondem de forma positiva.

Segundo Balancho e Coelho (1996: 17), a motivagdo “[...] é tudo o que desperta,
dirige e condiciona a conduta.”

Estando os alunos motivados, pode ser mais facil para o docente atingir o objetivo

da aula, isto é, adquirindo o controlo da turma através da motivacdo, os alunos
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respondem positivamente a este estimulo facultado pelo ladico que é aplicado em sala
de aula para a abordagem de contetidos gramaticais.
Wright, Betteridge e Buckberby (1993: I) apontam,

Games help and encourage many learners to sustain their interest and work. Games
also help the teacher to create contexts in which the language is useful and
meaningful. The learners want to take part and in order to do so must understand
what the others are saying or have written, and they must speak or write in order to
express their own point of view or give information.

Para os autores, 0s jogos motivam os alunos na aprendizagem de uma lingua e,
além disso, permitem que os professores consigam criar contextos em que 0 uso da
lingua é necessario e relevante.

Tanto para alunos como para professores, 0s jogos utilizados para o ensino de
idiomas proporcionam um bom ambiente de aprendizagem na sala de aula, sendo que os
alunos interagem uns com o0s outros de um modo mais livre, sem se sentirem
pressionados a memorizar conte(ldos gramaticais.

No entanto, para a aplicacdo do ludico no que diz respeito a abordagem de
conteldos gramaticais, é necessario que o docente compreenda que um jogo ou
atividade tem vantagens, mas também desvantagens caso seja mal planeado(a) e
aplicado(a).

Ha que ter em conta que uma aula, para ser dindmica, ndo tem necessariamente de
conter atividades ludicas. Como foi referido anteriormente, o conhecimento adquirido
através da pesquisa e descoberta também pode ser o mais indicado para a aprendizagem
de determinados contetdos gramaticais.

Embora o ludico seja uma boa opgdo como método de ensino-aprendizagem, o
docente deve saber escolher quais 0s contelldos que consegue integrar e adequar em
Jogos e outras atividades.

Rinvolucri (2007) aponta as seguintes vantagens do jogo para 0 ensino de
conteddos gramaticais:

e Cada aluno, individualmente, tem uma percecdo do que € a gramatica.

e O docente capta os conhecimentos prévios dos alunos sobre qualquer contetdo
gramatical, sem que este seja o centro do processo de ensino-aprendizagem.

e Durante a realizacdo do jogo, existem momentos de ensino de contetdos, 0S
quais os alunos ndo se apercebem por estarem tdo integrados no ato de jogar,

logo utilizam gramatica sem se aperceberem.

32



e Toda a turma trabalha ao mesmo tempo, intensivamente, pois 0 maximo de
tempo de duracdo de um jogo é 30 minutos.
Rinvolucri (2007) adianta que o ladico, fazendo parte do ensino de conteldos
gramaticais, pode ser utilizado em qualquer altura do processo de ensino-aprendizagem,
isto €, pode ser utilizado para detetar conhecimentos prévios ou como forma de

consolidacdo de conteudos.

4.2 Propostas didaticas para a abordagem de contetdos gramaticais

4.2.1 O jogo da gloria

Descricao:

O Instituto Camdes? (Instituto da Cooperagdo e da Lingua de Portugal) apresenta
algumas atividades didaticas que podem utilizar-se no &mbito do ensino de Portugués.

O jogo da gldria® pode ser adaptado a varios temas, pois este realiza-se a base de
perguntas, podendo entdo ser adaptado para a abordagem de conteldos gramaticais.
Previamente planeado pelo docente, o jogo da gldria poderd funcionar como uma boa
estratégia para a consolidacdo de contetdos gramaticais, sendo que os alunos poderdo
jogar em equipas ou individualmente, desde que distribuidos em pequenos grupos na
sala de aula.

O vencedor do jogo da gloria serd a equipa ou jogador que atinge primeiramente a
ultima ““casa” do tabuleiro. Esta atividade podera ser aplicada tanto no ambito do 1.°
como no 2.° ciclo do Ensino Basico.

Material:

e Tabuleiro (onde se encontram “casas” e a cada uma corresponde um
namero. O docente, ao construir o tabuleiro, decide quantas “casas” estdo
assinaladas no mesmo, geralmente um tabuleiro pode ter entre 70 a 100
“casas”)

e Dados

e Cartdes (onde estdo as perguntas correspondentes a cada nimero que se
encontra no tabuleiro.)

Regras:

2http://www.instituto-camoes.pt/
3http://cvc.instituto-camoes.pt/aprender-portugues/a-brincar/jogo-da-gloria.html
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O professor deve organizar os alunos de modo a que todos tenham a
possibilidade de participar na atividade, seja individualmente, num grupo
entre 5 a 6 elementos, ou dividir a turma por equipas, no maximo 3.
Efetua-se o langcamento do dado, o nimero que sair apos o langamento € o
nimero de “casas” que os jogadores podem avancar no tabuleiro,
respondendo entdo a pergunta que corresponde ao nimero da casa onde 0s
jogadores se encontram.

No tabuleiro, além das “casas” tabeladas por nimeros, existem também
“casas” pintadas de vermelho que obrigam a que os jogadores recuem,
assim como existem “casas” pintadas de verde que obrigam os jogadores a
avancar.

A equipa ou jogador que chegar a ultima “casa” do tabuleiro do jogo da

gléria é o vencedor.

IE!!.E 2
MEEEMEBQ .

G
Nivel 1 .'. ?

llustragdol: Tabuleiro Jogo da Gléria*

4.2.2 O jogo do domind

Descrig&o:

O jogo do domin6 é mundialmente conhecido por ser um jogo simples e animado.

Apesar de existirem bastantes teorias sobre o surgimento do mesmo, a versdo mais

shttp://cvce.instituto-camoes.pt/aprender-portugues/a-brincar/jogo-da-gloria.html

34


http://cvc.instituto-camoes.pt/aprender-portugues/a-brincar/jogo-da-gloria.html

aceite pelos estudiosos € a de que surgiu na China e foi inventado por um soldado de
nome Hung Ming.

O jogo do domino, tal como o conhecemos nos dias de hoje, é constituido por 28
pecas, marcadas por um namero de 0 a 6. Existe uma extensa variedade de jogos que
podem ser adaptados a varios temas, desde que planeados e preparados previamente
pelo docente,sendoque o jogo do dominé pode ser incluido neste grupo, uma vez que
pode adaptar-se a abordagem de contetidos gramaticais.

O jogo do dominG pode abordar as seguintes classes de palavras: verbos e
adjetivos. O jogo tem 4 participantes, ou seja, o docente deve preparar 0 jogo
previamente de modo a formar grupos de 4 alunos. Vao ser distribuidas 7 pecas por
cada jogador. O jogo termina quando um dos jogadores conseguir encaixar todas as
pecas, de modo a ficar sem nenhuma.

E importante referir que as pecas s6 podem ser encaixadas quando estas tiverem
palavras iguais, tanto de um lado da peca como do outro e, quando um jogador ndo
possuir uma palavra comum as possibilidades de encaixe, tem de passar a vez.

O jogo do domino pode ser (til para a consolidacao de conteudos.

Material:
e 28 pecas de dominé (construidas pelo professor de modo a integrarem palavras
nas suas faces duplas (verbos/adjetivos), em vez de numeros.
Regras:
e As 28 pecas que foram distribuidas pelo professor devem ser baralhadas na mesa

e cada aluno devera selecionar as suas 7 pecas aleatoriamente.

e O jogador que inicia o jogo é tirado a sorte.

e Os jogadores devem ir tentando encaixar as pecas umas nas outras, apenas
podendo encaixar as palavras que forem iguais (verbos/adjetivos).

e O jogo termina quando um jogador conseguir encaixar as pecas todas, ficando
sem nenhuma, ou pode terminar quando j& ndo existir a possibilidade de encaixe
de nenhuma peca, saindo vencedor o jogador que tiver o menor nimero de pecas

€m Sua posse.
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Ilustragdo2: Domind dos Verbos®
4.2.3 A batata quente (terminagdes dos verbos em —ar, -er, -ir)

Descricao:

O jogo da batata quente® é bastante popular no meio escolar. Os alunos entram
em contacto com esta atividade desde o pré-escolar, sofrendo diversas alteracdes e
adaptac0es, variando consoante o que o docente pretenda que os seus alunos atinjam.

O material a utilizar para a realizacdo deste jogo é bastante simples, basta uma
bola. No jogo da batata quente, os alunos devem estar em circulo, ou posicionados de
modo a que se visualizem bem uns aos outros, para poderem passar a bola ao colega
escolhido, ndo tendo que seguir necessariamente uma ordem.

O objetivo do jogo da batata quente com as terminacdes dos verbos —ar, -er e —ir
é gue os alunos consigam, rapidamente, dizer em voz alta verbos terminados por estas
trés formas. O docente inicia 0 jogo dizendo em voz alta uma terminacgdo a sua escolha
(-ar, -er e —ir), passando a bola (batata quente) a um aluno a sua escolha. O aluno
escolhido deve dizer o verbo com a terminagdo indicada rapidamente (tem apenas 10

segundos, que sdo contabilizados pelos restantes colegas) e depois de o dizer, em voz

Shttps://3.bp.blogspot.com/ T3qn53zyEAQ/S3nr9FAFOOI/AAAAAAAABA0/iI2IBrgHFoiQ/s320/DOMI
N%C3%93+VERBOS.JPG

Shttp://delas.ig.com.br/filhos/brincadeiras/batata-quente/4e3d7dce5cf358183f00000e.html
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alta, escolhe uma terminacdo e um colega para passar a bola, repetindo sucessivamente
0 processo.

O docente deve registar os verbos que os alunos disseram em voz alta no quadro,
para que os alunos ndo cometam repeticbes. O objetivo € a turma alcancar o maior
numero de verbos possivel e ficar a conhecer aqueles que lhes eram desconhecidos.

Material:

e Bola.

Regras:

e Antes de iniciar 0 jogo, o docente deve dividir as terminacdes —ar, -er e
—ir em colunas no quadro, para que toda a turma consiga ter alcance
visual para o registo que se vai efetuar dos verbos.

e O docente inicia o jogo, retirando-se logo de seguida para efetuar os
registos no quadro.

e O aluno que estd com a bola na mao tem apenas 10 segundos para
responder.

e Os 10 segundos sdo contabilizados pelos restantes colegas da turma em
voz alta.

e (Caso o0 aluno exceda os 10 segundos, deve passar imediatamente a bola
ao colega que o questionou, para que este, aleatoriamente, repita o
processo com outro colega.

e A atividade deve durar entre 15 a 20 minutos.

4.2.4 Quiz

Descricao:

O Quiz’ é conhecido como um jogo em formato de questionario, em que o
objetivo & perceber os conhecimentos que um individuo possui sobre determinado
assunto. O quiz pode funcionar como uma espécie de avaliacdo diagndstica,
substituindo a tradicional ficha individual por um grupo de perguntas realizadas

oralmente em formato digital e coletivamente.

"https://www.significados.com.br/quiz/
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Os jogos de quiz podem ser direcionados aos mais variados temas, podendo
realizar-se de modo individual e coletivo e adaptar-se a abordagem de contetdos
gramaticais.

A utilizacdo de jogos como o quiz faz sentido quando o professor tenciona
detetar os conhecimentos prévios dos alunos sobre determinado assunto ou matéria que
esteja prestes a abordar. Através deste jogo realizado coletivamente, ideias erradas sobre
diversos assuntos podem ser corrigidas e esclarecidas, ndo mudando apenas uma mente
errada mas varias, pois, normalmente, os conhecimentos prévios dos alunos podem néo
estar totalmente corretos, necessitando de esclarecimentos.

Atividades como o quiz podem também servir como consolidagdo de conteudos,
embora ndo sejam as mais adequadas quando se pretendem respostas aprofundadas
sobre determinados contelidos e assuntos, pois as questdes nos jogos de quiz sao,
geralmente, de resposta direta.

Os jogos de quiz podem também ser aplicados em aulas de revisGes, se 0
docentequiser rever os contetidos através de um jogo, o0 que pode ser interessante e uma
maneira diferente de aplicar uma ficha de trabalho.

Material:

e Computador.

e Projetor.

Regras:

e 0O jogo do quiz deve ser elaborado previamente pelo docente, integrando
todas as questdes relevantes e pertinentes relativas ao assunto a tratar na
sala de aula.

e O jogo pode ser realizado individualmente, desde que exista
equipamento tecnoldgico adequado para cada aluno (tablet, telemével ou
computador), ou coletivamente, isto é, em equipa.

e O vencedor do jogo do quiz é o jogador ou equipa que obtiver maior

numero de respostas corretas.
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2- Pratica de Ensino Supervisionada no 1.°Ciclo do Ensino Béasico

1.1. Caraterizacdo do Meio
VILA REAL

A cidade de Vila Real® pertence a provincia de
Trés-os-Montes e Alto Douro e esta situada no distrito
de Vila Real. Este distrito delimita a fronteira com
Espanha a norte, com o distrito de Viseu a sul, com o
distrito de Braganca a leste e finalmente a oeste com o0s
distritos do Porto e de Braga.

E considerado o 11.° maior distrito do pais,
ocupando uma area® de 4328 kmz2, sendo a sede do
distrito a cidade de Vila Real, que se encontra

llustracdo 3 - Braséio de Vila Real subdividido em catorze municipios, sendo estes Alijo,

Boticas, Chaves, Mesdo Frio, Mondim de Bastos,

Montalegre, Murca, Peso da Reégua, Ribeira de Pena, Sabrosa, Santa Marta de Penaguido,
Valpagos, Vila Pouca de Aguiar e Vila Real.

Vila Real situa-se numa regido que indica ter sido habitada desde o periodo da Pré-
Histdria do Paleolitico, tendo vestigios presentes no Santuario de Panoias, também conhecido
e designado como Fragas de Pandias. Situado no concelho de Vale Nogueiras, o Santuario de
Panoias é um dos locais de referéncia a visitar no distrito de Vila Real.

Em 1289, é concedido pelo rei D. Dinis um foral, isto €, um documento que estabelecia
0 municipio e assegurava o seu funcionamento, que funda a cidade de Vila Real de Pandias,
mais tarde denominada apenas por Vila Real. Apds o foral ter sido concedido, denotou-se
uma evolucgédo no crescimento populacional assim como uma expansao da cidade, grande parte
deste desenvolvimento deve-se a proximidade com o litoral, principalmente com a ligacéo ao
distrito do Porto, que é a segunda area metropolitana de Portugal.

Apesar de a cidade de Vila Real, sede do distrito com 0 mesmo nome, estar situada
numa zona de carater urbano, onde predominam as infraestruturas que compreendem oS
servicos publicos que facilitam a vida das populagGes, existem também regifes de carater

rural, onde se concentram as atividades da agricultura. As zonas rurais ainda sdo um marco do

8http://www.cm-vilareal.pt/index.php/municipio/caraterizacao
http://www.cm-vilareal.pt/index.php/municipio/demografia
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distrito de Vila Real, isto €, ainda representam um pouco 0s costumes da regido para o pais e
para 0 mundo.

Atraveés da Lei n.°11-A/2013 de 28 de janeiro, a Assembleia da Republica decreta uma
reorganizacdo administrativa do territério das freguesias'’, dividindo este concelho em 20
freguesias, sendo estas: Abacas, Andrdes, Arroios, Camped, Folhadela, Guides, Junta de
Freguesia de Vila Real, Lordelo, Mateus, Mondrdes, Parada de Cunhos, Torgueda, Unido das
Freguesias de Adoufe/Vilarinho de Samarda, Uni&o das Freguesias de Borbela/Lamas de Olo,
Unido das Freguesias de Constantim/Vale de Nogueiras, Unido das Freguesias de
Moucdés/Lamares, Unido das Freguesias de Nogueira/Ermida, Unido das Freguesias de Pena,
Quintd e Vila Cova, Unido das Freguesias de S. Tomé do Castelo/Justes e Vila Marim.

Patrimonio Cultural

O patrimonio cultural constitui todos os pertences de importante interesse cultural e que
devam ser devidamente protegidos e valorizados por parte do Estado a que pertencem.

“Nos termos da Lei de Bases do Patriotismo Cultural, o patriménio
é constituido por todos os bens que, sendo testemunhos com valor
de civilizacdo ou de cultura portadores de interesse cultural
relevante, devam ser objetos de especial prote¢do e valorizagdo.” 1

O patriménio cultural da cidade de Vila Real distribui-se pelo artesanato, pelas feiras e
festividades e pelos monumentos. O artesanato? vilarealense constitui principalmente a
Olaria Negra de Bisalhdes, os Linhos de Agarez e a Latoaria. No ambito das feiras e
festividades, tém lugar diversas atividades que ocorrem ao longo do ano:

o A Festa de Sao Bras a 2 e 3 de fevereiro, que ocorre na Vila Velha, e tem como

tradicdo os rapazes oferecerem a “gancha” (um rebucado em forma de gancha) as

raparigas, que por sua vez oferecem o “pito” (um bolo recheado de abobora ou doce de
chila) no dia de Santa Luzia;

o A Festa de Sdo Léazaro, que tem lugar no domingo anterior ao de Ramos na

véspera pascal. Esta festividade ocorre num dos bairros mais antigos da cidade, “Os

Ferreiros”. O doce tradicional desta festa € o cavacorio.

o Procissdo do Enterro do Senhor, que ocorre na sexta-feira Santa, homenageando

Jesus Cristo.

Ohttp://www.cm-vilareal.pt/index.php/municipio/freguesias
Yhttp://www.culturanorte.pt/pt/areas-de-intervencao/patrimonio-cultural/
Phttp://www.cm-vilareal.pt/index.php/conhecer/artesanato
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o A Festa de Sdo Bento ocorre no dia 14 de maio, tendo lugar no Santuario de S&o
Bento. Os peregrinos acreditam que 0 santo cura as verrugas e cravos, recebendo-os
entdo no seu santuério.

o A Festa de Nossa Senhora da Guadalupe ocorre no segundo domingo de maio na

paroquia de Moucos.

o Procissdo do Calvério que tem lugar no 2.° domingo de julho, sendo um dos

maiores momentos religiosos de Vila Real e arredores, movendo bastantes crentes para

assistir a procissdo e alguns acabam mesmo por acompanha-la para fazerem cumprir as
suas promessas.

o A Festa de Nossa Senhora da Guia realiza-se no segundo domingo de agosto, na

pardquia de Abacas.

o A Festa de Nossa Senhora da Almodena realiza-se a 7 e 8 de setembro que, além

de integrar as diversdes populares, também realiza a feira dos meldes.

o A Festa de Nossa Senhora da Pena ocorre no segundo domingo de setembro na

freguesia de Moucds, esta reune milhares de pessoas e ja entrou para o Livro de

Recordes do Guiness devido a imensiddo dos seus andores, que j& atingiram os 23

metros de altura e pesavam toneladas, sendo necessario uma centena de homens para 0s

carregar.

o A Festa de Santa Luzia ocorre a 13 de dezembro e realiza-se em Vila Nova e

Carrazeda, estando associada a Festa de Sdo Bras, ja referida anteriormente, devido ao

doce tradicional o “pito”, uma massa recheada de doce de chila ou de abobora.

Ainda relativamente ao patrimonio cultural da cidade de Vila Real, podemos visitar
varios monumentos'® relacionados com o passado da regido, que contém diversos vestigios
importantes para a historia da cidade e que sdo importantes de referir:

o A Necropole de Sdo Miguel da Pena;

o O Santuario de Panoias que ¢ 0 mais antigo da Peninsula Ibérica e apresenta

vestigios do periodo do Paleolitico;

o A Torre da Quintela construida em 1258 por ordem do rei D. Afonso IlI;

o A casa onde nasceu Diogo Cédo, um importante navegador da época dos

descobrimentos;

o A Casa dos Marqueses de Vila Real;

o A Capela da Misericordia construida em 1532;

Bhttp://www.cm-vilareal.pt/index.php/conhecer/monumentos
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o A lIgreja de S&o Pedro construida em 1528 ao estilo barroco;

o A Igreja de Sdo Paulo ou Capela Nova que revela na sua constru¢do marcas de

estilo barroco;

o A Igreja do Senhor do Calvéario que foi construida em 1680 e em seu redor tem

um miradouro que proporciona aos seus visitantes uma excelente vista para a
zona este da cidade de Vila Real;

. O Paléacio de Mateus, também construido a luz do estilo barroco, assim como as

igrejas construidas na cidade daquela época;

o A Casa dos Brocas, construida pelo avd do escritor Camilo Castelo Branco; a

casa de Carvalho Aradjo, famoso marinheiro portugués;

o A Capela de Sao Brés, que foi a primeira sede paroquial de Vila Real;

o A igreja de Séo Dinis construida em 1297 e finalmente a Igreja do Convento de

Sdo Domingos que apresenta estilos distintos no que diz respeito a sua
arquitetura: romantico e gotico.

Em Vila Real, os meios de transporte’* contribuem para a qualidade de vida da
populacdo, isto é, aléem de efetuarem a ligacdo a mais regides tanto dos arredores como
longinquas, transportam as pessoas do centro da cidade para os arredores. Alguma parte da
populacdo utiliza apenas os transportes publicos para se deslocarem para o local de trabalho,
para a escola, entre outras atividades que fazem parte do quotidiano.

Podem utilizar-se os seguintes meios de transporte: Autoviacdo do Tamega, Lda. e a
Rede Expressos, situadas na Quinta do Seixo em Vila Real, a Rodonorte e a Praca de Taxis
situada na rua Dom Pedro Castro, os Urbanos de Vila Real (transporte publico onde se
encontram pela cidade varias paragens) com sede na Zona Industrial em Constantim, o
Aerddromo situado em Folhadela e duas Pracas de Taxis situadas no Hospital de Vila Real

em Lordelo e a outra na Avenida Carvalho Araujo.

1.2 O Agrupamento

O Agrupamento de Escolas Diogo C40*° situa-se numa érea
geogréfica onde podemos destacar museus, institui¢Ges cientificas e
culturais, instituicdes de interesse publico, patrimoénio religioso,

parques naturais e jardins, como ja foram referidos anteriormente ao

DioGo ChO

VILA REAL

“http://www.cm-vilareal.pt/index.php/conhecer/transportes-rodoviarios-urbanos-aereos-e-taxis
Bhttp://www.diogocao.edu.pt/index.php/2011-11-02-00-35-16/2011-11-02-00-56-52

llustragdo 4 - Agrupamento de Escolas

Diogo Cdo
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mencionar o patrimonio cultural da cidade de Vila Real, onde se situa a sede do agrupamento.

A prética de Ensino Supervisionada no 1.° ciclo do Ensino Béasico ocorreu na Escola n.°
2 de Vila Real, que é também designada de Escola do Bairro So Vicente de Paula. Esta
encontra-se inserida no Agrupamento de Escolas Diogo Cao, constituido por 49 edificios
escolares acolhendo um total de 2779 alunos, sendo a sede do agrupamento a EB 2,3 Diogo
Cao.

A érea de influéncia do Agrupamento de Escolas Diogo Cao abrange instituicGes
situadas nas seguintes freguesias: Adoufe, Borbela, Camped, Lamas de Olo, Mondrdes,
Lordelo, Nossa Senhora da Conceicdo, Parada de Cunhos, Pena, Quintd, Sdo Dinis, S&o
Pedro, Torgueda, Vila Cova, Vila Marim e Vilarinho da Samarda.

O Agrupamento de Escolas Diogo Cdo (AEDC) é regido por um Regulamento
Interno'®, que devera ser cumprido e respeitado entre os anos de 2014 a 2018, sendo depois
reformulado consoante as necessidades do meio educacional respetivo, de modo a ser
devidamente cumprido por mais anos.

Segundo o Capitulo Il do Regulamento Interno do AEDC, os 6rgdos de administracdo e
gestdo sdo: o conselho geral, o diretor e o conselho pedagogico. Sobre o conselho geral, no
mesmo capitulo e na secgdo I, artigo 8.°, “o conselho geral é o 6rgdo de direg¢do estratégica
responsavel pela definicdo das linhas orientadoras da atividade deste Agrupamento,
assegurando a participacdo e a representacdo da comunidade educativa conforme o
preceituado na legislagdo em vigor.”

O artigo 9.° desse mesmo capitulo e seccdo acrescenta ainda que o numero de elementos
que compdem o conselho geral é 21. Ainda no Capitulo 1l do Regulamento Interno do AEDC,
na secgao II, artigo 14°, “o (a) diretor (a) € o 6rgdo de administragdo e gestao do Agrupamento
de Escolas nas areas pedagogica, cultural, administrativa, financeira e patrimonial.” (AEDC:
6)

Finalmente, no Capitulo Il do Regulamento Interno do AEDC, temos presente na sec¢éo
III, no artigo 26.°, o Conselho pedagogico como “[...] 6rgdo de coordenagdo e supervisao
pedagOgica e orientacdo educativa do Agrupamento nomeadamente nos dominios
pedagogico-didatico, da orientacdo e acompanhamento dos alunos e da formacdo inicial e

continua do Pessoal Docente e Ndo Docente.”18

®http://www.diogocao.edu.pt/index.php/2011-11-02-00-35-16/2011-11-02-00-58-01
Yhttp://www.diogocao.edu.pt/index.php/2011-11-02-00-35-16/2011-11-02-00-58-01
Bhttp://www.diogocao.edu.pt/index.php/2011-11-02-00-35-16/2011-11-02-00-58-01
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No presente Regulamento Interno do Agrupamento de Escolas Diogo Céo, existe uma
subseccdo Il referente ao 1.° ciclo do Ensino Bésico, onde se encontram as competéncias
exigidas ao Professores Titulares, isto €, dos docentes responsaveis pelas turmas do 1.° ciclo
do Ensino Basico, onde existe uma transversalidade entre as diversas areas disciplinares,
sendo que estes sao obrigados a diagnosticar as dificuldades dos alunos e os diferentes ritmos
de aprendizagem de cada crianga, entre outras competéncias.

E importante acrescentar que o Regulamento Interno do AEDC tem uma seccio que faz

referéncia a Educacdo Especial, é a seccdo Il pertencente ao Capitulo Il da Organizagédo
Pedagodgica, em que o artigo 49.° nos diz que “o grupo da Educagdo Especial ¢ constituido
pelos professores colocados no Agrupamento para responder as necessidades educativas
especiais dos alunos com limitacOes significativas ao nivel da atividade e da participacéo,
num ou varios dominios de vida, decorrentes de alteracfes funcionais e estruturais, de caracter
permanente, resultando em dificuldades continuadas ao nivel da comunicacdo, da
aprendizagem, da mobilidade, da autonomia, do relacionamento interpessoal e da participacao
social.”*?
O Agrupamento de Escolas Diogo C3o dispde de um Projeto Educativo?® de 2015 a
2018, isto é, apresenta um documento onde se encontram destacados os principios do AEDC
durante estes trés anos. O AEDC compromete-se a “[...] formar cidaddaos responsaveis,
solidarios, honestos e que respeitem o outro em todas as suas vertentes, garantindo assim, a
formacdo integral dos alunos, ao assegurar a sua formacdo a nivel cientifico, sustentando em
préticas de cidadania ativa que efetivem o seu sucesso educativo.” 2!

Os alunos que estudam nas institui¢des integradas no AEDC dispem de um Servico de
Psicologia e Orientacdo (SPO), sendo que este deve cooperar com 0 Agrupamento na
realizacdo e cumprimento das suas atividades, assim como deve cooperar com 0s agentes
educativos para a promocdo da educacao e impossibilitar o abandono escolar. O SPO tem o
dever de “executar eficazmente as tarefas definidas para o Servico de Psicologia e Orientagéo,

nomeadamente as definidas pelo Decreto-Lei n.°300/97.22

1.3 Caraterizacéo da Institui¢éo

Bhttp://www.diogocao.edu.pt/index.php/2011-11-02-00-35-16/2011-11-02-00-58-01
Whttp.//www.diogocao.edu.pt/agrupamento/ProjetoEducativo 2015 18.pdf
Zhttp://www.diogocao.edu.pt/agrupamento/ProjetoEducativo 2015 18.pdf
2http://www.diogocao.edu.pt/index.php/2011-11-02-00-35-16/2011-11-02-01-15-50/missao
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A Escola n.° 2 de Vila Real ou a Escola do Bairro Sdo Vicente de Paula situa-se na Rua
Heitor Cramez 4, na Uni&o de Junta de Freguesias de Vila Real, anteriormente denominada de

Nossa Senhora da Conceicdo.

1.3.1 Caraterizagdo do Espago Exterior da Instituicao

A escola de Vila Real n°2 é rodeada por um recreio amplo, comum chao
sintético.Oespaco para os alunos brincareme significativo e nele predomina uma escassez de
materiais para que os alunos se divirtam durante os intervalos.A escola tem apenas um
pequeno escorrega que nao chega para todos os alunos, chegando a utiliza-lo apenas as

criangas que frequentam o pré-escolar.

llustragdo 6 - Recreio da Escola N.22 de

llustragdo 5- Entrada da Escola N.22 de i
Vila Real

Vila Real

A instituicdo tem trés compartimentos a parte do edificio principal, um constitui o
refeitorio e duas salas de aula, outro é a biblioteca da escola, que, além da sala dos livros, tem
outra sala de computadores e jogos, € no andar de cima tem um pequeno anfiteatro onde se
recebem os contadores de histdrias ou outros convidados pela institui¢cdo. Por fim, o ultimo

edificio é o pavilhdo onde os alunos praticam atividades desportivas.

llustragdo 7- Edificio do Pré-Escolar llustragdo 8- Escorrega de diversbes do Recreio
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Além dos edificios, existe um espaco ao ar livre em forma retangular, dividido pelos
respetivos anos de escolaridade existentes na escola (desde o pré-escolar aos 1.%; 2., 3.2 ¢ 4.°
anos do 1.° ciclo do Ensino Bésico), que é a horta dos alunos, onde eles plantam/semeiam e

sdo responsaveis por cada atividade proposta no ambito da agricultura.

1.3.2 Caraterizagdo do Espaco Interior da Instituicdo

No res-do-chéo do edificio principal, este € composto por trés salas de aula, duas casas
de banho (uma para as raparigas e outra para os rapazes) e um polivalente. No polivalente
integram-se duas salas: uma para 0s assistentes técnicos operacionais tirarem fotocépias e a
outra é o gabinete da Diretora da Instituicdo. Além disso, existe também uma casa de banho

apenas para o uso exclusivo de docentes e assistentes técnicos operacionais.

llustragdo 9- Hall de Entrada da Escola N.°2 de
Vila Real Vila Real

llustragdo 10- Segundo Piso da Escola N.22 de

O rés-do-chdo do edificio principal tem umas escadas consideravelmente largas de
acesso ao primeiro piso da escola, neste primeiro piso existem apenas salas de aula, sem
qualquer outro tipo de espacgo de lazer e duas casas de banho (uma correspondente ao sexo
feminino e outra ao sexo masculino). Para 0 acesso ao segundo piso, existe também um

elevador, de pouco uso por parte de toda a comunidade educativa.

1.3 Caraterizacgéo da sala de aula
A turma onde foi realizada a Préatica de Ensino Supervisionada no 1.° ciclo do Ensino
Béasico foi 0 4.° ano C. A sala de aula da turma do 4.° C é um espaco amplo e com bastante

luminosidade, sendo uma parede ocupada por duas grandes janelas tapadas por duas cortinas
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que raramente se encontram levantadas para que ndo exista a possibilidade dos alunos se
distrairem, visto que a sala de aula tem vista completa para o recreio.

As paredes da sala de aula encontram-se sempre decoradas com os trabalhos realizados
pelos alunos, nunca estando vazias. Os temas dos trabalhos variam conforme os contetudos
que vao sendo trabalhados ao longo do tempo letivo.

As trés areas disciplinares mais trabalhadas tém espaco em cada parede: uma parte para
a Matematica, outra para o Portugués e outra para o Estudo do Meio. E de salientar que existe
na parede do fundo da sala de aula um quadro de cortica, que é destinado a exposi¢do dos

trabalhos realizados pelos alunos no ambito da disciplina de Inglés, que é lecionada por outra

docente.

llustragdo 12- Parede Lateral da Sala de llustragéo 13- Secretdria da Professora

Aula da Turma do 4.2C Aula da Turma do 4.2C Titular da Turma do 4.2C

Na sala de aula, existem dois quadros (um deles é interativo), um computador que
permite 0 acesso a internet e com colunas, para que os alunos possam auscultar audios e um
projetor onde os alunos podem observar documentos multimédia, em suporte de video ou
PowerPoint.

O clima da cidade de Vila Real durante o inverno é classificado como chuvoso e
temperado, isto é, os invernos por norma sdo frios e perante esta classificacdo toda a
instituicdo estd equipada com diversos aquecedores, para o conforto de toda a comunidade
educativa. Sendo assim, a sala de aula da turma do 4.° C esta equipada com trés aquecedores,
sendo estes de porte médio, o suficiente para aquecer a sala de aula.

Existem trés armarios na sala de aula: dois deles contém os materiais, que se destinam
as atividades a realizar com os alunos e apenas um dos armarios contém os dossiers
correspondentes a cada aluno, onde se incluem: as fichas de avaliacdo e as atividades

realizadas até a data e onde se irdo arquivar as préximas até ao final do ano.
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O terceiro armario encontra-se debaixo da pia onde os alunos podem beber agua e lavar

criangas aos lanches da manhé e da tarde.

as mdos, que, além de guardar material escolar, armazena o leite que é distribuido pelas

Relativamente a disposicdo das mesas em sala de aula, estas encontram-se dispostas em

1.3.1 O horério escolar da turmado 4.°C

constituem a turma.

fileiras horizontais, resultando num total de 13 mesas que sdo ocupadas pelos 25 alunos que

E. Meio - 3:30h; AE.-3h
A Est-130h.:0C.-1h

Docentes

Tempos 2 %feira 3.9feira 4.9 feira 5.%ecira 6._%feira
9:00 - 10:00
10:00 - 10:30 Portugués Portugués Matematica Portugués
———————  Matemdtica
10:00 - 10:45 Matemdtica
INTERVALO TE TE TE TE TE
11:05 - 12:05 Matemdtica Matemdtica Portugués Matemadtica
12:05 EMRC
ALMOCO
13:05
14:05 - 15:05 E. Meio Matemdtica
0B _ 15- E. Meio E. Meio Matemdtica
15:05 - 15:20 AE AE
15:20 - 16:20 Portugués EAFM AE AEFM oc¢
INTERVALO TE TE
16:30 - 17:30 Portugués EAFM
18:00 - 20:00 Port-8h: Mot -sh Reunido Conselho

llustragdo 14- Hordrio Escolar do 4.2C

1.4 Caraterizacgéo geral da turma

Uma caraterizacdo geral da turma é essencial para que possamos compreender todos 0s

Podemos exemplificar fatores como:

fatores, ou pelo menos os principais, que possam influenciar a aprendizagem dos alunos.

e A idade de uma crianga pode ou n&o influenciar o ritmo de aprendizagem de cada

um. Por vezes, as criangas mais novas ainda ndo tém maturidade suficiente para

interiorizar ou compreender alguns conceitos e contetdos.

e A personalidade individual de cada crianca também tem peso na aprendizagem,

porque, analisando as carateristicas de cada aluno, o professor escolhe, de um modo

geral, os métodos mais adequados de ensino.

e O tipo de relacionamento que existe entre os alunos, isto é, de que forma é que se

pode contornar os conflitos no trabalho a pares ou em grupo, conseguindo
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promover o trabalho de equipa, assim como uma melhor aprendizagem que nao seja
tdo individualizada.

Dos 25 alunos da turma do 4.° C, apenas 10 ndo tém qualquer tipo de dificuldade em
realizar as atividades e tarefas propostas, demonstrando-se bastante independentes
relativamente aos restantes 15 alunos. Em todas as atividades realizadas, estas criancas sdo as
primeiras a terminar, por isso a docente titular tem sempre atividades preparadas para que
estes alunos ndo fiquem estagnados a espera dos colegas, ndo correndo o risco de distrair 0s
alunos menos eficazes na realizacéo de tarefas e atividades.

Dos 15 alunos restantes, 10 necessitam de acompanhamento e esclarecimento de
duvidas para a realizacdo de tarefas e atividades que sejam propostas, 0 que nem sempre é
necessario, mas observa-se a necessidade do auxilio da professora titular ou da professora do
Apoio ao Estudo, quando se trata de atividades que estejam relacionadas com conteudos que
para eles possam ser mais dificeis de interiorizar.

Os 5 alunos restantes apresentam muitas dificuldades, tendo a ajuda dos alunos que
terminam as atividades e tarefas primeiramente, demonstrando uma significativa dependéncia
dos colegas e das professoras para a realizagdo de tudo aquilo que é proposto. Destes 5
alunos, uma aluna esta sinalizada para as Necessidades Educativas Especiais, estando
incluido, no seu horério letivo, horas semanais para que possa ser acompanhada por uma
profissional da &rea do Ensino Especial.

Em termos gerais, os alunos do 4.° C sdo criancas lotadas de imensas qualidades,
podendo ser caraterizadas como: doceis, divertidas, participativas, portadoras de uma
imaginacdo fantastica que as leva a colocarem questdes bastante pertinentes. S&o criangas
amigaveis, empenhadas, assiduas e pontuais, solidérias e responsaveis. De todas estas
qualidades podemos acrescentar que os alunos, de um modo global, sdo adeptos do dialogo, o
que, por vezes, pode ser prejudicial para a sua aprendizagem.

Os alunos mais prejudicados com o dialogo sdo os 10 ja referidos anteriormente, que
necessitam do esclarecimento de ddvidas na realizacdo de tarefas e atividades, isto porque, no
momento da explicacdo de nova matéria, eles se distraem muito a dialogar uns com 0s outros,
sendo necessarias chamadas de atencdo. Este é o principal motivo da falta de aproveitamento
deste grupo de alunos, no entanto, toda a turma é conversadora e, por isso, os alunos que
terminam as atividades rapidamente tém de se manter ocupados para que ndo se distraiam a
eles préprios nem aos colegas.

As criangas tém tendéncia para chamar a atencdo da docente titular, denunciando a

maior parte das vezes atos menos improprios dos colegas. Estas atitudes de se denunciarem
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uns aos outros fazem parte da faixa etaria em que eles se encontram (8-9 anos), porque, com a
sua entrada no 2.° ciclo, a tendéncia seré protegerem-se uns aos outros e ndo se denunciarem.

N&o sdo marcados todos os dias trabalhos de casa aos alunos do 4.°C. Por exemplo, a
segunda-feira e quarta-feira s@o dias em que as aulas terminam as 17h30, por isso a docente
titular opta por ndo sobrecarregar os alunos, até porque muitos deles frequentam atividades
extracurriculares como: ballet, futebol, natag&o ou inglés.

Na turma do 4.°C duas alunas sdo representantes da turma perante a escola no projeto
Eco Escolas que “pretende encorajar agdes ¢ reconhecer o trabalho de qualidade desenvolvido
pela escola, no ambito da Educacdo Ambiental para a Sustentabilidade. O programa é
coordenado a nivel internacional, nacional, regional e de escola. Esta coordenagdo multinivel
permite a confluéncia para objetivos, metodologias e critérios comuns que respeitam a
especificidade de cada escola relativamente aos seus alunos e carateristicas do meio
envolvente.” %

As 2 alunas tém a responsabilidade de transmitir aos restantes elementos da turma do
4.°C aquilo que os responsaveis de cada instituicdo pelo Projeto Eco Escolas lhes propdem.
Cada vez que sdo convocadas para uma reunidao no ambito do mesmo, devem transmitir aos
colegas tudo aquilo que foi conversado e o0 modo como se deve proceder perante as
responsabilidades que vao ser instituidas a turma do 4.°C.

E importante salientar o papel dos encarregados de educagfo. Todos sdo presentes,
desempenhando um papel ativo na vida escolar dos seus educandos, demonstrando, de um
modo global, uma relevante preocupac¢do em comparecer as convocatdrias de reunides por
parte da docente responsavel pela turma, isto é, a Docente Titular.

Observa-se com bastante frequéncia que os encarregados de educacdo gostam de
acompanhar os alunos a sala de aula, quando consideram importante transmitir algum recado
a Professora Titular, sendo menos frequente que sejam as criancas a fazé-lo.

E importante acrescentar que os encarregados de educacdo desempenham um papel
fundamental no que diz respeito aos trabalhos de casa. Em termos globais, ha criancas que
frequentam centros de estudo apds os tempos letivos terminarem, devido a indisponibilidade
de os encarregados de educacao os irem buscar a escola.

No entanto, ha encarregados de educagdo que tém disponibilidade de ir buscar as

criangas a escola quando as aulas terminam, normalmente ddo apoio na concretizagdo dos

Zhttps://ecoescolas.abae.pt/sobre/quem-somos/
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trabalhos de casa, pedindo aos seus educandos que esclarecam ddvidas com a Professora

Titular, caso exista algum exercicio que fique por realizar.

1.5 Relatos sobre a pratica nos contextos de estagio

A prética de ensino supervisionada no ambito do 1.°ciclo do Ensino Basico decorreu na
EB1 n.°2 de Vila Real, também denominada por Escola do Bairro S&o Vicente de Paula, no
dia 17 de outubro de 2016.

As primeiras trés semanas foram apenas de observacao, tendo oportunidade de ficar a
conhecer melhor os alunos, as suas rotinas diarias e os métodos da professora. Apos as trés
semanas de observacgdo, ficou determinado que, tanto eu como a colega que me acompanhou
neste processo, ficariamos responsaveis por trés semanas de pratica de ensino supervisionada.
E importante salientar que a observacdo realizada foi participante, o que nos facilitou o
relacionamento positivo com os alunos.

Ficou estipulado que intercaldvamos as semanas de responsabilizacdo pela préatica do
ensino supervisionada, isto €, quando numa semana eu era responsavel pela préatica de estagio,
na semana seguinte a responsabilizacdo pela mesma pertencia a minha colega. A minha
primeira semana de responsabilizacdo ocorreu nos dias 14, 15 e 16 de novembro de 2016.

A professora cooperante, Clara Vaz de Carvalho, demonstrou-se sempre bastante
disponivel para nos esclarecer perante as nossas dividas e inquietacdes, facilitando a nossa

jornada na prética de ensino supervisionada.

1.5.1 Relatos sobre a préatica de ensino supervisionada no 1.°ciclo do Ensino Bésico
Ao longo das trés semanas da pratica de ensino supervisionada, realizei atividades no
ambito de propostas didaticas para a abordagem de conteldos gramaticais. Seguem-se

algumas atividades relativas ao mesmo.

1.“O bingo dos nomes”

No dia 14 de novembro de 2016, a area disciplinar de Portugués tinha como contetdo
gramatical a explorar a classe de palavras dos nomes e suas subclasses. Para uma melhor
exploracdo do contetido em questdo, que é de revisdo e explorado em anos anteriores do 1.°
ciclo do Ensino Basico, comecei por mostrar a turma diversas miniaturas de objetos que eles

proprios colecionam para a melhor compreensao dos nomes comuns.
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De seguida, através de um documento multimédia em suporte PowerPoint, os alunos
visualizaram imagens de diferentes animais para que, através de um questionario orientado,
conseguissem identificar a subclasse dos nomes comuns coletivos.

Ainda através do documento multimédia em suporte PowerPoint, 0s alunos
visualizaram imagens de diferentes figuras publicas, caras que para eles sdo conhecidas, de
forma a tornar mais divertida a identificacdo da subclasse dos nomes proprios.

Para uma melhor consolidacdo do conteudo gramatical das classes de palavras dos
nomes e suas subclasses, planeei um jogo do bingo adaptado ao contetdo gramatical referido.
(cf. apéndice I)

O jogo do bingo foi realizado a pares e, por isso, foram distribuidos pelos alunos 13
cartBes. Nos 13 cartBes estavam escritos diversos nomes (nomes proprios, nomes comuns e
nomes comuns coletivos) e estes encontravam-se na roleta utilizada para o sorteio, em
pequenos papeéis dobrados em forma retangular. Os cartGes foram construidos em cartolina
com 3 colunas horizontais e cinco verticais.

Introduzi os papéis na roleta para que apenas existissem dois pares vencedores e 0
prémio dos mesmos eram dois rebucados para cada elemento do par, distribuindo pelos
restantes alunos um rebucado para cada um pela sua participacdo. Antes de dar inicio ao jogo,
foram projetadas as regras do mesmo para que ndo houvesse duvidas durante a sua realizacéo.

A medida que os nomes iam saindo, eram escritos no quadro por mim para que 0S
alunos ndo se esquecessem de apontar nos respetivos cartdes. O primeiro par de alunos a ter o
cartdo marcado por completo ganhava o jogo, no entanto decidi que podiam existir dois
vencedores e 0 jogo apenas terminou quando o segundo par de alunos marcou o cartdo por
completo.

No ambito do jogo do bingo, fui questionando os alunos acerca dos nomes que iam
saindo, isto &, a que subclasses pertenciam, para ter a certeza de que o contetdo ficava bem
explicito. O jogo é um instrumento bastante Util em sala de aula, porque as criangas vao
retendo toda a informacdo e nem se apercebem que estdo a assimilar conteddos novos ou até
mesmo a recorda-los, como foi o caso.

O jogo do bingo proporcionou aos alunos o desenvolvimento do trabalho a pares e
permitiu estimular o espirito de uma competitividade saudavel entre a turma, visto que no
final todos foram premiados, tanto os dois pares de alunos vencedores, como 0s restantes

participantes.
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2. Trabalho em grupo “Substituir adjetivos”

No dia 29 de novembro de 2016, o conteldo gramatical da area disciplinar de Portugués
explorado foram os adjetivos e suas subclasses (adjetivos qualificativos e numerais). Para a
sua abordagem, foi utilizado um texto de Ana Oom: D. Dinis o Rei Poeta. Apesar de 0 texto
ter sido lido e interpretado na aula anterior, pois foi feito um resumo coletivo do mesmo,
efetuei a leitura do texto em voz alta.

De seguida, questionei os alunos de forma a realizar uma interpretagcdo do texto e,
através deste questionario orientado, consegui chegar ao contetdo gramatical a explorar nesta
aula. Foi apresentado a turma um documento multimédia em suporte PowerPoint, para que
eles recordassem o que sdo os adjetivos e pudessem facilmente identifica-los em exemplos
apresentados.

Apbs o dialogo com os alunos, reuni-os em grupos, grupos estes que ja haviam sido
criados por mim previamente de maneira a economizar 0 tempo para a realizacdo da
atividade. Os alunos reuniram-se em 5 grupos de 4 elementos e um deles ficou com um
elemento a mais, formando um grupo de 5 elementos.

Posteriormente, expliquei aos alunos em que consistia a atividade em grupo de
substituir adjetivos: a todos os grupos seriam distribuidos excertos do texto de Ana Oom D.
Dinis o Rei Poeta e cada grupo teria de identificar os adjetivos e roded-los com uma cor a sua
escolha. Depois de identificados, os alunos teriam de substituir esses adjetivos por outros,
formulando frases diferentes dos excertos que lhes foram distribuidos (cf. apéndice I1).

No final, cada grupo apresentou a toda a turma o excerto modificado por eles. Esta
atividade suscitou bastante interesse e curiosidade aos alunos, porque todos queriam saber de
que forma é que os excertos do texto tinham sido modificados, ficando todos bastante
divertidos.

Esta atividade teve como objetivo promover o trabalho em grupo, porque uma das
dificuldades dos alunos € manterem-se cordiais no que diz respeito as decisdes a serem
tomadas em grupo e as posicdes que cada elemento deve ocupar na realizacdo das tarefas ou
atividades propostas. E importante salientar que qualquer trabalho de grupo possibilita a
construcdo do conhecimento, através da troca de ideias e exposi¢do de diferentes opinides,
para que, no final, consigam atingir um objetivo, para o qual todos vao trabalhar.

Relativamente aos adjetivos e suas subclasses, os alunos ndo permaneceram com
duvidas, pois trabalharam em conjunto e organizaram o0 seu pensamento de forma individual

através da partilha de opinides diversas.
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3. A garrafa méagica: formacao de palavras

No dia 28 de novembro de 2016, na area disciplinar de Portugués, o tema gramatical
explorado foi a formacdo de palavras (por prefixacdo, sufixagdo e prefixagdo e sufixacdo
simultaneamente). Para detetar os conhecimentos prévios dos alunos sobre o processo de
formacéo de palavras, expus um video sobre o contetdo e, no final da visualizacdo do mesmo,
realizei algumas perguntas e acabei por perceber que os alunos ja tinham conhecimentos sobre
0 assunto.

Depois de uma breve explicacdo com alguns exemplos praticos realizados no quadro e
questionando os alunos aleatoriamente, propus um jogo aos alunos que foi realizado em
grupo. Os grupos foram formados previamente por mim, tendo organizado 5 grupos de 4
elementos e um grupo de 5 elementos. Antes de os alunos se reunirem em grupo, foram
projetadas as regras do jogo no quadro.

Regras do jogo:

v' Cada grupo visualiza a palavra exposta no quadro;

v Todos os grupos tém dois minutos para formar uma palavra através da palavra
base;

v Cada grupo vai girar no centro da mesa a garrafa e o aluno, para onde a tampa da
garrafa apontar, ird formar a nova palavra através da palavra base projetada no
quadro.

v' Caso o aluno em questdo tenha dificuldade em formar a nova palavra, 0s
restantes elementos do grupo podem dar ideias e auxiliar na construcdo da
mesma;

v Terminado o tempo, cada grupo diz em voz alta a palavra formada;

v’ Se a palavra estiver formada corretamente, a equipa ganha 2 pontos;

v No caso de as equipas terem palavras repetidas, recebem apenas 1 ponto.

Depois de as regras estarem explicitas para todos, os alunos reuniram-se em grupo e por
cada um foi distribuida uma garrafa. Os dois minutos que eles tinham para construirem uma
palavra foram medidos através de uma ampulheta que era manuseada por mim, conseguindo
ser visualizada por todos (cf. apéndice I1I).

No quadro foram registados os resultados obtidos pelos alunos, pois a cada grupo era
atribuido um numero, pelo qual era identificado, e na tabela ficavam registadas as novas
palavras formadas.

O jogo resultou muito bem, proporcionando aos alunos um momento de aprendizagem

divertido. Como ja foi referido anteriormente, os alunos absorvem melhor os contetdos e
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recordam-nos com mais facilidade quando aprendem a brincar. O jogo da garrafa magica,
além de ter como objetivo principal uma melhor compreensdo da derivagdo de palavras, teve
também como objetivo a cooperacédo entre os colegas de grupo, pois caso algum aluno tivesse
dificuldade, os outros tinham a funcéo de o auxiliar.

A cooperacdo entre os colegas é essencial, pois 0 conhecimento ndo se constroi téo
facilmente se for individualizado e a partilha de ideias e a aceitacdo de outras opinides
acontece quando o trabalho em grupo € realizado frequentemente.

4. Jogo “o grau dos adjetivos”

No dia 18 de janeiro de 2017, a aula da area disciplinar de Portugués destinou-se a
exploracdo do grau dos adjetivos. Os alunos ja tinham conhecimento do que eram os adjetivos
e das suas subclasses, no entanto sentiram mais dificuldades no que diz respeito ao grau.

As dificuldades dos alunos sobre este contetdo surgiram apds a visualizacdo de um
video, quando questionados sobre o grau de alguns adjetivos propostos num documento em
multimédia PowerPoint. Perante estas dificuldades, programei um jogo, para o qual foram
formadas 4 equipas e as equipas eram constituidas pelas filas verticais da disposi¢cdo dos
alunos sentados em sala de aula.

Antes de se levantarem e irem para os cantos da sala de aula, onde todas as equipas
deviam permanecer durante a pratica do jogo, foram explicadas as regras do jogo, sendo
projetadas no quadro e |4 permaneceram até ao final da atividade.

O jogo consistia no seguinte: os alunos, divididos por equipas, tinham de retirar de uma
caixa um papel dobrado em quatro de forma retangular, de modo a que ndo conseguissem ver
0 que se encontrava escrito no papel. Depois de todas as equipas retirarem um papel, podiam
consulta-lo, reparando que nele se encontrava um adjetivo.Os alunos tinham de indicar em
que grau se encontrava o adjetivo e, com o0 mesmo, formular uma frase. Para isso, dispunham
de 5 minutos, no final dos 5 minutos todos deviam revelar qual era o seu adjetivo, em que
grau se encontrava e que frases construiram.

A cada grau de adjetivo corresponde uma pontuagdo: 0s graus comparativo de
igualdade, de inferioridade e de superioridade equivalem a 1 ponto, os graus superlativo
relativo de inferioridade e de superioridade equivalem a 2 pontos. Ganha a equipa que

terminar o jogo com maior pontuag&o.
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No quadro, foi registada uma tabela com os nomes atribuidos a cada equipa e com 0s
adjetivos que foram sorteados a cada uma, sendo as frases de cada equipa corrigidas
oralmente para que existisse uma concordancia entre todos na atribui¢cdo dos pontos (cf.
apéndice 1V).

Com a realizacdo deste jogo, os alunos ficaram a compreender melhor o grau dos
adjetivos, tendo sido esclarecidas todas as davidas sem que eles se tivessem apercebido de
que o estavam a fazer, corrigindo as frases dos colegas das equipas opostas. Os alunos
interiorizaram o contetido a “brincar”, visto que todos eles interpretam os jogos desta forma,

sem se aperceberem que a brincar estdo a aprender.
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2-Pratica de Ensino Supervisionada no 2.° Ciclo

do Ensino Basico

2.1 O Agrupamento
A préatica de ensino supervisionada no 2.° ciclo do

Ensino Basico decorreu na escola Monsenhor Jeronimo do

Amaral que integra o Agrupamento de Escolas Morgado
AGRUPAMENTO  Mateus (AEMM), onde estudam no total 1797 alunos: 261
EESCOLAS alunos no pré-escolar; 500 alunos no 1.° ciclo do Ensino

ORGADO

Basico; 263 alunos no 2.° ciclo do Ensino Basico; 405 alunos

no 3.° ciclo do Ensino Basico; 18 alunos no Percurso

Vila Real

llustracdio 15- Agrupamento de Escolas  CUTTiCUlar Alternativo; 245 alunos no Ensino Secundario e

Morgado de Mateus finalmente 105 alunos nos Profissionais.

O Agrupamento de Escolas Morgado Mateus (AEMM) tem como objetivo proporcionar
aos seus alunos um bom ensino e uma boa educacao, correspondendo também as expectativas
dos encarregados de educacdo. O objetivo do agrupamento é que todas as Escolas que nele
estdo enquadradas preparem 0s seus alunos para 0 mundo atual, visando a obtencdo de uma
qualificacdo escolar e profissional por parte das criangas e jovens, tendo estes um percurso
que deve ser acompanhado por parte das Instituicbes Educativas.

Assim, o AEMM disponibiliza, no seu Website’*o Projeto Educativo®, “[...]
documento que consagra a orientacdo educativa do agrupamento de escolas [...], no qual se
explicitam os principios, os valores, as metas e as estratégias segundo 0s quais 0 agrupamento
de escolas ou escolas ndo agrupadas se propde a cumprir a sua fungio educativa” 28

Além de disponibilizar o Projeto Educativo, apresenta também o Projeto de
Desenvolvimento do Curriculo do ano letivo 2016/2017, onde se podem encontrar: as
Prioridades Educativas (Projeto Educativo e Prioridades na Agdo Educativa); a Organizacéo
Curricular; a Oferta Complementar; Atividades de Enriquecimento Curricular;
Projetos/Clubes; Ensino Articulado; Outros Projetos de Apoio Educativo (¢ importante
sublinhar o Projeto “Turma Morgado Mais Sucesso, em que a nossa turma de estagio estava

integrada); Servicos de Psicologia e Orientacéo; Biblioteca Escolar; Critérios de Organizagéo

Zhttp://www.aemm.pt/
Zhttp://www.aemm.pt/images/aemm/Menu_Documentos/Projeto _Educativo Agrupamento.pdf
26http://www.aemm.pt/images/aemm/Menu_Documentos/Projeto Educativo Agrupamento.pdf

59


http://www.aemm.pt/
http://www.aemm.pt/images/aemm/Menu_Documentos/Projeto_Educativo_Agrupamento.pdf
http://www.aemm.pt/images/aemm/Menu_Documentos/Projeto_Educativo_Agrupamento.pdf

e Distribuicdo dos tempos letivos; Metas/Final de ciclo; Organizacdo Pedagdgica e para
concluir os Critérios de Avaliacao.

O Agrupamento de Escolas Morgado Mateus situa-se numa &rea geogréfica rica em
patrimonio historico e cultural, onde podemos destacar museus e instituicdes cientificas e

culturais, instituicdes de interesse publico, patrimonio religioso, parques naturais e jardins.

2.2 Caraterizacgo da instituicdo: o espaco interior e exterior

A escola Monsenhor Jeronimo do Amaral situa-se na Rua Dr. Sebastido Augusto
Ribeiro, na freguesia de Mateus do concelho de Vila Real e do distrito de Vila Real. A
instituicdo em causa € um espago bastante amplo e agradavel, sendo rodeada de espacos
verdes além do asfalto que a compde.

A escola é rodeada de pavilhGes que sdo constituidos por salas de aulas, assim como um
extenso espaco de recreio que é utilizado para
os alunos desfrutarem nos intervalos ou nas
aulas de educacdo fisica.

O primeiro pavilhdo com que nos
deparamos mal entramos na escola €
composto por um rés do chdo e um primeiro

andar e compreende a biblioteca da escola, a

llustragdo 16- Hall de Entrada Principal da Escola sala dos professores, um audit()rio, uma sala
Monsenhor Jerénimo do Amaral . ~

de atendimento a encarregados de educagéo,

uma reprografia, um gabinete destinado a assistentes técnicos operacionais e duas casas de

banho (feminino e masculino).

llustragdo 17- Biblioteca da Escola Monsenhor Jerénimo do Amaral

A biblioteca encontra-se no primeiro andar deste pavilhdo e ndo € um espago que é
utilizado apenas para momentos de aprendizagem, isto é, os alunos frequentam a biblioteca




para ocuparem 0s seus tempos livres. Este € um espaco que é bastante vasto em livros, no
entanto, o0 mesmo ndo se verifica relativamente aos computadores, pois apenas tem oito

computadores disponiveis para o uso dos alunos.

Ainda no primeiro andar, temos o auditério, que é utilizado frequentemente e
principalmente quando h& a necessidade de reunir alunos de diferentes turmas para todos
partilharem as mesmas experiéncias, como, por exemplo, em momentos de palestras.

Relativamente a sala dos professores, esta encontra-se no rés do chao do pavilhdo
principal e abrange materiais para o uso frequente dos docentes. Além dos livros de ensino
contidos em estantes, também estes podem contar com computadores a sua disposi¢do, dos
quais usufruem frequentemente.

Ainda no rés do chao do pavilhdo, existe uma sala de atendimento aos encarregados de
educacdo, que os diretores de turma utilizam sempre que um encarregado de educagdo se
dirige a escola para obter informacdes sobre o seu educando. Este espago acaba por funcionar
também como um espacgo de trabalho dos docentes, porque engloba computadores e vastas
coleces de manuais para a utilizacdo no planeamento das suas aulas. A reprografia é utilizada
tanto por alunos como por professores, para a impressdo de fichas ou documentos essenciais
para os tempos letivos. H& uma assistente técnica operacional que presta 0s seus servigos na
reprografia, estando ao dispor de toda a comunidade educativa.

Hé& disponivel neste pavilhdo duas casas de banho, uma para o sexo feminino e outra
para o sexo masculino. E de salientar que existe um pequeno gabinete que é para uso dos
assistentes técnicos operacionais responsaveis pelo pavilhdo em causa, onde estes mantém as
informacdes necessarias sobre os docentes e as turmas que estes irdo lecionar, as aulas que
Ihes estdo destinadas, assim como 0s comandos dos projetores existentes nas salas de aula.

Os restantes pavilhdes incluem apenas salas de aula e todos eles tém entre 2 a 4 casas de
banho, tanto para o sexo feminino como o masculino. H& um pavilhdo que compreende o
espaco onde se praticam as aulas de Educacao Fisica ou o Desporto escolar.

Hé& ainda um pavilhd@o que é destinado as refeicdes de docentes e alunos, que abrange o
bar da escola que fornece os lanches e a cantina onde sdo servidos os almogos.

2.3 Caraterizacdo da turma

A turma no qual decorreu a pratica de ensino supervisionada da disciplina de Portugués

do 2.° ciclo do Ensino Basico ¢ uma turma “Projeto Morgado Mais Sucesso”?’. Este projeto

2http://www.aemm.pt/images/aemm/Menu_Documentos/PROJETO DE DESENVOLVIMENTO DO CU
RRICULO 2016 2017 .pdf
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encontra-se descrito no Projeto de Desenvolvimento do Curriculo do Agrupamento de Escolas
Morgado Mateus e regulamentado da seguinte forma: “Serd criada uma turma a mais por cada
3 turmas de origem, nos 5.2, 6.%, 7.° e 9.° anos de escolaridade, dando continuidade ao projeto.
Os docentes da Turma Morgado Mais Sucesso (TMMS) deverdo ser os mesmos das turmas de
origem para acompanharem os alunos nas fases do seu progresso e mais facilmente
coordenarem o acompanhamento dos contelidos programaticos em todas as turmas.” 28

Adianta que os grupos que deverdo ser formados devem ser homogéneos, consultando
as avaliacdes dos anos anteriores e ainda que as TMMS integrem alunos com NEE, “estes
devem permanecer nessas turmas nas quais terdo, eventualmente, os seus professores de
apoio, e desenvolverdo as metodologias de trabalho préprias, as possiveis adaptacGes
curriculares ou beneficiardo das condigGes especiais de avaliagio a si reservadas.”®

O objetivo deste projeto, além de beneficiar os alunos com melhores resultados nas
avaliaces, é direcionado aos alunos com mais dificuldades e que apresentam piores
resultados. Os docentes que terdo em suas maos TMMS dever&o articular os objetivos e metas
curriculares pretendidas com a metodologia de trabalho que vdo seguir com estas turmas,
dependendo das capacidades dos alunos que as integram e de seus ritmos de aprendizagem.

Esta TMMS é uma turma que apenas integra alunos do 6.° ano de escolaridade com
bastantes dificuldades, onde se encontram alunos repetentes e alunos com NEE. As TMMS
funcionam nas disciplinas de Portugués, Matematica e Inglés. E os grupos sdo diferentes de
disciplina para disciplina, porque os resultados dos alunos também sdo diferentes de area
disciplinar para area disciplinar. Neste caso especifico, chegamos a conclusdo de que este
grupo de Portugués é o Unico e ndo se reine em mais nenhuma disciplina.

Tendo em conta que sdo alunos com um comportamento dificil, e com resultados
bastante fracos nos momentos de avaliacdo ou mesmo a questionarios orientados durante as
aulas, os métodos a serem utilizados por parte do docente sao livres e a sua escolha, tudo vai
depender dos alunos, e estes tém bastantes dificuldades, sendo mais féacil envolvé-los na
matéria quando se realizam jogos ou outro tipo de atividades ludicas.

Quando a aula se torna mais monotona para eles, o seu comportamento torna-se bastante
dificil de controlar, sdo alunos que ndo gostam de escrever, por isso, tudo o que devem

escrever deve ser reduzido ao essencial.

Bhttp://www.aemm.pt/images/aemm/Menu Documentos/PROJETO DE DESENVOLVIMENTO DO CU
RRICULO 2016 2017 .pdf
Bhttp://www.aemm.pt/images/aemm/Menu Documentos/PROJETO DE DESENVOLVIMENTO DO CU
RRICULO 2016 2017 .pdf
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Os alunos desta TMMS estdo habituados a leitura. Apesar de existirem jovens com
algumas dificuldades, este habito atrai-lhes mais confianca do que a escrita, por se sentirem
mais capazes de o fazer.

A turma é composta por 10 alunos, todos eles do sexo masculino. Um destes alunos esta
integrado no programa das NEE, tendo o apoio necessario fora desta aula, por isso nem todas
as aulas o aluno comparece. Os alunos com NEE tém umas horas semanais destinadas com
profissionais que lhes prestam o apoio necessério e tentam que eles atinjam determinados
objetivos, que ndo conseguem atingir no ambito da sala de aula, juntamente com 0s seus
colegas.

Os restantes 9 alunos séo repetentes do ano letivo anterior, sendo que a causa principal
para este acontecimento passa pelos seus comportamentos dificeis no &mbito da sala de aula.
Acrescenta-se, ainda, que a faixa etaria desta turma se encontra entre os 13 e 0s 16 anos de
idade.

2.4 Relatos sobre a prética de ensino supervisionada

No processo da pratica de ensino supervisionada no 2.° ciclo do Ensino Basico fui
acompanhada pela mesma colega com quem estagiei no 1.° ciclo do Ensino Basico. A cada
uma de nos foram atribuidas trés semanas seguidas de responsabilizacao.

A 6 de marc¢o de 2017, iniciou-se um periodo de observacdo ndo participante, que durou
duas semanas consecutivas. Ap0Os estas duas semanas de observacdo, iniciei a minha
responsabilizacdo a 20 de marco de 2017. O professor cooperante, Paulo Pontes, demonstrou
sempre a sua disponibilidade para o esclarecimento de duvidas, dando conselhos e opinides

sempre que fosse necessario.

2.4.1 Relatos da pratica do ensino supervisionada no 2.°ciclo do Ensino Basico

A prética de ensino supervisionada decorreu ao longo de trés semanas, isto é, em cada
semana existiram trés aulas, todas elas de 90 minutos. O horério da respetiva turma TMMS
era 0 seguinte: segunda-feira das 10h05 as 11h35, terca-feira das 11h05 as 13h05 e, por
ultimo, quinta-feira das 08h15 as 09h45.

Ao longo das trés semanas da pratica de ensino supervisionada, realizei varias
atividades no ambito de propostas didaticas para a abordagem de conteudos gramaticais.

Seguem-se algumas atividades relativas ao mesmo.
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1. Jogo das palavras derivadas e palavras compostas

No dia 21 de margo de 2017, a aula de Portugués tinha como contetdo gramatical a
formacgéo de palavras: derivagdo e composi¢do. Os alunos, no final desta aula, tinham de
distinguir regras de formacdo de palavras por composi¢do e distinguir derivacdo de
composicao.

Para esta aula, forneci aos alunos um texto de Norberto Avila com o titulo “Um barco
especial”. A escolha deste texto prende-se com o facto de o mesmo contemplar palavras
derivadas e compostas, o que foi Gtil para os alunos comecgarem por identificar as palavras
pretendidas.

Apos a leitura e interpretacdo do texto, da andlise de um documento multimédia em
suporte PowerPoint e da visualizacdo de um video sobre o processo de formacédo de palavras,
os alunos ja estavam prontos para comegar a jogar.

Comecei por explicar-lhes as regras do jogo:

v" Os alunos juntam-se, dois a dois, formando cada par uma equipa.

v A cada equipa é atribuido um nome, para que assim se possam distinguir.

v" No quadro, vai ser projetada uma palavra simples (constituida apenas pelo
radical).

v A essa palavra simples, cada equipa tera de adicionar afixos (prefixo ou sufixo),
formando uma nova palavra.

v' As equipas terdo apenas 1 minuto para formar a nova palavra, ficando
desclassificada dessa ronda a equipa que ndo conseguir formar a palavra.

v As equipas que conseguirem formar corretamente as palavras ganham 2 pontos.

v As equipas que conseguirem formar palavras, sendo estas portadoras de erros,
ganham apenas 1 ponto.

Depois de explicitar as regras do jogo, os alunos juntaram-se a pares, para iniciarem o
jogo em questdo. Numa tabela, registei os nomes com que cada par se designou, para
controlar os resultados obtidos.

A medida que o jogo se desenrolava, mais os alunos sentiam a curiosidade de saber que
palavras 0s colegas das equipas opostas tinham formado. Por vezes, existiam conversas
paralelas entre os grupos, as quais tive de controlar, pois a preocupagéo dos alunos era néo
formarem palavras iguais entre eles, para que ndo obtivessem a mesma pontuacao.

Quando terminava o minuto estipulado para os alunos formarem a nova palavra, cada
elemento do par, a vez, ia ao quadro escrever a palavra que formou para que, em conjunto,

fosse atribuida a pontuagdo justa e fossem corrigidos 0s eventuais erros.
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A maioria dos pares ndo cometeu erros ortograficos, no entanto, existiu a repeticdo de
algumas palavras. A medida que decorria 0 jogo, preocupei-me em supervisionar o trabalho
dos alunos e verificar se as palavras que eles iam formando eram ou ndo aceitaveis.

O prémio para o par de vencedores seria duas guloseimas para cada elemento, no
entanto, antes de dar o toque da saida terminei 0 jogo para fazer os calculos com os alunos e
perceber qual tinha sido o par vencedor. Apenas existiram empates, entdo para o prémio ser
distribuido justamente por todos, os empates com maior pontuacdo receberam o primeiro
prémio (duas guloseimas para cada um) e os restantes pares receberam uma guloseima por
cada elemento do par.

Com a realizagdo deste jogo, apercebi-me de que o que faltava a estes alunos era
atividades, tarefas ou jogos, que os motivassem a participar mais nas aulas, visto que, por
norma, quase ninguém participava, a menos que fosse solicitado. Consegui captar a atencéo
dos alunos que tém mais dificuldades e pb-los a participar sem terem a preocupacao de

falharem nas suas respostas.

2. O jogo do stop

No dia 20 de abril de 2017, planeei 0 jogo do stop que abordava os seguintes contetdos
gramaticais: classe e subclasses das palavras (nomes, adjetivos, verbos, preposicoes,
advérbios e determinantes).

Antes de se iniciar o jogo do stop, foi feita uma pequena revisdo dos contetdos que
iriam ser abordados no mesmo. Através de um questionario orientado e de um documento
multimédia em suporte PowerPoint, os alunos iam recordando todos os conteddos em
questéo.

Depois do dialogo com os alunos, deu-se inicio a atividade que, por opg¢do propria, foi
realizada individualmente. Distribui pelos alunos uma folha ja elaborada a computador, onde
constavam as respetivas tabelas com diferentes cores.

Antes do inicio do jogo, foram explicadas as regras aos alunos para que nao houvesse
duvidas durante a sua realizacdo. As regras estabelecidas foram as seguintes:

v' Distribuem-se pelos alunos as respetivas tabelas individuais.
v Por ordem alfabética, comecam os primeiros dois alunos da turma, sendo que
deve dizer o abecedario silenciosamente e o outro dizer “stop” para descobrir

qual sera a letra inicial de cada palavra.
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v Depois de estar escolhida a letra, os alunos devem comecar de imediato a
preencher a respetiva tabela, dizendo “stop” o aluno que acabar de a preencher
em primeiro lugar.

v" Os alunos serdo desclassificados, caso digam “stop” se ndo tiverem nenhuma
coluna da tabela preenchida ou se ndo tiverem pelo menos 4 colunas
preenchidas.

v Na verificacdo do preenchimento de tabelas, os alunos que tiverem palavras
diferentes devem apontar 10 pontos, 0s que empatarem 5 pontos e aqueles que
tenham sido os Unicos a preencher uma determinada coluna ganham 20 pontos.

Apesar de 0 jogo do stop ser bastante popular na comunidade juvenil, foi muito
importante a explicacdo das regras, para impedir que os alunos adotassem certas regras que
ndo estariam definidas neste jogo, pois este € uma adaptacdo do real aos conteldos
gramaticais referidos anteriormente.

O jogo proporcionou um momento de aula bastante divertido e o nimero reduzido de
alunos desta turma facilitou a sua realizacio individual. A medida que se iam corrigindo as
palavras, existia um dialogo que permitia aos alunos o esclarecimento de ddvidas ou correcdo
dos seus erros, nao dando tanta atencdo aos erros ortograficos, porque ndo era esse 0 objetivo,
mas prestar atencdo se eles tinham a nocdo do que sdo as classes de palavras referidas

anteriormente.

3. Kahoot

O kahoot® ¢ uma plataforma gratuita onde os professores criam jogos para aplicarem no
ambito da sala de aula direcionados aos seus alunos. Nos dias de hoje, quase todas as criangas
ou adolescentes utilizam telemoveis e levam-nos para a escola e, apesar de estes serem
proibidos em contexto de sala de aula, no momento em que o docente quer aplicar o kahoot a
uma turma, basta pedir aos seus alunos que retirem os telemdveis da mochila e estes, atraves
da aplicacéo kahoot, disponivel para download no seu website, podem desfrutar de uma nova
forma de consolidar conhecimentos, além das fichas de trabalho.

Na plataforma kahoot é possivel partilhar entre os docentes 0s jogos que estes criam e
aplicam nas suas aulas, possibilitando também a troca de ideias para a criagdo de novos jogos

no que diz respeito a determinados conteudos.

30https://kahoot.com/what-is-kahoot/
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Na escola Monsenhor Jeronimo do Amaral, todos os alunos estdo habituados a jogarem
0 jogo do kahoot e os professores possibilitam-lhes frequentemente esta experiéncia que
consideram um momento bastante produtivo em sala de aula.

No dia 20 de abril de 2017, resolvi aplicar a TMMS um jogo do kahoot, com o0s
conteddos gramaticais que foram lecionados durante a pratica de ensino supervisionada.
Como ja foi referido anteriormente, jogar o kahoot é um habito para os alunos nesta
instituicdo, por isso, apos informar a turma de que o kahoot ia ser realizado, eles
imediatamente retiraram os seus telemoveis das mochilas para iniciarem a atividade.

Antes de comecar a jogar é necessario saber:

v Os alunos devem reunir-se em equipas €, por equipa, deve existir um telemovel
ou um tablet, com a aplicacdo correspondente, que os alunos podem adquirir
através do download no websitekahoot.

v' Cada questdo que sera imposta tem um limite de tempo igual para todas as
equipas, esse limite de tempo € estipulado pelo professor quando este prepara o
kahoot.

v" A aplicacdo kahoot vai informando os alunos dos resultados que estes vdo
obtendo, caso respondam corretamente, erradamente ou até mesmo néo
respondam.

v O nlmero de questdes é estipulado pelo professor quando cria o seu kahoot. Os
pontos vao sendo atribuidos pela prépria aplicacdo, sendo esta que decide quem
sera a equipa vencedora.

O jogo do kahoot aplicado, além de ter tido diversas perguntas sobre o texto dramatico,
que foi o tema abordado durante as aulas na minha pratica de ensino supervisionada, também
conteve questdes sobre 0s conteudos gramaticais referidos anteriormente.

A turma reagiu bem ao jogo, uma vez que, para além de ja estarem habituados, os
alunos encaram o kahoot como uma competicao séria entre eles, sendo importante quem fica
em primeiro lugar, por isso é que, apesar de se realizar no final da aula, é fécil captar a

atencdo dos alunos.
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4. Atividade em grupo “Cacgada Gramatical”

No dia 24 de abril de 2017, foi a minha Gltima aula de responsabilizagdo pela turma
TMMS. Para a aula em questdo, foi realizado um texto coletivo sobre a visita de estudo
realizada a 4 de abril, no ultimo dia de aulas antes das férias da Pascoa.

A escrita coletiva correu muito bem, todos os alunos deram ideias para a formulagédo do
texto informativo sobre a visita de estudo ao Museu do Carro Elétrico e a Fundagdo Serralves,
situados na cidade do Porto.

Apds terminada a escrita coletiva, deu-se entdo inicio ao jogo, que tinha como objetivo
principal os alunos identificarem verbos, nomes, adjetivos, determinantes, advérbios e
preposicoes.

Os grupos foram formados previamente por mim, resultando 1 grupo de 4 alunos e 2
grupos de 3 alunos. Primeiramente, expliquei aos alunos como funcionava o jogo:

v Os alunos retinem-se em grupos ja formulados.

v Cada elemento do grupo terd uma identificacdo, fornecida antes do inicio do
jogo.

v As identificacGes dos alunos no grupo serdo 0s conceitos gramaticais a rever:
verbos, nomes, adjetivos, determinantes, advérbios e preposicdes.

v" Um elemento do grupo, escolhido aleatoriamente a cada jogada, vai ler uma
frase de um papel onde estdo varias frases, que também é distribuido por mim no
inicio do jogo.

v Depois dos restantes elementos do grupo auscultarem a frase, terdo de identificar
0 que nela se encontra presente: verbos, nomes, adjetivos, determinantes,
advérbios ou preposi¢cdes. Ha que ter em conta que numa frase podem estar
presentes mais do que um elemento. E funcio do elemento que esta a ler a frase
identificar qual colega estd presente na frase, pois todos estdo identificados por
estes conceitos.

v Os alunos vao apontando numa folha se o elemento que Ié a frase responde
correta ou erradamente. O aluno que 1é a frase pode ou ndo estar presente na
frase e necessita também de se identificar.

v Importa que o aluno aponte em cada frase se esta presente algum elemento do
grupo ou ndo. Caso ndo esteja e o aluno saiba identificar, a resposta conta como

correta.
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v" No final, todos os elementos do grupo contam as respostas corretas e erradas,
ganhando o aluno que obtiver mais respostas corretas e perdendo aquele que
tenha a maioria das respostas erradas.

Os alunos empenharam-se em realizar a atividade em grupo, devido ao tempo ter sido
escasso para a sua realizacdo, pois faltavam apenas vinte minutos para a aula terminar.
Mesmo assim, empenharam-se em “cagar” os colegas corretamente no ambito do grupo a que
cada um pertencia.

Esta atividade retirou algumas duvidas que restavam, relativamente aos conteldos
gramaticais que os alunos aprenderam durante a minha pratica de ensino supervisionada,

muitos deles ja aprendidos no ciclo anterior ou no ano anterior.

69



3. Reflex&o Critica

A prética de ensino supervisionada no ambito do 1.°ciclo do Ensino Basico trouxe-me
toda a seguranca que eu ndo sentia no primeiro dia de contacto com a turma onde o estagio foi
realizado. O 1.°ciclo foi uma experiéncia que melhorou 0 meu sentido de responsabilidade e
as minhas capacidades de gestdo de tempo e controlo da turma.

Estar em contacto com as criancas, observar a sua realidade e o contexto em que elas
estdo inseridas fez-me compreender que todos 0s aspetos condicionam O SUCESSO Ou O
insucesso escolar dos alunos.

Durante as minhas semanas de responsabilizacdo, fui-me apercebendo de que cada
crianga é um caso particular, por muito que se queira generalizar torna-se impossivel, pois
cada um dos nossos alunos tem diferentes perspetivas sobre aquilo que nés Ihes transmitimos
e também sobre aquilo que eles ja conhecem.

A prética de ensino supervisionada no ambito do 1.°ciclo do Ensino Basico ensinou-me
que todos os detalhes contribuem e afetam a aprendizagem do aluno, principalmente na faixa
etaria em questdo (entre os 9 e 10 anos). Esta idade comeca a marcar a transi¢do para a
adolescéncia e no fundo € uma preparagdo para um novo percurso que se inicia, o 2.°ciclo do
Ensino Baésico.

Relativamente a pratica de ensino supervisionada no ambito do 2.°ciclo do Ensino
Bésico, foi mais dificil para mim gerir determinadas situacfes, desde o controlo da turma a
selecdo de atividades a realizar e implementar em contexto de sala de aula.

A turma tinha um temperamento dificil, visto que era constituida apenas por alunos com
bastantes dificuldades e todos eles repetentes. A turma era formada apenas por jovens do sexo
masculino e por isso existiam momentos em que se tornava dificil gerir os seus
comportamentos.

Apesar de todas as dificuldades, sendo a maior que senti a selecdo de atividades a
implementar em sala de aula, considero que foi um desafio lidar e conhecer outro tipo de
realidade que até aqui me era desconhecida. Por vezes, os alunos com mais dificuldades tém
tantas capacidades como aqueles que tém bons resultados, no entanto, existem metodologias
que para eles ndo funcionam, necessitando estes alunos de outro tipo de atencdo e motivacao
para aprenderem novos conteddos.

Embora os contextos de estagio tenham sido completamente distintos, ambos foram
bastante produtivos e com estes consegui aprender o qudo desafiante se torna a vida de um
professor, isto é, o seu diaadia € uma luta constante para motivar e prestar todo 0 apoio aos

seus alunos, principalmente aqueles que tém mais dificuldades e menos apoios.
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Concluséo

Ao longo do presente relatorio, foram apresentadas defini¢des do termo “gramatica”,
segundo varios autores, assim como 0s tipos de graméticas existentes, dando maior destaque a
gramatica normativa, identificando-a como a mais utilizada no &mbito do ensino da disciplina
de Portugués.

A primeira parte da presente dissertacdo debrucou-se sobre a fundamentacéo teérica, em
que foram abordados os tdpicos referidos anteriormente, estando todos eles relacionados com
0 ensino da gramatica. A realizacdo do presente trabalho permitiu-me aprofundar os meus
conhecimentos sobre a abordagem de contetdos gramaticais no 1.° e 2.°ciclos do Ensino
Bésico. O aluno deve ser o centro de todo o processo de ensino-aprendizagem, ndo
descuidando que o professor tem um papel fundamental neste processo, tornando-se um
mentor do aluno e ajudando-o a construir o seu conhecimento.

Na segunda parte do presente trabalho, descreveu-se a caraterizacdo do meio envolvente
das duas instituicdes onde se realizou a préatica de ensino supervisionada, desde a descri¢do do
agrupamento de cada instituicdo (Agrupamento de Escolas Diogo Céo e Agrupamento de
Escolas Morgado Mateus) a caraterizacdo do espaco interior e exterior das mesmas e também
a caraterizacao das turmas onde a pratica foi realizada. Ainda na segunda parte, encontra-se
uma reflexdo critica sobre a pratica de ensino supervisionada, assim como as atividades que
foram aplicadas no &mbito da mesma.

Concluindo, na minha opinido, o termo gramatica foi explicitamente definido, assim
como os aspetos que dizem respeito ao seu ensino no ambito da disciplina de Portugués. A
gramatica € um dominio que requer uma especial atencdo por parte dos docentes, para que 0S
contetidos sejam transmitidos aos alunos com rigor e clareza. E essencial que os programas
sejam regularmente consultados por parte dos docentes de Portugués, pois la encontram-se 0s
objetivos que se pretendem que os alunos atinjam.

O ludico, no ambito de sala de aula, contribui positivamente para uma melhor
aprendizagem de conteddos gramaticais, além disso é também um fator determinante para a
motivacdo dos mesmos, ndo querendo dizer que seja facil para o professor adaptar
determinados conceitos gramaticais a atividades ludicas.

A realizacdo do presente trabalho permitiu-me compreender as dificuldades com que a
maioria dos professores se depara no momento de preparacdo das aulas de Portugués,
principalmente quando se abordam conteudos gramaticais. Se o professor ambiciona que as

aulas sejam mais dindmicas, pode optar pelo ludico, fazendo vérias adaptacGes de jogos e
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seguindo varias sugestdes de diversos autores que concordam que a gramatica ndo deve ser
ensinada apenas através dos livros, seguindo um modelo considerado tradicional.

Da minha parte, as maiores dificuldades sentidas foram no tipo de atividades e
estratégias a utilizar para lecionar conteldos gramaticais, adotando uma metodologia mais
ludica e menos tradicional, tanto no 1.° como no 2.°ciclo do Ensino Basico. Apesar de
considerar importante a utilizacdo do manual como um recurso para 0 ensino da gramatica,
fiquei a compreender que ndo deve ser o Unico instrumento a utilizar, podendo incluir outros
recursos mais motivadores no processo de ensino-aprendizagem, para que as aulas de
Portugués se tornem mais dinamicas.

Resumidamente, os manuais de Portugués e as Gramaticas ndo se tornam dispensaveis
no a&mbito das aulas de Portugués, no entanto podem e devem articular-se com as atividades
ludicas a realizar em sala de aula, servindo como um suporte para uma melhor compreenséo

das atividades a desenvolver.
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Anexo | — “Os nomes e suas subclasses”, adaptagdo do Manual de Portugués 4, Alfa

Porto Editora

Os nomes sdo as palavras que
designam pessoas, animais,
plantas, objetos, lugares e outras
entidades.

Ex. Rita; cdo; rosa; caixa; Lisboa.

Podem variar em género, numero
e grau.

Nome Préprio

Quando se refere a uma entidade
particular, individualizada.

Escreve-se com letra maiuscula.

Ex. Portugal; Lisboa; Sofia

Nome comum

Quando se refere a pessoas,
animais, objetos, plantas e outras
entidades em geral.

Escreve-se com letra minuscula.

Ex.: cdo; pai; girassol; mala.

Nome comum coletivo

Quando indica um conjunto de
entidades da mesma espécie.
Escreve-se com letra minuscula,
uma vez que se trata de um nome
comum.

Ex.: constelagdo; frota,; turma.

Diminutivo

Transmite a ideia de que é muito
pequeno (ou ideia de carinho).

Ex.: casaquinho, bigodinho,
cdozito, chapeuzito.

Aumentativo

Transmite a ideia de que é
exageradamente grande.

Ex.: casacdo, bigodaca, canzarrdo,
chapeldo.
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Anexo Il — “D. Dinis O Rei Poeta” de Ana Oom. Revisdo cientifica: Associacdo de

Professores de Histéria.

Texto:Ana Oom:
RevisEo Cientifia; ASSociaao.
do Profazzoras do Histaria

Era uma vez um rei

Era uma vez um menino chamado Dinis. Era
uma criangca muito simpatica e alegre, que
passava grande parte do seu tempo a ler
poesias e a escrevinhar os seus proprios
poemas.

- Que bom que é poder ler estes textos
tao bonitos! E se eu tentasse fazer um?
Podia falar da natureza, das fontes, das
raparigas bonitas...
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O pai, D. Afonso lll, mostrava algum
descontentamento com esta ocupacgao
do seu filho. Achava bem mais
importante que ele se interessasse por
assuntos de um verdadeiro Rei.

- Sabes, Dinis, preocupa-me que passes
tanto tempo entretido com esses versos.
Devias ter outros interesses. Mais tarde
seras rei de Portugal e ndo vai ser a
poesia que te vai ajudar a combater os
inimigos nem a tomar conta do nosso
pais.

-Mas, pai, ndo ha nada mais bonito do
que a poesia! A poesia faz-nos dar valor
as coisas simples da vida e do mundo...E
uma arte, faz-nos ser melhores! Além
disso, posso ocupar-me também do reino
de Portugal. Prometo que conseguirei.

Alguns anos mais tarde, com 17 anos,
Dinis tornou-se Rei de Portugal.

- Agora vou ter oportunidade de mostrar
que serei capaz. Vou governar o nosso
pais e torna-lo melhor.

E assim fez. A verdade é que continuou
sempre a escrever 0s seus poemas, mas
o amor pelo seu pais e o desejo de fazer
de Portugal uma grande nac¢ao, nunca
abandonaram o seu pensamento.

ﬁﬂﬁ@é@

B Y v v £
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Entretanto chegou a Portugal
Isabel de Aragdo. Era uma
princesa linda, muito inteligente e
cheia de elegancia. D. Dinis
depressa se encantou por esta
rapariga, apaixonou-se e os dois
casaram.

D. Isabel e D. Dinis eram muito amados pelo seu
povo. Os dois muito fizeram pelo seu pais, e ndo se
cansavam de procurar novos projectos para o reino:
- lsabel, o que achas de mandar plantar um pinhal
para os lados de Leiria, junto a costa? Assim posso
impedir que as areias invadam os campos dos
agricultores.

- Parece-me uma boa ideia, Dinis. Acho que deves
avangar!
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- De certeza que, desta forma, serd mais facil cultivar aquelas
terras.

E ndo se enganava. Os agricultores ficaram-lhe muito gratos por
esta ajuda: os terrenos ficaram mais férteis e as culturas mais

Anexo Il Formacdo de Palavras adaptado do Manual de Portugués Alfa 4, Porto
Editora

Formacao de Palavras por afixacao

Prefixacdo e sufixacdo

Adaptado Porto Editora

Caprichos de Teresa Guedes, Real...mente, Caminho
O agosto ndo é o pai do Agostinho.

A dona ndo é a mae da doninha.
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O pido ndo é o marido da pia.

A zanga ndo é filha do zangao.
O clarim néo é filho do clar&o.
Ah, por falar em claridade:

O arco enamorou-se da iris

E tiveram uma ninhada de cores:

O arco-iris.

Aprende:

A partir da palavra terra formam-se outras palavras:

terreno

1

enterrar <= terra ‘ terrestre

aterrar

e Terra € uma palavra simples, mas também funciona como uma forma de base a
que se acrescentaram afixos de modo a formar palavras complexas.
e A afixacdo é um processo de formacdo de palavras que consiste na juncédo, a

esquerda ou a direita, de um afixo.
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Afixo 4 esquerda da

[ | F-'reﬂ:n:al;ﬁn — forma de base ex.: feliz
0 infeliz
o
m . - Afixo a direita da forma .
¢ T SUfIIEI[;EID —— de_ha se ex: fellz
il felizmente
<
Prefixacao e — H4 palavrascomplexas |
SLIﬁ KE(;EG que padem ser

farmadas por
prefisacio e sufixacio
ex.: infelizmente

Apéndice IV Adjetivos, adaptado do Manual de Portugués alfa 4, Porto Editora

O grau dos adjetivos

e Quando o adjetivo estd no grau normal ele apenas indica a qualidade ou a
caracteristica do nome sem fazer comparagdes ou apreciagoes.

® Exemplos:
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v E uma casa linda!
v" O cdo é engracado.
v O lvo é alto.

Grau comparativo de igualdade

A Joana tem o cabelo tdo encaracolado como a Rita.
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e O comparativo de igualdade forma-se antepondo ao adjectivo a forma contraida
de tanto, téo.

Grau comparativo de superioridade

A Sofia émais sorridente que a Cristina.

0°0°%/0£0 60
cg“d“

O Cristiano é mais limpo que o Tome.

Grau comparativo de inferioridade

O macaco bebé é menos divertido que o macaco adulto.

Grau superlativo relativo de superioridade
® A carateristica expressa pelo adjetivo é intensificada, estabelecendo uma relagéo
de intensidade maior relativamente ao conjunto dos seres ou objetos do mesmo
tipo (recorrendo ao uso dos os/asseguidos dos advérbios mais.

85



Este morro é o mais alto.
Grau superlativo relativo de inferioridade
@ A carateristica expressa pelo adjetivo é intensificada, estabelecendo uma relagéo
de intensidade menor relativamente ao conjunto dos seres ou objetos do mesmo

tipo (recorrendo ao uso dos os/asseguido do advérbio menos.

Este morro é o menos alto.

Anexo VClasses de palavras: Advérbio, adaptado do manual de Portugués Volta e

Meia 5.%no, Raiz Editora 2016

Advérbio

« E uma palavra que se usa paramodificar o sentidode outras palavras,
expressdes ou de frases.

Einvariavelem género e em nimero.
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Advérbio de negacao.

Nega o valor de uma frase ou de um constituinte: néo.
Ex.: Naoposso ir hoje ao cinema.
Adveérbio de afirmacao
ilizado como resposta a uma interrogacéo ou para reforcar uma afirmacao: sim.

Ex.: Sim,hoje vou ao cinema

—

Advérbio de quantidade e grau

Contribui com informacao sobre a quantidade ou o grau:
apenas, bastante, demais, demasiado, excessivamente, mais, menos, muito, pouco,

quanto, quase, tanto, tdo...

Ex.:Esta camisola é demasiado cara.

Advérbio de modo

Refere 0 modo como decorreram as agdes expressas pelos verbos:

bem, mal, assim, depressa, devagar, quase, lentamente, constantemente, brevemente...

Ex.:A professora |é o textodevagar.

Advérbio de tempo

Introduz a referéncia temporal:
0je, ontem, amanh@, agora, ainda, antes, depois, j&, jamais, l0go, nunca, sempre

cedo, tarde, antigamente...EX.. Aindando terminei 0 meu texto.
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Advérbio de lugar
Introduz a referéncia espacial:
aqui, ali, ai, além, acold, longe, perto, fora, dentro, abaixo, acima, atras, c4, 14,

junto...

Ex.:Aquiha muita informagé&o.

Advérbio interrogativo
Identifica o constituinte interrogado:
onde, porqué, quando...

Ex.:Quandovoltas para a sala de aula?
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Apéndice | — O bingo dos nomes

mel&o homem enxame carro jarra
casinha Filipa Lisboa arquipélago escola
alcateia casaréo animal elenco cardume
Jodo cadeira banda andorinhas rebanho
pato Filipinas cao flores sapatilha
caneta cadeirao arvore Porto formiguinha
pintor homem Pedro casinha Portugal
alcateia Acores Maria cardume melao
pato bando cantor escola arquipélago
professor alcateia rebanho José casinha
mde bando pato Ana foguetao
ovelha escola livro carro l[apis
garrafa alcateia casarao caneta professor
martelo Pedro foguetdo Acgores mae
escola Ana casinha pato bando
Lisboa banda livro formiguinha Francisco
elenco mae caneta tigela rebanho
cdo casarao lapis Vila Real alcateia
sapato Porto Santo copo escola pomar
gato turma Rita pai foguetdo
meia cardume martelo cordilheira carro
garrafa cordilheira livro caneta animal
Sofia pai casarao elenco Lisboa
cardume alcateia Francisco arquipélago Cabo Verde
jarra Jodo Lisboa enxame mae
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arvore cardume casarao Cabo Verde foguetao
meldo sapatilha Vila Real pai casinha
garrafa cordilheira jarra cordilheira carro
enxame Acores arvore sapatilha Vila Real
Cabo Verde bando pato martelo Pedro
pintor homem Filipinas cao flores
banda pato cordilheira sapo Lisboa
Cabo Verde martelo cama cadeira vara
tubarao pato sapo banda Lisboa
professor cordilheira flores pato carro
aluno cama vara enxame Vila Real
Maria martelo sapo camioneta bando
Rita casarao caneta Acores tigela
Lisboa cordilheira alcateia arquipélago formiguinha

Apéndice Il -Documento em multimédia PowerPoint , suporte do jogo de formacéo de

palavras

Vamos jogar?

Vamos formar palavras!
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v

Regras do jogo

1° Cada equipavisualiza a palavra exposta no
quadro;
2° Cada equipatem 1 minuto para formar uma
palavra;
3°Passado o tempo, cadaequipa, dizem voz alta
a palavra formada;
4° Se a palavra estiver formada corretamente a
equipaganha 2 pontos;
5°Se as equipas disserem palavras repetidas, as
que repetiram as palavras, recebem apenas 1
ponto.

» Boa sortell

Crescer

Possibilidades:

Crescimento;

Decrescer
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Ultima

Possibilidades:
Penultima
Ultimamente

Nome

Possibilidades:
Pronome
Nomear

o

|
{?_a:", ‘15 )
s
1 k
o~
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Nascer

Possibilidades:
Renascer
i Nascimento
I 4y
Feliz
Possibilidades:
Infeliz

Felizmente
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Ativo

Possibilidades:
Reativo
Ativar

e

Adaptar

Possibilidades:
Adaptacao
Readaptar

g
o
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Animar

Possibilidades:
Reanimar
Animacao

J’ﬁ&
& ok

Justica

Possibilidades:
Injustica
Justiceiro
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Passado

Possibilidades:
Antepassado
Passadeira

o

Mar

Possibilidades:
Marinheiro
Amar

-&.:s,

=3

4
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Casa

Possibilidades:

Casamento
Casebre

O

Simples

Possibilidades:
Simplificar
Simplesmente

e

¢

vl ¥

-
\

¥ C
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lgual

Possibilidades:
Desigualdade
lgualmente

Correr

Possibilidades:
Percorrer
Correria
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Local

Possibilidades:
Localmente
Localidade

Capaz

Possibilidades:
Capacidade
Incapacidade

e
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Vale

Possibilidades:
Equivalente
Valente

Apéndice 111 Tabela de preenchimento do jogo do stop

Nomes | Nomes Objetos | Palavra Palavra | Palavra | Determinantes | Advérbios ou | Verbos
Coletivos derivada por | derivada | derivada preposicoes
prefixacdo por por pref.
sufixacéo | E suf.
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Apéndice IV O jogo dos adjetivos
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Apéndice V Ficha de Trabalho sobre adjetivos
Lingua Portuguesa

Nome: data: / /

Grau dos adjetivos

1. Classifica os adjetivos das frases seguintes quanto ao grau.

a) O lapis da Maria é mais pequeno que o da Joana.

b) A Cétia ¢ tdo bonita como uma rosa.

c) O Jodo é menos alto que o Francisco.

d) O casaco que comprei ontem é menos quente do que o que tinha antes.

e) A Filipa é mais inteligente que a Carlota.

2. Repara na frase seguinte: “O cisne é lindo. ”

Lindo — adjetivo no grau normal.

Se compdaramaos com

outro dizemos: Entao e:
... mais lindo do que... * * inferior
... tao lindo como... * * superior
... menos lindo do que... * * igual

3. Observa a imagem e completa as frases.

n
g H
a) Olapis4é comprido que o lapis 1. i i
b) O lapis1é comprido que o lapis 2. ! ]
c) Olapis3é comprido que o lapis 1. i |
i "
0% Bom trabalho! ¥ v
1 2 3 4
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Apéndice VI Planificagio n.°1de 14 de dezembro de 2016

Multiplicagdo e | Multiplicar e NUmeros - Visualizagdo de um | Computador Avaliacdo diagnostica:
diviséo de dividir numeros | racionais ndo | documento em | Quadro - Questionar os alunos
numeros racionais nao negativos: multimedia Lapis sobre a palavra

racionais ndo | negativos. - Reconhecer PowerPoint, sobre a | Borracha “relagdo”, ou seja, 0 que
negativos: quea: b =2 =a x | relagdo da diviséo e da | Lépis de cor querera dizer a palavra

- Multiplicacédo e 1 b multiplicacdo. Marcadores “relacio”  entre a

divisdo de p(sendoa eb - Resolugdao de multiplicacdo e a

nimeros nimeros exercicios de divisdo.

racionais por naturais). consolidagdo  da Avaliacéo formativa

naturais e por - Reconhecer relacdo entre a De processo: através da

racionais na que% ‘n= divisao e a observacdio e  da
forma de fracdo % _(sendon, ae b multiplicagdo, que resolucdo de exercicios
unitaria; nxpt estdo presentes no contidos no documento
NUMETOS documento multimédia em
naturais). A .
multimédia PowerPoint.
PowerPoint. Dos resultados:
-Resolugdo de uma Através da resolucéo de
ficha de trabalho para exercicios da ficha de
consolidar a relacdo da trabalho.
diviséo e da
multiplicagdo.

Gramatica: - ldentificar: Integrar as - Visualizagdo de | Computador Avaliacéo diagndstica:
Reconhecer Quantificador palavras nas um PowerPoint | Quadro - Expor aos alunos
classe das | numeral, classes a que sobre as classes de | Lapis Varios objetos e
palavras. Nome  prdprio, | pertencem: palavras: os nomes. | Borracha imagens para que eles

comum el a Nome: - Diélogo com os | Lépis de cor identifiquem quais sdo
coletivo. proprio, comum e alunos sobre as | Marcadores 0S nomes  proprios,
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comum coletivo.

classes de palavras
em questdo para a
aula de hoje.

- Resolugdo de
exercicios sobre as
classes de palavras:
0S NOMesS.

- Visualizacdo de
um video sobre as
classes de palavras
dos nomes.

- O “bingo dos
nomes”. (adaptacao
ao jogo do Bingo).

Manual de
Portugués do
4.%no, Alfa,
Porto Editora.

- Cartdes
alusivos ao jogo
em questdo: O
bingo dos nomes.
- Roleta.

comuns e coletivos.

- Através da leitura de
um excerto de um texto
do manual os alunos
vao identificar os nomes
préprios, comuns e
coletivos.

Avaliacao formativa
De processo: atraves da
visualizacdo de um
video sobre a classe de
palavras dos nomes.
Questionario orientado,
a medida que o
documento multimédia
em  PowerPoint  é
explorado, assim como
0 video visualizado.

Dos resultados:
Resolucdo de exercicios
do manual das paginas
52 e 53.

- Realizacdo do jogo do
bingo sobre a classe de
palavras dos nomes.

A descoberta
dos outros e das
instituicdes:

- Os

Mugulmanos.

Desenvolver e
estruturar nogoes
de espaco e de
tempo e
identificar alguns

Conhecer

personagens e
factos da historia
nacional com
relevancia para o

Visualizacdo de um
documento multimédia
em PowerPoint sobre
0s mugulmanos.

- Resolugcdo de uma

Computador
Ficha de trabalho
Lapis

Borracha

Caneta

Avaliacéo diagnostica:
- Questionar os alunos
se tém conhecimento do
que sdo 0s mugulmanos
e qual é a sua religido.
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elementos
relativos

Historia e

Geografia

Portugal....).

a
a
de

meio local
(batalha ocorrida

em local proximo,
reis que
concederam

forais a

localidades da
regiao.

ficha de trabalho sobre

0S conhecimentos
adquiridos  sobre 0s
muculmanos.

Marcadores
Caderno diario

Avaliagao formativa

De processo: os alunos
resolvem uma ficha de

consolidacéo de
conhecimentos sobre os
muculmanos.

De resultados: os alunos
corrigem coletivamente
a ficha de trabalho
sobre 0s mugulmanaos.
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Apéndice VI Planificagéo n.°2 de 29 de novembro de 2016

Area disciplinar Conteudos Objetivos Metas Estratégias/Atividades Recursos Avaliacao
Especificos Curriculares
Portugués Leitura e escrita | Fluéncia de | Ler em voz alta | Continuagéo do resumo | - Livro | Avaliagdo diagndstica
*(inclui a area leitura: palavras e textos: | coletivo da historia | construido pelos | Questionar os alunos, com

disciplinar AEFM) velocidade, Ler um texto com | “Era uma vez um rei” | alunos na aula | perguntas de interpretagédo
preciséo e | articulagéo e|de Ana Oom. —|anterior, com o |do texto da aula anterior:
prosodia Palavras | entoacdo corretas | llustragdo do resumo. resumo da | “Era uma vez um rei” de
e textos | e uma velocidade | Realizagdo de  um | historia. Ana Oom.
(progressao). de leitura de, no | trabalho de grupo: | - Lapis de cor ou | Questionario orientado
Compreensdo de | minimo, 125 | substituir adjetivos, | marcadores para | sobre os adjetivos.
texto: texto de | palavras por | utilizando como | colorir e desenhar | Avaliacédo formativa
caracteristicas minuto. principal recurso | a historia. De processo: Dialogo com
narrativas; Apropriar- se de | excertos do texto de | - Projetor. os alunos sobre os
vocabulario: novos vocabulos: | Ana Oom sobre o rei D. | -Computador. adjetivos, isto €, uma

alargamento.
Sentidos do texto:
tema, subtema e
assunto; sinteses
parciais;
diferentes
interpretagdes.
Ortografia e
pontuacgdo: texto.
Producéo de
texto: o resumo.

reconhecer 0
significado de
novas palavras,

relativas a temas
do quotidiano,
areas do interesse
dos alunos e
conhecimento do
mundo (por
exemplo, paises e
regides, meios de
comunicacéo,
ambiente,
geografia,
historia, simbolos

Dinis.
Reciclar materiais -
participacao na

construcdo de um
boneco de neve da
escola com materiais
reciclaveis.

pequena revisdo sobre o
que foi lecionado em anos
anteriores.

De resultados: através da
concluséio do  resumo
efetuado por cada aluno.

- Realizacdo do trabalho de

grupo  sobre  substituir
adjetivos, que também
consiste na competicdo

entre todos o0s grupos da
turma, ao divulgarem as
frases criadas.
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das nagdes).
Organizar 0S
conhecimentos do
texto: identificar
o tema e o0
assunto do texto e
distinguir 0S
subtemas,
relacionando- 0s,
de modo a
mostrar que
compreendeu  a
organizagéo

interna das
informagdes.
Escrever um
resumo.
NUmeros Multiplicagdo e | Determinar uma | -Visualizacdo de um | -Computador Avaliacdo diagnostica
operacdes diviséo de | fracdo  decimal | PowerPoint; - Quadro Revisdo dos contetdos
numeros equivalente a uma | -Visualizacdo de um | -Lapis lecionados na aula anterior,
racionais ndo | dada fracdo de | video explicativo do | -Borracha através de questoes.
Matematica negativos: denominador 2,4 | alfa da Porto Editora | -Projetor Avaliagdo formativa
Utilizacéo do | 5,20,25, ou 50, | sobre a multiplicacédo e De processo: atraves da
algoritmo da | multiplicando o | divisdo dos nameros observacao.
diviséo inteira | numerador e 0 | racionais néo De resultados: através da
para obter | denominador pelo | negativos. conclusdo e correcdo da

aproximacdes na
forma de dizima
de numeros
racionais;

mesmo  ndmero
natural e
representa-la  na
forma de dizima.

- Resolucdo de uma
ficha de trabalho.

- Correcdo da ficha de
trabalho.

ficha de trabalho.
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Multiplicacdo de
numeros
racionais
representados por
dizimas finitas,

utilizando 0
algoritmo.

Utilizacéo do
algoritmo da
divisdo inteira
para obter

aproximacdes na
forma de dizima
de quocientes de
ndmeros
racionais;

Representar  por
dizimas numeros
racionais  dados
por fracdes
equivalentes a
fracbes decimais
com denominador

até 1000,
recorrendo ao
algoritmo da
divisdo inteira e

posicionando
corretamente  a
virgula  decimal
no resultado

Estudo do Meio

A descoberta
dos outros e das
instituicoes:
Segunda dinastia:
A crise de 1383 a
1385

Desenvolver e
estruturar nogdes
de espaco e de

tempo e
identificar alguns
elementos

relativos a

Histéria e a
Geografia de
Portugal....).

Conhecer

personagens e
factos da historia
nacional com
relevancia para o
meio local
(batalha ocorrida
em local préximo,

reis que
concederam
forais a

localidades da
regiao.

O passado nacional: a
segunda dinastia — a
crise de 1383 a 1385:
visualizacdo de um
documento multimédia
em PowerPoint.
Diélogo com os alunos
sobre o0s motivos da
crise de 1385.
Visualizagdo de um
video expositivo sobre
acrise de 1383 a 1385.

Computador;
Livro de Estudo
do Meio do Alfa
da Porto Editora.
Projetor

Quadro

Léapis

Caneta

Borracha

Avaliagdo diagndstica
Questdes aos alunos sobre
a matéria da aula anterior,
sobre a primeira dinastia,
concretamente sobre o reli
D. Dinis.

Avaliagéo formativa

De processo: através da

observagéo.
De resultados: através das
questdes  impostas  aos

alunos oralmente.

110




Apéndice VIII Planificagdo n.°3 de 18 de janeiro de 2017

Area disciplinar Conteudos Objetivos Metas Curriculares | Estratégias/Atividades Recursos Avaliacao
Especificos
Portugués Gramatica Classes das | Conhecer Visualizagdo de um | -Computador. Avaliacéo diagnostica

palavras: adjetivo | propriedades das | documento multimédia | - L&pis. Atraves dos
qualificativo e | palavras e explicitar | em PowerPoint, sobre o | -Caneta. conhecimentos adquiridos
numeral. aspetos fundamentais | grau dos adjetivos: | -Projetor. nas aulas anteriores sobre
Morfologia e | da sua morfologia e | superlativo  absoluto | -Caixa com o0s | o0s adjetivos, questionar
lexicologia: do seu | analitico e o superlativo | diferentes os alunos sobre qual
graus dos | comportamento absoluto sintético. adjetivos. poderd ser o significado
adjetivos. sintatico. Através de um de grau  superlativo

Identificar os graus | PowerPoint, os alunos absoluto  analitico ou

dos adjetivos e
proceder a alteragdes

de grau.
Reconhecer  classes
de palavras: adjetivo:
qualificativo e
numeral.

vao visualizar regras de
um jogo que vai ser
aplicado na aula, sobre
o0s adjetivos.

“O jogo dos adjetivos”
— 0s alunos divididos
por equipas, vao retirar
de wuma caixa, um
papel, de modo a que
ndo consigam ver o que
se encontra escrito no
papel. Depois de todas
as equipas retirarem um
papel, podem consultar
0 que esta nele escrito,
reparando  que  se
encontra um adjetivo.
Os alunos tém de

sintético.

Avaliagéo formativa

De processo: através do
didlogo com os alunos e
questionario orientado.
Participagdo e empenho

dos alunos na
concretizacdo do jogo dos
adjetivos.

De resultados: os alunos
realizam o jogo do grau
dos adjetivos, néo
demonstrando muitas
dificuldades.
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indicar em que grau se
encontra o adjetivo, e
com o mesmo formular
uma frase. Os alunos
tém 5 minutos para o
fazer, no final dos 5
minutos todos devem
revelar qual o seu
adjetivo, em que grau
se encontra e que frases
construiram. Ganha a
equipa que terminar o
jogo com maior
pontuacao.

Matematica

Geometria e
medida

Figuras
geomeétricas:
Angulos
convexos e
angulos
cdncavos;
Angulos
verticalmente
0postos; -
Angulos  nulos,
rasos e giros;

Identificar e
comparar  angulos:
Identificar um angulo
convexo AOB de
vértice O (A, O e B
sd0  pontos  ndo
colineares) como o
conjunto de pontos
pertencentes as
semirretas  situadas
entre OA e OB.

Identificar dois
angulos Convexos
AOB e COD como
verticalmente opostos
quando as semirretas

Visualizagdo de um
documento multimédia
em PowerPoint sobre
os angulos convexos,
concavos,
verticalmente opostos,
nulos, rasos e giros.
Com o0 compasso 0s
alunos tragcam uma
circunferéncia  numa
folha de papel, e de
seguida recortam a
circunferéncia. Depois,
os alunos dobram a
circunferéncia ao meio
e reparam que obtém

-Projetor.

-Computador.

-Compasso.

-Transferidor.

-Régua.
-Lépis.
-Borracha.

Avaliagdo diagndstica

Os alunos realizam a
atividade da dobragem da
circunferéncia para
obterem diferentes
angulos, e sdo
questionados sobre 0s
angulos  convexos e
concavos.

Avaliacao formativa

De processo: através de
observacao.

De resultados: através da
realizacdo da ficha de
trabalho e da construcédo
livre de diversos dngulos.
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OA e OB sio
respetivamente

opostas a OC e OD
ouaOD e OC.

Identificar um angulo
concavo AOB de
vértice O (A, O e B
ndo colineares) como
0 conjunto
complementar, no
plano, do respetivo
angulo convexo
unido com as
semirretas OA e OB.

uma
semicircunferéncia.
Depois tornam a dobrar
a circunferéncia
reparando que obtém
angulos retos, tornam a
dobrar e reparam que
obtém angulos obtusos.
Os alunos com o
transferidor aprendem a
desenhar é&ngulos. E
repetem varias vezes o
mesmo exercicio.
Resolucdo de uma ficha
de trabalho sobre os
angulos.

EAFM

Exploragéo de
técnicas diversas
de expressao

Recorte, colagem
e dobragem.

Explorar as
possibilidades de
diferentes materiais:
elementos  naturais,
I&s, cortica, tecidos,
objetos recuperados,
jornal, papel
colorido,ilustragdes. ..
rasgando, desfiando,
recortando,

amassando,
dobrando...
procurando  formas,
cores, texturas,

Concluséo da
construcdo de um cravo
em papel, alusivo ao 25
de abril.

Avaliagdo diagndstica
Os alunos sdo
questionados sobre a
cancdo de Zeca Afonso,
escutada na aula anterior,
Ou seja, 0 que representa
a cancao.

Os alunos séo
questionados, do porqué
construirem um cravo.
Avaliacgéo formativa

De processo: atraves da
observacao.

De resultados: os alunos
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éspessuras...

Fazer  composicoes
colando:  diferentes
materiais  rasgados,
desfiados, diferentes
materiais cortados.

constroem corretamente o
Cravo.

Apéndice X Planificagdo n.°4 de 16 de novembro de 2016

Area disciplinar Conteudos Objetivos Metas Estratégias/Atividades Recursos Avaliacdo
Especificos Curriculares
Leitura e escrita | Fluéncia de | Ler em voz alta | -Leitura e interpretagdo | - Manual de | Avaliacdo diagndstica
leitura: palavras e textos: | do texto: A namorada | Portugués do | - Questionar os alunos
velocidade, Decodificar do meu avé de José | Alfa, 4.°ano | sobre o tema do texto A
precisao e | palavras com | Fanha. Porto Editora. namorada japonesa do
prosodia Palavras | fluéncia crescente | -Resolucdo da ficha | - Livro de fichas | meu avd, com perguntas do
e textos | (ndo sé palavras | n.°19 do livro de fichas | de Portugués de | género: “ porque sera que a
(progressdo). dissilabicas de 4 a | de portugués, sobre o | suporte do | namorada do avb6 sera

Portugués

Compreensao de
texto

Retrato, texto de
enciclopédia e de
dicionario,
noticia, carta,
convite, aviso,
banda desenhada.

6 letras como
trissilabicas de 7
ou mais letras):
decodificagéo
altamente
eficiente e
identificacdo
automatica da

texto A namorada
japonesa do meu avd
de José Fanha.

- Realizacdo de vérios
exemplos sobre como
escrever uma carta ou
um postal, para que os
alunos vao pensando

manual do Alfa.

- Postais para os
alunos
elaborarem.

- Caneta.

- Marcadores.

- Lapis de cor.

diferente?” ou “ qual sera o
estado civil do avo?”.
Avaliacéo formativa

De processo:

Através da observacéo e da
resolucgéo da ficha do livro
de fichas de Portugués.
Dos resultados:
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palavra. 2. Ler
corretamente um
minimo de 95
palavras por
minuto de uma
lista de palavras
de um texto
apresentadas
quase
aleatoriamente. 3.
Ler um texto com
articulacao e
entoacdo corretas
e uma velocidade
de leitura de, no

minimo, 125
palavras por
minuto.

Ler textos

diversos. 1. Ler
textos narrativos,
descricoes;

retrato, textos de
enciclopédia e de
dicionario,

noticias, cartas,
convites, avisos e
banda desenhada.
Escrever  textos
diversos. 1.

em escrever uma carta
ao pai natal.

- Realizagéo do jogo da
garrafa mégica, sobre a
formacéo de palavras.

O jogo da garrafa mégica,
que recorda os alunos de
conteudos lecionados
anteriormente  sobre a
formacéo de palavras.

Regras sobre a escrita de
uma carta e um postal.
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Escrever cartas e
convites.

Matematica

NUmeros e
operacoes

Multiplicagcéo e

divisao de
ndumeros
racionais nao
negativos:

- Utilizacdo do
algoritmo da
divisado inteira
para obter

aproximacdes na
forma de dizima
de numeros
racionais.

Distinguir 0
quociente

resultante de uma
divisdo inteira do
quociente

racional de dois
nimeros naturais.

- Visualizagdo de
um documento
multimédia em
PowerPoint sobre o
quociente da
divisdo inteira e o
quociente racional.

- Resolugdo de

exercicios
propostos no
documento
multimédia em
PowerPoint.

- Resolugdo de
exercicios de

consolidacéo do
quociente resultante
de uma divisdo
inteira e do
guociente racional
de dois numeros
naturais, através de
uma ficha de
trabalho.

Computador
Projetor

Ficha de trabalho
Caderno diario
Lapis

Caneta
Marcadores
Lapis de cor

Avaliacéo diagndstica
Recordar aos alunos a
divisdo exata da diviséo
nédo exata.

Avaliacéo formativa:

De processo: atraves da
observacdo, apoio no
documento multimédia em
PowerPoint.

De resultados: resolucédo
de uma ficha de trabalho.
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Apéndice X Planifica¢io n.°5 de 21 de margo de 2017

Area Disciplinar

Dominio/Conteudos

Objetivos especificos

Metas

Estratégias/Atividades

Recursos

Portugués

Leitura e escrita

- Ler em voz alta

palavras e textos.

- Ler
corretamente, por
minuto, um
minimo de 120
palavras, de uma
lista de palavras
de um texto,
apresentadas
quase

aleatoriamente.

- Leitura do texto “Um barco

especial”, de Norberto Avila.

(Primeiramente  efetua-se  a
leitura silenciosamente e de
seguida a leitura realiza-se em

voz alta).

- Texto de Norberto

Avila, em suporte

de papel. (Total de

10 textos, um para

cada aluno).
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Portugués

- Ler textos diversos.

-Compreender

sentido dos textos.

0

-Ler textos
narrativos,
descricdes;
retrato, textos de
enciclopédia e de
dicionario,
entrevistas, texto
publicitario,
noticias, cartas e

roteiros.

- Detetar
informacao
relevante, factual
e ndo factual,
tomando notas
(usar titulos
intermédios,
colocar perguntas,

retirar

- Diélogo com os alunos sobre o
tema retratado no texto, e
questionando-os sobre as
palavras inseridas no texto que
ndo compreendem.

- Resposta a um breve
questiondrio de interpretacdo

sobre o texto.

- Perguntas de
interpretacdo, em
suporte de papel,
que se encontram
nas mesmas folhas

do texto.
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Portugués

- Gramética
Plano Morfologico, lexical
e das Classes das Palavras.
Formacdo de Palavras:
derivacdo — parassintese —

composicao.

- Explicitar aspetos
fundamentais da
morfologia e da

lexicologia.

conclusdes).

- Distinguir regras
de formacdo de
palavras por
composicdo  (de
palavras e de

radicais).

- Distinguir
derivagéo de
COMPpOsiG&o.

- Observar as palavras que se
encontram no texto (ex: beira-
mar; veleiro; mar; tolo; etc.) e
compreender quais as simples,
derivadas e compostas.

- Visualizagdo de um documento
multimédia em  PowerPoint,

sobre as palavras simples,
derivadas e compostas.

- Visualizagéo de um video sobre
a derivacao de palavras.

- Visualizagdo de um documento
multimédia em PowerPoint, com
as regras e explicacbes do jogo a
realizar na aula.

- Realizacdo de um jogo, sobre a

- Computador.

- Projetor.
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lecionada na

matéria da parte
aula:

derivadas e compostas.

gramatical

palavras

- Tabela para
apontar 0S
resultados das

equipas, em suporte
de papel.

Apéndice XI Planificagéo n.°6 de 20 de abril de 2017

Docente:Professora Susana Fontes

Discente:Inés Branco Guedes da Silva

Prof. Cooperante: Paulo Pontes
Agrupamento: Agrupamento de Escolas Morgado Mateus

Ano: 6.2ano
Tempo:90 minutos

Sumario:

e Realizacdo do jogo do stop, abordando conteudos gramaticais: a formacdo de palavras

e as classes de palavras.
e Realiza¢do do jogo do kahoot.

e Producdo de um texto de opinido, sobre a visita de estudo ao Museu do Carro Elétrico

e a Fundacdo Serralves.

Area disciplinar Dominios Objetivos Especificos Metas Estratégias/Atividades Recursos Avaliagao
Gramatica - Explicitar aspetos | - Distinguir regras de | - Recordar a prefixacdo e a | Computador Avaliagdo
Plano fundamentais da | formacdo de palavras por | sufixagdo através de um | Projetor diagnostica
Morfoldgico, morfologia e da composico (de palavras e documento multimédia em | Ficha de | Os alunos
lexical e das lexicologia. de radicais). PowerPoint. leitura e record,am 0s
Classes das - Distinguir derivagdo de :3.scr|ta conteu<'jos.
icha do | gramaticais
Palavras. composigao. jogo do stop | lecionados em
Formacdo de - Integrar as palavras na | - Relembrar a classe de aulas do periodo
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Portugués

Portugués

Palavras:
derivacdo -
parassintese —
composigao.

- Classes de palavras: os
determinantes e suas
subclasses.

- Classes de palavras:
Advérbio de modo; de
tempo; de lugar;
interrogativo.

Preposigao.

classe a que pertencem:
os determinantes. (o
determinante
interrogativo).

- Integrar as palavras na
classe a que pertencem:
advérbio de modo, tempo
e lugar; interrogativo.

- Integrar as palavras na
classe a que pertencem: a
preposicao.

palavras dos determinantes
através de um documento
multimédia em PowerPoint.

- Relembrar os advérbios e as
preposicdes através de um
documento multimédia em
PowerPoint.

- Realizagdo do jogo do stop
integrando os conteldos
gramaticais lecionados em
aulas do periodo anterior.

- Realizagcdo do jogo do
kahoot, abordando 0s
conteudos lecionados.

anterior

(2.2Periodo).
Avaliagao
formativa

De processo:

através da

observacao.

De resultados:

através da

realizacdo do jogo
do stop e do
kahoot, onde os
alunos
demonstram  ter
obtido
conhecimentos
sobre 0s
conteldos
gramaticais
lecionados.
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Apéndice XII Planificagédo n.°7 de 24 de abril de 2017

Docente:Professora Susana Fontes Sumario:
Discente:Inés Branco Guedes da Silva e Leitura e escrita: produgao de um texto de opinido sobre a visita de estudo
Prof. Cooperante: Paulo Pontes ao Museu do Carro Elétrico e a Fundagdo Serralves.
Agrupamento: Agrupamento de Escolas Morgado e Realizacdo do jogo “cacada gramatical”.
Mateus
Ano: 6.2ano
Tempo:90 minutos
Area disciplinar Dominios Objetivos Metas Estratégias/Atividades Recursos Avaliagao
Especificos
Leitura e Escrita | Planificacdo  de | Planificar a | - E recordada a visita | - Computador; Avaliagdo
texto: objetivos, | escrita de textos: | de estudo realizada no | - Projetor; Formativa
organizacao - Estabelecer | dia 4 de abril de 2017, | - Lapis; De processo:
segundo a | objetivos para o | ultimo dia de aulas do | - Canetas; através da
categoria ou | que pretende | 2.2periodo. O dia 4 de | - Borrachas; observacdo nado
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Portugués

Portugués

género,
organizagao
desenvolvimento
de ideias.

registo,

e

escrever;
- Organizar
informacao

segundo a

categoria e o
género indicados;
- Registar ideias,
organiza-las e
desenvolvé-las.
Escrever textos
de opinido:

- Escrever textos
com a tomada de
uma posi¢cao, a
apresentacdo de,
pelo menos, trés
razdbes que a
justifiquem, com
uma explicagao
dessas razobes, e
uma  conclusao
coerente.

abril foi uma terca-
feira, onde havia aula
de Portugués, por isso
é importante utilizar a
visita como um
instrumento de
trabalho em sala de
aula, por isso, o0s
alunos vao redigir um
texto de opinido sobre
qual dos locais
visitados foi o seu
preferido e porqué.

- Visualizagdo de um
documento
multimédia em
PowerPoint sobre a
visita de estudo, isto &,
sobre os lugares
visitados: Fundacao
Serralves e Museu do
Carro Elétrico.

- Produgcdo de texto
em conjunto com os
alunos.

- Realizacdo do jogo
“cacada gramatical”.

- Texto
informativo em
suporte de papel
sobre a visita de
estudo realizada
a Fundacao
Serralves e ao
Museu do Carro
Elétrico.

instrumentada, e

de um
guestionario
orientado aos

alunos sobre a
visita de estudo e
suas
carateristicas.

De resultados: os
alunos
compreendem os
objetivos d visita
de estudo
realizada, além de
compreenderem
os objetivos de
uma visita de
estudo com
finalidade de uma
producao de um+
texto de opiniao,
assim como a
compreensao de
novo vocabulario.
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