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Resumo

Os professores procuram novos métodos que ajudem no ensino, tornando mais
agradavel e motivador o processo de ensino e aprendizagem da matematica, cada vez

mais convertido no maior desafio com que atualmente se confrontam.

Este trabalho tem como objetivo criar uma base de dados de tarefas matematicas
tendo por base uma selecao de livros do Plano Nacional de Leitura de leitura orientada,

com varios graus de dificuldade, para o 3.° ano, do 1.° Ciclo do Ensino Basico.

O enquadramento tedrico procura integrar este trabalho numa evolucéo quer da
escrita que levou a criacdo dos livros, do aparecimento dos atuais algarismos que
permitiu o rapido desenvolvimento da matemaética, da literatura oral que originou a
literatura infantil, e da literatura infantil em contexto escolar, e especificamente, numa

relacdo com o ensino da matematica.

A proposta que esta investigagdo encerra permite-nos compreender as
vantagens de uma metodologia que envolve e articula as grandes areas do Portugués e
da Matematica no 1.° Ciclo do Ensino Basico. A envolvéncia do maravilhoso dos
contos e o rigor da matematica complementam-se naturalmente, fator esse que

transposto para a sala de aula, tornam a aprendizagem motivadora e rica a varios niveis.

No segundo capitulo, tendo por base esta metodologia, propomos tarefas
matematicas para os livros acima mencionados de modo a incentivar o seu uso na sala
de aula e de ajudar o professor, rentabilizando o seu trabalho ao disponibilizar diversas
atividades, jogos e sugestdes de abordagem de conceitos matematicos. Assim a
articulacdo entre a matematica e a literatura infantil e a aposta na interdisciplinaridade

constituem o fio condutor deste relatdrio de estagio.

Palavras-chave: Interdisciplinaridade, Literatura Infantil, Tarefas matematicas



Abstract

Teachers look for new methods that help them teach in order to make the
learning process more pleasant the process of teaching mathematics each time more

converted in the biggest challenge they face.

This essay has the goal to create a mathematical exercises data base based on a
selection of books from the National Reading Plan of guided readind with several

degrees of difficulty on the 3rd grade of Elementary School.

The theoretical background intends to integrate this essay on an evolution of
writing that took to the creation of the books, to the appearance of the current digits
that allowed the quick development of mathematics, oral literature that originated child
literature and child literature in the school context and specifically related to the

teaching of mathematics.

The proposal of this investigation allows us to understand the advantages of a
methodology that implicates and articulates the major areas of Portuguese e
Mathematics in the Elementary School. This complementarity between the wonderful
world of tales and the rigour of mathematics, change the learning process in the class

room, transforming it extremely motivating on different levels.

On the second chapter, based on this methodology, suggest mathematical
exercises for the books previously mentioned so that their use is stimulated in the
classroom and they can help the teacher, making his work more rentable and propose
several activities, games and suggestions of approach to mathematical conceptions.
Having this in mind the articulation between mathematics and child literature and the

continuous commitment between the subjects is the guiding line of this essay.

Keywords: Interdisciplinarity, Child Literature, Mathematical tasks
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“E se as historias para criancas passassem a ser de
leitura obrigatéria para os adultos? Seriam eles
capazes de aprender realmente o que ha tanto tempo
tém andado a ensinar?”

(José Saramago)
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Introducao

O conto popular, de origem humilde e anénima, tornou-se um simbolo para 0s
adultos e criangas. Simples historias fruto da imaginacdo do homem, da sua tentativa
de compreender o mundo, tornaram-se o conhecimento que temos desses povos, a
forma como viam e desenhavam o mundo com palavras simples e magicas.

O conceito de infancia, outrora inexistente, é bastante recente e trouxe consigo
alteracOes desde o modo como vemos a crianga, a tudo o que se Ihe associa: médicos e
psicologos especializados, brincadeiras, educacdo, literatura infantil, ensino, etc. A
literatura infantil teve um crescimento e fez um esfor¢o enorme tanto para divertir como
para ensinar. Se hoje o livro faz parte do universo infantil, nem sempre foi assim...

A sua linguagem, a busca de uma solucdo por parte do herdi, os elementos
magicos, fazem parte do mundo infantil, ajudando a crianca a entender o mundo, a ter
consciéncia de si e a adquirir valores morais.

No ensino, a transversalidade da literatura infantil permite trabalhar as varias
areas, e aqui pretendemos salientar a area da matematica, ou seja, ensinar matematica
com literatura infantil. Os contos analisados encontram-se no Plano Nacional de
Leitura (PNL), um programa do Ministério da Educacao (ME) cujo objetivo ¢ “elevar
0s niveis de literacia dos portugueses e colocar 0 pais a par dos nossos parceiros
europeus” (Algada, Calgada, Martins, Madureira & Lorena, 2006: 1).

Daqui surgiu a ideia de aliar os livros do PNL recomendados para o Ensino
Basico (EB) no ano letivo 2012/2013, que coincidiu com o ano em que realizdmos a
Prética de ensino Supervisionada (estagio) no 1.° Ciclo do Ensino Basico (CEB). Uma
vez que o numero de livros do PNL recomendados para este nivel € muito grande (cerca
de trezentos e sessenta), tivemos como critério de selecdo dos mesmos o ano de
escolaridade onde realizamos o estagio no 1.° CEB — 3.° ano. Assim 0s livros do PNL
aqui trabalhados dizem todos respeito a este ano de escolaridade.

Os livros, além de um instrumento na aprendizagem da leitura e da escrita,
revelaram-se por exceléncia um recurso muito vantajoso para introduzir a matematica
de uma forma natural. Ainda que os manuais da Lingua Portuguesa para o 1.° CEB
contenham esses contos, o livro em si incentiva mais os habitos de leitura pois cria
curiosidade e tem uma vertente lidica enquanto os manuais tém uma estrutura formal.

Claro que ndo se pretende o uso dos livros em detrimento dos manuais, mas sim



apresentar uma metodologia eficaz que pode e deve ser utilizada frequentemente pelos
professores do 1.° CEB.

Este relatorio estd dividido em dois capitulos: no primeiro fazemos um
enguadramento historico acerca da origem da escrita e da matematica, e apresentamos
a evolucdo da literatura infantil até aos nossos dias, referindo diferentes pontos de vista
de autores de referéncia na area sobre o conceito de literatura infantil. N&o pretendemos
uma investigacdo profunda, pois ndo teriamos tempo nem espaco, mas uma
investigacdo que permita conhecer o passado e refletir sobre o presente e o futuro; no
segundo capitulo, apresentamos o0s objetivos deste trabalho, a sua pertinéncia e como
este estd organizacdo. Fazemos também uma breve referéncia ao contexto da Prética
de Ensino Supervisionada que realizamos no 1.° e 2.° CEB (Estagios I e 1I).

Nesta parte analisamos ainda vinte livros do PNL escolhidos para trabalhar a
matematica, tendo por base uma ficha modelo para cada um. Para cada para livro e
sempre que possivel, propomos tarefas matematicas com base em frases, expressdes ou
imagens a partir das quais fosse possivel introduzir e/ou trabalhar conceitos
matematicos.

O nosso objetivo foi disponibilizar aos professores do 1.° CEB, e concretamente
do 3.° ano, um material didatico que Ihes permita trabalhar a matemaética a partir da
literatura infantil, promovendo a interdisciplinaridade tdo recomendada neste ciclo de

estudos.



Capitulo I — Enquadramento tedrico

1. Era uma vez... a escrita

H#é muitos, muitos anos... uma explosao originou o universo. O universo originou
0 Homem e o Homem quis saber a origem do universo. Se 0 Homem pensou e viveu,
depois desenhou. Do desenho veio a escrita. A escrita originou o livro.

E porque tudo tem uma origem e um encadeamento, dedico o inicio a origem da

escrita que permitiu a origem da literatura.

1.1. Quando a escrita ainda néo era escrita

Os meninos de Huambo fazem alegria

Constroem sonhos com 0s mais velhos de mdos dadas (...)
Os meninos a volta da fogueira

Véao aprender coisas de sonho e de verdade

(Manuel Rui Monteiro)

Ainda ndo sabemos o0 berco da espécie humana. Ha indicios no Sul da Africa
Central, Asia Central, ou sul desta. As condigbes climatéricas destas regides eram
propicias a evolucdo dos primatas até humanos. Destes lugares, alguns teriam migrado
para a Asia oriental e sul-oriental, para o norte da Africa, para a Europa, e finalmente para
a América (Burns, 1970).

Na maioria das comunidades, 0 Homem registava a sua vida e comunicava atraves
de desenhos em rochas, pedra, argila, 0ssos e outros materiais. Os exemplos mais antigos
sdo as pinturas rupestres, representacdes de animais na Caverna de Chauvet, Franca, de
ha 32 000 anos. O desenho dominante ¢ a figura de grandes animais que cagcam, sendo a
caca uma das atividades que aparece representada, assim como a danca e a luta. Nestas
atividades vislumbra-se, por vezes, o desenho da figura humana, mas € um desenho
esquematico, ndo tao natural como a figura dos animais, e o desenho de palmas das méos.
As criangas aprendiam para sobreviver, ndo havia intencdo de educar.

Talvez por esta razdo as criangas gostem tanto de desenhar. Rabiscam quando
ainda nem sabem falar, desenham o que as rodeia, ainda que quase incompreensiveis e
depois querem ilustrar o que escreveram: ndo conhecem o mundo ou ndo conhecem as
palavras para explicar o que entendem, entdo desenham. Ainda hoje as criangas comegam
por desenhar a figura humana com um trago para 0 corpo e tracos mais pequenos para 0s

membros. A propdsito do desenho infantil, Lowenfeld, citado por Busch (2012: 13), diz



que “tipicamente, 0 homem é desenhado com um circulo indicado a cabeca e duas linhas
verticais, as pernas”. A crianga desenha com “riscos e ponto, linha reta, em qualquer
posicdo, a linha curva, linhas sobrepostas, lagadas, ziguezagues ou ondulados™ (idem).
Quem ndo desenhou grafismos antes de aprender a desenhar as letras?

Seguem-se o0s sistemas de escrita que ja necessitam de conhecimento prévio da
lingua falada para ler e compreender o que esté escrito. Assim como ha linguas diferentes,
também a escrita de cada uma difere. A escrita regista a lingua falada.

A proto-escrita iniciou-se no fim do Neolitico (10 000 a.C. a 3 000 a.C.). Néo é
considerada escrita por ndo ter significado linguistico, mas foi o embrido da mesma.
Como a imagem e a palavra nem sempre reproduzem o real, 0 homem utilizava simbolos,
sendo o “Gnico animal que cria e compreende simbolos, faz analogias dos significados
das representacdes” (Moreno, 2012: 11). Assim, “a linguagem simbolica cria uma relagao
entre 0 objeto e a mensagem nele contida, o simbolo dirige-se a consciéncia para
comunicar uma verdade objetiva e subjetiva” (idem).

O homem usava inicialmente ideogramas (um simbolo gréfico que representa
palavras ou ideias, abstratas, por exemplo, os hierdglifos do antigo Egito) e pictogramas
(um simbolo que representa um objeto ou conceito através de desenhos). Atualmente
utiliza-se a escrita pictografica, por exemplo, em sinais de transito. Nenhum destes
sistemas de escrita necessita que se conhega a lingua para entender o significado, pois nao
se |é, interpreta-se.

Com o desenvolvimento humano e da sociedade aos varios niveis, as
representacdes graficas tornaram-se mais complexas onde cada simbolo significava uma
ideia. Os utensilios e suportes de escrita também evoluiram: tabuas de barro cozidas,
tecidos, papiros, pergaminho, papel.

No Antigo Egito aparece a escrita hieroglifica havendo registos até 24 de
agosto de 394 numa parede no Tempo de Isis na ilha de File. Quanto a literatura, destaca-
se O livro dos mortos, com o nome original Livro de sair para a Luz, que era um livro de
feiticos, formulas mégicas e oracfes para ajudarem os mortos a fazer a viagem para o
outro mundo. N&o foi um livro na verdadeira ascensdao da palavra, escrito por um ou
varios autores que escrevem um texto, mas por varios autores em varias épocas historicas,
desde 1580 a.C. a1 160 a.C..



1.2. Quando a escrita ja é escrita

A escrita foi um marco tdo importante na evolu¢cdo do Homem que o seu
surgimento delimita a Pré-historia da Historia. A historia documentada comeca com o
registo de contos na antiguidade que nos permitem a compreensao do nosso passado.

A escrita propriamente dita desenvolveu-se a partir da Suméria, inicialmente
como proto-escrita até a escrita em si e estendeu-se a toda a Mesopotamia durante cerca
de 3 000 anos. A sua escrita chama-se cuneiforme por ser tracada com a ajuda de objetos
em forma de cunha. Surgiu da necessidade de contabilizar produtos comerciais, impostos
e funcionarios do Estado, e contar templos, cuja construcao exigia a realizacdo de calculos
geométricos. Esta civilizacdo destacou-se também a nivel matematico com a invencéo do
sistema sexagesimal, de sistemas de medidas de capacidade, area e massa. Ja possuiam
réguas graduadas e dividiram os dias em 24 horas.

Os sacerdotes e escribas sumérios, a quem estava restrito o conhecimento da
escrita, pretenderam registar os sons da fala humana, ou seja, cada som teria um sinal.
Deixou-se de registar o objeto ou acdo, para registar a fala. Por volta de 3 000 a.C., surge
a escrita silabica que leva a criacdo do alfabeto. Em 2 000 a.C. a escrita fonética ja era
usual em registos contabilisticos, rituais magicos e textos religiosos.

E com a escrita surgem as obras escritas.

Da literatura deste povo destacam-se a Epopeia de Gilgamesh e o Mito da
Criacdo. A histdria de Gilgamesh, personagem historica real, é provavelmente o primeiro
livro do mundo, em escrita cuneiforme, escrita em tabuas de barro encontradas em Ninive,
Iraque. Relata o esfor¢o do rei semideus sumério Gilgamesh durante o seu reinado em
cerca de 2 750 a.C., Idade do Bronze, que pretende reclamar a imortalidade aos deuses.
Apbs vérias aventuras com o seu companheiro Enkidu, apercebe-se que € igual aos outros
homens. Dos mitos, importa salientar que pretendiam explicar a criagdo do mundo, a
criagcdo do homem, origem dos elementos, a transmitir valores morais, dar significado as
coisas, a explicacdo do inexplicavel. Assim, o0 homem consegue encontrar sentido para a
sua existéncia e orientéa-lo, e isso da-lhe seguranga. Hoje sabemos e entendemos os mitos
como “historias”, significando falso, mas numa visdo antropoldgica, significa verdade.
Porque verdade é aquilo em que acreditamos, e 0s antigos acreditavam em deuses e seres
magicos/mitoldgicos — por isso Se chamam aos mitos “historia verdadeira” — explicam a

origem do mundo (por oposicao a lenda, “histéria falsa”). Se atualmente a ciéncia tenta



descobrir e aumentar o conhecimento humano e o funcionamento do universo, era isso
que as lendas e mitos faziam — uma ciéncia rudimentar.

Segue-se a Biblia entre 1 500 e 450 a.C. (Antigo Testamento) e entre 45 e
90 d.C. (Novo Testamento) com historias como as de Abel e Caim, Sansdo, o Filho
Prodigo, entre outras, com estruturas similares ao conto.

Assim, o passado das civiliza¢des antigas sdo empréstimos entre si ao longo do
tempo.

Os livros podiam apenas ser possuidos por reis devido ao preco exorbitante e
raridade dos mesmos devido aos monges copistas e iluminadores copiarem os textos e
iluminuras @ médo, o que demorava anos. Com o surgimento da imprensa (1440 por
Johannes Guttenberg), os custos e tempo diminuiram e a quantidade de reproducdo de
exemplares aumentou. Em Portugal, a imprensa tornou-se conhecida no reinado de D.
Afonso V, estabelecendo-se em Coimbra uma imprensa “para a reproducdo de livros
gregos ¢ latinos e gramaticas para o uso dos seus escolares” (Braga, 2005: 361).

Assim, citando Palma-Ferreira, autor do prefacio da obra Historia da Literatura
Portuguesa, de Braga (2005: 25) “a literatura é, portanto, o objecto de uma ciéncia
experimental deduzida de factos, oposta, por fundamento, as estéticas a priori e a ciéncia
da Histdria Literaria € paralela a ciéncia da linguagem” (italico do autor).

A literatura cresceu. Tentou explicar 0 mundo e definiu povos com mitos,
registou a historia com epopeias, serviu de entretimento com os contos, aqueceu coracoes
com as novelas e poesias, tentou transformar sociedades na eterna busca perfeicdo com
fabulas e parabolas. “Porque narrar é uma prética natural do ser humano. E preciso narrar.
Narrar ¢ construir o mundo” (Soares, 2005: 149).

Talvez a escrita traga ao Homem a imortalidade e gléria desejadas por Gilgamesh.

2. Era uma vez... a matematica

Os nimeros governam o mundo.
(Platéo)

O livro do mundo esta escrito em linguagem matematica.
(Galileu Galilei)

E se a escrita acompanhou o homem, também a matematica andou de maos dadas
com ambos. Relembrando, a escrita surgiu com necessidades essencialmente de natureza
matematica: contar produtos comercializados, impostos, calculos geométricos para a

construcdo de obras, etc.



Claro que muito antes ja se resolviam problemas. “Contar ¢ medir terdo estado
porventura entre as primeiras manifestacbes do que hoje chamamos actividade
matematica” (Ponte et al, 2007: 2). O Homem contava e registava com tracos, por
exemplo, quando pescava um peixe, fazia um traco numa tabua ou o0sso. Para contar
ovelhas, por exemplo: de manhd, para cada ovelha colocava uma pedrinha num saco; ao
fim do dia, ao regressar, fazia a correspondéncia inversa para verificar se lhe faltava
alguma ovelha. A palavra célculo deriva da palavra latina calculus, que significa
pedrinha.

As comunidades sedentarias dedicaram-se a producédo de alimentos superiores as
suas necessidades, o que levou ao comércio dos excedentes. Ainda que fizessem trocas
de produtos, a necessidade de nimero aumentou. N&o era pratico resolver calculos em
pedras ou 0ss0s. Assim, passou-se a representar a quantidade dos objetos através de
simbolos (lembrando os hierdglifos egipcios).

Da matematica dos egipcios resta o papiro Ahmes, um manual de matematica,
cujas operacOes se faziam sempre através de adigdes (ainda ndo havia sinais) e ja
contavam na base 10. Também os egipcios descobriram as fracfes. Durante as cheias, o
rio Nilo transbordava para as terras dos agricultores que as mediam com cordas,
esticando-as e vendo quantas vezes essa corda (a unidade de medida) cabia nos lados dos
terrenos. No entanto, as medidas dos terrenos dificilmente cabiam um nimero de vezes
inteiro na corda, surgindo assim as fracGes.

Ja os romanos simplificaram bastante o sistema de numeragdo: usaram as letras
para representar 0s nimeros. Foi um sistema de representacdo expandido ao império e
ainda o utilizamos em determinadas situagdes. Mas o calculo néo era facil.

Vem da india a invencéo do sistema de numeracio decimal. Em 850 d.C. existiam
ja os nove simbolos diferentes que sao 0s nossos algarismos atuais, do 1 ao 9, que ndo se
baseavam em letras de alfabeto nem pictogramas. Atribui-se a Bhaskara I, filosofico e
matematico indiano (século VII) a introducédo do circulo para representar o zero.

Se a nossa numeragéo atual foi criada na India, chama-se arabe por terem sido os
arabes a divulga-la, tendo tido o seu conhecimento através das trocas comerciais entre si.
O matematico arabe al-Khowarizmi estudou as tradugdes do sistema hindu para arabe e
apercebeu-se que os simbolos incluiam um ovo de ganso para representar uma posi¢do
vazia. O seu livro intitulado Um livro sobre adicéo e subtracéo segundo o método hindu
explicou ao mundo o funcionamento dos dez simbolos hindus, que ficaram conhecidos

como a notacéo de al-khowarizmi, originando o terno lato algorismus, algarismos. Este
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conhecimento chegou a Europa 300 anos mais tarde através do matematico italiano
Leonardo Fibonacci com o seu livro Liber Abaci, defendendo o sistema de posi¢édo arabe

dos nimeros, incluindo o zero.

3. Era uma vez... Desde sempre, para sempre. — Da literatura popular

a literatura infantil

Se se quiser falar ao coracdo dos homens, ha que se contar
uma historia. Dessas onde ndo faltem animais, ou deuses e
muita fantasia. Porque é assim — suave e docemente que se

despertam consciéncias. (Jean de La Fontaine)

3.1. Onicio - Contos perdidos no tempo

O passado ndo é o antecedente do presente, é a sua fonte.
(Bosi)

A necessidade de contar histérias apareceu com a necessidade do homem
comunicar. A falta do conhecimento cientifico dos fendmenos da natureza e humana
transparecia no uso da magia e misticismo dos contos que tentavam explicar 0s mesmos.

E porque quem conta um conto... Existem contos semelhantes em lugares
distantes do planeta que, com o tempo e modifica¢fes sociais, sofreram variacbes em
cada cultura. Todos os povos se orgulham das suas histdrias e tradicdes, sendo a expressdo
da sua cultura e devendo ser preservadas. A historia fez-se contando historias.

Estes contos, os chamados contos populares, por fazerem parte do folclore
popular, sobreviveram através da transmisséo oral, de geracdo em geragéo. “Todo o grupo
social precisa de transmitir a geragcdo seguinte a sua experiéncia acumulada no tempo,
como condi¢do da sua continuidade historica” (Iturra, 1997: 11). O carater méagico e
maravilhoso permanece na nossa atual literatura, sendo a sua natureza fantastica e
imaginaria 0 que mais atrai as criangas. A proposito de imaginario, Alexandre Parafita,
no livro Pedagogias do Imaginario. Olhares sobre a Literatura Infantil, de Mesquita

define como sendo a

simbiose entre imagem e a magia. Magia das coisas, dos lugares, dos sabores, dos
sentidos. Magia do sonho, do “faz-de-conta”, do simbdlico, do misterioso. E se
nesta simbiose entrar a memdria colectiva, com os seus ditos, mitos e ritos, temos
entdo o imaginario na sua expressdo mais sublime (Mesquita, 2002: 9).



E realmente a memoria coletiva é a caracteristica mais dourada dos contos e o ato
de contar historias para criancas muito antigo. Como diria Saramago (2012: 3), a
proposito do “tempo dos contos de fadas e princesas encantadas (...) Ha4 quanto tempo

isso vai!”.

3.2. O que contam os contos - literatura escrita

Assim como o surgimento da escrita divide a historia do mundo em pré-histéria e
em histdria, também a literatura infantil se divide em lendaria, ou oral, e escrita
(Cademartori, citado por Silva, Bastos, Duarte & Veloso (2012: 3).

A fase oral provém da necessidade das méaes comunicarem com os filhos sobre o
que os rodeava, uma comunicac¢do oral e, “pelos escritos de Platdo sabemos que as
mulheres mais velhas contavam as suas criangas historias simbélicas — “mythoi”. Desde
entdo, os contos estdo ligados a pedagogia das criangas” (Franz, citado por Babo, 2013:
3).

Na India encontramos Panchatantra, a mais antiga colecéo de fabulas indiana
conhecida. Originalmente escrita em sanscrito, foi composto por Vishnu Sarma no século
Il a.C.. Acredita-se que a fabula foi documentada desde Buda e introduzida no Ocidente
por Esopo (século V a.C.) na tradicdo escrita. Na literatura latina, foi introduzida por
Fedro (século I a.C.), escravo romano liberto por Augusto. Eram escritas em verso com
uma base de satirismo. La Fontaine coletou fabulas orientais, algumas do Panchatantra,
greco-romanas de autores anteriormente citados e arabes, como Calia e Dimma.

Ainda mais antigos sdo os contos encontrados em colunas e papiros egipcios, entre
os mais conhecidos, o dos irmdos Anubis e Bata. A “nossa tradi¢do escrita data
aproximadamente de 3 000 anos e 0s temas basicos ndo mudaram muito. Existem indicios
de que alguns temas principais desses contos se reportam a 25 000 anos a.C., ainda assim,
mantendo-se praticamente inalterados” (idem).

Segundo Khéde, citado por Soares (2005: 151), “os contos de fadas atualizam ou
reinterpretam, nas suas variantes, questées universais como os conflitos do poder e a
formacgéo dos valores, misturando fantasia e realidade no clima do ‘Era uma vez...””.

Segundo Coelho, citado por Soares (2005: 151), de acordo com o registo mitico-literario,

0s primeiros contos de fadas teriam surgido entre os celtas, povos barbaros que,
submetidos pelos romanos (séc. Il a.C./séc. | da era cristd), se fixaram
principalmente nas Galias, llhas Britanicas e Irlanda. A essa heranca céltica, é



atribuido o fundo maravilhoso, de estranha fantasia, imaginacdo e encantamento
gue caracteriza as novelas de cavalaria do ciclo do bretdo (ciclo do Rei Artur e seus
Cavaleiros da Tavola Redonda e sua Dama Ginevra). Foi, pois, nas novelas de
cavalaria que as fadas teriam surgido como personagens, representando forcas
psiquicas ou metafisicas.

Nas narrativas da Grécia e Roma classicas, na tradicao das fabulas, temos autores
como Esopo e Fedro. Os maiores classicos da literatura grega, A Odisseia e A lliada,
também tém a mesma origem tradicdo oral. A Odisseia é um dos dois poemas épicos
principais da Grécia Antiga, cuja autoria é atribuida a Homero, poeta grego. Ambos datam
do século VIII a.C., sendo a lliada anterior a Odisseia (¢ uma sequéncia da anterior),
talvez por algumas décadas e é a obra mais antiga da literatura ocidental. Retrata o
regresso de Ulisses, um her6i da Guerra de Troia, a Itaca, a sua terra natal, apds dez anos
de duracdo da mesma.

No século Il d.C., Apuleio, escritor e fil6sofo romano, escreveu um conto Amor e
Psiche, similar ao conto A Bela e a Fera, tendo padrdes analogos aos contos atuais
noruegueses, SUECOS € russos, entre outros.

As mil e uma noites é um livro do século IX que contém uma colecdo de histérias
e contos populares do Médio Oriente e sul da Asia, conhecida no Ocidente apds a tradugéo
de Antoine Galland em 1704.

No século XVI ja havia “patriménio de textos orais destinados a criancas ou
susceptiveis de despertaram mais intensamente o interesse das criangas” (Sa 1981: 12)
recolhido pelo escrito italiano Gianfrancesco Straparola com a obra Piacevoli notti — As
noites agradaveis de 1550). Na primeira metade do século XVII, Giambattista Basile,
também escritor italiano, escreveu Lo cunto de li cunti, ovvero lo trattenimento de
peccerille — O conto dos contos, ou o divertimento das criancas -, editado postumamente,
sendo um conjunto de fabulas recolhidas do povo dirigidas as criangas.

Coménio, um educador, cientista e escritor checo, embora ndo tenha escrito ou
compilado contos, merece referéncia pelo seu trabalho em prole das criancas. Com o0 seu
livro Didacta Magna (ou Tratado da Arte Universal de Ensinar tudo a Todos) foi um dos
primeiros defensores da universalidade da educacdo (ensino publico apoiado pelo
Estado).

A sua vertente educacional traduziu-se no desejo e possibilidade de ensinar tudo
a todos, incluindo o acesso ao ensino pelos mais pobres e mulheres, e aplicou um método
de ensino mais efetivo, partindo de conceitos simples para os mais amplos. Defendia a

aprendizagem continua e do desenvolvimento do pensamento l6gico em vez da pura



memorizacgdo. Introduziu também textos na lingua materna em vez do latim. Para o
pedagogo, 0 ensino deveria imitar 0s processos da natureza e na relagédo professor
(profissional remunerado, ndo um missionario) e aluno, devia considerar-se 0s interesses
do aluno, gerando uma nova concecao de crianga, podendo aprender brincando.

Pelo seu interesse na relacdo ensino e aprendizagem, é considerado o pai da
didatica moderna. Em 1651, escreveu o Orbis Pictus — Mundo llustrado, o primeiro livro
ilustrado para criangas com fins didaticos, que foi considerado o percursor dos manuais
escolares modernos.

O seu método foi aplicado na Suécia e obteve logo efeitos, pois desde 1686 passou

a ser obrigatdria a escolarizacdo de toda a populacéo.

3.3. O inicio da literatura infantil

O século XVII na Europa foi uma época de transformagdes sociais, reorganizagdo
do ensino e da fundagdo do sistema educacional burgués com o aparecimento do conceito
de infancia e a valorizacdo do mesmo. Até entdo, a crianc¢a era vista como um adulto em
miniatura e a sua literatura nas escolas era de carater moralizador, devendo ser educados
como adultos. Esses textos eram também lidos e ouvidos por adultos, ndo sendo criados
especificamente para criangas, ou seja, a educacdo pretendia moralizar a sociedade
através de textos sem intencdo pedagdgica. Assim, ndo se produziu literatura propria para
criancas, mas uma adaptacdo dos contos populares cujo narrador criticava a acdo das
personagens, transmitindo regras de acordo com os valores sociais. Existiam atividades
populares como adivinhas, rimas infantis e jogos de palavras na formacdo da crianca, mas
sO tiveram o rétulo de literatura infantil apds serem reaproveitadas para os primeiros
livros destinados especificamente para a mesma.

Duas instituicbes sofreram uma grande reestruturacdo: a familia e a escola. A
familia comegou a ter como centro a crianga e 0 conceito de infancia, associado a
inocéncia, valorizando-a, independentemente de ser primogénito ou rapariga, que deviam
preparar para a vida na sociedade. Esta tarefa seria assegurada pela escola e tornou-se a
mediadora entre crianga e sociedade, sendo a transmissora de conhecimentos e
comportamentos.

Neste século, em Franga, no reinado de Luis XIV, o Rei Sol, pertencentes a
Academia Francesa de Letras, aparecem dois dos grandes nomes ligados a literatura

infantil: Perrault e La Fontaine. Ambos fizeram parte questdo da Querela dos Antigos e
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dos Modernos em facGes literarias opostas: pelos Antigos, La Fontaine, que considerava
a experiéncia dos antigos (classicos do mundo greco-romano) como superior a qualquer
literatura francesa; pelos Modernos, liderava Perrault, que defendia os tempos antigos
como passados e obsoletos e a literatura francesa nao inferior a antiga.

La Fontaine deu forma definitiva as fabulas e por elas ficou imortalizado. S&o
historias de “No tempo em que os animais falavam”. Segundo ele mesmo na dedicatdria

(La Fontaine, 1987: 17) ao Delfim de Frangal, a fabula é um abrangente

passatempo conveniente para 0s v0ssos tenros anos, pois estais na idade em que a
distracdo e 0s jogos sdo permitidos aos principes; mas a0 mesmo tempo deveis
conceder alguns dos vossos pensamentos a reflexdes mais sérias. Tudo isto se
encontra nas fabulas que devemos a Esopo. Confesso que a aparéncia é pueril; tal
puerilidade, todavia, serve de capa a verdades consideraveis.

O proprio La Fontaine afirmou que “corpo ¢ a fabula, a alma, a moralidade”
(Mesquita, 2010).

Na mesma dedicatoria (1987:20), refere que Platdo deseja que

as criancgas se alimentem de fabulas ao mesmo tempo que sugam o leite; compete
as amas proporcionar-lhas, pois ndo ha outro meio de acostumar desde muito cedo
a sabedoria e a virtude. [...] Ora que método pode contribuir mais utilmente do que
essas fabulas?

Estava ja interligada a literatura a educacéo, pois incentivavam a¢6es (moralmente
corretas) e serviam também como um meio educativo.

Pinheiro Chagas, no preféacio de Fabulas deste autor, inicia com uma frase com a
qual termino a referéncia a La Fontaine, “La Fontaine escreveu verdadeiramente a
comédia humana dos animais” (1987: 9).

Francois Fénelon, também contemporaneo de Luis XIV, admirador da
simplicidade e harmonia de estilo de La Fontaine, precetor do neto do rei, escreveu, a
partir de 1694, Os Dialogos dos Mortos, As fabulas e os contos de As Aventuras de
Telémaco, filho de Ulisses (narra as viagens do filho de Ulisses a procura do pai,

ensinando mitologia e histéria da Antiguidade, ndo sem criticar o reinado de Luis XIV

! Luis de Franga, principe herdeiro de seis/sete anos, chamado de O Grande Delfim e Monsenhor, filho de
Luis XIV. Nascido em 1661 e morreu em 1711, antes de Luis XIV. O novo herdeiro, neto mais velho, Luis,
Duque de Borgonha, morreu de sarampo ou variola no ano seguinte, seguido do seu filho mais velho, Luis,
Dugque de Bretanha pela mesma doenca. Assim, o filho mais novo do Duque de Borgonha e bisneto de Luis
X1V, Duque de Anjou, foi aclamado Delfim de Franca, sendo o sucessor ao trono reinando como Luis XV
de Franga.
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que chega a proibir a obra), com o objetivo de o tornar num bom governante, exercendo
influéncia politica e religiosa, mas, principalmente, moral.

Em 1695, com 62 anos, Perrault decidiu registar as historias populares que ouvia.
A sua contribuicdo na publicacdo das Historias ou Contos do tempo passado ou Contos
da Mama Gansa (oito contos: A Bela Adormecida no Bosque, Capuchinho Vermelho, O
Barba Azul, O Gato de Botas, As Fadas, A Gata Borralheira, Henrique do Topete e O
Pequeno Polegar) tornou-se um marco e tornaram-se famosos até a atualidade. A
adaptacdo desses contos populares implicava a introducdo de aspetos didaticos e
utilitarios, ligados a educacdo moral. Segundo Allan Poe, o conto é “para ler de uma
assentada” (Martins, 2008: 39), ou seja, “seguir um sentido unico até ao climax” (idem),
sem comentarios ou interrupgdes.

A proposito da palavra popular, Azevedo (1999: 2) refere Denise Escarpit pois
“faz uma interessante associacao entre a cultura popular, o que era produzido pelo e para
0 povo, e 0 que era oferecido as criancas. Diz textualmente que, neste periodo, “Decir
‘popular’ equivale a decir ‘bueno para los nifios’”’.

Perrault utilizou a inocéncia e simbolismo nos seus contos para criticar a
sociedade, onde as personagens pobres eram mais inteligentes e tinham vantagens sobre
0S mais ricos, e o dualismo entre o bom/mau, bonito/feio, fraco/forte. Exemplificando, a
Gata Borralheira simboliza uma personagem maltratada e humilhada, o Gato de Botas
simboliza a corrupcdo, o Pequeno Polegar um ando que vence gigantes tontos — a
inteligéncia vence a forca bruta e o opressor. Segundo Bettelheim (2008: 16), o mal é
“simbolizado pelo poderoso gigante ou dragdo, o poder da bruxa, a astuta rainha na
Branca de Neve - e com frequéncia se encontra temporariamente vitorioso”, mas é punido
no fim do conto, adquirindo aqui uma moral: o crime ndo compensa. De acordo com o

mesmo autor (idem),

ndo é o fato de a virtude vencer no final que promove a moralidade, mas de
o0 herdi ser mais atraente para a crianga, que se identifica com ele em todas
as suas lutas. Devido a esta identificacdo a crianga imagina que sofre com o herdi
suas provas e tribulacdes, e triunfa com ele quando a virtude sai vitoriosa. A crianga
faz tais identificacOes por conta propria, e as lutas interiores e exteriores do herdi
imprimem moralidade sobre ela.

Neste século o que tinha mais influéncia eram as novelas ou romances de
cavalarias, um genero literario escrito em prosa com maior sucesso em Espanha,
Inglaterra, Franga, Italia e Portugal. As mais conhecidas sdo as que retratavam a busca
pelo Santo Graal na ldade Média, assim como as lendas do Rei Artur. Na Espanha
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destaca-se Cervantes com Dom Quixote de La Mancha (1605), uma parddia aos romances
de cavalaria, que se tornou um idolo entre as criangas e jovens.

Entre 1696 e 1698, Madame d’Aulnoy, escritora francesa, publicou varias obras
as quais chamava contes de fée, contos de fadas, originando a expressao ainda hoje

utilizada para designar historias para criangas.

3.4. Os séculos de ouro da literatura infantil

O século XVIII, com a entrada do Romantismo (Gltimas décadas do século XVIII
até grande parte do século XI1X), é apontado como a origem da literatura infantil que
“ganhou um novo estatuto no polissistema literario, passando a ser reconhecida pela
metalinguagem da chamada “literatura canonica™ (Teixeira, 2008: 226). A
industrializacdo acelerou o processo de modernizacdo, permitindo o acesso a obras
impressas. A escola comegou a promover os livros, aumentado 0 Seu consumo e
circulacéo.

O inicio do seculo XIX teve como tendéncia a valorizacdo da cultura popular,
avivando o interesse nos contos de fadas. Os irmaos Grimm, Jacob e Wilhem, escritores
da atual Alemanha, nascidos em 1785 e 1786, respetivamente, recolneram da memoria
popular os contos, lendas e outros, cuja pesquisa tinha como objetivo levantar “elementos
linguisticos para a fundamentacao dos estudos filologicos da lingua alema e a fixagdo dos
textos do folclore literario germanico” (Giatti, 2005: 14) que estavam ameacados pelo
crescimento da industrializacdo. O resultado foi o volume Contos de Fadas para criancas
e adultos. Este livro foi considerado Patrimonio da Humanidade em 2005, pela
Organizacao das NacBes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO).

Hans Christian Andersen, escritor dinamarqués nascido em 1805, além de
compilador da literatura popular, foi também criador de contos como O Patinho Feio, A
pequena vendedora de fosforos, O soldadinho de chumbo. Teixeira (2008, 236), citando
Coelho, diz que Andersen foi “a primeira voz autenticamente romantica a contar estorias
para as criangas e a sugerir-lhes padrdes de comportamento a serem adoptados pela nova
sociedade que se organizava”. Os seus contos também serviam para regular os
comportamentos morais e que todos os homens deviam ter direitos iguais. A sua
contribuicdo para a literatura infantil valeu-lhe o mérito da sua data de nascimento, 2 de

abril, se ter tornado o Dia Internacional do Livro Infanto-Juvenil. Também o mais
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importante prémio literdrio internacional tem o seu nome, Prémio Hans Christian
Andersen, considerado o pequeno Nobel da Literatura.

Todos estes autores a quem anteriormente nos referimos séo autores intemporais
e universais cuja compilacdo de histdrias contadas de pais para filhos, com toques de
magia e imaginacgéo, conquistaram o mundo. Tal como é dito por Coelho, os contos sao

simples, de criacéo espontanea

que, hd milénios, surgiram anonimamente e passaram a circular entre os povos da
Antiguidade, transformando-se com o tempo no que hoje conhecemos como
tradicdo popular. De terra em terra, de regido a regido, foram sendo levadas por
contadores de histérias, peregrinos, viajantes, povos emigrantes, etc., até que
acabaram por ser absorvidas por diferentes povos e, atualmente, representam fator
comum entre as diferentes tradigdes folcloricas (Coelho, citado por Soares (2005:
153).

No entanto, obras ndo tendo como publico-alvo as criangas e/ou jovens, tiveram
bastante sucesso entre os mesmos e popularizadas como literatura infantil/infanto-juvenil,
por exemplo, As Viagens de Gulliver, de Jonathan Swift (1667-1731), e Aventuras de
Robinson Crusoe, de Daniel Defoe (1719), Alice no Pais das Maravilhas, de Lewis
Carroll (1832-1898) e As Aventuras de Tom Sawyer e Huckleberry Finn, de Mark Twain
(1834-1911).

Estas narrativas, ndo sendo escritas para criancas tornaram-se classicos da
literatura infantil por responder as exigéncias didaticas que marcam o seu surgimento e
pela grande recetividade das criancas, sendo estas as principais caracteristicas que

definem o que é a literatura infantil: a funcéo didatica e o gosto do publico leitor.

3.5. A descoberta da crianca

“O século XIX descobriu a crianga” (Teixeira, 2008: 226). Na primeira metade do
século XI1X, com as mudancas socioculturais, ideoldgicas e econdmicas levaram a uma
maior importancia de “os problemas da educacdo, da pedagogia e da escola” (S& 1981.:
13). Os paises industrializados aumentaram a alfabetizagdo das criangas, criando um
publico cada vez maior para a literatura infantil, no qual o desenvolvimento tecnoldgico
teve uma grande relevancia possibilitando a producdo de mais livros, mais atraentes e
mais baratos. Torna-se claro que o que a crianga |é é decisivo na aquisicdo de

conhecimentos e na formacao da personalidade da mesma. De referir que Portugal foi
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“dos primeiros na Europa a criar legislagdo sobre a obrigatoriedade da escolarizagcdo
(1835)” (Tturra, 1997: 13).

Na segunda metade do século X1X e primeira metade do século XX, “os milhdes
de criancas mortas pelas guerras, pela fome, pelo édio e pelo fanatismo” (idem) levaram
a que fossem universalmente reconhecidos os valores da crianca e da educagdo. Shavit
(2003: 21) diz que “a obsessdo cultural (e conceptual) do século XX com 0s problemas
fisicos, mentais e sexuais da infancia” (idem) leva a que a sociedade considere “a infancia
como o periodo mais importante da vida e tem tendéncia para justificar a maior parte do
adulto com base na experiéncia da infancia” (idem). Assim, “os conceitos, infancia e
livros para crianga, sdo fenomenos relativamente novos™ (idem).

O mesmo autor justifica o fato de antes do século XVII ndo existir uma literatura
para criancas por ainda nao se reconheciam as necessidades das criancas como diferentes
das dos adultos. Citando Towsend, o mesmo autor refere que “antes de poder haver livros
para criancas, tinha de haver criancas — isto €, criancas que eram aceites como seres com
0s seus interesses e necessidades especificas, ndo s6 como homens e mulheres em
miniatura” (idem: 22). O mesmo afirma Goes (1991: 47), que “literatura infantil seria em
género incompreensivel sem a presenca da crianga, que seria o seu unico destinatario”.
No entanto, mais a frente, na tentativa de definir literatura infantil, ver-se-a4 que livros
infantis podem agradar a adultos e vice-versa (0 caso de As viagens de Gulliver, por
exemplo).

Isto € explicado do seguinte modo por este autor: as sociedades anteriores, quer
pela sua teologia, quer pelas suas condi¢fes de vida, ndo deixavam espacgo para haver
infancia. “No plano Teoldgico, acreditava-se que o ciclo da vida — semelhante ao da
Natureza — consistia em nascimento, vida e morte, ndo deixando assim qualquer lugar
para o estadio da infancia” (idem: 24). As condigdes de vida passavam pela alta taxa de
mortalidade infantil e curta esperanca média de vida e, portanto as criangas entravam na
idade adulta muito cedo.

A nova concecdo de infancia e crianca levou a uma continuidade de mudancas.
Era necessario um novo sistema educativo e formar criangas leitoras que levaram a um
desenvolvimento Unico nos livros infantis; apareceram “novos ramos da ciéncia (a
psicologia infantil, a pedagogia ou a pediatria)” (Lajolo & Zilberman, 1985: 17).

Segundo S& (1981: 22), € desde meados do século XIX que aparecem as principais

obras para criangas em Portugal, citando autores como Jodo de Deus, Antero de Quental,
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Gomes Leal, Guerra Junqueiro, llse Losa, Sophia de Mello Breyner Andresen, Maria
Luisa Ducla Soares, Antonio Torrado, Maria Helena Aradjo, entre muitos outros.

S4& (1981: 25) destaca 0 nome de Jodo de Deus, poeta e pedagogo portugués, pois,

na perspectiva didactica do livro infantil, bem como no da ficcéo ele conquistou
igualmente um lugar de tdo alta projeccdo que dificilmente podera ser atingido
pelos escritores que se debrugam sobre a problemética da crianga, sobre como o
livro a ela mais adaptado e mais necessario.

No entanto, o livro Contos ou historias de proveito e exemplo, de 1575, de
Gongalo Fernandes Trancoso, ¢ um marco anterior “a partir do qual se deve contar o
tempo em que se imaginou, plasmou e criou toda uma obra de Literatura Infantil” (Sa
1981: 23). O mesmo autor, contudo, acha mais correto afirmar que os “nitidos vestigios
de reminiscéncias de toda uma literatura de natureza absolutamente infantil” remontam a
Gil Vicente.

Segundo S& (1981: 25), citando Locke, filésofo inglés do século XVII, nada existe
na inteligéncia que primeiro ndo tenha passado pelos sentidos. Entéo, o contributo dos
ilustradores ¢ de merecida referéncia. A “introdu¢do da imagem-gravura” (idem) é de
“inestimavel valor pedagogico” (idem), pois a percecdo de imagens visuais desperta a
sensibilidade, estimula a inteligéncia, faz o encadeamento l6gico das ideias.

Assim, os contos populares

servem para deleitar, entreter ou educar o ouvinte. Por isso, através deles o povo
transmite os seus saberes, 0s seus valores, as suas crencas. Ou seja, a sua cultura.
E mesmo os que ndo tém mensagens culturais explicitas no seu contetdo
continuam a valer pela capacidade que tém de criar uma boa relagdo entre quem
fala e quem ouve. Saber ouvir é, cada vez mais, uma qualidade que importa cultivar
(Parafita, 2005: 40).

A literatura infantil tem desempenhado uma funcdo modeladora na crianga através
da simbologia, imaginacdo, fantasia e ladico, onde o livro é “um complexo e subtil
‘laboratorio linguistico’” (Sa 1981: 14). A propoésito de simbologia, “trata-se de ver um
pouco mais além do nivel literal” (Pinto-Correia, 2003: 38). Atualmente, o uso de livros
na sala de aula ndo é s transmitir conhecimentos, mas ajudar a uma nova Vvisdo da
realidade. A crianca precisa que os adultos a guiem de acordo com as suas necessidades
individuais e que Ihe deem os instrumentos para construir o seu conhecimento.

“O Reino das Fadas existe enquanto houver uma crianga que ouca as suas
histdrias, de olhos deslumbrados, e enquanto houver um adulto que goste de as contar”
(Costa, 1997: 13).
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4. Conceito de literatura infantil

As histdrias para criancas devem ser escritas com palavras
muito simples, porque as criangas sendo pequenas, sabem
poucas palavras e ndo gostam de usa-las complicadas.
(José Saramago)

Quando pensamos em literatura infantil, a primeira ideia que surge é de uma
literatura destinada as criancas e jovens adolescentes. Contudo, € uma definicao
demasiado simples pois limita o seu publico-alvo. Vérias obras agora definidas como tal
foram escritas para adultos (Robinson Crusoe, As viagens de Gulliver, etc.). Para
distinguir literatura adulta de literatura infantil teriamos que delimitar ambas e, para
Iturra” (1997: 40), “tal como a infancia, parece-me que a vida adulta ndo tem idade. No
entanto a cronologia existe e parece que “estd relacionada com uma multiplicidade de
factores. Um deles parece ser o lugar social que se ocupa” (idem).

O termo infantil faz com que por vezes se induza em erro, em sentido pejorativo
na confusdo com infantilidade e menor, considerada um género inferior, pois confunde-
se qualidade com o publico. Citando Jorge Sampaio (Mesquita, 2002: 15), “a literatura
infantil ndo €, nem nunca foi, um género menor da literatura. Grandes escritores a
cultivaram, fazendo dos seus livros e das suas personagens simbolos universais em que
geragdes sucessivas se reconheceram”.

Assim, o importante € o substantivo literatura e ndo o adjetivo infantil. Infantil,
entendida como adjetivo na expressao, implica que o seu publico-alvo determine o tipo
de linguagem, temas e pontos de vista; como substantivo, ndo define o seu publico, sendo
este formado por qualquer leitor interessado. Citando Sa (1981: 11), “e a literatura
feminina é a literatura escrita por mulheres, a literatura infantil € a literatura que tem como
destinatario extratextual as criangas”, justificando que “no primeiro sintagma, o adjectivo
reporta-se a esfera da producdo literaria; no segundo sintagma, a esfera da recepcao
literaria” (idem).

Do mesmo modo, o ilustre escritor espanhol Bernardo Atxaga (1999: 13) refere

que em literatura infantil, apenas se deve destacar a palavra literatura:

al hablar de literatura infantil, el peso de la balanza deberia recaer en el primer
término de la expresion, en el aspecto estrictamente literario. De lo contrario, si se
comienza a separar terrenos, si se considera que el adjetivo infantil pesa méas que
todo lo demaés y que escribir para nifios es algo totalmente especifico, entonces mal
asunto.
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Por exemplo, uma literatura culta ou erudita, por exemplo, “pode se dar ao luxo
de abordar temas e visdes de mundo solipsistas, originais e idiossincraticos ou recorrer a
uma linguagem experimental, fragmentada e inventiva, capaz até de recriar o proprio
léxico” (Azevedo, 2005: 11) e ndo se tratar de uma literatura para adultos pois é
inacessivel a sua maioria. E uma literatura elitista e especializada. Ja a literatura popular
é heterogénea.

No entanto, as proprias criangas delimitam o que ¢ a literatura infantil preferindo
determinados livros a outros. Se por um lado literatura infantil € o que se escreve para o
publico infantil, por outro lado, elas leem de acordo com o que gostam. Assim, a literatura
escrita para criancas a priori sé se torna literatura infantil a posteriori.

Alguns autores afirmam que ndo ha uma definigdo Unica, pois podemos definir
literatura infantil de acordo com varios parametros, como por exemplo: de acordo com a
corrente literaria, pela sua eficacia para a educacdo, para a aquisi¢cdo da leitura e
linguagem, pelo divertimento, pela sua moralidade ou poder terapéutico.

Carlos Drummond de Andrade, citado por Goes (1991: 2) duvida da sua

existéncia, afirmando que

0 género literatura infantil tem a meu ver uma existéncia duvidosa. Havera masica
infantil? Pintura infantil? [...] Qual o bom livro para criangas que ndo seja lido com
interesse pelo homem feito? Qual o livro de viagens ou aventuras, destinado a
adultos, que ndo possa ser dado a criancas, desde que vazado em linguagem simples
e isento de escandalo?

Assim a literatura infantil deixaria assim de ser limitada pelo publico, mas pelo
gosto pelo livro, por exemplo, as obras que ndo eram escritas para criangas como As
viagens de Gulliver, mas gque no entanto encantaram o publico infantil.

Contudo, o conceito de literatura infantil ainda divide autores quanto a sua real
existéncia e a sua definicdo. Segundo S& (1981: 19), a existéncia de uma literatura infantil
é controversa, existindo, segundo varios autores, uma literatura para a infancia, ou €
apenas uma questéo de estilo.

Candido, citado por Rodrigues, (2010: 25-26), numa definicao geral de literatura,
diz que séo

todas as criaces de toque poético, ficcional ou draméatico em todos os niveis de

uma sociedade, em todos os tipos de cultura, desde o que chamamos folclore, lenda,

chiste, até as formas mais complexas e dificeis da producéo escrita das grandes
civilizacGes
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e defende-a como um direito humano. Mas a literatura infantil tem caracteristicas
especificas que a tornam diferente e especial: a sua vertente do maravilhoso e fantasia, do
ludico, ilustragdes coloridas e atrativas, personagens com as quais a crianga se identifica
e finais felizes.

A evolucdo da literatura infantil esteve sempre ligada a educacdo. Embora
inicialmente ndo fossem narrativas criadas para criangas, foram introduzindo elementos
educativos até que se comecou a escrever especificamente para elas. Temos, entdo, duas
vertentes: a literaria e a educacional.

Soares (idem: 29), afirma que a leitura possibilita

uma alternativa de lazer e prazer, mas também por seu valor formativo: para a
crianga, a literatura infantil torna o mundo e a vida compreensiveis, porque revela
outros mundos e outras vidas; a fantasia, o imaginario na literatura infantil tém
papel e funcdo valiosos no processo de amadurecimento emocional da criancga; a
leitura literaria possibilita 0 acesso da crianga ao rico acervo dos contos de fadas,
de fabulas, de poemas que fazem parte da cultura de nossas sociedades ocidentais.
N&o menos importante é a contribuicdo da leitura literaria para o desenvolvimento
de habilidades de compreensdo, interpretacéo e construcao de sentido de texto.

Para Zilberman, (2003: 47),

o livro infantil desconhece um tema especifico, ndo é determinado por uma forma
(seja verso ou prosa, novela ou conto) e, ainda, escorrega livremente da realidade
para 0o maravilhoso. Além disso, incorpora ao texto a ilustracdo e admite
modalidades préprias, como o conto de fadas ou a histéria com animais.

A autora, além do ludico e do texto, refere a importancia da ilustragao que “cada
vez tem mais preponderancia a imagem sobre o texto, num mundo em que, para a
comunicacéo visual, dados os meios informaticos existentes, as possibilidades de criacéo,
mistura e transformacéo de imagens sdo cada vez mais complexas e elaboradas” (Castro,
2005: 25). A ilustracdo apoia o texto escrito, com uma fun¢do maioritariamente estética,
valorizando a historia e cativando o leitor. As ilustraces recontam a historia num jogo

visual entre formas e cores.

Alice comecava a sentir-se muito cansada por estar sentada no banco, ao lado da
irma, e por ndo ter nada que fazer. Mais do que uma vez espreitara para o livro que
a irmé estava a ler, mas este ndo tinha gravuras nem conversas... “E para que serve
um livro que ndo tem gravuras nem conversas?” pensou Alice. (Carroll, 1986: 5).

Segundo Hunt, citado por Rodrigues (2010: 30-31),

definimos literatura infantil segundo nossos propositos — o que, no fim das contas,
é o principio das defini¢bes: dividir o mundo segundo nossas necessidades. A
literatura infantil, por inquietante que seja, pode ser definida de maneira correta
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como: livros lidos por especialmente adequados para; ou especialmente
satisfatorios para membros do grupo hoje definido como criangas.

Independentemente do publico destinatario, literatura infanto-juvenil é literatura
e a confirmar esta afirmacéo, diz Cervera (1989: 158), “la literatura infantil no por intentar
se infantil ha de dejar de ser literatura”.

De acordo com Bettelheim (2008: 89),

a crianca intuitivamente compreende que, embora estas estorias sejam irreais, ndo
sdo falsas; que ao mesmo tempo gue os fatos narrados nao acontecem na vida real,
podem ocorrer como uma experiéncia interna e de desenvolvimento pessoal; que
os contos de fadas retratam de forma imaginéaria e simbdlica os passos essenciais
do crescimento e da aquisicdo de uma existéncia independente.

Também Mesquita (2006: 166), definindo o que sdo contos, explica o seu
valor:

plenos de significado, com estrutura simples, histdrias claras e personagens bem
definidas nas suas caracteristicas pessoais (...) atingem a mente da crianga,
entretendo-a e estimulando a sua imaginagdo, como nenhum outro tipo de literatura
talvez seja capaz de fazer. (...) Ao mesmo tempo que os contos podem auxiliar a
crianga a superar conflitos, que sdo inerentes ao seu processo de desenvolvimento,
constroem um sistema metafisico e simbdlico.

A unidimensionalidade das personagens (boas ou mas) ajuda a crianga a organizar
0s seus sentimentos ambiguos e complexos, estruturando-0s em compartimentos, isto é,
tal como refere Costa (1997: 170), “permite proceder a “arrumagdo da casa em
desordem™*. No entanto, ndo € o herdi bondoso que atrai a crian¢a, mas sim a condigdo
de heroi que a fascina. A crianca “atrai a inteligéncia do herdi que, geralmente, é o ser
mais pequeno e fragil (tal como a crianca) e que, gracas ao seu 0 engenho, consegue
vencer o inimigo (com caracteristicas fisicas bem mais fortes do que as suas)” (Mesquita,

2006: 167). Mas ndo é s6 de herdis que se fazem os contos, pois tal como € dito por Gil,

Os homens precisam de monstros para se tornarem humanos. (...) O monstro nao
passa de uma barreira, impensavel e sempre pensada, nos limbos da razdo (...) Sao
0s nossos guardides e é necessario produzi-los apenas em nimero suficiente para
nos ajudar a pensar e a manter a nossa humanidade em nés. Sob pena de ja ndo
sabermos muito bem o que faz de nos seres humanos (1994, 88-132).

Assim, acreditamos que a literatura infantil € aquela que tem em conta 0s
interesses da crianca.
“A Literatura Infanto-Juvenil tem uma tripla funcdo, na medida em que ensina,

diverte e estabelece o contacto com a dimens&o estética da palavra” (Pontes, 2009: 21) ¢
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“nos ensina a perceber melhor quem somos, a questionar o que poderiamos ter sido e a
projetar o que poderemos vir a ser” (Peixinho, 2012).

Atualmente, a escola é o meio de maior divulgacéo da literatura infantil. Se por
um lado possibilita o entendimento do mundo, por outro, ajuda a que construam o seu

préprio conhecimento.

5. Literatura infantil e a educacéo

Evitai (disse o lavrador) vender a heranga,
Que de nossos pais nos veio

Esconde um tesouro em seu seio.”

Mas ao morrer o0 sabio pai

Fez-lhes esta confissdo:

- O tesouro esta na educacéo.

(La Fontaine)

Segundo La Fontaine (1987: 20-21), nédo se deve alegar que

0s pensamentos da infancia sdo ja de si infantis para que seja necessario juntar-lhes
mais puerilidades, responderei que essas puerilidades 0 sdo somente na aparéncia
— pois que, no fundo, envolvem um significado consistente [...] também pelo
raciocinio e consequéncias que se extraem destas fabulas se formam o
discernimento e os bons costumes e se pode induzir altos feitos.

Esta alusdo ao ludico, da associacdo das fabulas, neste caso, ao ensino, ja era
manifesta e intencional no século XVII, onde o mesmo autor justifica logo a seguir que
“elas [fabulas], ndo sdo somente morais, fornecem ainda outros conhecimentos: as
propriedades dos animais e seus diversos caracteres ai estdo expressos” (idem).

A simbologia, o maravilhoso e o ludico numa obra literaria ajudam a crianga a
formar-se, compreendendo textos simples ainda que bastantes ricos, levando a uma
compreensdo mais além que passa pela descoberta do mundo real através do mundo
fantastico, onde as criancas vivem e brincam ao faz-de-conta. O fator maravilhoso nao
produz perplexidade nas criangas por os animais falarem, ou as aboboras se
transformarem em carruagens ou porque existem fadas, mas porque o impossivel se torna
possivel e o herdi ultrapassa os obstaculos. Eles proprios tém amigos imaginarios e bebem

chéa com as bonecas.
Portanto, o uso da fantasia na literatura infantil € mais um recurso de adequacéo do
texto ao leitor (...) j& que a crianca compreende a vida pelo viés do imaginério. A

partir da transfiguracéo da realidade pela imaginacéo, o livro infantil pde a crianca
em contato com o mundo e com todos os seus desdobramentos, oferecendo-lhe
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com isso a possibilidade de entendé-lo melhor e de a ele adaptar-se (Aguiar, citado
por Santos, 2012: 1).

O mundo da crianca € naturalmente maravilhoso e a literatura infantil a chave para
0 desenvolvimento da mesma.

Tendo em conta os pontos anteriores, se pretendéssemos formar uma area
vocabular com as palavras escrita, leitura, desenho, matemaética, literatura, fabulas,
contos, livros, facilmente associariamos a educagao/escola.

Desde o homem primitivo que aprendeu a dominar o fogo, passou o0 Seu
conhecimento de geracdo em geracdo até que a escrita 0 ajudou a guardar todo esse
conhecimento que prevalecia com a ajuda da memoria. Até a descoberta da roda, alem de
aproximar as cidades e permitir o maior transporte de bens, também permitiu a divulgacao
do conhecimento. Assim, a transmissdo de conhecimentos necessarios a sobrevivéncia
transformou-se em educacéo.

Atualmente sdo os professores cujo “conhecimento que possuem confere legitima
autoridade para orientar o processo de descoberta do conhecimento” (Lucena, 2009: 9),
ou seja, “orientar o processo de construgdo e descoberta do conhecimento, de mostrar
caminhos, de criar condicBes e por a disposi¢do 0s meios e 0s instrumentos necessarios a
caminhada que conduz a aprendizagem” (idem).

Para a Unesco (Delors et al., 1996: 19-20), existem quatro pilares basilares da
educacdo:

— aprender a viver juntos, “desenvolvendo o conhecimento acerca dos outros, da

sua historia, tradigdes e espiritualidade” (idem);

— aprender a conhecer: o rapido progresso permite o dominio profundo apenas
de alguns assuntos, sendo a cultura geral mais vasta necessaria; mais que
aquisicdo, valoriza-se “o dominio dos proprios instrumentos do
conhecimento” (idem).

— aprender a fazer: ha que ensinar o individuo a desenvolver competéncias que
Ihe permitam a enfrentar os imensos problemas, quer na escola, quer no dia a
dia.

— aprender a ser: diz respeito a “capacidade de autonomia e de discernimento,
juntamente com o reforgco da responsabilidade pessoal, na realizacdo de um
destino coletivo” (idem). E a “necessidade de cada um se conhecer e
compreender melhor” (idem). Diria o filosofo Socrates, “Conhece-te a ti

mesmo”’.
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“Logo a partir desta fase da educacdo [educacdo basica], os conteudos devem
desenvolver o gosto por aprender, a sede e alegria de conhecer e, portanto, o desejo e as
possibilidades de ter acesso, mais tarde, a educagdo ao longo de toda a vida” (Delors et
al., 1996: 22).

No 1.° CEB, através da monodocéncia e a interdisciplinaridade, consegue-se
relacionar as varias areas, cruzando os varios saberes, pois “as criangas deste nivel etario
apercebem-se da realidade como um todo globalizado” (ME, 2004: 101).

Na sala de aula, o professor cria uma ligacdo aluno — livro — cultura — realidade.
Apds uma historia, o aluno faz apreciacdes, defende ou critica atitudes e personagens,
desenvolvendo a sua linguagem e capacidade de comunicacdo. As histérias permitem
inimeras possibilidades de aprendizagem.

A literatura infantil ndo pode ser apenas utilizada como um objeto para ensinar
nem apenas para divertir. As relacdes ludica e pedagdgica permitem ao professor atingir
objetivos educativos. E necessario que o professor, principalmente no 1.° CEB, com 0
inicio da aprendizagem da escrita e da leitura, trabalhe diariamente a literatura.

Deve iniciar-se 0 contato da crianca com livros desde cedo e ler para elas.
Pretende-se que se tornem adultos leitores e criticos. Claro que é utdpico esperar que
todas as criangas que ouviram histdrias em casa e trabalharam a leitura na sala de aula,
ainda que tenham desenvolvido gosto pela literatura, se tornem adultos leitores. E
necessario, no entanto, dar-lhes todas as ferramentas e bases para tal. Petit, citado por
Rodrigues (2010: 28) salienta:

ndo se trata de partir em uma cruzada para difundir a leitura, o que seria, alias, a
melhor forma de afugentar todo mundo. Mas também ndo se ganha nada se ndo se
distingue a eficacia especifica de cada um desses gestos que 0s sociélogos e
estatisticos agrupam em um mesmo pacote chamado “préaticas culturais” ou
“préaticas de lazer”. Pode ser excitante todo mundo junto gritar em um estadio para
continuar o fim de uma cancdo ou a trajetdria de uma bola de futebol, mas trata-se
de um registro muito diferente do da intimidade um pouco transgressora propiciada
pela leitura. E, mais ainda, a leitura de ficcdo, em que por meio do devaneio
subjetivo de um escritor, as palavras tocam os leitores um a um e permitem que
expressem o que ha de mais secreto neles.

O gosto pela leitura traduz-se numa melhor capacidade para escrever. Saramago
(2012: 16) escreveu, dirigindo-se a crianca leitora, “Quem sabe se um dia virei a ler outra

vez esta histdria, escrita por ti que me 1és, mas muito mais bonita?...”.
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Se por um lado, a literatura tem todas as vantagens de uso per si, pode servir de
base para a interdisciplinaridade com as varias areas. Neste trabalho pretendemos destacar
a relacdo da literatura infantil na ajuda do ensino da matemaética.

As criancas comegam a brincar desde muito cedo e assim capturam o mundo. “E
inegavel que criancas muito pequenas tém capacidade de resolver diversas situacoes
recorrendo a Matemadtica, que “brincam” com a Matematica e que a utilizam de forma
muito intuitiva” (Lucena, 2009: 1). Entdo, se brincar lhes ¢ natural, assim como a
curiosidade, idade dos porqués, o professor deve aproveitar e inserir o ludico na sala de

aula para um ensino/aprendizagem mais compreensivel.

6. Literatura infantil e a aprendizagem da matematica

A inteligéncia é a adaptacao as novas situagoes.
Piaget

Se ouco, esqueco; se vejo, lembro; se fago, compreendo.
(Provérbio chinés)

Tendo em conta que a utilizacdo dos contos na sala de aula proporcionam o
desenvolvimento da crianca a varios niveis e o fator maravilhoso estd presente no
quotidiano da crianca e 0 ensino da matematica deve estar ligado a problemas da vida real
e as outras areas curriculares — acreditamos que presenca e dinamica destas duas
componentes na sala de aula pode motivar nos alunos o gosto pela matematica, facilitando
assim o processo de ensino/aprendizagem.

E porque inimeros sdo os caminhos que vao dar ao REINO DAS FADAS” (Costa,
1997: 13), pretendemos que o reino das fadas também seja um caminho para um ensino
da matematica com uma perspetiva transversal e transdisciplinar.

Assim sendo, pensamos que o professor cumpre a sua obrigacdo pois “a tarefa
principal que se impde aos professores € conseguir que as criancgas, desde cedo, aprendam
a gostar de Matematica” (ME, 2004: 163).

Citando Henriques (2003: 19), “saber regurgitar o saber escolar e deitd-lo foraem
boa e devida forma ¢ confundido com inteligéncia”. Se um dia era isso que se pretendia
na educagio, ja nao ¢ mais. A confirmar, ¢ relativamente a esta area, sdo “trés grandes
finalidades para o ensino da matematica:

— a estruturacdo do pensamento, que ajuda na capacidade de argumentar e

justificar raciocinios;
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— a andlise do mundo natural, onde “a Matematica ¢ indispensavel a uma
compreensdo adequada de grande parte dos fendmenos do mundo que nos
rodeia, isto é, a uma modela¢do dos sistemas naturais que permita prever o
seu comportamento e evolugdo” (idem: 2);

— a interpretacdo da sociedade, onde a aplicabilidade da matematica se torna
pertinente para compreender a sociedade e as diversas areas como economia,
sistemas eleitorais e campanhas de venda e promocdao de produtos.

A educacdo pretende criar homens criativos e criticos, ndo homens expositivos.

E porque para mudar o mundo devemos comegar pela nossa casa, devemos mudar
0 ensino comecando pela sala de aula e pelos futuros adultos.

Uma das raz0es para esta ligacdo € o fator ludico que temos demonstrado até aqui
sendo que sua importancia se baseia na importancia que a crianga, inconscientemente, lhe
da. Por ludico entende-se o interesse, prazer, divertimento da criangca com o acréscimo de
contribuir eficazmente para o seu desenvolvimento.

Segundo Barroso (2014: 30), dividir a

Matematica e a lingua materna é antinatural para os alunos e prejudicial para
a aprendizagem de ambas as disciplinas. As bases da Matematica e da linguagem
sdo construidas desde os primeiros anos de escolaridade, pelo que as ligacbes que
o professor estabelece neste periodo sdo fundamentais para o desenvolvimento
cognitivo da crianga.

As raz0es apontadas para tal sdo (idem):

i) A Matematica esta relacionada com a classificacdo, a literatura também; (ii) A
Matematica esta relacionada com a resolucdo de problemas, a literatura
também; (iii) A Matematica observa as relagdes, a literatura também; (iv) A
Matemaética envolve padrdes, a literatura também; e (v) Ambas tém apelo estético.
A matematica, o bicho-de-sete-cabecas dos alunos, € uma disciplina com uma

imagem negativa, mesmo no 1.° CEB, o que é curioso porque é algo que ndo aprenderam
antes para terem tal ideia. Aqui, pensamos que os alunos, em casa, no dia-a-dia, com a
familia e amigos (mais velhos), ouvem esta opinido e repetem-na, desenvolvendo a priori
uma rece¢do negativa com “nao gosto”, “ndo sei”, “¢ dificil”. Ora, “temos vinte e trés
letras no alfabeto portugués e de dez algarismos; porque é que € a matematica ¢é dificil?”

O professor deve estar confiante, motivado para ensinar e acreditar que os alunos
s80 capazes, para que 0S mesmos sejam contagiados e, sentindo-se apoiados, sentirem-se
capazes para tentar e envolverem-se na propria aprendizagem. A matematica deve ser

apresentada como parte da vida, Gtil e real, ser rigorosa e envolver raciocinio.
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“Ensinar criancas pequenas implica a capacidade de desconstruir conceitos e de
0s tornar compreensiveis para o0s alunos, compreendendo que estes ndo tém das coisas o
mesmo entendimento que os adultos, necessitando de orientagcdo na construgdo do seu
conhecimento” (Lucena, 2009: 15-16). O professor deve ser capaz de explicar um
conceito através da sua base, “desmonta-lo”, introduzir novos conceitos a exemplos do
quotidiano e construir 0s novos conhecimentos com os alunos.

Parece-nos compreensivel a ideia de que, partindo das ideias prévias dos alunos,
de serem eles a experimentarem, raciocinarem e concluirem, da sua linguagem familiar e
simples, o professor deve “traduzir” a linguagem deles para os conceitos corretos e
utilizar uma linguagem acessivel. Assim, as criangas assimilardo ao seu conhecimento o
novo conhecimento, reestruturando-o, e ndo o contrario, isto é, uma informacdo nova a
gue podem néo saber onde a ligar, isolada e fragmentada, e se revelando assim agentes
ativos no saber. Piaget explica o desenvolvimento da crianca através da assimilacédo (da
experiéncia a mente) e acomodacdo (da mente a nova experiéncia). De modo muito
simples, o aluno assimila 0os novos conhecimentos com base nos prévios, reajusta a
informacdo, modificando-a, e adapta-se.

Goldberg, citado por Lucena (2009: 2-3) afirma que “a matematica ndo se trata de
conteudos, mas sim do raciocinio que descobre, e d4a sentido a esses conteudos” e
Freudenthal (idem), “a Matematica é uma actividade humana, tal como andar ou falar,
nao se ensina, constrdi-se, descobre-se, “reinventa-se”.

Segundo Piaget, citado por Sousa (2005: 2), “mathematics are neither an invention
— because the subject is not completely free in his mathematical constructions — nor a
discovery — because mathematics are not “out there” waiting for us to discover them”, ou
seja, 0 conhecimento matematico ndo é uma invencdo nem uma descoberta, mas o
resultado de a¢des do sujeito. Entdo o conhecimento matematico vem de dentro para fora,
em interacdo com o ambiente, isto é, da-se um ajustamento ao mesmo. Quanto mais
propicio o ambiente for ao desenvolvimento desse conhecimento, mais favoravel sera a
aprendizagem. O aluno estabelece relagfes entre os conhecimentos anteriores e 0s que
constroi no dia-a-dia, que o ajudam na aquisicdo de novos conhecimentos. E
concretamente na matematica, sendo uma “teia” de conhecimentos, torna-se imperioso o
estabelecimento de relagdes entre os varios contetdos, sendo necessaria a mobilizagdo
dos mesmos para a aprendizagem de novos contetdos, mais importante se tornam estes
conhecimentos prévios. Para compreender, ou seja, fazer sentido, é necessario “ora

recolher mais informacdo, ora ligar o desconhecido ou o abstrato a algo conhecido ou
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mais concreto” (Henrigues, 2003: 48), assim, 0 “que procuramos compreender enriquece-

se se significados” (idem).

As experiéncias e 0s saberes anteriormente adquiridos recriam e integram, no
conhecimento, as novas descobertas. E 0S progressos conseguidos, na
convergéncia de diferentes areas do saber, vdo assim concorrendo para uma Vvisdo
cada vez mais flexivel e unificadora do pensamento a partir da diversidade de
culturas e de pontos de vista. (ME, 2004: 24)

E para aprender matematica é preciso fazer matematica. O professor deve

proporcionar “uma experiéncia valida, positiva e enriquecedora, que sirva de base a

construcdo de sélidas e significativas aprendizagens” (idem).

No entanto, o uso das histdrias para ensinar matematica deve respeitar alguns

pontos:

a primeira leitura da historia deve valorizar a historia em si, criar gosto pelo
seu contetdo e que a conhecam;

ndo se deve distorcer a historia dando énfase a conteidos matematicos ou
aprender primeiro matematica ou a lingua materna, mas sim ambas a0 mesmo
tempo;

a repeticdo da sua leitura pode impulsionar a criagdo de problemas
relacionados com a mesma, sem a alterar. Os alunos devem continuar a
recordar a historia pelo interesse despertado nelas, e ndo por um contetdo
matematico associado;

o0 prazer pela leitura deve prevalecer.

De acordo com Barroso (2014: 32-33), para abordar contedos matematicos, as

historias podem ser usadas do seguinte modo:

fornecer o contexto ou modelo para uma atividade com contetidos
matematicos;

introduzir materiais manipuléveis que serdo usados de diversas formas;
inspirar experiéncias criativas com Matematica;

propor um problema interessante;

preparar um conceito ou uma competéncia matematica;

explicar um conceito ou competéncia matematica;

rever um conceito ou competéncia matematica.
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E func&o do professor oferecer um ambiente lddico rico em quantidade (qualidade
implicita), adequados a faixa etaria para que os alunos, através da manipulacdo de
materiais didaticos, jogos, problemas, tarefas possam descobrir conceitos e definigdes.

Variar os materiais, as técnicas e processos de desenvolvimento de um conteudo,
sdo condicOes que se associam a igual necessidade de diversificar as modalidades
do trabalho escolar e as formas de comunicacdo e de troca dos conhecimentos
adquiridos. (ME, 2004: 23)

Para Smole (2007), a utilizacdo de jogos no ensino da matematica bem planeados
e orientados, ajudam na aprendizagem e no alcance dos objetivos, competéncias e
habilidades, pois, ao jogar, os alunos tém a oportunidade de resolver problemas,
investigar e descobrir a melhor jogada; refletir e analisar as regras, estabelecendo relacfes
entre os elementos do jogo e os conceitos de aprendizagem. Permitem também avaliar as
dificuldades dos alunos, ajudando no diagnostico, permitindo ao professor proporcionar
tarefas de investigacdo, descoberta, construcdo e comunicacao.

Assim, a literatura infantil com o seu mundo maravilhoso e a matematica com o

seu lado l6gico resultaria numa unido harmoniosa no processo de formacéo do aluno.
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Capitulo Il — Utilizacdo do PNL para o ensino da matematica

1. Os direitos humanos e a educacao

’

“a Humanidade deve a criang¢a o melhor que tem para dar’
(ONU)

Vaérios foram os documentos escritos a consagrar os direitos humanos, debatidos
ao longo dos séculos por fil6sofos e juristas.

Em 1 700 a.C., o rei Hamurabi, da Mesopotamia redigiu um conjunto de leis
escritas que regulamentavam o seu império com copias distribuidas pelo mesmo — o
Codigo Hamurabi. Foram escritas num monolitico para facilitar a copia do texto. Este
conjunto de leis € ainda hoje considerado a origem do Direito.

Em 539 a.C., Ciro, o Grande, primeiro rei da antiga Pérsia, apds a conquista da
cidade da Babilonia, libertou os escravos e declarou que todos os homens tinham direito
a escolher a sua religido e estabeleceu a igualdade de ragas. O Cilindro de Ciro, cilindro
de argila em escrita cuneiforme, registou estes direitos e outros decretos, sendo
considerada a primeira carta de direitos do homem. Foi traduzido pela Organizacdo das
Nacdes Unidas (ONU) para todos as suas linguas oficiais e 0s seus decretos coincidem
com os primeiros quatro artigos da atual Declaragdo Universal dos Direitos Humanos.

A ideia de direitos do homem divulgou-se, até que em Roma surgiu o conceito de
lei natural, ou seja, existem leis ndo escritas que as pessoas seguem. Mais tarde, nos
séculos XVII e XVIII, John Locke defende que a lei natural ndo dependia das leis dos
paises nem estava limitada a racgas, culturas ou religides

No fim do reinado de D. Jodo de Inglaterra, a Magna Carta de 1215, limitava o
poder dos reis ingleses, especialmente o deste rei devido aos elevados impostos,
conhecido por Jodo Sem Terra por ser o filho mais novo, logo, sem direito a heranca. Foi
precedida da Carta de Liberdades de Henrique I, outorgada em 1100, que submetia o rei
a algumas leis, uma delas, a de julgar todos os homens conforme a lei. E considerada o
documento legal mais antigo e mais importante que serviu de base para a democracia
moderna e uma barreira para o poder absoluto. E a busca do homem pela liberdade.

Em 1628, a Peticdo de Direito foi elaborada pelo Parlamento Inglés e enviada a
Carlos |, autoritario e intolerante, para defender os direitos de liberdade civis.

A primeira conquista dos direitos humanos deu-se com a Revolugdo Francesa
(1789-1799) e Americana (1775-1783). O longo governo monarquico absolutista de
séculos colapsou em trés anos. Os principios de Liberdade, Igualdade e Fraternidade
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causaram alteracdes na realeza europeia, mas as suas reformas nao foram o suficiente. A
decadéncia do pais no reinado de Luis XVI levou a revolucéo iniciada em 1789, no
entanto 0 mais rico e poderoso da Europa.

No ano anterior, com a entrada da Franca na Guerra da Independéncia dos Estados
Unidos contra a Gréd-Bretanha instaurou-se uma crise financeira tal, que em maio de 1789,
os Estados Gerais (formado pelo Primeiro Estado que representava o clero, o Segundo
Estado representava a nobreza e o Terceiro Estado, 0 povo) reuniram-se e o Terceiro
Estado rejeitou a forma de votacgéo tradicional de voto por ordem social, mas o voto por
cabeca, conferindo-lhes a vitdria por terem 0 maior nimero de representantes.

N&o havendo consenso, em junho, o Terceiro Estado reuniu-se em Assembleia
Nacional Constituinte na Sala do Jogo da Péla comprometendo-se permanecer reunidos
até criarem uma Constitui¢do, um documento escrito cujas leis definem o funcionamento
de um governo limitando e definindo os poderes e funcbes das entidades politicas. A
aprovacdo da mesma acabaria com o absolutismo em Franca, ao que Luis XVI reagiu
ameacando cercar Paris com as suas tropas. O povo respondeu com a Tomada da Bastilha,
uma prisao politica e simbolo do poder absoluto, libertando os presos.

No mesmo ano, em agosto, foi aprovada a Declaracéo dos Direitos do Homem e
do Cidadéao, definindo os direitos individuais e coletivos do homem como universais,
incluindo o respeito pela dignidade, liberdade e igualdade perante a lei, direito a
propriedade individual e de resisténcia a opressao politica, e liberdade de pensamento e
de opinido.

Embora nédo a primeira declaracéo, foi a de 1789 que teve maior repercussdo que
levou a concecdo do principio de igualdade. Anterior a esta, existe a Declaracdo de
Direitos de Virginia, 1776, no contexto da luta pela independéncia dos Estados Unidos
da América, proclamando os direitos naturais do homem, entre eles, o de se rebelar contra
um governo desapropriado, referindo a liberdade e igualdade entre homens. Ambas as
declaracbes defendem os direitos humanos e inspiram-se nos ideais de liberdade,
igualdade e fraternidade, mas ainda ndo era documentos universais.

Em 1791, entrou em vigor a Declaragéo dos Direitos para limitava os poderes do
governo, para proteger os direitos de todos os cidaddos em territrio americano e para
proteger a liberdade de expressdo, de religido, de guardar e usar armas, a liberdade de
assembleia e a liberdade de peticéo.

A declaracdo de 1789 foi reformulada e serviu de inspiragcdo para a atual
Declara¢do Universal dos Direitos Humanos, promulgada pela ONU em 1948, ap0s a
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Segunda Guerra Mundial, referindo no preAmbulo que “0 reconhecimento da dignidade
inerente a todos os membros da familia humana e dos seus direitos iguais e inalienaveis
constitui o fundamento da liberdade, da justica e da paz no mundo”. N&o sendo um
documento legal, mas de carater de recomendacéo, reconhece-se hoje que a defesa dos
direitos humanos ndo depende de leis ou tratados, pois dizem respeito a dignidade
humana.

Esta declaracédo influenciou muitas constituicdes desde entéo e base para tratados
e organizacdes em todo o mundo em defesa dos direitos humanos.

Em 1959, foi aprovada a Declaracao dos Direitos das Criangas em dez principios
por um oOrgdo de defesa dos direitos das criancas, 0 Fundo das Nagfes Unidas para a
Infancia (UNICEF, 1959: 2), adaptada da declaracdo anterior. No principio 7.°, referente
a educacao, diz que

A crianga tem direito & educacéo, que deve ser gratuita e obrigatdria, pelo menos

nos graus elementares. Deve ser-lhe ministrada uma educagdo que promova a sua

cultura e Ihe permita, em condicdes de igualdade de oportunidades, desenvolver as

suas aptiddes mentais, o seu sentido de responsabilidade moral e social e tornar-se

um membro Util & sociedade.

O interesse superior da crianca deve ser o principio directivo de quem tem a

responsabilidade da sua educacéo e orientacdo, responsabilidade essa que cabe, em

primeiro lugar, aos seus pais.

A crianca deve ter plena oportunidade para brincar e para se dedicar a actividades

recreativas, que devem ser orientados para 0s mesmos objectivos da educagéo; a

sociedade e as autoridades publicas deverdo esforgar-se por promover o gozo
destes direitos.

Com a Revolugédo de 25 de abril de 1974, em Portugal, o Estado teve como
preocupacdo a protecdo dos direitos fundamentais. Assim como a maioria das
Constitui¢cdes do século XX incluiram os direitos fundamentais do homem, também a
Constituicdo da Republica Portuguesa, de 2 de abril de 1976, refere a Declaracao
Universal dos Direitos do Homem no artigo 16.°, ponto 1, no Ambito e sentido dos
direitos fundamentais, “Os preceitos constitucionais e legais relativos aos direitos
fundamentais devem ser interpretados e integrados de harmonia com a Declaragéo
Universal dos Direitos do Homem”, publicada no Diario da Republica, | Série A, n.°
57/78, de 9 de marco de 1978, mediante aviso do Ministério dos Negocios Estrangeiros.
O primeiro artigo diz que “Todos 0s seres humanos nascem livres e iguais em dignidade
e direitos. Sdo dotados de razéo e consciéncia e devem agir em relacdo uns aos outros

com espirito de fraternidade” e, quanto a educagao, refere no artigo 26.°, ponto 1., “Toda
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a pessoa tem direito a educacdo. A educacdo deve ser gratuita, pelo menos a
correspondente ao ensino elementar fundamental. O ensino elementar é obrigatorio”.
Em Portugal, assinou-se em janeiro de 1990, os Direitos da Crianca: Convencao
sobre os Direitos da Crianca, ratificado por 192 paises do mundo.
No mesmo ano, surge a Declaracdo de Jomtien, ou a Declaracdo Mundial de

Educacéo para Todos, cujo artigo 1, pontol., refere

Cada pessoa - crianga, jovem ou adulto - deve estar em condi¢Oes de aproveitar as
oportunidades educativas voltadas para satisfazer suas necessidades basicas de
aprendizagem. Essas necessidades compreendem tanto os instrumentos essenciais
para a aprendizagem (como a leitura e a escrita, a expressdo oral, o célculo, a
solucdo de problemas), quanto os contetidos béasicos da aprendizagem (como
conhecimentos, habilidades, valores e atitudes), necessarios para que 0S seres
humanos possam sobreviver, desenvolver plenamente suas potencialidades, viver
e trabalhar com dignidade, participar plenamente do desenvolvimento, melhorar a
qualidade de vida, tomar decisdes fundamentadas e continuar aprendendo. A
amplitude das necessidades basicas de aprendizagem e a maneira de satisfazé-las
variam segundo cada pais e cada cultura, e, inevitavelmente, mudam com o
decorrer do tempo (UNESCO, 1990: 2).

A Lei de Bases do Sistema Educativo portugués, aprovado pela Lei n.° 46/86 de
14 de outubro, com alteracgdes pelas Leis n.° 115/97, de 19 de Setembro, n.° 49/2005, de
30 de Agosto, e n.° 85/2009, de 27 de Agosto, é a lei que define o sistema educativo

nacional. No artigo 74.°, refere que

1. Todos tém direito ao ensino com garantia do direito a igualdade de oportunidades
de acesso e éxito escolar.
2. Na realizag&o da politica de ensino incumbe ao Estado:

a) Assegurar o ensino basico universal, obrigatério e gratuito;
b) Criar um sistema publico e desenvolver o sistema geral de educacéo pré-escolar;

c) Garantir a educagéo permanente e eliminar o analfabetismo.

Segundo o PISA (Programme for Internacional Student Assesment, criado
pela Organizacdo para a Cooperacdo e Desenvolvimento Economico — OCDE —
em 1997, para medir a capacidade dos jovens de 15 anos em usar conhecimentos
na vida real), Portugal estava numa posi¢do bastante desfavoravel. Esta tendéncia
mantém-se ainda no inicio do século XXI, como é referido por Alcada, Calcada,
Martins, Madureira & Lorena (2006: 2):

Os primeiros elementos, publicados em 2000, colocaram 48% dos jovens
portugueses nos patamares inferiores (1 ou 2) de uma escala de 5 niveis. E entre a
primeira apresentacdo de resultados e a seguinte, em 2003, ndo se detectou
evolugdo positiva. Também os resultados das provas de afericdo, realizadas no final
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do 1.° ciclo, tornaram evidente que a maioria das criancas faz a transicdo para 0 2.°
ciclo sem ter adquirido competéncias basicas no dominio da leitura e da escrita

Tendo a educacdo graves deficiéncias e para tentar colmatar as mesmas, o
Ministério da Educacdo e Ciéncia, através do Despacho conjunto n.° 1081/2005,levou a
cabo a intencdo de implementar um plano nacional de leitura que

constitui uma resposta institucional a preocupacdo pelos niveis de iliteracia da
populacdo em geral e particularmente dos jovens, a saida do ensino obrigatério,
definindo o conjunto de estratégias consideradas adequadas com vista a plena
aquisicdo de competéncias de leitura.

O desenvolvimento de competéncias nos dominios da leitura e da escrita bem como
o0 alargamento e aprofundamento dos habitos de leitura devem, por isso, constituir
objectivos centrais de um plano nacional de leitura, a concretizar em termos
faseados, de médio prazo, e com potencialidades para mobilizar também
organizagdes da sociedade civil.

Importa por isso definir areas de intervencdo e programas, identificando
responsaveis pela concepc¢éo, desenvolvimento, avaliagdo e financiamento.

2. O Plano Nacional de Leitura

Em 2006 surge o Plano Nacional de Leitura (PNL) “uma iniciativa do Governo
da responsabilidade do ME, em articulagdo com o Ministério da Cultura e o Gabinete do
Ministro dos Assuntos Parlamentares™ (Algada, Calcada, Martins, Madureira & Lorena,
2006: 1) com o objetivo “central elevar os niveis de literacia dos portugueses e colocar o
pais a par dos nossos parceiros europeus” como resposta aos “niveis de literacia da
populacdo em geral e em particular dos jovens, significativamente inferiores a média
europeia” (idem).

O PNL é um “conjunto de estudos que irdo permitir: operacionalizar metas, criar
instrumentos de avaliacdo, monitorizar programas e avaliar a eficacia das diferentes
acgoes” (idem). O programa sobre o qual nos debrugcamos relaciona-se com a “Promogao
da leitura diaria em Jardins-de-infancia e Escolas de 1.° e 2.° Ciclos nas salas de aula”
(idem).

Os programas nucleares sao:

— a promocdo da leitura diaria em Jardins-de-Infancia e Escolas de 1.° e 2.°

Ciclos nas salas de aula;

— apromocéo da leitura em contexto familiar;

— apromocdo da leitura em bibliotecas publicas e noutros contextos sociais;

— o0 lancamento de campanhas de sensibilizacdo da opinido publica, de

programas de informacao e recreativos centrados no livro e na leitura.
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O PNL tem dois programas nucleares, a Leitura orientada, em contexto sala de
aula nos varios niveis de ensino, e a Leitura recomendada, a nivel familiar. Ambos os
programas serdo fundamentados com “estudos que irdo permitir: operacionalizar metas,
criar instrumentos de avaliacdo, monitorizar programas e avaliar a eficacia das diferentes
accOes” (idem). As leituras orientada e recomendada encontram-se divididas em trés
graus de dificuldade: I, 11 e 111, do mais facil para o mais dificil.

Este programa propde a “inser¢do nas aulas dos véarios anos do 1.° CEB de uma
hora diaria dedicada a leitura e a escrita, centrada em livros ajustados aos interesses e
niveis de competéncia linguistica dos alunos” (ME, s.d.: 3).

De acordo com os principios do PNL, a escolha de livros, nomeadamente para
leitura orientada, deve ter em conta:

— os interesses dos alunos da turma. ‘“Para despertar o gosto pela leitura e
estimular a autonomia, é necessario ter em mente a diversidade humana,
considerar as idades, os estadios do desenvolvimento, as caracteristicas
préprias de cada grupo, o gosto e o ritmo proprios de cada pessoa” (ME, s.d.,
2);

— as leituras feitas anteriormente a fim de evitar repeticoes;

— 0 nivel de leitura que os alunos atingiram de modo a assegurar adesdo e
progresso;

— as obras indicadas para a educacdo literaria nas Metas Curriculares de
Portugués.

Relativamente a leitura de histdrias na sala de aula, 0 ME (s.d.: 7) salienta que

ouvir contar histérias na infancia leva a interiorizagdo de um mundo de enredos,
personagens, situacdes, problemas e solugdes, que proporcionam as criangas um
enorme enriquecimento pessoal e contribui ainda para a formacdo de estruturas
mentaisque lhes permitirdo compreender melhor e mais rapidamente ndo s6 as
historias escritas, mas também os acontecimentos do seu quotidiano.

As Metas Curriculares de Portugués do Ensino Basico para o 1.° CEB definem
quatro dominios: Oralidade, Leitura e Escrita, Educacgdo Literaria e Gramatica.

Dentro da Educacéo Literaria, refere o PNL como uma lista de obras

e textos literarios para leitura anual, valida a nivel nacional, garantindo assim que
aescola, a fim de ndo reproduzir diferengas socioculturais exteriores, assume
um curriculo minimo comum de obras literarias de referéncia para todos os alunos
que frequentam o Ensino Bésico (Buescu, Morais, Rocha & Magalhées, 2012: 6).
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As metas curriculares para a Educacao Literaria definem para o 3.° ano, “Ler e
ouvir textos literarios — Ler e ouvir obras de literatura para a infancia e textos da tradi¢do
popular” (idem: 24).

A imaginacao permite a conquista do real e intervém em processos complexos

como o da elaboracdo da linguagem. Assente em multiplas atividades de leitura, a

competéncia literaria vai-se formando progressivamente, arrastando consigo a

capacidade de o leitor compreender e poder agir sobre a realidade (Silva, Bastos,
Duarte & Veloso, 2011: 15)

Os mesmos autores definem os objetivos da leitura literaria, entre eles “capitalizar
a experiéncia humana presente na obra literdria” e ‘“aceder as mundivivéncias
proporcionadas pelo texto literario” (idem: 19).

Em contextos escolares, para o 1.° CEB, o programa chama-se Esta na Hora da
Leitura, e as atividades sdo a leitura diaria na aula, atividades de expressao com livros,
encontros com autores, jogos, concursos, prémios, envolvimento dos pais e feiras de
livros com o apoio das listas de livros recomendadas organizadas por niveis de
dificuldade, das orientacdes para atividades (na pagina de internet), e formacdo de

professores através do Plano Nacional de Ensino do Portugués (PNEP).

3. Experiéncia educativa no 1.° e 2.° Ciclos

3.1. Caracterizacado dos contextos

1.° Ciclo do Ensino Basico

No contexto de 1.° CEB, a Pratica de Ensino Supervisionada, Estagio I,
desenvolveu-se no Centro Escolar da Araucaria (CEA), um estabelecimento de educacgéo
da rede publica nacional pertencente ao Agrupamento Morgado de Mateus, como refere
0 Regulamento Interno do Agrupamento de Escolas Morgado de Mateus (2013), capitulo
I, artigo 1.°. O Centro Escolar da Araucaria situa-se no Bairro Dr. Francisco Sa Carneiro,
conhecido como Bairro da Araucaria, uma zona urbana marcada pela dualidade de
realidades. E constituido por dois pisos contendo salas de aula para 0 1.° CEB e para a
Educacdo Pré-Escolar, uma sala polivalente, uma biblioteca com um pequeno auditorio,
uma sala de informatica e um refeitdrio, entre outros espacos para a acdo administrativa.
Os espacos exteriores sdo bastante amplos, vedados de forma a garantir a seguranca das
criangas. O seu pavimento é na maioria arenoso a exce¢do do campo de jogos que se

encontra alcatroado de forma a permitir a préatica de atividades fisicas.
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O Estéagio | decorreu numa turma do 3.° ano do 1.° CEB, constituida por vinte e
quatro alunos, onze do sexo masculino e treze do sexo feminino, com idades
compreendidas entre 0os 7 e 8 anos. O grande grupo era homogéneo, com bom
aproveitamento em termos de aprendizagem, interesse, participacdo, assiduidade e
pontualidade. Contudo, apresentavam um nivel de distracdo elevado, conversando com
0S seus pares, virando-se para tras.

Este estagio decorreu com um grupo inicial de trés elementos, havendo a
desisténcia de um elemento apds a sua primeira semana de responsabilizacdo. Teve a
duracdo de 195 horas, trés dias por semana, de segunda a quarta-feira, com cinco horas
dirias.

Iniciamos o Estagio | com um periodo de duas semanas de observacéo, a qual
“permite a recolha de informagao, enquanto decorre o processo de ensino-aprendizagem,
sobre o desempenho do aluno, das destrezas desenvolvidas e das suas atitudes” (Pais &
Monteiro, 1996: 54). Houve alternancia entre momentos de observagéo participada de
modo natural e momentos de observagdo néo participada, sem interferir. Seguiu-se uma
semana de responsabilizacéo de grupo, onde cada estagiaria tinha a seu cargo a lecionacgéo
de um dia da semana com contetdos propostos pela Professora Titular de Turma. As
semanas seguintes foram de responsabilizagéo individual, com 45 horas de lecionacéo,
perfazendo o total de 135 horas do grupo.

As decisdes tomadas foram realizadas em articulacdo com a Professora Titular de
Turma e sob a orientacdo cientifica da docente da Universidade de Tras-0s-Montes e Alto

Douro (UTAD), responsavel pela unidade curricular de Estagio |.

2.° Ciclo do Ensino Bésico

No contexto de 2.° CEB, a Pratica de Ensino Supervisionada, Estagio II,
desenvolveu-se na Escola Monsenhor Jeronimo do Amaral, um estabelecimento de
educacdo da rede publica nacional também pertencente ao Agrupamento Morgado de
Mateus, na Rua D. Sebastido Ribeiro.

O Estégio 11 decorreu numa turma de 5.° ano do 2.° CEB, constituida por vinte e
cinco alunos, dezoito do sexo masculino e sete do sexo masculino, com idades
compreendidas entre 0s 9 e 10 anos, havendo um aluno sujeito a Plano de Recuperagéo

em anos letivos anteriores.
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Esta escola encontra-se organizada em quatro pavilhdes: A, B, C e D e dispde
ainda de um pavilhdo gimnodesportivo, espacgos verdes e espagos exteriores de recreio.
Cada um dos quatro pavilhdes dispde de dois andares.

Este estdgio decorreu com um grupo de trés elementos para o estagio em
Portugués e Historia e Geografia de Portugal e com um grupo de dois elementos para o
estagio em Matematica e Ciéncias Naturais.

A observacéo foi quase sempre ndo participada, durante trés semanas. As semanas
seguintes foram de responsabilizacdo individual, de cerca de 6 horas de lecionacéo,
perfazendo o total de 18 horas do grupo, em cada uma das quatro areas: Portugués,
Matematica, Historia e Geografia de Portugal e Ciéncias Naturais.

As decisbes tomadas foram realizadas em articulagdo com os Professores
Cooperantes de cada disciplina e sob a orientacdo cientifica dos docentes da unidade
curricular de Estagio 11, do 2.° Ciclo em Ensino do 1.° e 2.° Ciclos do Ensino Basico, da
Universidade de Tras-os-Montes e Alto Douro (UTAD), responsaveis por cada uma das
quatro areas em que estagiamos.

Durante este estagio, e mais concretamente nas aulas de Matematica, ndo houve
espaco nem tempo para abordar e trabalhar contetidos desta disciplina a partir da literatura
infantil. Estamos convictos que a organizag&o disciplinar deste nivel de ensino ndo facilita

a interdisciplinaridade entre as varias areas.

3.2. A nossa experiéncia educativa no 1.° CEB

A nossa experiéncia de ensino ao longo do Estagio | permitiu aplicar a
metodologia de ensinar Matematica através da Literatura Infantil. Ao longo das trés
semanas foram realizadas tarefas matematicas com base nas histdrias apresentadas.
Apresentamos em seguida um resumo das tarefas realizadas.

Na primeira aula da primeira semana de responsabilizagéo individual da disciplina
de Matematica, tendo como contetidos matematicos a lecionar do dominio Geometria e
Medida, as medidas de comprimento, foi apresentado um PowerPoint com a imagem de
um caminho numa floresta (interdisciplinaridade com Estudo do Meio, Aspetos Fisicos
do Meio Ambiente) sendo dito aos alunos que era o0 caminho onde a Lebre a e Tartaruga
(fabula de Esopo) tinham feito a sua corrida. Apos os alunos contarem a histéria por suas
palavras, foi-lhes questionado como podiamos medir a distancia entre o ponto de partida

e o0 ponto de chegada. Deste modo foi, explorada a medicdo de objetos e distancias,
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utilizando como unidade de medida o palmo da mdo ou o pé. Rapidamente os alunos
verificaram que estas medidas ndo poderiam ser validas pois variavam conforme a pessoa
que fazia a medigdo. Introduzimos assim o0 metro como unidade de medida de
comprimento e a necessidade de haver subunidades, conforme nas restantes medidas
estudadas. Apos a medicdo de objetos com o metro articulado, passamos para a leitura da
fabula.

Na segunda semana, na primeira aula de responsabilizagdo, embora nédo fosse
usada uma histéria do PNL, foi introduzido o perimetro e areas através de uma historia
sobre o Tangram: A Princesa Xai-Xai que vivia num palacio e todos os dias ia ao seu
jardim que tinha varios animais. Era muito vaidosa e gostava de se ver no lago, que num
dia, estava coberto de folhas. O seu aio, desastrado ao trazer-lhe o seu espelho, tropeca e
parte-o, ficando em sete pedacos que se transformaram num principe.

Esta histéria foi contada oralmente apoiada por imagens construidas com o
tangram coladas numa folha A4: princesa, cisne, gato, peixes, aio, principe, etc. Além do
calculo do perimetro e &rea das sete pecas, foi apresentado um PowerPoint com um jardim
com forma quadrado para distinguir ambos os conceitos e outro PowerPoint para
diferenciar o célculo de perimetros e areas de figuras de forma quadrada e de forma
retangular.

No dia seguinte, foi apresentado o conto dos irmdos Grimm, Os duendes e 0
sapateiro. O conto foi impresso em paginas A4, onde cada pagina continha uma parte do
texto e uma ilustracdo, e feita uma encadernacdo a cartolina. Apds a leitura, seguiu-se o
reconto e a exploracdo das caracteristicas do conto: personagens, tempo, espaco, herois,
vildes e objetos encantados. Cada caracteristica que os alunos referiam era acompanhada
de um cartaz com o desenho da mesma, criando situagdes bastante engracadas.

Ainda nesta aula, a interdisciplinaridade com o Estudo do Meio devia ser feita
com o contetdo O comercio. A tarefa que planeamos para a matematica consistiu na
realizacdo de uma “feira”. Foram construidas varias barraquinhas com alunos que eram
vendedores e 0s restantes eram os compradores, alternando. O dinheiro utilizado era
material requisitado da propria escola. Foi uma atividade que se revelou muito motivadora
tendo em conta a participagédo positiva dos alunos.

Na terceira semana, no primeiro dia, foi introduzido o conto da Galinha Ruiva.
Durante a exploracdo do mesmo, dialogou-se sobre as tarefas agricolas referidas no conto
e em que estacOes se semeia e colhe o trigo. Foram introduzidos conceitos relacionados

com o Tempo: ano bissexto, calendarios, més, semana. Foi apresentada uma galinha com
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12 ovos, cada um legendado com um més, depois colocados por ordem e agrupados por
estacOes. Foram trabalhados o calendario anual, localizando o dia em que estavamos que
coincidia com o Dia Mundial da Crianca e a data de nascimento dos alunos, perguntando
o dia e 0 més, e de que estacdo era 0 seu més de nascimento; e foi preenchido um
calendario mensal com o nimero do més e dia da semana-

No dia seguinte trabalhou-se o livro O dia em que o galo ndo acordou, de Rosario
Alcada Araujo. Os conteudos matematicos estavam relacionados com o Tempo: unidades
e intervalos de tempo, hora, minuto, segundo, horarios e dia. Foi questionado aos alunos
guanto tempo 0s animais da quinta demorariam a fazer as atividades descritas no texto,
por exemplo, ordenhar e alimentar o gado. Foram introduzidas as unidades de tempo
através de um PowerPoint e com um reldgio onde os alunos colocavam as horas pedidas.
Foi explorado o horario de autocarros do Corgo Bus e o horéario da turma com o objetivo

de comprar a duracdo de acontecimentos.

4. Objetivos, pertinéncia e organizacao do estudo

A matematica esta presente no nosso quotidiano desde muito cedo quando nos
referimos a quantidades, formas, relacGes e padrdes. No entanto, hd uma dificuldade no
ensino e aprendizagem da mesma. A escola, o espacgo privilegiado para o ensino, muitas
vezes ndo consegue enquadrar a matematica da sala na matemaética do dia-a-dia do aluno,
ndo havendo uma ponte de ligacéo.

Autores como Monteiro Lobato, Odett Mott e Daniella Versiani com as obras
Aritmética da Emilia, A revolta dos nimeros e A matematica da formiga, respetivamente,
utilizaram a matematica dentro da literatura (Valentim, 2013), utilizando uma linguagem
matematica de modo direto. Malba Tahan, pseudénimo de Julio César de Mello e Souza,
professor de matematica brasileiro, escreveu varios livros onde em cada aventura se via
perante um problema matematico. O seu livro mais famoso é O Homem que Calculava,
escrito com uma narrativa similar aos contos Mil e Uma Noites. Ao contrario dos autores
anteriores, pretendia utilizar a literatura para ensinar matematica de modo ludico e de
modo menos direto.

A Matematica a e Lingua Portuguesa s@o as duas bases principais da educacgéo e
ndo faz sentido separa-las, pois “ambas as areas representam instrumentos fundamentais

de comunicacéo e de pensamento e, como tal, a conex&o entre estas duas disciplinas, no
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1.° CEB revela-se pertinente e uma promissora estratégia pedagogica, (Valentim, citado
por Barroso, 2014: 3).

Acreditamos que a unido de ambas as &reas € uma mais-valia para a prética
pedagdgica do professor e também um meio facilitados para a aprendizagem do aluno ja

que:

— contribui para a formacao de alunos leitores;

— permite formar alunos capazes de interpretar textos;

— ajuda os alunos nos conceitos e ideias matematicas;

— ajuda no raciocinio e na utilizacdo de diferentes estratégias para resolver

problemas.

A sua ligagdo permite um ambiente natural de comunicagédo entre professor e
aluno, expondo o seu conhecimento prévio que o ajudard no raciocinio e resolucéo de
problemas. De referir que, embora haja livros que permitam criar tarefas de um modo
mais direto, o papel do professor é essencial para o sucesso desta metodologia, orientando
0 conhecimento e explorando e conduzindo as mesmas da melhor forma.

Deste modo, e tendo justificado o uso da literatura infantil no ensino da
matematica em pontos anteriores, propusemo-nos a analisar as obras recomendadas pelo
PNL de leitura orientada para 3.° ano, ano que estagidmos em Pratica de Ensino
Supervisionada, pois € o ciclo onde a monodocéncia permite a interdisciplinaridade,
tendo como suporte o Programa de Matematica do Ensino Basico (Bivar, Grosso, Carlos,
Oliveira & Timéteo, 2013). O nosso estagio foi realizado com o Programa de Matematica
do Ensino Basico de 2007 (Ponte et al.) e Plano Nacional de Leitura anteriores, mas como
visamos criar um estudo atual, realizdmo-lo com os documentos em vigor.

Assim, 0s objetivos que nortearam o nosso estudo foram:

— pesquisar e explorar as obras passiveis de serem abordados na sala de aula no

ensino da matematica;

— propor estratégias de exploracdo de frases ou expressdes de uma obra com o

objetivo de trabalhar a matematica;

— apresentar uma tarefa ou uma sequéncia de tarefas para cada obra.

Com esta investigagdo quisemos disponibilizar aos professores recursos de ensino
a sua prética letiva, potenciando a exploracdo de possibilidades de aprofundar a
interdisciplinaridade, num esforco de articulagao entre a matematica e a literatura infantil.

Disponibilizamos por cada livro uma ficha de exploracdo, sem ter que reservar momentos
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especificos para a leitura dos livros sem outros desafios que ndo seja o exercicio de leitura

e interpretacdo. Pretendemos desta forma rentabilizar o seu tempo que pode gastar com

outras tarefas letivas.

Acreditamos que o ensino da matematica com a literatura infantil tem inimeras

potencialidades, sendo uma metodologia de ensino eficaz.

Por uma questdo de organizacdo, para cada livro foi elaborada uma ficha

individual, tendo por base uma ficha modelo que a seguir apresentamos. Cada ficha é

constituida pelos seguintes elementos:

Ficha técnica com toda a informacéo importante relativa ao livro: autor, titulo,
editora e ano;

Uma sinopse do livro onde é apresentado um breve resumo da obra;

Tarefas matematicas. Uma proposta de tarefas que podem ser realizadas em
contexto de sala de aula, tendo por base a obra ou apenas uma histéria do livro.
Para cada uma das tarefas propostas apresentamos: o material necessario para
a sua realizacdo; os conteudos matematicos dos Dominios referentes ao 3.°
ano: Numeros e Operacdes (NO3), Geometria e Medida (GM3) e Organizacéao
e Tratamento de Dados (OTD3) que podem ser abordados e trabalhados, de
acordo com o Programa de Matematica do Ensino Béasico em vigor (Bivar,
Grosso, Oliveira & Timoteo, 2013); os objetivos que esperamos que as tarefas
permitam desenvolver nos alunos, também em consonancia com as atuais
Metas Curriculares de Matematica do Ensino Basico (Bivar, Grosso, Oliveira
& Timoteo, 2013); uma descricdo da tarefa onde se ddo algumas sugestbes
metodoldgicas para o desenvolvimento da respetiva tarefa. Aqui importa
salientar que as tarefas apresentadas constituem apenas exemplos possiveis de
tarefas que podem ser desenvolvidas, cabendo ao professor, de forma criativa,

idealizar ele proprio outras tarefas que poderdo emergir da leitura da obra.

Em seguida apresentamos a ficha modelo pelo qual estruturamos o estudo.
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TITULO DO LIVRO (I, 11 ou 1)

I. Ficha técnica
Autor: Nome
llustrador: Nome
Editora: Nome
Ano: Data

Imagem da capa do livro
I1. Sinopse

Breve descri¢éo do livro.

I11. Tarefas matematicas

S0 apresentadas sugestdes de tarefas a
trabalhar na sala de aula, podendo referir excertos
especificos do livro ou um conto do livro (caso o livro tenha varios contos ou poesias)
que possibilitem a interdisciplinaridade matematica.

Cada tarefa apresenta um nome por exemplo, Tarefa de OTD com o conto ... e 0s
contetdos de cada dominio: NUameros e Operagdes (NO3), Geometria e Medida (GM3) e
Organizacdo e Tratamento de Dados (OTD3), por se tratar do 3.° ano de escolaridade.

1. Tarefa: (nome da tarefa)
Expressdes ou frases do livro.

1.1. Material
Enumeracdo dos materiais necessarios ou anexos imprimiveis.

1.2. Contetdos
Conteudos segundo o Programa de Matematica do Ensino Bésico de 2013 (Bivar, Grosso,
Oliveira & Timoteo, 2013).

1.3. Objetivos
Objetivos segundo as Metas Curriculares de Matematica do Ensino Basico (Bivar,

Grosso, Oliveira & Timoteo, 2013).

1.4. Descricao
Descricao da tarefa.
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5. Analise dos livros do PNL do 3.° ano

Neste ponto, apresentamos a lista dos livros do PNL do 3.° ano de leitura orientada
que analisamos para este estudo.

Apos a lista, segue-se o estudo para cada livro, seguindo a sequéncia alfabética
pelo sobrenome do autor, mas com apenas o titulo do livro seguido do grau de dificuldade

como titulo de cada ficha modelo.

Araujo, Rosério Algada. A Caixa de Saudades (1)

Araujo, Rosério Algada. O dia em que o meu bairro ficou de pantanas (I11)
Brown, Don. Um rapaz invulgar: o pequeno Albert Einstein (I11)

Colaco, Maria Rosa. O menino e a estrela (1)

Gisbert, Montse. O bebé mais doce do mundo (I1)

Letria, José Jorge. Lendas do mar (1)

Letria, José Jorge. Menino eterno (1)

Letria, José Jorge. O sonho é... (1)

Losa, llse. Beatriz e o platano (1)

Machado, David. O tubar&o na banheira (I11)

Magalhaes, Ana Maria & Alcada, Maria. Ha fogo na floresta (I)
Magalhées, Ana Maria & Alcada, Maria. Os primos e a bruxa Cartuxa (1)

Magalhdes, Ana Maria & Algada, Maria. Ras, principes e feiticeiros: oito historias de
oito paises que falam portugués (111)

Perrault, Charles. Contos de Perrault (1)

Pina, Manuel Anténio. O tesouro (1)

Santos, Margarida Fonseca. Chamem-lhes nomes! (I1)
Smallman, Steve. A ovelhinha que veio para jantar (1)
Soares, Luisa Ducla. Contos para rir (1)

Visconti, Guido. O espantalho enamorado (I1)

Zambujal, Isabel. A menina que sorria a dormir (I11)
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A CAIXA DE SAUDADES (I)

I. Ficha técnica

Autor: Rosério Alcada Aradjo
llustrador: Catarina Franca

Editora: Edi¢des Gailivro — Grupo LeYa
Ano: 2011

I1. Sinopse

Nas férias, Dinis e 0s primos véo para casa
do avd, que é ourives. A ourivesaria do avd Ernesto
cheira sempre a mistério. E aqui que Dinis conhece
0 ando Clemente e lhe fala da Caixa de Saudades -
0 sitio onde os homens guardam aquilo que néo se
vé. Onde estara essa caixa?

I11. Tarefas matematicas
1. Tarefa: “Medir caixas”

7~

Imagem 1 Capa do livro: A caixa de

1.1. Material saudades.

— Caixas de sapatos
— Réguas

1.2. Contetdos
GM3 — Medida — Comprimento

e Unidades de medida de comprimento do sistema métrico; conversdes.
GM3 — Medida — Area

o MedigBes de areas em unidades quadradas;

e Formula para a area do retangulo de lados de medida inteira.

1.3. Objetivos
Medir comprimentos e areas
¢ Relacionar as diferentes unidades de medida de comprimento do sistema métrico.
e Medir distancias e comprimentos utilizando as unidades do sistema métrico e
efetuar conversoes.
¢ Reconhecer que figuras com a mesma area podem ter perimetros diferentes.
¢ Reconhecer, fixada uma unidade de comprimento, que a medida, em unidades
quadradas, da area de um retangulo de lados de medidas inteiras é dada pelo
produto das medidas de dois lados concorrentes.
e Reconhecer 0 metro quadrado como a area de um quadrado com um metro de
lado.
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1.4. Descricdo
A turma é dividida em grupos e cada grupo tem uma caixa (de sapatos, por

exemplo) e réguas. O objetivo é medirem a area e o perimetro dos lados das caixas. No
fim sdo comparados os valores encontrados por cada grupo e colocadas as caixas por
ordem de grandeza da &rea e/ou perimetro.
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O DIA EM QUE O MEU BAIRRO FICOU DE PANTANAS (111)

I. Ficha técnica

Autor: Rosério Alcada Aradjo
llustrador: Afonso Cruz

Editora: Texto Editores — Grupo LeYa
Ano: 2009

I1. Sinopse

Um mal-entendido origina episddios
divertidos de uma mae a procura do seu filho
desaparecido no bairro durante horas. Durante a
historia, a autora incentiva o leitor na descoberta
da graméatica com conceitos de palavras
parénimas, homografas,  homofonas e
homonimas.

I11. Tarefas matematicas

1. Tarefa: “Tabuadas ¢ multiplos”
“27 rolos, imaginem!”’ Imagem 2 Capa do livro: O dia em que 0
“Para mim isso ¢ ainda mais grave do que uma  Meu bairro ficou de pantanas.

crianga de 9 anos fugir de casa.”

1.1. Material
— Tabela da Multiplicagéo
— Anexo 1 “Eu tenho... Quem tem...”

1.2. Conteudos
NO3 — Multiplicacdo de nimeros naturais
e Tabuadasdo7,8e09;
e Multiplo de um namero;
e Problemas de até trés passos envolvendo situagfes multiplicativas nos sentidos
aditivo e combinatério.

1.3. Objetivos
Multiplicar de nimeros naturais
e Saber de memoria as tabuadas do 7, do 8 e do 9.
e Ultilizar corretamente a expressao “multiplo de” e reconhecer que os multiplos de
2 s80 0S nUmeros pares.
e Reconhecer os multiplos de 2, 5 e 10 por inspe¢do do algarismo das unidades.
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1.4. Descricdo

A partir do conhecimento prévio da tabuada (até ao 6), os alunos devem
compreender a multiplicacdo no sentido combinatorio e construir as restantes tabuadas
partindo de factos aprendidos.

Apb6s o preenchimento da tabuada até ao 6 numa tabela da multiplicacéo,
preencher ado 7, por exemplo, 1 X7 =7,logo, 7 x1=17;2 x7 =14,logo,3 X7 =
21, logo, 7 x 3 = 21 e assim sucessivamente.

Para facilitar a compreensdo da tabuada, pode-se explorar as relacGes, dobro, tripo
e quadruplo na tabela da multiplicagdo. Ou seja, se 0 aluno compreender que a tabuada
do 4 é o dobro da tabuada do 2, facilmente compreendera que a tabuada do 8 é o dobro
da tabuada do 4, por exemplo, 8 X 2 = 16, entdo, 8 x 4 = 34, sendo 34 o dobro de 16.

Outro exemplo, para calcular a multiplicacdo de 8 x 6. Nao sabendo a tabuada do
8 e sendo o0 8 o dobro de 4, pode resolver 4 x 6 = 24 e depois multiplicar 24 por 2.

N&o sendo a memorizagdo um método eficaz, a compreensdo das relacbes e
propriedades (ainda que ndo tenham que saber defini-las) ajudam a que o aluno consiga
resolver problemas que envolvam a multiplicacdo através de diversas estratégias de
célculo, utilizando o que ja conhecem.

As conclusdes podem ser registadas no caderno, servindo de consulta ou meio de
estudo.

Sabendo a tabuada, sabemos os multiplos. Multiplicar é formar mdltiplos: a
tabuada do 2 é o conjunto dos maltiplos de 2, (2 x2=2+4+2;3 xX2=2+2+2);a
tabuada do 3 € o conjunto dos multiplos de 3...

Assim, obtemos os multiplos de um nimero multiplicando-o por um nimero
natural:

- multiplos de 2 sdo: 0, 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 18, 20,... — nUmeros pares.
- multiplos de 3 sdo: 0, 3, 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30,...

O mesmo para 0s multiplos de 5 e 10, observando o algarismo das unidades.

Para consolidacdo, apresenta-se em anexo 1 o “Eu tenho... Quem tem...”
(tabuadas do 6, 7, 8 e 9): as pecas sdo distribuidas por 4 jogadores e o0 primeiro jogador
(por ordem alfabética, por exemplo) coloca na mesa uma peca. O lado esquerdo da
apresenta o resultado e o lado direito apresenta um multiplicagdo. Quem tiver o resultado
dessa multiplicacéo, joga. Ganha quem jogar as pecas todas em primeiro lugar.
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UM RAPAZ INVULGAR: O PEQUENO ALBERT EINSTEIN (111)

I. Ficha técnica
Autor: Don Brown

llustrador: Don Brown Um Rapaz Invulgar
Editora: Editora Gatafunho O PEQUENO ALBERT EINSTEIN
Ano: 2005
I1. Sinopse

Numa linguagem simples, o autor descreve
a vida de Einstein desde o seu nascimento.
Menciona pormenores interessantes de um menino
as vezes solitario que se tornou um dos grandes
pensadores do seu século.

. Imagem 3 Capa do livro: Um Rapaz
I11. Tarefas matematicas Invulgar.

1. Tarefa: “Problemas matematicos”

“passa o tempo a resolver problemas matematicos”

1.1. Material
— Anexo 2 “Problemas matematicos”
— Compasso e régua

1.2. Contetdos
NO3 — Adi¢ao e subtracdo de nimeros naturais
e Problemas de até trés passos envolvendo situacdes de juntar, acrescentar, retirar,
comparar ou completar.
NO3 — Multiplicacdo de numeros naturais
e Problemas de até trés passos envolvendo situa¢es multiplicativas nos sentidos
aditivo e combinatorio.
NO3 - Divisao inteira
e Problemas de até trés passos envolvendo situacdes de partilha equitativa e de
agrupamento.

1.3. Objetivos
e Resolver problemas de ate trés passos envolvendo situagdes de juntar, acrescentar,
retirar, completar e comparar.
e Resolver problemas de até trés passos envolvendo situacfes multiplicativas nos
sentidos aditivo e combinatdrio.
e Resolver problemas de até trés passos envolvendo situacGes de partilha equitativa
e de agrupamento.
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1.4. Descricdo
Resolucdo individual ou de pares de problemas matematicos em anexo 2.

48



O MENINO E AESTRELA (1)

l. Ficha técnica

Autor: Maria Rosa Colago ' _MARIA ROSA COLACO escreveu
lustrador: Concetta Scuderi O Menino e a Estrela
Editora: Livros Horizonte . -~
Ano: 1990 W

I1. Sinopse

O Vasco encontrou uma estrela na praia e
tem de devolver ao mar. Mas a estrela-de-cinco-
pontas é especial e mesmo voltando para o mar,
tornaram-se amigos.

I11. Tarefas matematicas
1. Tarefa: “Arredondamentos”

—

CONCETTA SCUDER!I ilustrow

1.1. Material
— Anexo 3 “A estrela — Imagem 4 Capa do livro: O Menino e a
arredondamentos” Estrela.

1.2. Contetdos
NO3 — Representacdo decimal de nimeros naturais

e Arredondamentos.

1.3. Objetivos
Descodificar o sistema de numeracao decimal
e Efetuar a decomposicao decimal de qualquer nimero natural até um milh&o. 5.
e Arredondar um nimero natural a dezena, a centena, ao milhar, a dezena de milhar
ou a centena de milhar mais proxima, utilizando o valor posicional dos algarismos.

1.4. Descrigao

O objetivo da tarefa proposta em anexo 3 “A estrela a arredondamentos”, € pintar
quadrados de acordo com uma chave de cores, devendo arredondar 0s nimeros nos
quadrados para obter uma estrela-de-cinco-pontas.
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O BEBE MAIS DOCE DO MUNDO (I1)

l. Ficha técnica

Autor: Montse Gisbert =3 r T
lustrador: Teresa Duran e '
Editora: O Bichinho de Conto - E ?\Q fe - A, s
Ano: 2006 F 18 o )
I1. Sinopse ; M‘;Ui
A abelha rainha tive mais de | }'b do
mil filhos, mas a historia segue uma )8 MU“'
abelha em especial “Zzum”. A

., . - o =\ QI’
historia apresenta informagdes sobre \} 1

abelhas e como é feito o mel, alémde § 1 ,F{m l |+ LT
apresentar Zzum como uma crianca Imagem 5 Capa do livro: O Bebé mais doce do
que, assim como os humanos, Mundo.
também se alimenta, trata da sua

higiene...

I11. Tarefas matematicas

1. Tarefa: “Classes e ordens com a colmeia”

“para nascerem outra vez milhares de abelhas”

“Para recolher tal quantidade, a abelha tem de fazer entre 20.000 e 1.000.000 viagens.”

1.1. Material
— Anexo 4 “Leitura de nimeros — Milhdo”

1.2. Contetdos
NO3 — NUmeros naturais
e NUmeros naturais até um milhdo;
NO3 — Representacao decimal de nimeros naturais
e Leitura por classes e por ordens e decomposi¢cdo decimal de nimeros até um
milhdo;
e Comparacdo de numeros até um milh&o.

1.3. Objetivos
Contar até um milhdo

e Estender as regras de construgcdo dos numerais cardinais até um milhdo.
1.4. Descricao

Questionar os alunos, quando estiver a ler, como se 1€ “1.000.000”. E um ntmero
muito grande e como o “pontinho” separa as classes, que classe nova serd?
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Com o anexo 4, “Leitura de numeros — Milh@o”, o professor pode introduzir o
milhdo apresentando um quadro de classes e ordens de uma forma atrativa (explicacdo no
proprio anexo).

2. Tarefa: “Geometria”
“constroem muitas celas, os alvéolos dos favos, que tém a forma hexagonal com 1cm de
profundidade.”

2.1. Material
— Compasso, régua

2.2. Conteudos

GM3 - Figuras geométricas
e Circunferéncia, circulo, superficie esférica e esfera; centro, raio e diametro;
e Identificacdo de eixos de simetria em figuras planas.

2.3. Objetivos
Reconhecer propriedades geométricas
e Identificar uma “circunferéncia” em determinado plano como o conjunto de
pontos desse plano a uma distancia dada de um ponto nele fixado e representar
circunferéncias utilizando um compasso.
e Ultilizar corretamente os termos “centro”, “raio” e “didmetro”.
e ldentificar a “parte interna de uma circunferéncia” como o conjunto dos pontos
do plano cuja distancia ao centro é inferior ao raio.
e ldentificar um “circulo” como a reunido de uma circunferéncia com a respetiva
parte interna.

2.4. Descricao

O professor apresenta um hexagono em cartolina ou desenhado no quadro, € a
partir do mesmo, pretende-se construir uma circunferéncia: encontrar o centro tracando
os trés segmentos de reta que unem dois vértices do hexagono e o dividem em trés
triangulos geometricamente iguais. Com o compasso, desenhar a circunferéncia. Tragar
0S Varios raios até aos vértices do hexagono: explorar os conceitos de raio e diametro.

3. Tarefa: “Tabuadas com favos”
3.1. Material
— Anexo 5 “Hexéagonos da tabuada”

3.2. Conteudos

NO3 — Multiplicacdo de numeros naturais
e Tabuadasdo7,8¢e09;
e Multiplo de um namero.

NO3 - Divisao inteira
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e Divisor de um numero, nimero divisivel por outro; relagdo entre multiplo e
divisor.

3.3. Objetivos
Multiplicar nimeros naturais
e Saber de memoria as tabuadas do 7, do 8 e do 9.

3.4. Descricao

Imprimir os anexos 5 — “Hexagonos da
tabuada” - e dobra-los como uma dobragem de
flocos de neve de modo a ficar visivel apenas um
triangulo.

Esta tarefa pode funcionar para o estudo
individual do aluno ou como um jogo de pares. Neste
caso, um jogador escolhe uma tabuada e um triangulo
dessa tabuada. Tapa o numero inferior esquerdo e
pergunta ao colega o resultado. Se este falhar, volta a

tentar, se acertar, passa a vez. Podem trabalhar <€
também a divisdo tapando o numero superior ou o
inferior direito — ver esquema ao lado. Imagem 6 Funcionamento dos

hexéagonos da tabuada.

4. Tarefa: “Relogio hexagonal”
“A abelha ventiladora bate as asas 440 vezes por segundo... 26.400 por minuto!”

4.1. Material
— Anexo 6 “Reldgio hexagonal”
4.2. Conteudos
GM3 — Medida — Tempo
e Minutos e segundos; leitura do tempo em reldgios de ponteiros;
e Conversoes de medidas de tempo;
e Adicéo e subtracdo de medidas de tempo.

4.3. Objetivos
Medir o tempo
e Saber que o minuto é a sexagesima parte da hora e que o segundo € a sexagésima
parte do minuto.
e Lere escrever a medida do tempo apresentada num reldgio de ponteiros em horas
e minutos.
e Efetuar conversdes de medidas de tempo expressas em horas, minutos e segundos.
e Adicionar e subtrair medidas de tempo expressas em horas, minutos e segundos.
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4.4. Descricao

Com um reldgio de parede, colocar questdes
como “Se a abelha ventiladora bate as asas 440 vezes
por segundo, quantas vezes bate as asas em 2
segundos?”, “Se bate as asas 26.400 vezes por
minutos, quantas vezes bate as asas em 2 minutos?”.
Esta Gltima questdo implicard uma multiplicacéo e a
nocao de que um minuto tem 60 segundos.

O reldgio de parede pode ser “transformado”,
colocando o valor dos segundos, de 5 em 5 — em
anexo 6, “Reldgio hexagonal”: o hexagono “:00” ¢é : ’
colocado no miimero 12 do reldgio, o hexagono “:05”  |magem 7 Reldgio.

é colocado no ntmero 1... Ver a imagem para
referéncia, substituindo as pétalas por hexagonos.
Colocar questdes e problemas que envolvam a conversdo de medidas de tempo.

5. Tarefa: “Medidas de massa”
“Para encher um frasco de mel de 250 gramas ¢ necessario 1 litro de “suco magico” (o
néctar).”

5.1. Material
— Ver lista de ingredientes da receita.

5.2. Contelidos a

GM3 — Medida — Massa
e Unidades de massa do sistema métrico; conversoes;
e Pesagens em unidades do sistema métrico;
e Relacdo entre litro e quilograma.

5.3. Objetivos

Medir massas
e Relacionar as diferentes unidades de massa do sistema métrico.
¢ Realizar pesagens utilizando as unidades do sistema métrico e efetuar conversoes.
e Saber que um litro de agua pesa um quilograma.

5.4. Descricao

Se a escola tiver cozinha, propor aos alunos fazer bolachas para toda a turma. Os
alunos poderdo pesar as quantidades e o professor pode fazer questdes simples
relacionadas com as mesmas como por exemplo: “Se precisar do dobro de bolachas, como
devo alterar as medidas da receita?”

Receita — Bolachas de Mel e Canela
120 g de manteiga
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150 g de acucar

1 ovo

225 g de farinha

1 colher de chéa de fermento
2 colheres de sopa de mel

1 colher de chéa de canela
raspa de limao
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LENDAS DO MAR (I1)

I. Ficha técnica
Autor: José Jorge Letria

llustrador: André Letria ”"::l :_*:\J::{J?'.\: 1~::: v
Editora: Terramar : B

Ano: 2003

I1. Sinopse

O autor apresenta sete lendas (sete
mares) que tém em comum o mar, um lugar
gue nos remete para o sonho, mistérios e LENDAS DO AR
lendas. As personagens incluem seres % e
mitoldgicos, abordando questdes como a e 2 2 =
ambicdo, diferenca, solidariedade e unido. Imagem 8 Capa do livro: Lendas do Mar

I11. Tarefas matematicas
1. Tarefa: “Medidas de massa com o conto “Grao a grio se trava o mar

9999

1.1. Material
— Garrafas de 4gua de tamanhos iguais
— Areia
— Argolas
— Folha de registo

1.1. Conteudos

GM3 — Medida — Massa
e Unidades de massa do sistema métrico; conversoes;
e Pesagens em unidades do sistema métrico.

1.2. Objetivos
Medir massas
e Relacionar as diferentes unidades de massa do sistema métrico.
¢ Realizar pesagens utilizando as unidades do sistema métrico e efetuar conversoes.

1.3. Descricéo

Encher varias garrafas de agua, de tamanhos iguais, com areia em quantidades
diferentes, por exemplo, 100g, 200g, 250g, 500g, 7509, 1000g, e colocar legendas em
cada uma com o peso correspondente. A pesagem da areia pode ser feita com os alunos.

As garrafas devem ser colocadas umas ao lado das outras.

Formar grupos de trés ou quatro elementos e estipular o nimero de jogadas (seis
por exemplo). A cada grupo sao distribuidas tantas argolas quanto o nimero de elementos.
A vez cada elemento do grupo atira uma das argolas, na dire¢do de uma garrafa com o
objetivo de encaixa-la na garrafa, a uma distancia previamente definida. No final cada
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grupo deve registar numa tabela 0 nimero de argolas encaixadas e somar os valores
(correspondentes ao peso de areia de cada uma das garrafas).
No fim das seis jogadas ganha o grupo que tiver conseguido 0 maior peso de areia.

2. Tarefa: “Tabuadas com o conto “O reino das Sete Ondas™”
“para que a fémea do albatroz-real ponha sete ovos no mar.”
“as ondas vieram rebentar no areal em grupos de sete”

2.1. Material
— Compasso
— Folha A4
— Cores

2.2. Contelidos

NO3 — Multiplica¢éo de numeros naturais
e Tabuadasdo7,8¢e0.
e Mudltiplos de um nimero.

2.3. Objetivos

Multiplicar nimeros naturais
e Saber de memoria as tabuadas do 7, do 8 e do 9.
e Utilizar corretamente a “expressao multiplo de”.

2.4. Descricao

Questionar os alunos
sobre coisas que conhecem
que aparecem em grupos de
sete elementos: sete
maravilhas do mundo, sete
dias da semana, sete notas
musicais, sete cores do arco-
iris, sete mares...

Propor aos alunos a
construcdo de um arco-iris
especial: um arco-iris com
dez cores correspondentes
aos dez primeiros numeros
naturais.

Este arco-iris esta
dividido em 10 cores e pode
ser feito em meia-lua ou em Imagem 9 Tabuada com o arco-iris. Fonte da imagem:
circunferéncia. Com a folha https://www.flickr.com/photos/27946030 @N03/4580683597/
na horizontal, desenhar uma
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linha na horizontal, que serve de limite para os extremos do arco-iris (em meia-lua). Com
0 compasso, fazer arcos com a distancia de cerca de 1cm. No arco do centro é colocado
0 zero, no arco seguinte sdo colocados os nimeros da tabuada de 5 a 9, por exemplo, no
arco seguinte sdo colocados por ordem o0s numeros multiplicados por 2 e assim
sucessivamente (ver imagem).

Para os numeros ficarem sobre uma linha reta, poder-se-do desenhar-se linhas a
lapis com a régua que serdo posteriormente apagadas.

Se os alunos apresentarem dificuldades em manusear 0 compasso, 0 professor
pode desenhar os arcos do arco-iris e passa-los a marcador, imprimir e distribuir para os
alunos preencherem com a tabuada.
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O MENINO ETERNO (11)

I. Ficha técnica
Autor: José Jorge Letria

llustrador: Danuta Wojciechowska O MENINO ETERNO
Editora. Ambal’ JOSE JORGE LETRIA

Ano: 2002

I1. Sinopse

Uma historia que une valores intemporais a
uma sabedoria naturalista que valoriza as coisas
pequenas.

Pi Wang, um camponés muito sabio, quer
realizar o seu sonho: ser eternamente crianca. Toda
a simbologia de elementos e contemplacao.

Imagem 10 Capa do livro: O Menino

Ly Eterno
I11. Tarefas matematicas

1. Tarefa: “A altura das montanhas”
“chegado ao pico mais alto” (da montanha)

1.1. Material
— Computador com acesso a internet
— Papel de cenario
— Pequenos cartdes de cartolina

1.2. Contetdos
NO3 — Medida — Comprimento
e Unidades de medida de comprimento do sistema métrico; conversoes.

1.3. Objetivos
Medir comprimentos e areas
e Relacionar as diferentes unidades de medida de comprimento do sistema métrico.

1.4. Descrigdo

Apds o0 questionamento sobre o que € um pico de uma montanha, o que é uma
montanha, uma serra, apresentar um mapa topografico online: http://mapas.igeo.pt/ -
clicar em ‘“Mapas interativos”, no lado esquerdo e abre-se uma nova janela
automaticamente. Para esta atividade, com interdisciplinaridade bastante direta com
Geografia, na nova janela, clicar no “+” em Modelo Digital de Terreno para expandir as
opgdes e clicar para selecionar “Modelo Digital de Terreno 50m”. Pode-se usar 0 zoom
para visualizar melhor a topografia em 3D. O mapa ndo tem legenda mas é bastante
intuitivo.
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Questionar os alunos sobre quanto deve medir a montanha/serra mais alta de
Portugal. (http://pt.wikipedia.org/wiki/Lista_de serras_de Portugal - para referéncia das
serras de Portugal Continental e Regides Auténomas por altitude e
http://montanhasdeportugal.blogspot.pt/2012/03/lista-das-montanhas-de-portugal.html
para as montanhas de Portugal Continental).

Colocar os valores de algumas montanhas/serras no quadro sem qualquer ordem,
e com unidades de comprimento variadas. O objetivo € coloca-las todas por ordem
crescente e para isso, converté-las a mesma unidade.

Esta atividade pode ainda ser realizada usando uma reta numérica gigante: O
professor deve levar para a sala de aula papel de cenério e nele construir, com a ajuda dos
alunos, uma reta numérica, com intervalos de 100m em 100m, por exemplo. Depois 0s
alunos devem preencher cada um dos cartes com o nome de uma montanha ou serra e a
respetiva altura e colocéa-los devidamente na reta numérica.
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O SONHOE... (1)

I. Ficha técnica

Autor: José Jorge Letria
llustrador: Carla Pott Clsanhios.
Editora: Ambar
Ano: 2006

biblioteca José Jorge Letria

I1. Sinopse

Um livro de poesia com base no sonho
com varias metaforas e mistura entre sonhar e
sonhar acordado — onirismo.

I11. Tarefas matematicas - & & avar
1. Tarefa: “Localizacao e orientagdo espacial” Imagem 11 Capa do livro: O sonho é...
“O sonho ¢

uma rua larga
em todos os sentidos.”

1.1. Material
— Computador com acesso a internet

1.2. Contetidos

GM3 - Localizacéo e orientagdo no espago
e DirecOes perpendiculares e quartos de volta;
e DirecOes horizontais e verticais.

1.3. Objetivos
Situar-se e situar objetos no espaco
e ldentificar duas diregOes relativamente a um observador como perpendiculares
guando puderem ser ligadas por um quarto de volta.
e Reconhecer e representar segmentos de retas perpendiculares e paralelos em
situacOes variadas.
e Reconhecer a perpendicularidade entre duas direcdes quando uma é vertical e
outra horizontal.

1.4. Descrigao

Utilizar a ferramenta de internet Google Maps: usando o botdo do zoom, ou
clicando duas vezes por cima da regido a pesquisar, podem, por exemplo, pesquisar a rua
da escola e localizar alguns pontos de referéncia. Poderdo trabalhar os conteudos
mencionados a partir da observacao e exploracao.
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BEATRIZ E O PLATANO (I1)

I. Ficha técnica

Autor: llse Losa

lustrador: Lisa Couwenbergh
Editora: Asa— Grupo LeYa Beatrize o pléta_no
Ano: 2000

Ilse Losa

I1. Sinopse

Todos os dias a Beatriz vé o platano da sua
janela, fazendo parte da sua vida. Um dia, as
autoridades decidem deitar a arvore abaixo.

A Beatriz vai defender o seu “amigo” até
que desistam de a cortar.

Imagem 12 Capa do livro: Beatriz e 0
I11. Tarefas matematicas platano.
1.1. Tarefa: “Problemas”
“Era assim que classificavam as arvores com centenas de anos de idade.”

1.2. Material
— Fitas métricas
— Imagens de arvores

1.3. Conteudos
NO3 — Multiplica¢éo de numeros naturais
e Problemas de até trés passos envolvendo situacbes multiplicativas nos sentidos
aditivo e combinatdrio.
NO3 — Divisdo inteira
e Problemas de até trés passos envolvendo situaces de partilha equitativa e de
agrupamento.
GM3 — Medida — Comprimento
e Unidades de medida de comprimento do sistema métrico; conversdes.

2.1. Objetivos
Resolver problemas
e Resolver problemas de até trés passos envolvendo situagdes multiplicativas nos
sentidos aditivo e combinatorio.
e Resolver problemas de até trés passos envolvendo situacGes de partilha equitativa
e de agrupamento.

Medir comprimentos e areas
¢ Relacionar as diferentes unidades de medida de comprimento do sistema métrico.
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e Medir distancias e comprimentos utilizando as unidades do sistema métrico e
efetuar conversoes.

1.4. Descricéo

Questionar os alunos se sabem como calcular a idade de uma arvore. Este diadlogo
pode ser acompanhado com algumas imagens de arvores, apresentando 0s anéis de
crescimento do caule: numa arvore cortada, contar os anéis (conjunto de anéis escuros —
crescimento durante o inverno — e claros — crescimento durante o verdo — formam o
crescimento anual).

Explicar de seguida aos alunos que nao é necessario cortar as arvores para calcular
a sua idade, bastando medir a circunferéncia do tronco com uma fita métrica a cerca de
um metro de altura do solo; cada 2,5cm de circunferéncia equivale a um ano,
aproximadamente.

Como atividade pode propor-se o célculo da idade de arvores do recreio escolar
ou das arvores do jardim mais préximo da escola.
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O TUBARAO NA BANHEIRA (I11)

I. Ficha técnica

Autor: David Machado O Tubariao
Ilustrador: Paulo Galindro na Banheira
Editora: Editorial Presenca David Machado
Ano: 2009 ‘ :

PREMIO

A SPAUTORES

I1. Sinopse

A histéria comeca quando o avd parte 0s
oculos e se lembra que tem outro par em casa, mas nao
0 consegue encontrar. Durante a procura encontra um
aquério vazio. Av0 e neto resolvem ir & pesca para la
colocar um peixe. O neto pescou o0 Osvaldo, um
peixinho de escamas azuis e verdes, enquanto 0 avd
dormia na areia.

Como o Osvaldo se sentia sozinho, resolveram gty e
ir pescar outra vez e desta vez, um tubardo. O avO ndo Imagem 13 Capa do livro: O
via bem, embora achasse um pouco grande, mas Tubardo na Banheira.
concordou, e levaram-no de taxi, na mala do carro.

O tubardo era demasiado grande para o aquario, sendo a opcao leva-lo para a
banheira. Um dia, leva-o para a escola e foi o panico. Quando chegou a casa e contou ao
av0, acharam que o melhor seria devolvé-lo ao mar. De novo pescam um peixe grande e
de novo foi para a banheira. Quando o avd, finalmente, descobre os Oculos suplentes
descobre... uma baleia na banheira!

I11. Tarefas matematicas

1. Tarefa: “Medidas de capacidade”

“eu encontrei um aquario vazio”

“a inica coisa que havia a fazer era enché-lo com agua”

1.1. Material
— Imagens de peixes
— Tabela

1.2. Contetudos abordados
OTD3 - Representacao e tratamento de dados
e Problemas envolvendo anélise e organizacdo de dados, frequéncia absoluta, moda
e amplitude.
GM3 — Medida — Dinheiro
e Adicdo e subtracdo de quantias de dinheiro.
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1.3. Objetivos abordados
Tratar conjuntos de dados
e ldentificar a “frequéncia absoluta” de uma categoria/classe de determinado
conjunto de dados como o nimero de dados que pertencem a essa categoria/classe.
e Identificar a “moda” de um conjunto de dados qualitativos/quantitativos discretos
como a categoria/classe com maior frequéncia absoluta.
e Saber que no caso de conjuntos de dados quantitativos discretos também se utiliza
a designacdo “moda” para designar qualquer classe com maior frequéncia
absoluta do que as classes vizinhas, ou seja, correspondentes aos valores
imediatamente superiores e inferior.
e Identificar 0 “maximo” e o “minimo” de um conjunto de dados numéricos
respetivamente como o maior e o menor valor desses dados e a “amplitude” como
a diferenca entre 0 maximo e 0 minimo.

Contar dinheiro
e Adicionar e subtrair quantias de dinheiro.

1.4. Descricdo

Apresentar varias imagens de peixes de agua fria e pedir aos alunos que escolham
dois peixes que gostariam de ter num aquério, escrevendo 0 nome e pre¢o dos mesmos.
Construir uma tabela de frequéncias absolutas relativa aos peixes preferidos dos alunos e
trabalhar os conceitos de moda e amplitude.

Através de uma tabela como a que apresentamos abaixo, tendo em conta que 0s
apresentados para a tabela de frequéncias devem coincidir com esta tabela, preencher a
coluna da quantidade com os valores da tarefa anterior. Os alunos devem calcular o preco
para cada espécie de peixe de acordo com a quantidade e, no fim, o preco total de todos
0S peixes.

O professor pode definir o preco dos peixes de acordo com o nivel da turma,
introduzindo apenas euros ou euros e céntimos.
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Nome/Espécie

Preco por
unidade

Quantidade

Preco total

Eremita Pata Azul

Oranda

Total

Tabela 1 Tabela de pregos de peixes de agua fria.
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HA FOGO NA FLORESTA (1)

I. Ficha técnica
Autor: Ana Maria Magalhdes & Isabel Algada 3
lustrador: Pedro Mendes b -;-
Editora: Caminho 4

Ano: 2005

’

i

I1. Sinopse

Duas historias sobre a defesa da floresta.
Contém informag6es muito Uteis sobre os cuidados
que devemos ter para evitar incéndios, o que fazer
em caso de fogo e como proteger a floresta.

I11. Tarefas matematicas
1. Tarefa: “Atividade de OTD”
“estavam de todas as cores” (as folhas)

] Imagem 14 Capa do livro: Ha fogo na
1.1. Material floresta

— Folhas de arvores

1.2. Contetidos abordados
OTD3 — Representacgéo e tratamento de dados

e Frequéncia absoluta;

e Moda;
e Problemas envolvendo analise e organizacdo de dados, frequéncia absoluta e
moda.

1.3. Objetivos
Tratar conjuntos de dados
e ldentificar a “frequéncia absoluta” de uma categoria/classe de determinado
conjunto de dados como o nimero de dados que pertencem a essa categoria/classe.
e ldentificar a “moda” de um conjunto de dados qualitativos/quantitativos discretos
como a categoria/classe com maior frequéncia absoluta.

1.4. Descricao

Esta tarefa deve ser realizada, preferencialmente no Outono.

Pedir aos alunos, previamente, para levarem folhas de arvores para a sala de aula
— uma ou duas por aluno.

Juntando todas as folhas numa mesa, questionar os alunos se as folhas sdo todas
iguais ou no que diferem, e se as podemos agrupar de acordo com uma caracteristica em
comum e nesse caso Vverificar se cada grupo tem o mesmo nimero de elementos.
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Para responder a todas estas questdes, constréi-se uma tabela de frequéncias
absolutas, relativa a variavel “tipo de folha”. Depois de construida a tabela os alunos
podem identificar a classe com maior frequéncia absoluta, a moda, e calcular a amplitude
através do maximo e minimo.

Para terminar a tarefa pode construir-se um pictograma usando como figura
ilustrativa da unidade observacional, para cada uma das categorias formadas, folhas que
pertencem a esse grupo.
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OS PRIMOS E A BRUXA CARTUXA (1)

I. Ficha técnica

Autor: Ana Maria Magalhées & Isabel Alcada
llustrador: Helena Simas

Editora: Caminho Os Primos e a Bruxa Cartuxa
Ano: 2003

I1. Sinopse

Os primos atravessaram um muro e no
quintal, brincavam imensos gatos. Ai morava
uma bruxa simpética que os convidou para
lanchar. A meio do lanche, aparece uma
mensagem de um pedido de ajuda de uma baleia
presa num rochedo no Polo Norte.

Com o trabalho em equipa, conseguiram Imagem 15 Capa do livro: Os Primos e a
salva-la. Bruxa Cartuxa.

I11. Tarefas matematicas
1. Tarefa: “Circunferéncia, circulo, centro, raio e didmetro”
“Precisamos de encher os pneus das bicicletas.”

1.1. Material
— Pratos de papel
— Compasso
— Réguas
— Marcadores pretos

1.2. Conteudos abordados
GM3 - Figuras geométricas
e Circunferéncia, circulo, superficie esférica e esfera; centro, raio e diametro.

1.3. Objetivos
Reconhecer propriedades geométricas
e ldentificar uma “circunferéncia” em determinado plano como o conjunto de
pontos desse plano a uma distancia dada de um ponto nele fixado e representar
circunferéncias utilizando um compasso.
e Ultilizar corretamente os termos “centro”, “raio” e “diametro”.
e ldentificar a “parte interna de uma circunferéncia” como o conjunto dos pontos
do plano cuja distancia ao centro é inferior ao raio.
e ldentificar um “circulo” como a reunido de uma circunferéncia com a respetiva
parte interna.
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e ldentificar eixos de simetria em figuras planas utilizando dobragens, papel
vegetal, etc.

1.4. Descricdo
Apresentar um prato de papel como se fosse
uma roda de uma bicicleta (marcar o centro do
prato e desenhar o didmetro na vertical e
horizontal, e mais trés raios em cada
semicircunferéncia. Com um marcador preto,
repassar as linhas e colorir também cerca de 2 ou 3
cm da circunferéncia — ver imagem para
referéncia). Imaginando que aquela era uma das
rodas das bicicletas que estava vazia, questionar 0s
alunos sobre qual a parte da imagem que
corresponderia ao pneu e como se chamam os fios
metalicos que ligam o centro ao pneu. Imagem 16 Representacio de uma
Perguntar aos alunos como poderiam roda de bicicleta.
desenhar uma “roda” que medisse 5 cm de raio,
pedindo a um aluno para ir ao quadro e explicar o seu raciocinio usando 0 compasso.
Aproveitar para rever a distin¢do entre raio de diametro e a sua relacdo. Pedir aos
alunos como definiriam “circunferéncia” e “circulo”.

Os alunos poderdo construir a sua prépria roda, utilizando também um prato de
papel: podem calcular o centro e o didmetro através de dobragens: para o diametro, dobrar
0 preto a meio, vincando apenas 0s extremos para marcar com um lapis; para calcular o
centro, unir as duas marcas e voltar a vincar e marcar; com ajuda de uma régua, marcar
os dois diametros. Poderdo fazer mais raios/ diametros utilizando a régua. Passar o lapis
com um marcador preto e definir bem o centro. Podem fazer a legenda dos conceitos e
escrever 0s conceitos nos setores.

2. Tarefa: “Fragodes”

“cinco desses giravam a volta dos novelos de 18. Desses cinco, trés eram pretos e dois
eram malhados.”

“Para isso dividiram a corda em trés partes.”

2.1. Material
— Imagens de gatos pretos e malhados
— Corda
— Molas
— Cartdes

2.2. Conteuidos abordados
NO3 — Numeros racionais ndo negativos
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Fracdo como representacdo de medida de comprimento e de outras grandezas;
numerais fracionarios;

Representacgdo de fragfes na reta numérica;

Ordenacdo de numeros racionais representados por fragdes com o mesmo
numerador ou 0 mesmo denominador, ou utilizando a reta numérica ou a medigéo
de outras grandezas;

Fracdes proprias.

NO3 — Adicdo e subtracao de nimeros racionais ndo negativos representados por fragdes

NOS -

Adicéo e subtracdo na reta numérica por justaposicao retilinea de segmentos de
reta;

Adicéo e subtracdo de nimeros racionais representados por fragcbes com 0 mesmo
denominador;

Decomposicdo de um numero racional na soma de um ndmero natural com um
namero racional representavel por uma fracéo propria.

Representacao decimal de nimeros racionais ndo negativos
Fracdes decimais; representacdo na forma de dizimas finitas.

2.3. Objetivos
Medir com fragdes

. - - g ~ eesow 1
Fixar um segmento de reta como unidade e identificar uma fragdo unitaria >

(sendo b um namero natural) como um numero igual a medida do comprimento
de cada um dos segmentos de retas resultantes da decomposicdo da unidade em
segmentos de reta de comprimentos iguais.

Utilizar corretamente os termos “numerador” e “denominador”.

Utilizar corretamente os numerais fraciondrios.

Utilizar as fragdes para designar grandezas formadas por certo nimero de partes
equivalentes a uma que resulte de divisdo equitativa de um todo.

Fixar um segmento de reta como unidade de comprimento e representar nUmeros
naturais e fragdes por pontos de uma semirreta dada, representando o zero pela
origem e de tal modo que o ponto que representa determinado nimero se encontra
a uma distancia da origem igual a esse nimero de unidades.

Identificar “reta numérica” como a reta suporte de uma semirreta utilizada para
representar nUmeros ndo negativos, fixada uma unidade de comprimento.
Reconhecer que fracbes com diferentes numeradores e denominadores podem
representar 0 mesmo ponto da reta numérica, associar a cada um desses pontos
representados por fragdes um “nimero racional” e utilizar corretamente neste
contexto a expressao “fracOes equivalentes”.

Identificar fragdes equivalentes utilizando medicdes de diferentes grandezas.
Ordenar numeros racionais positivos utilizando a reta numérica ou a medicdo de
outras grandezas.
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Ordenar fragdes com 0 mesmo denominador.

Ordenar fragdes com 0 mesmo numerador.

Reconhecer que uma fracdo de denominador igual ou superior ao numerador
representa um numero racional respetivamente igual ou inferior a 1 e utilizar
corretamente o termo “fracdo propria”.

Adicionar e subtrair nimeros racionais

Reconhecer que a soma e a diferenga de niumeros naturais podem ser determinadas
na reta numérica por justaposicdo retilinea extremo a extremo de segmentos de
reta.

Identificar somas de nimeros racionais positivos como nimeros correspondentes
a pontos da reta numérica, utilizando justaposices retilineas extremo a extremo
de segmentos de reta, e a soma de qualquer niUmero com zero como sendo igual
ao préprio numero.

Identificar a diferenca de dois nUmeros racionais ndo negativos, em que o aditivo
é superior ou igual ao subtrativo, como o nimero racional que se deve adicionar
ao subtrativo para obter o aditivo e identificar o ponto da reta numérica que
corresponde a diferenca de dois numeros positivos utilizando justaposicdes
retilineas extremo a extremo de segmentos de reta.

Reconhecer que a soma e a diferenca de fracGes de iguais denominadores podem
ser obtidas adicionando e subtraindo os numeradores.

Representar nimeros racionais por dizimas

Adicionar frages decimais com denominadores até 1000, reduzindo ao maior
denominador.

, - - 1 1 1
Representar por 0,1, 0,01 e 0,001 os numeros racionais —, — e —,
100 100 1000

respetivamente.
Representar as fragdes decimais como dizimas e representa-las na reta numérica.

2.4. Descricao

Para o excerto do texto sobre os gatos, o professor pode explorar a adigédo e

subtracdo de fracbes com o mesmo denominador, utilizando cartazes com gatos,
apresentando a seguinte adicdo:

2R
5 T5
Imagem 17 Fragdes com gatos.
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Questionar os alunos como fariam para resolver o problema e o que as fracdes tém
em comum, de modo a que concluam que para somar fragdes com o mesmo denominador,

mantemos o0 denominador e somamos 0S numeradores.

Colocar problemas, por exemplo, “Os cinco gatos estavam a brincar com 0s
novelos e 14 e os gatos malhados adormeceram. Que fracdo de gatos continuou a
brincar?”. Por analogia, os alunos concluirdo que, para subtrair fracdes com
denominadores iguais, mantemos o denominador subtraimos 0os numeradores.

Os alunos podem pintar imagens como as abaixo de acordo com as fracGes
apresentadas para ajudar a explicar o raciocinio de ambas as operaces.

Imagem 18 Adicéo e subtracdo de fragGes.

- Para a atividade do excerto “Para isso dividiram a
corda em trés partes” é necessario uma corda (com cerca de
um metro) ou mesmo uma corda de saltar no recreio, molas e
cartbes com fracBes e/ou dizimas finitas. O objetivo €
transformar a corda numa reta numérica e usar as molas para
segurar os cartdes e coloca-las corretamente na reta numérica
— ordenacéo de fragdes e dizimas finitas.

Assim, como as personagens da historia, em grande
grupo, a corda € divida em trés partes. Prende-se a corda no
quadro de cortica ou uma cardeira em cada extremo, por
exemplo (as pontas deverdo ficar bem fixas e a altura dos
alunos); marca-se com uma mola e um cartdo o 0 e 0 1. Os

~ 1 .
cartoes - colocam-se nos devidos lugares. Cada aluno deve

colocar uma fracdo ou uma dizima finita (dizimas
correspondentes as fracOes), sendo distribuidos antes de
iniciar a tarefa, ou retirando do baralho a medida que véo

4
0, 25

Imagem 19 Cartdes de
fracGes e dizimas.



sendo chamados. De referir que o cartdo das dizimas finitas deve ter uma altura superior
para colocar atrés do cartdo da fragdo — ver imagem ao lado.

Esta atividade permite varias variagdes como a exploragdo da adi¢do ou subtracdo
de fragbes ou dizimas finitas ou utilizagdo de fragdes equivalentes em vez de fragdo e
dizima finita.

Imagem 20 Estendal das fragdes.
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RAS, PRINCIPES E FEITICEIROS: OITO HISTORIAS DE OITO
PAISES QUE FALAM PORTUGUES (111)

I. Ficha técnica

Autor: Ana Maria Magalhdes & Isabel Algada
llustrador: Danuta Wojciechowska

Editora: Editorial Caminho, Grupo LeYa
Ano: 2009

I1. Sinopse
Séo oito historias de tradigdo oral, uma de
cada pais que fala portugués.

I11. Tarefas matematicas

1. Tarefa: “Google Earth”

Angola, Brasil, Cabo Verde, Sdo Tomé e Principe,
Guiné, Mocambique, Portugal, Timor

1.1. Material N T

— Computador com acesso a internet Imagem 21 Capa do livro: Rés,
Principes e Feiticeiros.

1.2. Contetidos
GM3 — Medida — Comprimento
e Unidades de medida de comprimento do sistema métrico; conversdes.

1.3. Objetivos
Medir comprimentos e areas
e Relacionar as diferentes unidades de medida de comprimento do sistema métrico.
e Medir distancias e comprimentos utilizando as unidades do sistema métrico e
efetuar conversoes.

1.4. Descricao

Para esta atividade é necessario descarregar o recurso Google Earth no
computador. Iniciando a sessdo com uma conta do Google, € possivel guardar
localizagdes. Esta ferramenta permite visualizar imagens (Guia de Turismo) das varias
cidades do planeta, incluindo estradas, estacOes, fronteiras dos paises, orografia, clima,
entre outros, em dimensao tridimensional. A ferramenta principal para esta atividade é
localizar paises e cidades e medir a distancia entre dois pontos.

A turma é dividida em oito grupos e cada grupo é responsavel por dois paises:
Portugal e outro pais do livro, sem repetir. Cada grupo deve ter um computador ligado a
internet e com o programa instalado. O objetivo é localizar os dois paises e, por exemplo,
calcular a distancia entre as duas capitais. Os resultados sdo expostos no quadro e podem
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ser ordenados por distancias, por ordem crescente e decrescente, e converter em outras
unidades do sistema métrico.
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CONTOS DE PERRAULT (I)

l. Ficha técnica
Autor: Charles Perrault

llustrador: Trad. Maria Alberta Menéres MARIA
Editora: Asa, Grupo LeYa ALB E RT A
MENERES

I1. Sinopse
A autora reconta alguns contos tradicionais
de Perrault que ainda hoje encantam as criancas.

I11. Tarefas matematicas

1. Tarefa: “Areas com o conto “O Mestre Gato ou
o Gato de Botas™”

“que este prado que estais a segar pertence ao...”,

“...que todo este trigo pertence ao...”

Imagem 22 Capa do livro: Contos de
1.1. Material Perrault.
—  Anexo 7 “Gato de Botas — Areas” (grelha
quadriculada)
— Dados de seis faces

1.2. Contetdos
GM3 — Medida — Area
e MedicBes de areas em unidades quadradas;
e Férmula para a area do retangulo de lados de medida inteira.

1.3. Objetivos
Medir comprimentos e areas
e Reconhecer, fixada uma unidade de comprimento, que a medida, em unidades
quadradas, da area de um retdngulo de lados de medidas inteiras € dada pelo
produto das medidas de dois lados concorrentes.

1.4. Descrigao

Cada aluno ou par de alunos tem um dado e cada um tem uma folha do anexo. O
aluno lanca o dado duas vezes e aponta os valores na folha (C=___, L=__ ) de modo a
calcular a area pedida (do prado e da seara de trigo). Se sair duas vezes 0 mesmo numero
(vamos obter um retangulo cujo comprimento € igual a largura, isto € um quadrado) o
professor tem uma 6tima oportunidade para explicar que um quadrado € um retangulo.
Apos calcular a area, deve desenhar o retangulo na grelha.
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2. Tarefa: “Fragdes com o conto “A Gata-Borralheira ou o Sapatinho de Cristal”
“e teve para com elas mil amabilidades: repartiu com elas as laranjas e os limdes.”

2.2. Material
— Réguas fracionarias
— Macas ou laranjas

2.3. Conteudos abordados
NO3 — NUmeros racionais ndo negativos
e Fracdo como representacdo de medida de comprimento e de outras grandezas;
numerais fracionarios;
e Representacdo de fracbes na reta numérica;
e Fracdes equivalentes e nogdo de nimero racional.

2.4. Objetivos
Medir com fracdes

. . . g ~ -1
e Fixar um segmento de reta como unidade e identificar uma fracdo unitaria >

(sendo b um numero natural) como um ndmero igual a medida do comprimento
de cada um dos segmentos de retas resultantes da decomposicdo da unidade em
segmentos de reta de comprimentos iguais.

e Fixar um segmento de reta como unidade e identificar uma fracédo % (sendoaeb

nimeros naturais) como um ndmero, igual a medida do comprimento de um
segmento de reta obtido por justaposicdo retilinea, extremo a extremo, de

- - - . a
segmentos de reta com comprimentos iguais medindo -

e Utilizar corretamente os termos “numerador” e “denominador”.

e Ultilizar corretamente os numerais fracionarios.

e Utilizar as fracGes para designar grandezas formadas por certo nimero de partes
equivalentes a uma que resulte de divisdo equitativa de um todo.

e Reconhecer que o nimero natural a, enquanto medida de uma grandeza, é
equivalente a fragdo % e identificar, para todo o nimero natural b, a fragdo como

0 nimero 0.

e Fixar um segmento de reta como unidade de comprimento e representar nimeros
naturais e fragdes por pontos de uma semirreta dada, representando o zero pela
origem e de tal modo que o ponto que representa determinado nimero se encontra
a uma distancia da origem igual a esse nimero de unidades.

e Identificar “reta numérica” como a reta suporte de uma semirreta utilizada para
representar nUmeros nao negativos, fixada uma unidade de comprimento.

e Reconhecer que fragdes com diferentes numeradores e denominadores podem
representar 0 mesmo ponto da reta numérica, associar a cada um desses pontos
representados por fragdes um “ndmero racional” e utilizar corretamente neste
contexto a expressao “fracOes equivalentes”.

o Identificar fragdes equivalentes utilizando medicdes de diferentes grandezas.
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Reconhecer que uma fracdo cujo numerador é divisivel pelo denominador
representa o nimero natural quociente daqueles dois.

Ordenar nimeros racionais positivos utilizando a reta numérica ou a medicgéo de
outras grandezas.

Ordenar fragdes com 0 mesmo denominador.

Ordenar fragdes com 0 mesmo numerador.

Reconhecer que uma fracdo de denominador igual ou superior ao numerador
representa um ndmero racional respetivamente igual ou inferior a 1 e utilizar
corretamente o termo “fracao prépria”.

Adicionar e subtrair nimeros racionais

Reconhecer que a soma e a diferenca de nimeros naturais podem ser determinadas
na reta numérica por justaposicdo retilinea extremo a extremo de segmentos de
reta.

Identificar somas de nimeros racionais positivos como numeros correspondentes
a pontos da reta numeérica, utilizando justaposices retilineas extremo a extremo
de segmentos de reta, e a soma de qualquer nimero com zero como sendo igual
ao préprio numero.

Identificar a diferenca de dois nimeros racionais ndo negativos, em que o aditivo
é superior ou igual ao subtrativo, como o numero racional que se deve adicionar
ao subtrativo para obter o aditivo e identificar o ponto da reta numérica que
corresponde a diferenca de dois nimeros positivos utilizando justaposicdes
retilineas extremo a extremo de segmentos de reta.

, - - . 1 ,
Reconhecer que € igual a 1 a soma de a parcelas iguais a A (sendo a numero

natural).

Reconhecer que a soma e a diferenca de fraces de iguais denominadores podem
ser obtidas adicionando e subtraindo os numeradores.

Decompor uma fragdo superior a 1 na soma de um nuamero natural e de uma fragéo
propria utilizando a diviséo inteira do numerador pelo denominador.

2.5. Descricao

Colocar as seguintes questdes aos alunos: “A Cinderela tinha duas irmas. Para

repartir uma laranja com as irmas em partes iguais, em quantas partes teria que a dividir?
Como podemos representar a divisdo de uma laranja em trés partes?”, “Se dividisse a
laranja em seis partes, cada uma comeria a mesma porcao de laranja?”

A partir desta situacdo-problema, os alunos deverdo explicar o seu raciocinio. O

professor pode utilizar laranjas ou macas verdadeiras (a maca € mais pratico) e ir cortando
ao longo do questionamento ou explicacdo dos alunos.
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Imagem 23 Fracdes equivalentes.

1 1 1 3 . 1 1 1 1 1 1 6
Se -4+ -+-== (oul,aunidade) e -+ -+ -+-+-+-=- (oul a
3 3 3 3 6 6 6 6 6 6 6
- ~ 1 1 ~ ~ . ~ . 113 199 [
unidade), entdo 5 € ¢ tém as mesmas porgdes, ou seja, s3o equivalentes (“equi” (igual) +
“valente” (tem valor)).
Usando as réguas fracionarias, os alunos desenvolvem o raciocinio em paralelo

com a visualizacdo ludica de materiais, podendo comparar por dobragem e sobreposicao.

1 1 1 1 1 1

6 6 6 6 6 6

Imagem 24 Réguas fracionarias.

Utilizando o mural das réguas fracionarias, os alunos podem também recortar as
varias fragdes e descobrir outras, concluindo que duas representa¢des fracionarias podem
ser iguais/equivalentes, ainda que os seus termos sejam diferentes. De referir que 0s
alunos devem explorar também outros materiais, como as figuras circulares.
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O TESOURO (I1)

l. Ficha técnica

Autor: Manuel Anténio Pina

llustrador: Pedro Proenga Reaa e nio Pina j‘
Editora: Assiro & Alvim O TESOURO [
Ano: 2013 L

I1. Sinopse

Um pai explica ao filho o valor da
liberdade através do que foi a revolugdo de25
de abril de 1974.

desenhos de

Pedro Proenca

I11. Tarefas matematicas
1. Tarefa: “Numerac¢iao romana” /
“25 de abril” (1974)

I\

ASSIRIO & ALVIM

Imagem 25 Capa do livro: O Tesouro.

1.1. Material
— Palitos ou pauzinhos de gelado
— Fita-cola
— Tampinhas de garrafas de 4gua
— Anexo 8 “Bingo da numeragdo romana”
— Anexo 9 “Sudoku em numerac¢do romana”

1.2. Conteudos abordados
NO3 — NUmeros naturais
e Numeracdo romana

1.3. Objetivos
Conhecer a numeragéo romana
e Conhecer e utilizar corretamente 0s numerais romanos.

1.4. Descricao

1974 — Qual é o século?

Usar palitos para formar os numerais romanos, colando-os no caderno (fita-cola
ou cola). Na mesa, pode utilizar-se pauzinhos de gelado.

No jogo “Bingo da numeracio romana”, sdo distribuidos aos alunos vinte
cartdes do bingo (em anexo 8), cada um com uma selecdo de numeros diferentes em
numeracdo romana. O professor sorteia 0s nimeros num saco e retira-os, dizendo o
namero. Os alunos que tenham esse nUmero, em numeragao romana, no cartdo deverdo
marca-lo com uma cruz ou uma marca (tampinhas). O objetivo é preencher o cartdo todo
e quando tal acontecer, o aluno devera dizer “Bingo!”.
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De forma a encurtar o tempo de duracdo do jogo, poder-se-ao estabelecer varias
regras como por exemplo, preencher uma linha ou coluna completa.

No “Sudoku com a numeracio romana” (anexo 9), o objetivo do jogo é
completar todos os quadrados utilizando nimeros de 1 a 9, mas em numeragao romana.
A Unica regra € ndo poder haver numeros repetidos nas linhas horizontais e verticais,

assim como nos quadrados grandes.
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CHAMEM-LHES NOMES! (II)

l. Ficha técnica

Autor: Margarida Fonseca Santos

lustrador: Afonso Cruz TEXTO DE
Editora: Texto Editores, Grupo LeYa pramogen Mé(;{r\%AERCIEA
Ano: 2009 SANTOS

I1. Sinopse

personagens s30 nomes prdprios, comuns,

CHAMEM-LHES NOMES!

Sdo histérias com bom humor cujos

2N
coletivos, improvaveis, insatisfeitos e inventivos. ? ﬁm
P - "v v

Ha pessoas com nomes de arvores e vice-versa,

como o senhor Pinheiro e os pinheiros.
I11. Tarefas matematicas . e
1. Tarefa: “Multiplos e calculo mental” AFONSO CRUZ

“s6 que vinham aos pares”

Imagem 26 Capa do livro: Chamem-

1.1. Material Ihes nomes!

Cartolinas coloridas
Tabela da multiplicacdo
Calculadora

1.2. Conteudos abordados

NOS -

Multiplicagdo de numeros naturais

Célculo mental: produto por 10, 100, 1000, etc.; produto de um ndmero de um
algarismo por um namero de dois algarismos;

Critério de reconhecimento dos multiplos de 2, 5 e 10.

1.3. Objetivos
Multiplicar niUmeros naturais

Saber de memoria as tabuadas do 7, do 8 e do 9.

Utilizar corretamente a expressao “mdltiplo de” e reconhecer que os maltiplos de
2 sS40 0S nUmeros pares.

Reconhecer que o produto de um numero por 10, 100, 1000, etc. se obtém
acrescentando a representacdo decimal desse nimero o correspondente nimero de
zeros.

Reconhecer os multiplos de 2, 5 e 10 por inspecdo do algarismo das unidades.
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1.4. Descricéo
Colocar questdes aos alunos

como “O que significa ‘vir aos
pares’?”, “Qual ¢ o antonimo de
impar?”, “Como se distingue um
numero par de um nimero impar?”.

Utilizando cartazes com a
tabuada, ou a tabela da
multiplicacdo, pedir aos alunos para
verificar uma regularidade quanto as
multiplicagBes por nimeros pares —
0 resultado é sempre par. Para
verificar se esta regularidade se
mantém com numeros maiores,
poderdo utilizar a calculadora.

Sendo 10 um ndmero par,

verificardo que qualquer nimero Imagem 27 Rel6gio dos multiplos.
multiplicado por 10 termina em O e 0s
nameros multiplicados por 5 terminam em 5 ou 0. Apds o registo dos critérios de
reconhecimento dos multiplos de 2, 5 e 10, podem construir os reldgios dos mesmaos.

Construir a base de um relégio normal, cujo centro tem o nimero para o qual se vdo
calcular alguns mdaltiplos e no centro desse nimero, um ponteiro grande preso com um
atache. Do lado exterior, colocar os multiplos com bostique (ver imagem para exemplo).

Nos reldgios, os alunos poderdo verificar os critérios de reconhecimento dos
maultiplos estudados.

Através do reldgio dos multiplos de 10, pode-se trabalhar o calculo mental por 10,
100 e 1000. Através do critério de reconhecimento dos multiplos de 10, qualquer nimero
multiplicado por 10 termina em zero. De notar que esse 0 é acrescentado a direita do
proprio numero, ou seja, qualquer nimero multiplicado por 10, é esse numero acrescido
de um O a direita: 243 x 10 = 2430. Os alunos podem usar a calculadora para testar este
facto.

Questionar os alunos sobre os numeros multiplicados por 100. E por 1000.
Colocar alguns valores no quadro e pedir aos alunos que 0s passam para o caderno e 0s
multipliquem por 100 e 1000. Os alunos poderdo usar a calculadora para tornar a
multiplicacdo e analise dos resultados mais rapida. E deverédo concluir as regularidades
dos produtos.

Assim, o “segredo” para calcular mentalmente por 10, 100 ou 1000 ¢é acrescentar
ao numero, um, dois ou trés zeros, respetivamente.

Observacdo: Um jogo bastante simples para ajudar na distin¢do entre par ou impar € o
jogo “Par ou impar”. E um jogo entre 2 jogadores onde cada um aposta em par ou impar.
Cada jogador esconde atras das costas uma ou as duas maos, conforme definido

83



anteriormente entre ambos. Escolnem o numero de dedos que querem mostrar,
escondendo alguns dedos, Ao fim de “1, 2, 3”, ambos mostram as maos € somam o total
de dedos. Se o numero for par, vence quem apostou par, se 0 nimero for impar, vence
guem apostou impar.
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A OVELHINHA QUE VEIO PARA JANTAR (II)

I. Ficha técnica

Autor: Steve Smallman
llustrador: Joelle Dreidemy
Editora: Dinalivro

Ano: 2009

I1. Sinopse

Um lobo wvelhinho e
esfomeado farta-se de comer sopa e
sonha com uma ovelha para o jantar.
Eis que uma ovelhinha a tremer de
frio aparece a porta a pedir para
entrar. O lobo matreiro, mas que nédo ;
queria uma ovelha congelada para Imagem 28 Capa do livro: onelhmhaquevelo para
jantar, colocou-a & beira da lareira. Jantar.
Mas a inocente ovelha vai acabar por
conquistar o lobo que a expulsa para ndo a comer. Arrependido, procura-a pela floresta e
conclui que talvez a sopa de legumes ndo seja assim tdo ma.

I11. Tarefas matematicas
1. Tarefa: “Coragéo partido”
“Até podia ficar com o coragdo partido.”

1.1. Material
— Tangram coracdo partido

1.2. Contetdos abordados
GM3 — Figuras geométricas
e Circunferéncia, circulo, superficie esférica e esfera; centro, raio e diametro.

GM3 — Medida — Area
e MedicOes de areas em unidades quadradas;
e Férmula para a area do retangulo de lados de medida inteira.

1.3. Objetivos
Reconhecer propriedades geométricas
e Identificar uma “circunferéncia” em determinado plano como o conjunto de
pontos desse plano a uma distancia dada de um ponto nele fixado e representar
circunferéncias utilizando um compasso.
e Ultilizar corretamente os termos “centro”, “raio” e “diametro”.
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e ldentificar a “parte interna de uma circunferéncia” como o conjunto dos pontos
do plano cuja distancia ao centro é inferior ao raio.
e Identificar um “circulo” como a reunido de uma circunferéncia com a respetiva

parte interna.

Medir comprimentos e areas

e Medir distancias e comprimentos utilizando as unidades do sistema métrico e

efetuar conversdes.

e Reconhecer que figuras com a mesma area podem ter perimetros diferentes.

e Reconhecer, fixada uma unidade de comprimento, que a medida, em unidades
quadradas, da area de um retangulo de lados de medidas inteiras é dada pelo
produto das medidas de dois lados concorrentes.

e Reconhecer o metro quadrado como a area de um quadrado com um metro de

lado.

1.4. Descricéo

Apresentar aos alunos o tangram
coracdo partido inteiro, colocado numa
folha A4 com bostique ou velcro, por
exemplo.

Questionar os alunos sobre o que 0
que aconteceria se o lobo ficasse mesmo
com o coracdo partido — ficaria em pedacos
mais pequenos. Retirar as pecas uma a uma
do tangram e explorar cada uma. Com as
pecas retiradas, pedir para construir uma
circunferéncia (sem usar as pecas todas) —
pecas 1, 2, 4, 5 e 6 (ha tangrans cujas pecas
5 e 6 formam uma sé). Pode-se explorar os
varios elementos da circunferéncia — raio,
diametro, centro e distinguir circulo de
circunferéncia.

Imagem 29 Tangram coragdo partido com 9
pegas.

Com as pecas 7 e 9 pode construir-se um retangulo; retirando as pecas da
circunferéncia, obtemos um quadrado, ou usando apenas a peca, para um quadrado

pequeno.

O professor pode explorar as areas do retdngulo e do quadrado, tendo em atengdo

que o retangulo deve ter medidas inteiras.

2. Tarefa: “Historia com tangrans”
2.1. Materiais

— Tangram chinés

— Tangram circular

— Tangram coracéo partido
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— Geoplano
— Papel pontilhado
— Pentaminos

2.2. Contetidos
GM3 — Medida — Area

e MedicOes de areas em unidades quadradas;
e Formula para a area do retangulo de lados de medida inteira.

2.3. Objetivos
Medir comprimentos e areas

e Medir distancias e comprimentos utilizando as unidades do sistema métrico e

efetuar conversdes.

e Construir numa grelha quadriculada figuras ndo geometricamente iguais com o

mesmo perimetro.

e Reconhecer que figuras com a mesma area podem ter perimetros diferentes.
e Reconhecer, fixada uma unidade de comprimento, que a medida, em unidades
quadradas, da area de um retangulo de lados de medidas inteiras é dada pelo

produto das medidas de dois lados concorrentes.

e Reconhecer o metro quadrado como a area de um quadrado com um metro de

lado.

2.4. Descrigao

Em anexo 10, “Histéria com
tangram” apresentamos a historia feita com
imagens em tangram, e em cada imagem, a
respetiva legenda. Cada imagem, ou
conjunto de imagens, deve ser construido
com um tangram, podendo ter tamanhos e
cores diferentes. As pecas podem ser coladas
com bostique em cada folha e com um
marcador, contornar a imagem, casO 0S
alunos queiram refazer as imagens apos a
atividade.

O professor pode ler a histdria do
livro e depois pedir para recontarem a
historia de acordo com as imagens em
tangram. Os alunos podem ser divididos em

pares. Cada grupo tem dois tangrans chineses iguais. Pedir aos alunos para tentarem
construir um retdngulo e um quadrado utilizando as sete pecas. Questionar os alunos sobre
qual imagem tera a maior area e/ou perimetro. Sera que as medidas alteram se alterarmos

a ordem das imagens?
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Numa tabela de dupla entrada, os alunos registam o perimetro e areas de ambas as
figuras. Pedir aos alunos para comentarem os resultados.

Os alunos podem confirmar as suas conclusdes
usando papel pontilhado, o geoplano ou os pentaminds e
preencher uma tabela similar.

Imagem 31 Retangulo com
o0 tangram normal.
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CONTOS PARA RIR (1)

I. Ficha técnica

Autor: Luisa Ducla Soares
llustrador: Sandra Abafa
Editora: Civilizacdo

Ano: 2004

Luisa Ducla Soares

llustragdes de Sandra Abafa

I1. Sinopse
Contos populares portugueses, que nunca
perdem a atualidade, recontados pela autora.

I11. Tarefas matematicas

1. Tarefa: “Fragdes com o conto “O dinheiro
elastico”

“Ganho apenas trés moedas de prata por més e com
elas faco tudo o que digo.” :

“Divido as despesas assim: um ter¢o para mim e Im'n;;éfn :;,2 Capa do livro: Contos para
para a minha mulher, o segundo terco para amparar Rijr.

0s meus velhos pais a quem tanto devo. O terceiro

gasto com os filhos.”

1.1. Material
— Baralho de cartas
— Baralho de cartas do Uno
— Anexo 11 “Guerra das fracoes”
— Anexo 12 “Base de jogo”

1.2. Conteudos abordados
NO3 — Numeros racionais ndo negativos

e FracOes equivalentes e no¢éo de nimero racional;

e Ordenagdo de numeros racionais representados por fracbes com 0 mesmo
numerador ou 0 mesmo denominador, ou utilizando a reta numérica ou a medigéo
de outras grandezas;

e Frac0es proprias.

1.3. Objetivos
Medir com fragdes
e Utilizar corretamente os termos “numerador” e “denominador”.
e Ultilizar as fragdes para designar grandezas formadas por certo nimero de partes
equivalentes a uma que resulte de divisdo equitativa de um todo.
e Reconhecer que fragdes com diferentes numeradores e denominadores podem
representar 0 mesmo ponto da reta numérica, associar a cada um desses pontos
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representados por fragdes um “namero racional” e utilizar corretamente neste
contexto a expressao “fracOes equivalentes”.

e Ordenar fracbes com o mesmo denominador.

e Ordenar fracbes com 0 mesmo numerador.

e Reconhecer que uma fragdo de denominador igual ou superior a0 numerador
representa um numero racional respetivamente igual ou inferior a 1 e utilizar
corretamente o termo “fracéo propria”.

1.4. Descricdo

Perguntar aos alunos quanto € um terco das trés moedas do conto e como se
representa matematicamente um terco. Repetir a questdo para outras fraces e propor um
jogo: Guerra com fragdes.

S&o propostas duas variagoes: ( )

Um jogo pode ser jogado usando cartas ou cartas do
uno, com 2 jogadores.

Com o baralho de cartas normal, jogam apenas as
cartas do As (corresponde ao nimero 1) e as cartas de nimeros
até ao 9.

O baralho é dividido pelos jogadores. Cada jogador \ J
tira duas cartas e coloca-as na base do jogo (em anexo 12
“Base de jogo™): a primeira carta é colocada no numerador e ( )
a segunda carta é colocada no denominador. Quem tiver a
fragdo maior, ganha as cartas da mesa. Em caso de empate,
colocam as cartas de empate de lado e jogam novamente.
Quem ganhar, fica com as cartas desta jogada e da anterior.

Usando estas cartas, a regra é usar sempre fragoes \ /
préprias, ou seja, as duas cartas retiradas tém que ser
colocadas de modo a que o denominador tenha a carta de maior
valor.

Imagem 33 Base do jogo
"Guerra com fragdes".

O mesmo jogo pode ser jogado com cartas do Uno, usando apenas as cartas de
ndmeros.

Ganha quem ficar com as cartas todas ou tiver mais cartas no fim do tempo
estipulado.

Outro jogo pode ser impresso, disponivel em anexo 11, “Guerra das fraces”
(nivel mais facil) onde cada carta tem uma fragdo e a imagem correspondente.

2. Tarefa: “Rodas da multiplica¢ao”
“Matei sete de uma vez,

é verdade verdadinha.

N&o ha para ai valentia

igual ou maior que a minha.”
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2.6. Material
— Anexo 13 “Roda da multiplica¢ao”

2.2. Contetidos abordados
NO3 — Multiplica¢éo de numeros naturais
e Tabuadasdo 7,8¢e0.

2.3. Objetivos
Multiplicar nimeros naturais
— Saber de memodria as tabuadas do 7, do 8 e do 9.
2.4. Descricao
Construir uma roda da multiplicacdo da tabuada do 7: no anexo 13, “Roda da
multiplicagdo”, estd disponivel uma roda da multiplicacdo imprimivel, podendo ser

utilizada para qualquer tabuada.

Exemplo:

49

10 7 4

14

Imagem 34 Rodas da multiplicacdo com possibilidade de mudar a roda em outra tabuada,
mostrando apenas fatores, produtos ou fatores e produtos.
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O ESPANTALHO ENAMORADO (1)

l. Ficha técnica
Autor: Guido Visconti

llustrador: Giovanna Osellame @) ESP&Ht&UIO
Editora: Livros Horizonte Enamorado
Ano: 2011

I1. Sinopse

O espantalho Gustavo tinha muitos amigos
animais, especialmente passaros. Estes levavam-
Ihe as mensagens de amor a Amélia, outro

espantalho gque estava no topo da colina.
Com o outono, partiram e Gustavo deixou M
de poder mandar as suas mensagens. h
Um cacador tenta matar uma codorniz, que A
se esconde no seu bolso do casaco e, com o calor
®

de tanto procurar, deixa o seu cachecol pendurado
no espantalho. A codorniz, como agradecimento VR
por o Gustavo lhe salvar a vida, leva o cachecol Imagem 35 Capa do livro: O
para aquecer a Amélia. Espantalho Enamorado.

O cacador voltou, e como ja nao estava o
cachecol, quis tirar o chapéu e o casaco do Gustavo. Os seus amigos comecaram a atacar
o cacador, que pegou no Gustavo, e comegou a correr colina acima e ai pousou-o, pedindo
aos animais que o deixassem em paz, levando o cachecol. Os espantalhos enamorados
casaram com a ajuda do vento do norte.

Livros Horizonte'

I11. Tarefas matematicas
1. Tarefa: “Espantalho das fragdes”
1.1. Material

— Cartolinas coloridas

1.2. Conteudos abordados
NO3 — Numeros racionais ndo negativos

e Fracdo como representagcdo de medida de comprimento e de outras grandezas;
numerais fracionarios;

e FracOes equivalentes e no¢éo de nimero racional;

e Ordenagdo de numeros racionais representados por fracbes com o0 mesmo
numerador ou 0 mesmo denominador, ou utilizando a reta numérica ou a medigdo
de outras grandezas;

e FracOes proprias.
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NO3 — Adicéo e subtracdo de numeros racionais ndo negativos representados por

fracoes

Adicéo e subtracdo de nimeros racionais representados por fracbes com 0 mesmo
denominador.

1.3. Objetivos
Medir com fragdes

Utilizar corretamente os termos “numerador” e “denominador”.

Utilizar corretamente os numerais fracionarios.

Utilizar as fragBes para designar grandezas formadas por certo nimero de partes
equivalentes a uma que resulte de divisdo equitativa de um todo.

Identificar fragdes equivalentes utilizando medigdes de diferentes grandezas.

Adicionar e subtrair niimeros racionais

Reconhecer que a soma e a diferenca de nimeros naturais podem ser determinadas
na reta numérica por justaposicdo retilinea extremo a extremo de segmentos de
reta.

Identificar a diferenca de dois nUmeros racionais ndo negativos, em que o aditivo
é superior ou igual ao subtrativo, como o nimero racional que se deve adicionar
ao subtrativo para obter o aditivo e identificar o ponto da reta numérica que
corresponde a diferenca de dois ndmeros positivos utilizando justaposicdes

retilineas extremo a extremo de segmentos de reta.

1.4. Descrigdo

Construir um espantalho em
cartolina (ver imagem para modelo),
podendo usar as referéncias imagem
do espantalho em grelha abaixo. O
tronco do espantalho corresponde a

unidade, cada braco a % do tronco,
cada médo (conjunto dos 2
retangulos) a % do tronco, cada

1 .
perna a - do tronco e cada pé

(conjunto dos dois quadrados) a %

do tronco — ver grelha abaixo — o
professor pode explorar as Vvarias
partes fazendo comparagdes, adi¢des
e subtracdes.

O espantalho pode ser exposto na
parede com bostique de modo a ser

Imagem 36 Espantalho das fraces. Imagem retirada
de
http://love2learn2day.blogspot.pt/2011/10/capacity-

scarecrows 26.html
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desmontavel. Os alunos podem retirar as varias pecas e sobrepd-las de modo a verificar,
por exemplo, se as duas pernas equivalem a duas metades do tronco.

7\

-

Imagem 37 Modelo para o espantalho das fragdes.
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A MENINA QUE SORRIA A DORMIR (I11)

I. Ficha técnica

Autor: Isabel Zambujal
llustrador: Helena Nogueira
Editora: Oficina do Livro

Isabel £ambu)al

A Menma

Ano: 2007 que SEcio
a Dormir
1. Sinopse wernte s« Helens Noguera

, - . . C .. 4. Edicdao
A Gléria precisava de ouvir histdrias para

dormir. A professora fez um horério e todos na
aldeia colaboravam mas ja andavam cansados
com tantas noites perdidas. Um dia, recebe a
caixa por correio do pai onde estava uma fada
deitada que sussurrava historias aos ouvidos de
guem dorme — os sonhos. Escondeu-a na
almofada e na noite seguinte teve o seu primeiro
sonho. Desde entdo, ninguém mais na aldeia
perdeu noites acordado.

>
xxxxxx

Imagem 38 Capa do livro: A Menina que
I11. Tarefas matematicas Sorria a Dormir.

1. Tarefa: “A Historia preferida”
“tinha feito um horario com o dia da semana, o tipo de historia”

1.1. Material (ndo aplicavel)
1.2. Conteudos abordados

OTD3 - Representacao e tratamento de dados
e Frequéncia absoluta;

e Moda;
e Problemas envolvendo analise e organizagdo de dados, frequéncia absoluta e
moda.

1.3. Objetivos
Tratar conjuntos de dados
e ldentificar a “frequéncia absoluta” de uma categoria/classe de determinado
conjunto de dados como o numero de dados que pertencem a essa categoria/classe.
e Identificar a “moda” de um conjunto de dados qualitativos/quantitativos discretos
como a categoria/classe com maior frequéncia absoluta.

1.4. Descricdo

Questionar os alunos sobre o tipo de historia preferida (aventura, ficcdo, contos
de fadas, fabulas, lendas).
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Construir um pictograma relativo ao tipo de histdrias, utilizando para figura
ilustrativa da unidade observacional um cartdo com um desenho representativo do tipo de
historia preferido por cada aluno. Explorar os conteudos indicados.
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Consideracoes finais

“Talvez ndo tenha conseguido fazer o melhor, mas lutei
para que o melhor fosse feito. Ndo sou o que deveria ser,
mas Gragas a Deus, ndo sou o que era antes”. (Marthin
Luther King)

O reconhecimento da importancia dos livros na sala de aula ndo é algo recente.
Lembro-me que na minha escola do 1.° CEB, ainda que ndo léssemos livros na aula,
tinhamos acesso a uma pequena biblioteca na sala de aula que consistia apenas numa
mesa com livros que nds mesmos levavamos para que os outros colegas pudessem ler.

A criagéo do Plano Nacional de Leitura veio reforcar a tendéncia crescente do uso
de livros na sala de aula, a exploracdo do texto, da imagem, a pesquisa da biografia do
autor. Atualmente, a utilizacdo das historias do PNL além da hora diaria recomendada
para a leitura e para a escrita, € pouco frequente. Sabemos que 0s extensos programas e
exigéncias de obtencdo de boas notas nos Testes de Aferigdo colocam o professor numa
posicdo dificil, pois cumprir o Programa do 1.° CEB torna-se o objetivo principal,
preterindo  outros projetos e atividades recomendados, desenvolvendo-os
esporadicamente.

Se os professores compreenderem as potencialidades da utilizagdo das obras de
literatura do PNL na sala de aula, exploradas também como apoio efetivo ao processo de
ensino e aprendizagem da Matemaética, as vantagens para ambas serdo evidentes.
Entendemos que a formacao inicial e continua € uma mais-valia, assim como uma maior
investigacdo nesta &rea e a sua divulgacdo, o que levara a introducdo do ensino da
Matematica através da Literatura Infantil, desenvolvendo o gosto pela leitura e tornando
a aprendizagem da Matematica mais motivadora e uma experiéncia muito agradavel. No
entanto, devido as limitagdes acima referidas, concentrdmo-nos na criagdo de tarefas
matematicas aliadas as historias dos livros de modo a contribuir para a pratica pedagogica
dos professores do 1.° CEB, concretamente do 3.° ano. O fato de haver tarefas e sugestdes
metodologicas para livros recomendados pelo ME, assim como ha para 0s manuais
escolares, tornam esta metodologia atrativa para o professor: as vantagens do ensino da
matematica através das historias tornam a aprendizagem para aluno mais motivadora,
num ambiente onde se identifica e tem em conta o seu conhecimento do mundo, aliadas
a uma base de dados para cada livro/histdria, e servindo de apoio para a criagdo de outras

tarefas, tornam a pratica pedagdgica mais proveitosa e facilitada. Sejam quais foram as
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razbes que se apontam para 0s resultados negativos da matematica, ndo nos deve
condicionar na procura e uso de estratégias benéficas para os alunos, tendo sempre uma
atitude positiva perante a mesma.

O estudo que fizemos prendeu-se com o facto de pretendermos aprender mais
sobre 0 ensino da Matematica através da Literatura Infantil, trabalho ja iniciado na Préatica
de Ensino Supervisionada, que decorreu durante o Estagio I. Além disso, a motivagdo dos
alunos nessas aulas promoveu ainda mais o desejo de enriquecer o proprio conhecimento
com o intuito de melhor a nossa pratica letiva futura.

O uso de narrativas, de histérias para ensinar e compreender a matematica pode
parecer bastante complexo, no entanto, surge de forma natural. A matematica é uma
atividade humana, que envolve a imaginacdo na resolucdo de problemas do dia-a-dia
mesmo antes da entrada para a escola. Retirar o “humanismo” da mesma, seria
descontextualiza-la, fragmenta-la desviando-a da vida. Esta vantagem, a presenca da
matematica no dia-a-dia, torna-se a ligacdo da matematica ao mundo.

A responsabilizacdo do adulto pela crianca por tudo o que lhe diz respeito, passa
pelas suas necessidades presentes com vista a formacdo de um cidaddo cada vez mais
aperfeicoado num mundo tdo mutavel onde o conhecimento avanca de tal modo que o
que aprendemos hoje ndo é a teoria aceite de amanhd. Isto torna imperioso ensinar a
crianga a aprender, capaz de renovar e reconstruir o seu conhecimento. A descoberta e o
conhecimento deixa de estar limitado a escola que pretendia preparar para a vida: a escola
faz parte da vida, vive-se.

O papel do professor e do aluno tem mudado radicalmente, tal que, num espaco
de um século, o professor expositor passou a ser um professor colaborador, e 0 aluno
deixou de ser uma esponja para fazer parte do processo de construcdo do seu
conhecimento. O que era uma obrigacdo amarga outrora para os alunos, é atualmente doce
com o fator ludico t&o presente e reconhecido.

Ser professor do 1.° CEB ¢é ser também professor de Matematica, o que implica o
seu envolvimento e comprometimento no ensino da mesma, pois se professor ndo gosta
de matematica ou de a ensinar, certamente ira transparecer e refletir essa falta de gosto
nos alunos. A sua confianca e entusiasmo do professor € capaz de aumentar a autoestima
do aluno, de adaptar a sua pratica pedagdgica aos seus alunos e envolvé-los num ambiente
de ensino e aprendizagem natural e rico. Como professores, devemos ser e fazer a

mudanga que pretendemos.
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Esperamos que este estudo sirva de motivacdo para o professor aplicar tarefas
matematicas usando as historias dos livros, reconhecendo as suas vantagens para o aluno,

0 centro do processo educativo.
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